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The AWorld sustainability app: Are graduate students
ready to take on environmental challenges?

Ratna Lindawati Lubis
Faculty of Economics and Business, Telkom University, INDONESIA

Abstract

In an era defined by environmental challenges, the role of graduate students in shaping a sustainable
future is paramount. This study explores the preparedness and willingness of graduate students to
address pressing environmental issues through the use of a novel tool, the AWorld sustainability app.
This app is a cutting-edge educational platform designed to empower students with comprehensi-
ve knowledge about sustainability, climate change, and environmental conservation. This exploratory
study employs a mixed-methods approach to investigate the app's effectiveness in enhancing graduate
students' environmental awareness and commitment. Surveys, interviews, and usage analytics are
employed to gauge the impact of the app on students' attitudes and behaviors regarding sustainability.
Preliminary findings suggest that the AWorld sustainability app has the potential to influence gradua-
te students' preparedness to tackle environmental challenges significantly. It not only augments their
knowledge but also triggers a sense of responsibility and engagement. By incorporating real-time data
and gamification elements, the app creates an interactive learning experience, making it particularly
attractive to the tech-savvy graduate student population. In the context of Higher Education Institu-
tions (HEIls) around Indonesia, this exploratory study offers a glimpse into the future of sustainability
education, illustrating how digital tools can be leveraged to nurture a generation of informed and mo-
tivated environmental stewards. As we approach a critical juncture in the global fight for sustainability,
understanding the role and readiness of graduate students is vital for shaping informed, sustainable
decision-makers and practitioners.

Keywords: sustainability app; education; graduate students; environmental challenges; sustainability.
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La aplicacion de sostenibilidad AWorld: ; Estan los estudiantes de
posgrado preparados para afrontar los desafios medioambientales?

Resumen

En una era definida por los desafios ambientales, el papel de los estudiantes de posgrado en la
configuraciéon de un futuro sostenible es primordial. Este estudio explora la preparacion y la voluntad
de los estudiantes de posgrado para abordar cuestiones ambientales urgentes mediante el uso de
una herramienta novedosa, la aplicacion de sostenibilidad AWorld. Esta aplicacién es una platafor-
ma educativa de vanguardia disefiada para capacitar a los estudiantes con conocimientos integrales
sobre sostenibilidad, cambio climatico y conservacion del medio ambiente. Este estudio explorato-
rio emplea un enfoque de métodos mixtos para investigar la eficacia de la aplicacién para mejorar
la conciencia y el compromiso ambiental de los estudiantes de posgrado. Se emplean encuestas,
entrevistas y analisis de uso para medir el impacto de la aplicacién en las actitudes y comporta-
mientos de los estudiantes con respecto a la sostenibilidad. Los hallazgos preliminares sugieren que
la aplicacion de sostenibilidad AWorld tiene el potencial de influir significativamente en la prepara-
cion de los estudiantes de posgrado para abordar los desafios ambientales. No sélo aumenta su
conocimiento sino que también genera un sentido de responsabilidad y compromiso. Al incorporar
datos en tiempo real y elementos de gamificacién, la aplicacién crea una experiencia de aprendiza-
je interactiva, lo que la hace particularmente atractiva para la poblaciéon de estudiantes graduados
conocedores de la tecnologia. En el contexto de las instituciones de educacion superior (IES) de In-
donesia, este estudio exploratorio ofrece una vision del futuro de la educacion sostenible, ilustrando
como se pueden aprovechar las herramientas digitales para fomentar una generacién de adminis-
tradores ambientales informados y motivados. A medida que nos acercamos a una coyuntura criti-
ca en la lucha global por la sostenibilidad, comprender el papel y la preparacién de los estudiantes
de posgrado es vital para formar profesionales y tomadores de decisiones informados y sostenibles.

Palabras clave: app de sustentabilidad; educacion; estudiantes de posgrado; retos ambientales;
sostenibilidad.

Introduction

Telkom University, located in the vibrant city of Bandung, Indonesia, is a renowned institution commit-
ted to excellence, innovation, and technological advancement. Established in 2013, Telkom University
is a result of the merger between four reputable institutions: Telkom Institute of Technology, Telkom
Institute of Management, Telkom Polytechnic, and Telkom College of Art and Design. This merger has
created a dynamic and comprehensive university that offers a wide range of academic programs and
opportunities for students (Lubis, 2016).

In line with its vision, Telkom University, an institution with strong ties to the telecommunications
industry, places a significant emphasis on innovation and technology. As stated by Telkom University's
vision, it is committed to being "A Global Entrepreneurial University in 2038". This commitment under-
scores the university's dedication to fostering a culture of innovation, creativity, and technological ad-
vancement in its educational and research endeavors. In addition to this condition, Telkom University's
student body represents a diverse mix of cultures, backgrounds, and nationalities, creating a multicul-
tural atmosphere that enriches the learning experiences.
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The Master in Management (MM) Faculty of Economics and Business at Telkom University aims to
provide students with a comprehensive understanding of management principles and practices which
related to sustainability. In environmental challenges and sustainability, | conducted several studies
about Education for Sustainable Development (ESD), sustainable development, and the 17 Sustaina-
ble Development Goals (SDGs). For example, see Lubis (2018a), Lubis, (2018b), Lubis (2019), Lubis
and Ghina (2020), Lubis (2022). Over the years, my passion for teaching has driven me to nurture and
empower countless students in their academic and professional journeys. Throughout my teaching
tenure, | have witnessed the evolving landscape in promoting sustainable practices and environmental
consciousness among students at Higher Education Institutions (HEls) around Indonesia. Despite this
commitment to environmental challenges and sustainability, many students within the MM Program at
Telkom University may not be aware of The AWorld sustainability app. This valuable resource aligns
with the university's focus on "A Global Entrepreneurial University in 2038". Overall, the purpose of this
study is to share the initial findings of my exploratory study on curriculum enhancements for master's
students in entrepreneurship and strategic management courses.

Objectives

Founded by Italian entrepreneurs Alessandro Armillotta and Marco Armellino, the AWorld sustainability
app is a platform to lead people toward more sustainable, conscious, and value-driven lifestyles. Powe-
red by gamification, the AWorld app encourages users to build sustainable habits by rewarding them for
their progress and accomplishments. The app measures individual impact and provides storytelling and
education to make sustainability more accessible (AWorld in Support of ActNow, 2020). Moreover, the
ActNow campaign was launched at the United Nations Climate Change Conference in December 2018
and has since engaged people worldwide in taking action (Aworld Srl Societa Benefit, 2023).

In Indonesia, the urgency of environmental challenges and the importance of sustainable practices
have become increasingly evident. Understanding the significant role that the youth plays in shaping
the future, this study aims to contribute meaningful insights and solutions in the context of green jobs.
As a result, my research focus has shifted towards a critical area of concern — the exploration of green
jobs for the Indonesian young generation. By investigating the potential of sustainable career opportu-
nities for the Indonesian young generation, | aspire to create a positive impact on both the environment
and the country's economic and social development. | firmly believe in the transformative power of
knowledge and research.

As | explained earlier, at the MM Program Telkom University, a noticeable situation emerged during
the academic year 2022/23. On one hand, it was observed that only a few students were familiar with
the AWorld app. On the other hand, the entrepreneurship and strategic management course featured
case studies that focused on sustainability business. This apparent disparity prompted the initiation of
an exploratory study aimed at better understanding and addressing the awareness gap concerning the
Aworld app within the context of curriculum enhancements for master's students soon. Furthermore,
by doing this exploratory study, my main goal is to raise awareness about the current situation and
emphasize the importance of addressing it to optimize the benefits of The AWorld sustainability app for
students in the context of HEIs around Indonesia.
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Description of activities

The crucial thing about the AWorld sustainability app is its potential to create positive change by em-
powering individuals to make sustainable choices and take actions that contribute to a more environ-
mentally friendly and socially responsible world. Some key aspects that make the app necessary:

» awareness and education: The AWorld app plays a crucial role in raising awareness about sus-
tainability issues and educating users about the environmental impact of their choices. By provi-
ding information, articles, and resources, AWorld helps individuals understand the importance of
sustainable living and equips them with the knowledge to make informed decisions.

» behaviour change: The AWorld app goes beyond just providing information by encouraging
users to change their behaviors and consumption patterns actively. Through personalized sus-
tainability scores and challenges, the app motivates individuals to adopt sustainable practices,
reduce their ecological footprint, and make positive changes in their daily lives.

* sustainable product recommendations: The AWorld app assists users in making sustainable pur-
chasing decisions by offering a database of eco-friendly products and services. By highlighting
sustainable alternatives and providing information on certifications and ethical sourcing. The
AWorld app helps users align their consumption with their values.

» community and collaboration: The AWorld app fosters a sense of community by connecting
like-minded individuals passionate about sustainability. Users can share their achievements, ex-
change tips and ideas, and collaborate on sustainability initiatives, creating a supportive network
that amplifies the impact of individual actions.

* long-term impact: The AWorld app has the potential to generate a significant cumulative impact.
When many individuals adopt sustainable practices through the app, it can result in reduced re-
source consumption, lowered carbon emissions, and improved environmental conditions over time.

With an understanding of the AWorld app's significance, | will now present the key insights and
discoveries from my exploratory study. | used Google Forms to conduct the survey. In the survey, 13
students participated as respondents, providing valuable insights and feedback. These 13 students
voluntarily participated in the questionnaire, sharing their experiences and perceptions regarding the
AWorld sustainability app, as shown in Figure 1. Their valuable input forms the foundation of my explo-
ratory research, allowing me to gain meaningful insights into the app's impact and potential areas of im-
provement. | express my gratitude to these 13 students for their active participation and contribution to
the study, as their feedback will play a crucial role in shaping future curriculum enhancement and maxi-
mizing the app's benefits for master students at Telkom University.With an understanding of the AWorld
app’s significance, | will now present the key insights and discoveries from my exploratory study.
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Figure 1. Participation Rate: 13 Students Responded to the Questionnaire via Google Forms.
Source: Author’s document (May 24, 2023)
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It was found that a significant majority of the participating students, approximately 54%, reported
checking the "Performance"” feature once a week (question no.1). This frequent usage indicates the
students' keen interest in monitoring their progress and performance metrics within the app. The "Per-
formance" feature provides valuable insights into their engagement with sustainability content and acti-
vities, empowering them to track their learning journey and take proactive steps towards personal and
academic growth. It was revealed that a significant majority of the participating students, approximately
54%, reported checking the "Savings" feature once a week (question no.2). The "Savings" feature
allows students to track their contributions to sustainability efforts and measure the environmental im-
pact of their actions. It was revealed that a significant majority of the participating students, approxima-
tely 61%, reported checking the "Footprint" feature once a week (question no.3). The "Footprint" feature
allows students to assess and monitor their environmental impact based on their daily activities and
lifestyle choices, as shown in Figure 2.

1) Everyone's i inability journey is different. It depends on your lifestyle, the o

single day and your goals. How often do you check your

“Performance” feature

loped a unigue personal fc

alnability jou

goals. How often do you ¢

&

Figure 2. The findings for “Performance”, “Savings”and “Footprint” features.
Source: Author’s document (May 24, 2023)

Discussing the AWorld sustainability app with graduate students in business management can be a
valuable and engaging topic. Here are some reasons why it can be a good idea:

» sustainability and corporate social responsibility: The AWorld app aligns with the principles of
sustainability and corporate social responsibility (CSR), which are important topics in business
management. It can stimulate discussions around how businesses can integrate sustainable
practices, promote responsable consumption, and contribute to environmental conservation.

* innovation and entrepreneurship: The app represents an innovative approach to promoting
sustainability through technology. It can inspire conversations about the role of innovation and
entrepreneurship in addressing environmental challenges, including the development of sus-
tainable business models and the use of digital platforms for social and environmental impact.

* social impact and engagement: AWorld’s community features and collaborative initiatives offer
insights into the power of social engagement and collective action for positive environmental im-
pact. This can spark dicussions on the role of businesses in fostering community engagement,
building social capital, and leveraging technology to promote sustainability.
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* measurement and evaluation: The topic of measuring the impacto f sustainability initiatives,
such as the AWorld app, can prompt discussions on metric, evaluation frameworks, and the
challenges associated with measuring intangible social and environmental outcomes. Students
can explore different methodologies for assessing the effectiveness and impact of sustainabili-
ty-focused technologies and interventions.

+ ethical considerations: Discussions around the app can also touch upon ethical considerations
in sustainability, such as greenwashing, transparency, and the potential risks and unintended
consequences of relying solely on technology for environmental solutions. This can encourage
critical thniking and ethical decision-making in business management.

Engaging graduate students in discussions about the AWorld sustainability app can provide them
with real-world examples and practical insights into the intersection of sustainability and business ma-
nagement. It encourages them to think critically about the role of businesses in addressing environmen-
tal challenges, developing sustainable strategies, and promoting responsible consumption.

In analyzing the responses received from the Google Forms questionnaire administered to the stu-
dents, | unveil a rich tapestry of insights and perspectives. The input from those 13 graduate students
not only offers a diverse range of viewpoints but also provides a valuable foundation for understanding
their experiences, preferences, and feedback. In the context of MM Program at Telkom University, the-
se findings represent a pivotal step in enhancing our education practices, tailoring them to the needs
of our student body, and fostering an environment of continuous improvement. In the subsequent sec-
tions, | will delve into the key findings from the survey, shedding light on critical aspects of our graduate
students' educational journey. The survey results are presented in Figure 3 (questions no.4 and no.5).

This survey findings demonstrate that students highly value the opportunity to actually engage in
sustainability by logging their actions and accessing educational and inspirational content. These insi-
ghts reaffirm the significance of the AWorld sustainability app as an effective tool in fostering environ-
mental awareness and inspiring positive change among the master’s students (question no.4).

* log my sustainable actions and progress: A significant majority of the students selected this op-
tion, indicating their enthusiasm for actively participating in sustainability-related activities and
tracking their progress. The “Log my sustainable actions” feature allows students to record their
eco-friendly behaviors, such as using public transportation, reducing plastic waste, conserving
energy, or participating in environmental initiatives. By logging these actions, students gain a
sense of accomplishment and personal fulfillment, as they witness their contributions to sustai-
nability goals accumulate over time. This feature empower students to take individual responsi-
bility for making a positive environmental impact, fostering a culture of sustainability within our
academic community.
the content that educates and inpires me: Another prominent choice among the students was
their appreciation for educational and inspirational content available on the app. The AWorld
sustainability app provides a wide range of content, including informative articles, inspiring suc-
cess stories, and engaging multimedia recources related to sustainability and green practices.
By accessing this content, students stay informed about pressing environmental issues, inno-
vative solutions, and glonal sustainability efforts. The educational aspecto empowers them with
knowledge, while the inspirational content motivates them to become active advocates for sus-
tainable living and environmental conservation. This feature cultivates a sesne of environmental
consciousness among students and nurtures their passion for creating positive change.

10
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4) AWorld and the United Nations joined forces to create awareness around the 10 copy 5) Sustainability has been integrated into my daily habit through........ (check all items (O Copy
Sustainable Development Goals and engage citizens in living sustainably. What do you that apply)

like doing the most? (multiple answers possible)

13 responses

Figure 3. The findings with regard to the AWorld app content and the integration into a daily habit.
Source: Author’s document (May 24, 2023)

The findings from the question about sustainability integration into daily habits provide valuable in-

sights into how students have embraced sustainable practices in their lives (question no.5). The survey
reults indicate that:

* energy: All students selected “energy” as an area where they have integrated sustainability into
their daily habits. This response demonstrates a strong commitment among the students to con-
verse energy and adopt energy-efficient practices. They may be actively reducing their electricity
consumption, using energy-saving appliances, or making efforts to turn off lights and electronics
when not in use. Enhancing sustainable energy habits showcases their awareness of environ-
mental impact and the importance of respondible energy consumption.

water: Similar to energy, all students also chose “water” as an area where they integrated sus-
tainability into their daily habits. This finding suggests that the students are conscious of water
conservation and are taking measures to use water efficiently. They might be employing wa-
ter-saving techniques, such as fixing leaks, using water-efficient appliances, or practicing res-
ponsable water usage in daily activities. Their commitment to sustainable water habits reflects
their dedication to environmrntal conservation.

waste: A significant majority of the students chose “waste” as another area where sustainability
has been integrated into their daily habits. This response indicates that the students are actively
reducing, reusing, and recycling waste materials. They may be segregating waste, composting
organic matter, or opting for eco-freindly alternatives to reduce their ecological footprint. The fo-
cus on waste management signifies their concern for environmental preservation and their effort
to contribute to waste reduction initiatives.

food: Similarly, most of the students selected “food” as an area where sustainability has been
integrated into their daily habits. This response suggests that the students are mindful of their
food choices and are likely embracing sustainable food practices. They might be adopting a
plant-based diet, choosing locally sourced and organic products, or minimizing food wastage.
Their consideratiom for sustainable food habits reflects their awareness of the environmental im-
pact of food consumption and their commitment to making environmentally conscious choices.

The survey findings regarding the students' ratings on the impact of their easy behavioral actions,

measured on a linear scale from 1 (least impactful) to 5 (most impactful), reveal a positive trend. Most
students chose the higher ratings of 4 and 5, indicating that they perceive their easy behavioral actions
as having a substantial impact on guiding them towards more sustainable habits. This response can
be attributed to several factors, such as awareness and conscious efforts, app support, or peer influen-
ce. The students' higher ratings on the impact of their easy behavioral actions reflect their growing
commitment to sustainability and their recognition of the transformative power of collective efforts. As

11
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educators in the context of MM Program at Telkom University, these findings highlight the importance of
continuing to nurture and support sustainable behaviors among master's students. By acknowledging
and reinforcing the positive impact of their choices, we can further inspire them to embrace more sus-
tainable habits and become proactive advocates for environmental conservation. The survey results
affirm the potential of small, easy behavioral actions to shape a greener and more sustainable future.

Conclusions

The AWorld sustainability app aims to empower individuals to make a positive impact on the environ-
ment through their daily choices and actions. By providing information, resources, and a supportive
community, the app encourages users to live more sustainably and contribute to a more environmen-
tally conscious world. Nonetheless, it is crucial to recognize that the app should be seen as a tool to
support and facilitate action rather than a substitute for real-world engagement. Ultimately, combating
environmental degradation requires individual action, community involvement, policy changes, and
systemic efforts. The app can play a part in this broader effort by empowering individuals and fostering
a community of environmentally conscious individuals who take action beyond the app's features.
Building trust in the Aworld sustainability app among graduate students in business management can
be achieved through effective communication, transparency, and providing evidence of its credibility.
Creating an action plan to incorporate the AWorld sustainability app into the business management cu-
rriculum can be a proactive step in promoting sustainable practices and environmental consciousness
among master's students in entrepreneurship and strategic management courses.

Prospective and future proposals

The findings of this exploratory study not only shed light on the current state of affairs but also pave the
way for prospective initiatives and proposals to enhance the educational experiences for our students
at the MM Program Telkom University. The following are the key perspectives and future proposals that
emerge from the insights gained:

» tailored curriculum development

* enhanced student support services

» digital learning resources

» feedback mechanisms

» profesional development for faculty

» community engagement

These prospective and future proposals represent a commitment to a dynamic and evolving educa-
tional environment. They are founded on the findings and aim to cultivate an academic experience that
aligns with the needs, aspirations, and expectations of our students. As we embark on implementing
"A Global Entrepreneurial University in 2038", we anticipate positive developments in the educational
journey of our student body, fostering an environment of growth, excellence, and inclusivity.
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La inteligencia artificial... jamenaza u oportunidad para
el proceso formativo en educacion superior?

Noé Chavez Hernandez
Tecnoldgico Nacional de México — TES de Coacalco, México

Resumen

La inteligencia artificial ha experimentado un rapido avance, transformando diversos campos y desem-
pefiando un papel destacado en la educacion superior. El objetivo de este trabajo fue reflexionar sobre
si la inteligencia artificial en el ambito educativo, especialmente en la educacién superior, representa
una amenaza o una oportunidad que debe ser considerada en el proceso de formacion. Para ello, se
exploraron los modelos clave de IA, como las Redes Generativas Adversarias (GAN) y los Modelos
de Lenguaje de Gran Tamano (LLM), destacando su impacto en la sociedad y educacion. Ademas, se
mencionod que las herramientas de IA generativa han demostrado ser utiles en la generacion de con-
tenido natural. Se identificé que en el contexto educativo, la inteligencia artificial presenta desafios y
oportunidades. Su integracion efectiva puede revolucionar la ensefianza, pero es importante tener en
cuenta los posibles sesgos y la necesidad de utilizarla de manera ética. En este sentido, se detallan
estrategias para el uso de herramientas de inteligencia artificial generativa, resaltando la importancia
de brindar instrucciones precisas. Se concluyd subrayando la importancia de preparar a docentes y
estudiantes para interactuar de manera responsable con la inteligencia artificial, destacando su po-
tencial para fortalecer competencias blandas. Se reflexioné acerca de la importancia de establecer un
enfoque colaborativo entre la inteligencia artificial y los educadores en las instituciones educativas, con
el fin de construir un entorno de aprendizaje innovador y ético en la educacion superior.

Palabras clave: Inteligencia atrtificial; Inteligencia artificial generativa; Educacién superior; Estrategias
de ensefianza; Competencias.
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Artificial intelligence... threat or opportunity for the training
process in higher education?

Abstract

Artificial intelligence has been advancing rapidly, transforming various fields, and playing a prominent
role in higher education. The aim of this paper was to reflect on whether artificial intelligence in educa-
tion, especially in higher education, represents a threat or an opportunity that should be considered in
the training process. To this end, key Al models such as Generative Adversarial Networks (GANs) and
Large Language Models (LLMs) were explored, highlighting their impact on society and education. Fur-
thermore, it was mentioned that generative Al tools have proven to be useful in the generation of natural
content. It was identified that in the educational context, artificial intelligence presents both challenges
and opportunities. Its effective integration can revolutionize teaching, but it is important to be aware
of potential biases and the need to use it ethically. In this regard, strategies for the use of generative
artificial intelligence tools are detailed, highlighting the importance of providing precise instructions. It
concluded by underlining the importance of preparing teachers and students to interact responsibly
with artificial intelligence, highlighting its potential to strengthen soft skills. It reflected on the importan-
ce of establishing a collaborative approach between artificial intelligence and educators in educational
institutions to build an innovative and ethical learning environment in higher education.

Keywords: Artificial intelligence; Generative artificial intelligence; Higher education; Teaching strate-
gies; Competences.

Introduccion

La inteligencia artificial (IA) se basa en redes neuronales que imitan el funcionamiento del cerebro hu-
mano. Estas redes neuronales permiten a los sistemas de |A asimilar actividades, reconocer patrones
y tomar decisiones. Incluso pueden generar soluciones a problemas especificos. Con el tiempo, ha
logrado un aumento significativo en su capacidad y amenaza con superar las capacidades cognitivas
humanas.

La IA se ha vuelto omnipresente en nuestra vida cotidiana. Por ejemplo, la mayoria de las personas
llevan consigo un teléfono maovil que utiliza aplicaciones basadas en esta inteligencia. Estas aplicacio-
nes brindan servicios que los utilizamos para: reservaciones, informacion de transporte, transferencias
electrénicas, etc. Y ha facilitado las tareas diarias y transformado la manera en que se realizan ciertas
actividades.

Por otra parte, ha tenido un impacto significativo en diversos campos del conocimiento. En medi-
cina, por ejemplo, ha ayudado en el diagnoéstico y tratamiento de enfermedades al analizar grandes
cantidades de datos médicos. En el campo de la produccion, ha mejorado la eficiencia y calidad de
los procesos de fabricacion, e incluso en la gestidon del personal, ha facilitado la asignacién de tareas
y toma de decisiones.

También ha generado gran oportunidad para la innovacién en la educacion. Con su capacidad de
personalizacion, la IA puede adaptarse al ritmo y actividades de cada estudiante, mejorando asi las
estrategias de ensefianza y aprendizaje favoreciendo la personalizaciéon educativa. Esta inteligencia
puede ayudar a los estudiantes a alcanzar su maximo potencial y brindarles una experiencia educativa
mas enriquecedora.

15



EDUNOVATIC 2023

La IA ha evolucionado rapidamente y ha tenido un impacto significativo en nuestra vida cotidiana
y en diversos campos del conocimiento. Su capacidad para imitar la inteligencia humana y realizar
tareas avanzadas ha transformado la forma en que realizamos actividades y ha generado innovacién
€n procesos, servicios y productos.

Frente a esta introduccion al tema, el propdsito de este trabajo es reflexionar sobre si la inteligencia
artificial en el ambito educativo, especialmente en la educacion superior, representa una amenaza o
una oportunidad que debe ser considerada en el proceso de formacion.

Modelos de inteligencia artificial

En el campo de la IA, existen dos modelos fundamentales que contribuyen al funcionamiento y avance
de esta disciplina: Generative Adversarial Networks (GAN) y Large Language Models (LLM). Estos mo-
delos desempenan un papel crucial en el desarrollo de la inteligencia artificial y han permitido acercar
esta tecnologia a los usuarios no expertos en el tema.

GAN o Redes Generativas Adversarias, son un tipo de red neuronal antagénica que se utiliza para
generar aprendizaje no supervisado. Estas redes estan compuestas por algoritmos que trabajan en
conjunto para generar imagenes realistas a partir de patrones aprendidos. Cuando se le proporciona
una instruccién o un conjunto de imagenes de referencia, es capaz de asociar patrones y generar ima-
genes que se asemejan a las instrucciones dadas. Por ejemplo, si se le pide al GAN que genere una
imagen de estudiantes en una biblioteca, el modelo utilizara los patrones aprendidos para construir
una imagen fotorrealista que cumpla con esa descripcion.

Una de las aplicaciones destacadas de la inteligencia artificial basada en GAN es DALL-E, desa-
rrollada por OpenAl. Esta aplicacion permite generar imagenes a partir de descripciones textuales, lo
que demuestra el potencial de los GAN para crear contenido visual realista.

Por otro lado, LLM, o Modelos de Lenguaje de Gran Tamano, son modelos de IA que utilizan algorit-
mos para generar contenido basado en un aprendizaje profundo del lenguaje. Son entrenados con una
gran cantidad de fuentes de informacion disponibles publicamente, como articulos, sitios web vy libros,
con el objetivo de comprender y emular el lenguaje humano. Cuando se le proporciona una entrada
0 una pregunta, el LLM utiliza el conocimiento adquirido durante su entrenamiento para formular una
respuesta que emula el lenguaje natural. Esto permite que el modelo genere respuestas coherentes y
contextualmente relevantes.

Gracias a los avances en estos modelos, la IA se ha vuelto mas accesible y util para una amplia
gama de usuarios. Aunque sin ser experto en esta inteligencia, se puede beneficiar de estas herra-
mientas para obtener respuestas y generar contenido de manera eficiente.

Uso de herramientas de inteligencia artificial generativa (IAG)

Existen diversas herramientas de IAG que ejemplifican el uso de estos modelos. Algunas de ellas
son: Eleutheria, Antropik, BARD, Bing Chat, Aria, etc. Pero, una de las herramientas mas conocidas
y ampliamente utilizadas es ChatGPT, desarrollada por OpenAl. Este modelo ha sido socializado y
utilizado por una amplia variedad de usuarios, lo que demuestra su eficacia y utilidad en la generacion
de respuestas basadas en lenguaje natural (Jofre, 2023).

Estas herramientas generan respuestas que simulan una conversacién humana, lo que permite
establecer una comunicacion mas fluida y crear contenido con mayor calidad argumentativa (Mollick y
Mollick, 2023). Tienen diversas capacidades, como resumir o ampliar informacién, crear cédigo, guio-
nes y traducir textos en diferentes idiomas.
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Sin embargo, es importante tener en cuenta que la informacién generada por estas herramientas
puede estar sesgada. No todas las respuestas proporcionadas por las IAG son 100% reales o veri-
dicas, ya que esto depende de cédmo se establezcan las instrucciones de informacion. No basta con
hacer preguntas generales o utilizar palabras clave, ya que esto podria limitar la informacién generada.

Por ello, el uso de los prompts o instrucciones es fundamental para obtener respuestas mas preci-
sas y de mayor calidad. Cuanto mas precisa, definida y detallada sea la instruccién proporcionada a
la herramienta, mejor sera la calidad de la informacion generada y mas efectiva sera la conversacion
con la IAG. A continuacion, se presentan diferentes tipos de prompts que se pueden utilizar (Morales,
2023):

» Secuenciales: Establecen una progresion logica de preguntas y respuestas durante el proceso
de comunicacion. Esto permite desarrollar una conversacién mas estructurada y coherente.

» Comparativos: Se utilizan para comparar o contrastar diferentes situaciones. Estos prompts son
utiles cuando se desea obtener informacion sobre las diferencias o similitudes entre dos o0 mas
elementos.

» Argumentativos: Representan una posicién en la que se opina a favor o en contra de ciertas
situaciones. Estos prompts permiten generar respuestas que expresen opiniones y argumentos
sobre un tema especifico.

» Desde una perspectiva profesional: Se le concede a la IAG un marco de actuacion especifico,
como el de un profesor en ciencias, matematico, fildsofo, etc. Con base en esta perspectiva, se
describe el tema o contexto y las respuestas generadas son desde esa perspectiva profesional.

* De lista de deseos: Estos prompts se utilizan cuando se desea obtener informacion especifica y
contextualizada. Si la instruccién proporcionada es precisa y contextual, la IAG puede generar
la informacién requerida.

La IA en el escenario educativo

La IA esta en constante desarrollo y entrenamiento. Aunque todavia presenta errores y sesgos, se esta
perfeccionando con el tiempo. En este sentido, tanto los profesores como los lideres educativos deben
prepararse para mantenerse al dia con esta tecnologia en evolucion. No se debe esperar a que la IA
esté completamente consolidada para comenzar a utilizarla en el ambito educativo.

La introduccion de las herramientas de IAG ha generado una innovacion disruptiva que tiene el
potencial de facilitar avances significativos en la metodologia de ensefianza. Esta tecnologia, al ser
implementada de manera efectiva, puede transformar la forma en que los estudiantes adquieren cono-
cimientos y habilidades, asi como la manera en que los educadores disefian y entregan sus lecciones
(Tobar et al., 2023).

Segun las predicciones de Bill Gates, el sistema educativo experimentaria cambios sustanciales
como resultado de la inteligencia artificial. Gates planteé que, debido a las innovaciones tecnoldgicas,
varias profesiones podrian ser reemplazadas en el futuro. Este planteamiento ha generado debates
sobre el impacto potencial de la inteligencia artificial en el ambito educativo, asi como en el mundo
laboral en general.

El entorno educativo esta experimentando una transformacion significativa con la introduccion de la
IA en las aulas (Jara y Ochoa, 2020). La integracion de estos modelos de |A plantea desafios y opor-
tunidades que deben abordarse de manera cuidadosa y reflexiva. Es crucial que el entorno educativo
se adapte a su uso de manera responsable. Los estudiantes deben no solo familiarizarse con estas
herramientas, sino también aprender a interactuar con ellas de manera ética y critica.
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Por lo tanto, el uso inadecuado y las practicas no éticas de la |A pueden representar una amenaza
para el desarrollo profesional. Esto se debe a que el uso de informacion plagiada y sesgada puede ge-
nerar deficiencias en el aprendizaje y una transmisién incorrecta del conocimiento. Es importante tener
cuidado y garantizar que la IA se utilice de manera ética y responsable para evitar estos problemas.

No hay que olvidar que la finalidad de integrar la IA al entorno educativo es preparar a los estudian-
tes para el mundo laboral empresarial, donde el uso de estas tecnologias es cada vez mas comun.
Al estar expuestos a ella desde una etapa temprana podran adquirir las habilidades necesarias para
utilizar estas herramientas de manera efectiva en entornos profesionales.

Asi entonces, como profesor, la tarea fundamental es aprender a potenciar y utilizar de manera
efectiva las herramientas de la era digital. Esta labor implica la generacién de innovacion en la practica
docente, asi como la capacidad de imaginar y crear acciones que transformen las estrategias de ense-
fAanza. Ademas, se requiere promover nuevas estrategias de aprendizaje para formar estudiantes con
las capacidades y habilidades necesarias para desenvolverse en un entorno laboral profesional cada
vez mas influenciado por la tecnologia.

Es crucial formar estudiantes que no se limiten a replicar conocimientos, sino que aprovechen
las herramientas de |A para desarrollar competencias blandas. Estas incluyen: capacidad creativa,
inteligencia emocional, pensamiento critico y capacidad de innovacion, lo que les permite afrontar los
problemas de manera mas efectiva.

Desafios para el docente de educacién superior

En particular, el docente de educacion superior debe ser resiliente y asumir que la IA no lo sustituira,
sino que puede ampliar sus habilidades de ensefianza y servir como un asistente en el ambito acadé-
mico. La IA tiene el potencial de potenciar las capacidades docentes y profesionales, lo que a su vez
conlleva una mayor responsabilidad hacia el proceso de aprendizaje de los estudiantes (Macias et al.,
2023).

El desafio del profesor actual radica en transformar su enfoque de trabajo. Por ejemplo, solicitar a
los estudiantes la creacién de ensayos, resumenes o cuestionarios puede limitar el verdadero apren-
dizaje, ya que la |A puede generar estos contenidos facilmente. Por lo tanto, es necesario adaptar las
estrategias de aprendizaje a tareas que fomenten el desarrollo de la capacidad creativa, la resolucion
de problemas, la toma de decisiones y que aprovechen la personalizacion del aprendizaje. Esto impli-
ca que los estudiantes aprendan a generar nuevo conocimiento al interactuar con herramientas de 1A
de acuerdo con sus propias caracteristicas.

Por otro lado, desde un punto de vista administrativo, las instituciones de educacion superior deben
orientar la gestidon de recursos hacia la provision de la infraestructura necesaria para utilizar este tipo
de herramientas en el aula. Ademas, es crucial proporcionar capacitacion en el uso ético y responsa-
ble de la IAG tanto para empleados, docentes como para estudiantes. Es importante crear cursos de
sensibilizacion y actividades practicas que fomenten un uso beneficioso de estas herramientas como
asistentes en las actividades diarias.

Tras la reflexidn anterior, la IAG puede agilizar las actividades y optimizar numerosos procedimien-
tos, lo que abre la posibilidad de reservar tiempo y recursos para desarrollar actividades y habilidades
donde la creatividad y la innovacidon puedan potenciarse para afrontar nuevos desafios. Segun la
UNESCO (2023), la IA es simplemente una herramienta que debe utilizarse como complemento en el
entorno educativo, con el fin de potenciar eficientemente los procesos de ensefianza, aprendizaje y la
formacion de los estudiantes, preparandolos para el entorno laboral.
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En consecuencia, la IAG representa una gran oportunidad para el ambito académico, siempre y
cuando se aprenda a utilizarla de forma responsable. Los docentes necesitan capacitarse y familia-
rizarse con su uso para aprovechar al maximo los beneficios en sus labores, es decir, convertirla en
aliada y asistente en su labor educativa.

Conclusiones

La IAG ofrece la posibilidad de innovar en la practica docente y en el ambito académico, requiriendo el
desarrollo de habilidades para interactuar de manera eficiente con estas herramientas y mantener una
conversacion fluida. Es importante utilizarla como asistente en las actividades laborales, con el fin de
tener la capacidad de generar creativamente nuevos contenidos, estrategias y estructuras informativas
mas significativas para su difusién en el aula.

Esta tecnologia brinda al docente la oportunidad de crear un entorno de aprendizaje mas innovador
y creativo, ademas de potenciar las habilidades de los estudiantes en formacion profesional mediante
actividades que les permitan fortalecer su razonamiento critico, pensamiento innovador y resolucion
de problemas, competencias necesarias para su preparacion en entornos laborales donde deberan
aplicar dichas habilidades en diferentes contextos.

La IAG representa un espacio colaborativo que actia como un asistente para enriquecer la labor
docente. Por ende, la didactica empleada para impartir clases, guiar el aprendizaje y asignar tareas
debe enfocarse en construir un conocimiento mas solido a través de la interaccion, la resolucién de
problemas y el desarrollo de habilidades blandas que son esenciales para el ambito laboral.

Ademas, es fundamental la labor que implica mostrar y ejemplificar integridad, ética y buenas prac-
ticas ante un grupo de estudiantes en formacion, a fin de que puedan aprovechar y utilizar la tecnologia
de manera responsable.
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Aplicacién del balance de competencias en Ciclos
Formativos de Grado Medio

Salvador Gordillo Martinez
Universidad de Sevilla, Espana

Resumen

Este estudio se ha centrado en la aplicacion del balance de competencias, como herramienta de
orientacion profesional en Ciclos Formativos de Grado Medio. Los organismos educativos y los planes
de estudio de cada pais suelen definir las competencias especificas que se deben adquirir en cada
programa de FP. En este sentido, se ha utilizado un protocolo de balance de competencias centrado
en competencias técnicas, metodologicas, sociales y de comunicacion, y personales. Mediante una
investigacién de metodologia mixta cualitativa - cuantitativa, centrada por un lado en un disefio cua-
siexperimental de grupo de control y experimental en la etapa educativa de ciclos formativos de grado
medio y, por otro, en un disefio de corte descriptivo narrativo. A lo largo del trabajo de campo, se ha
administrado los cuestionarios pretest y postest en ambos grupos mientras que el balance de compe-
tencias solo se ha aplicado en el grupo experimental. Ante la necesidad de disponer de instrumentos
especificos para atender la orientacion profesional en la formacién profesional, este trabajo ha puesto
de manifiesto significativas contribuciones del balance de competencias en el &mbito de la orientacion
profesional, tales como la elaboracion de un inventario de aprendizajes alcanzados y la ordenacion de
las competencias, propdsitos e intereses para configurar el proyecto profesional del alumnado. En con-
clusién, el énfasis en el ambito competencial de los estudiantes permitira alcanzar un primer abordaje
sobre las dimensiones del estudio para contribuir al reto de desarrollar y poner en practica un sistema
de orientacion profesional integral y de calidad en la Formacion Profesional. Todo un desafio, asociado
con la adecuacion y progresion de las diversas lineas de intervencion de orientacién profesional en
respuesta a las heterogéneas necesidades de los estudiantes.

Palabras clave: Formacién Profesional; Motivaciones de acceso; Aspiraciones educativas y profesio-
nales; Trayectorias académicas y laborales; Necesidades de orientacion; Orientacion Profesional.
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Application of the balance of competencies in Intermediate Level
Training Cycles

Abstract

This study has focused on the application of the balance of competencies, as a professional guidance
tool in Intermediate Training Cycles. The educational organizations and the study plans of each country
usually define the specific competences that must be acquired in each VT program. In this sense, a
competency balance protocol has been used focused on technical, methodological, social and commu-
nication, and personal competencies. Through a quantitative methodological approach, centered on the
one hand on a quasi-experimental design of a control and experimental group in the educational stage
of intermediate grade training cycles. Throughout the field work, the pretest and posttest questionnaires
have been administered in both groups while the balance of competencies has only been applied in the
experimental group. Given the need to have specific instruments to address professional guidance in
vocational training, this work has revealed significant contributions to the balance of competencies in
the field of professional guidance, such as the preparation of an inventory of learning achieved and the
organization of the competences, purposes and interests to configure the professional project of the
students. In conclusion, the emphasis on the field of competence of the students will allow to reach a
first approach on the dimensions of the study to contribute to the challenge of developing and putting
into practice a comprehensive and quality professional guidance system in Vocational Training. Quite a
challenge, associated with the adaptation and progression of the various lines of professional guidance
intervention in response to the heterogeneous needs of students.

Keywords: Vocational training; Motivations for access; Educational and professional aspirations; Aca-
demic and work trajectories; Orientation needs; Professional orientation.

Introduccion

El balance de competencias en la Formacién Profesional (FP) se centra en la categorizacion de las
habilidades, conocimientos y actitudes que el alumnado debe adquirir durante su formacioén en un de-
terminado programa de FP. Estas competencias son fundamentales para el desempefio exitoso en el
campo laboral relacionado.

A continuacion, te proporcionaré un ejemplo general de las competencias que podrian incluirse en
un balance de competencias en Formacién Profesional:

Competencias técnicas

Estas competencias estan relacionadas con el conocimiento y las habilidades especificas del campo
de estudio de la FP. Pueden incluir:

» Uso de herramientas, equipos y tecnologias propias del area profesional.

* Aplicacion de técnicas y procedimientos especificos.

» Resolucion de problemas técnicos y toma de decisiones relacionadas con la profesion.

» Realizacion de actividades practicas y proyectos relacionados con el area de estudio.
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Competencias metodologicas

Estas competencias se centran en el desarrollo de habilidades de aprendizaje y en la aplicacion de
métodos y técnicas especificas. Pueden incluir:

* Busqueda, seleccion y analisis de informacion relevante para el campo profesional.

« Utilizacion de estrategias de estudio y organizacién del trabajo.

* Aplicacion de métodos y técnicas de investigacion y resolucion de problemas.

« Utilizacion de herramientas y software especificos para el desarrollo de tareas profesionales.

Competencias sociales y de comunicacion

Estas competencias se refieren a las habilidades necesarias para interactuar y comunicarse eficaz-
mente en entornos laborales y sociales. Pueden incluir:

* Trabajo en equipo y colaboracién con otros profesionales.

» Habilidades de comunicacion verbal y escrita.

 Habilidades de negociacién y resolucion de conflictos.

» Empatia y habilidades interpersonales para tratar con clientes y colegas.

Competencias personales

Estas competencias se centran en el desarrollo personal y en la adquisicién de actitudes y valores
profesionales. Pueden incluir:

» Autonomia y capacidad de autoevaluacion.

» Motivacién y orientacion al logro.

* Creatividad e iniciativa.

« Etica profesional y responsabilidad en el trabajo.

Los organismos educativos y los planes de estudio de cada pais suelen definir las competencias
especificas que se deben adquirir en cada programa de FP.

Objetivos

En esta seccidn se presentan los objetivos de la investigacion.

Objetivo general

El objetivo general sobre el que se ha centrado el estudio ha sido el siguiente: Evaluar la puesta en
practica del sistema de orientacion profesional en la etapa educativa de Formacion Profesional, y asi
como las medidas necesarias a implementar en este panorama educativo que permitan reforzar las
carencias existentes en el ambito de orientacién profesional mediante la puesta en practica del balan-
ce de competencias como instrumento de orientacion.

Objetivos especificos

En consonancia, se listan de manera operativa los objetivos especificos que han sido determinados
para la culminacion del presente trabajo:
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* Analizar la situacion actual del sistema de orientacion profesional en la etapa educativa de For-
macioén Profesional, en términos de objetivos, actores, destinatarios y resultados.

+ Evaluar la necesidad de contar con un sistema de orientacién profesional desde la dupla pers-
pectiva, el alumnado y el personal docente.

» Estudiar las trayectorias académicas y profesionales de los actuales estudiantes de Formacién
Profesional, antes y después de titularse.

» Poner en practica el balance de competencias como instrumento de orientacién en ciclos for-
mativos de grado medio.

Metolodologia

Mediante una investigacion de metodologia mixta cualitativa - cuantitativa, el estudio se ha centrado
por un lado en un disefo cuasiexperimental de grupo de control y experimental en la etapa educativa
de ciclos formativos de grado medio y, por otro, en un disefio de corte descriptivo narrativo.

Respecto al disefio descriptivo narrativo se ha utilizado como técnica de recoleccién de datos la
entrevista no estructurada, configurada a través de un guion de preguntas abiertas, con el propdsito
de evaluar una poblacién de un Instituto de Educacién Secundaria ubicado en la provincia de Sevilla,
Andalucia. En relacién a las fases de la investigacién, atendiendo a las pautas establecidas y reco-
mendaciones consultadas en la literatura (Hernandez Sampieri et al., 2010; Ruiz Olabuénaga, 2012),
desde el punto de vista cualitativo, es bastante usual llevar a cabo un trabajo de revision literaria, a
través del cual, conforme se avanza en el proceso de investigacion, este marco tedrico, se va nutrien-
do y desarrollando con la informacién obtenida y éste, al mismo tiempo, complementado el trabajo de
campo y resultados emanados. De este modo, las etapas que conforman este proceso ciclico, iran
evolucionando practicamente de manera simultanea, por lo que, a lo largo de la realizacién de este
trabajo, se ira progresando a la vez en las diversas fases de la investigacion, incluso reanudando,
modificando y retrocediendo a alguna de éstas, de un modo iterativo, como una accién de mejora y de
retroalimentacion.

l— Ajustes ‘—I

P et Recogida de la Andlisis de los datos Elaboracién del
Pfamf.l:acmn - informacién — obtenidos = informe de resultados

1— Ajustes '—I

P — Recogida de la Analisis de los datos Elaboracién del
Ragiicaion 1 ’ informacion : obtenidos ’ informe de resultados

l Ajustes

Recogida de la Andlisis de los datos Elaboracién del
= informacién = obtenidos B i nforme de resultados

5 Recogida de la y Andlisis de los datos 5 Elaboracién del
informacidn obtenidos informe de resultados

Planificacion

Planificacion

Resultados

Figura 1: Fases de la investigacion
Fuente: elaboracién adaptada de Almagro Gavira (2017)
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Por otro lado, a lo largo del trabajo de campo, se ha administrado los cuestionarios pretest y post-
est en ambos grupos (control y experimental), mientras que el balance de competencias solo se ha
aplicado en el grupo experimental.

Resultados y discusién

Este sistema de orientacion profesional, desde el punto de vista de los alumnos, es considerado nece-
sario para progresar en su formacioén y enfrentarse a la incertidumbre de los proyectos venideros (Ro-
mero, 2012), frente a la perspectiva del profesorado, cuya percepcion a destacar es la coincidencia en
gran medida por parte del mismo respecto a que la mayoria de los estudiantes Formacion Profesional
se favorecen por igual de las intervenciones orientadores llevadas a cabo por los centros educativos
(Romero, 2015). Los hallazgos de la presente investigacion pretenden aportar informacion de interés
para la configuracién del sistema de orientacion profesional que coordine, de manera dinamica y efec-
tiva, el trigono orientacién, formacién y empleo, que fomente, asimismo, las intervenciones orientado-
ras en Formacion Profesional, para ayudar a definir el proyecto profesional del alumnado en esta etapa
educativa, y que promueva, ademas, programas de mejora e innovacion educativa. Como sintesis, se
exponen a continuacion los resultados obtenidos tras la aplicacion del balance de competencias en el
grupo de control y experimental:

Nivel de necesidades
{1 poco / 5 mucho)

[ -

autoconocimiento 5 2
conocimiento del sistema educativo 4 2
conocimiento del mundo laboral 5 1
toma de decisiones 4 2
planificacion del proyecto profesional y de vida 5 2
Necesidades de orientacion profesional
6
5
3
2
1
o . ! = ﬂ !
o & & & 2
'\E&- \ut‘ -\_DE} \QQ2 -(“b
& & & &£ £
& o & {ﬁ-b &
& & & ? 3
. o L5 '\,06\
B Nivel de necesidades B Nivel de necesidades
{1 poco / Smucho) Grupo de control (1poco / S mucho) Grupo experimental

Figura 2: Necesidades de orientacion en grupo de control y experimental tras la aplicacion del balance de competencias.
Fuente: elaboracion propia.
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Nivel de necesidades
{1 poco / 5 mucho)

dominio experto de tareas 2

conocimientos
destrezas en el ambito del trabajo

COMPETENCIA TECNICA

dominio experto de conodmientos destrezas en el
tareas ambito del trabzjo

Figura 3: Competencias técnicas.
Fuente: elaboracion propia.

COMPETENCIA METODOLOGICA
sabe reaccionar 2
resuelve situaciones emergentes en el trabajo 1
encuentra nuevas vias de solucion 2

COMPETENCIA METODOLOGICA

sabe reaccionar resuelve SEUACIoNES  ENCUENtra NUEVES Vias
emergentes en el de solucion
trabajo

Figura 4: Competencias metodoldgicas.
Fuente: elaboracion propia.

Conclusiones

Como conclusion, habiendo dado respuesta al objetivo de investigacion e interrogantes especificos
derivados, se concluye que, los resultados presentados en los apartados anteriores han corroborado y
complementado las evidencias obtenidas en otros estudios con respecto a la diversidad del alumnado
de FP (Albizu Echevarria et al., 2020; Alvarez Rojo et al., 2015; Chacon Delgado y Moso Diez, 2018;
Echeverria, 2016; Garcia Gomez et al. 2016; Medina Sanchez, 2019a; Rego-Agraso y Rial-Sanchez,
2017; Romero Rodriguez et al., 2012; Romero Rodriguez et al., 2020).

De hecho, se ha confirmado la heterogeneidad de estos estudiantes en cuanto a sus trayectorias
educativas y profesionales, sus motivaciones de acceso, sus expectativas educativas y laborales y, por
ende, sus necesidades de orientacion profesional.
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Asimismo, es interesante comentar que, con la realizacion de este trabajo se han extraido los si-
guientes perfiles del alumnado que elige la FP para continuar asi su formacioén académica:

» Alumnado que cursa FP desde otros estudios de FP y/o hacia otros estudios de FP, a veces del
mismo nivel, y/o hacia estudios universitarios.

» Alumnado que cursa FP de Grado Medio para acceder a una posicién de empleado publico.

» Alumnado que cursa FP de Grado Medio para incorporarse o reincorporarse al mercado laboral
lo antes posible.

» Alumnado que cursa FP de Grado Medio para mejorar las condiciones laborales de su puesto
de trabajo actual o para mantenerse en este.

» Alumnado que cursa FP compatibilizando con trabajos, habitualmente poco remunerados y/o
con cierta inestabilidad.
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Actitud hacia la investigacion cientifica en estudiantes
universitarios de Peru y Colombia

Ronald Miguel Hernandez Vasquez
Universidad Privada Norbert Wiener, Lima, Pert

Resumen

La investigacion es el motor de desarrollo para cualquier pais, se espera que las universidades pro-
muevan el espiritu de investigacion bajo el método cientifico, teniendo asi la posibilidad de generar co-
nocimiento en todos los campos del conocimiento. Al hablar de generacién de conocimiento cientifico
durante la vida universitaria, es fundamental incluir las actitudes hacia la investigacién convirtiéndose
en un indicador de la calidad educativa en la ensefanza universitaria. El objetivo de esta investigacion
fue determinar la actitud hacia la investigacion cientifica en estudiantes universitarios de psicologia
de Peru y Colombia. La investigacion fue descriptiva, comparativa y transversal. La muestra estuvo
conformada por 1150 estudiantes matriculados en universidades de Peru (546) y Colombia (604), iden-
tificados mediante muestreo por conveniencia. Para el analisis de los datos se aplicé el instrumento
General Research Attitude Index, adaptado para el estudio. Se verificé la alta confiabilidad del instru-
mento con un Alfa de Cronbach de .935. En cuanto a los resultados, se encontré que los estudiantes
de Colombia tenian una alta predisposicion hacia la investigacion (41,7%) en comparacion con los
estudiantes de Peru (29,9%). En cuanto al conocimiento sobre la investigacion, los estudiantes de
ambos paises valoraron adecuadamente que la universidad promoviera el desarrollo de la produccion
cientifica (52,6% en Colombia y 54,3% en Peru). En cuanto a la evaluacién de la calidad de la ense-
fianza universitaria, los estudiantes de Colombia percibieron una mayor calidad en su educacién (8,27
sobre 10), la calidad del programa en el que estaban matriculados (8,51 sobre 10) y la infraestructura
de su universidad (8,44 sobre 10). Se concluye que los estudiantes de Colombia muestran una mejor
actitud hacia la investigacion (M=73.79, SD=12.96) que los estudiantes de Peru (M=70.64, SD=11.80).
el estudio recomienda a los docentes poseer una mayor pertinencia de conocimientos y experiencia
para motivar una actitud favorable hacia la investigacion y asegurar su visibilidad.

Palabras clave: Actitudes hacia la investigacion; Investigacion Educativa; Investigacion cientifica; Es-
tudiantes universitarios.
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Attitude towards scientific research in Peruvian and Colombian
university students

Abstract

Research is the engine of development for any country, it is expected that universities promote the spirit
of research under the scientific method, thus having the possibility of generating knowledge in all fields
of knowledge. When talking about the generation of scientific knowledge during university life, it is es-
sential to include attitudes towards research, becoming an indicator of educational quality in university
education. The objective of this research was to determine the attitude towards scientific research in
university psychology students in Peru and Colombia. The research was descriptive, comparative and
cross-sectional. The sample comprised 1150 students enrolled in universities in Peru (546) and Colom-
bia (604), identified through convenience sampling. The General Research Attitude Index instrument,
which was adapted for the study, was applied for data analysis. The high reliability of the instrument
was verified with a Cronbach's Alpha of .935. Regarding the results, it was found that students from Co-
lombia had a high predisposition towards research (41.7%) compared to students from Peru (29.9%).
Regarding knowledge about research, students in both countries adequately valued that the university
promoted the development of scientific production (52.6% in Colombia and 54.3% in Peru). Regarding
the evaluation of the quality of university teaching, students in Colombia perceived a higher quality in
their education (8.27 out of 10), the quality of the program in which they were enrolled (8.51 out of 10),
and the infrastructure of their university (8.44 out of 10). It is concluded that students from Colombia
show a better attitude towards research (M=73.79, SD=12.96) than students from Peru (M=70.64,
SD=11.80). the study recommends teachers to possess a greater pertinence of knowledge and expe-
rience to motivate a favorable attitude towards research and ensure its visibility.

Keywords: Attitudes towards research; Educational research; Scientific research; University students.
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Analisis de los resultados académicos obtenidos en las
materias de los estudios de Nautica en funcion de la
vinculacidon de competencias profesionales

José M. Pérez-Canosa
Universidade da Corufia, Espafia

José A. Orosa
Universidade da A Coruia, Espafia

Resumen

La posesion del titulo de Grado en Nautica y Transporte Maritimo es obligatoria para ejercer como
Piloto de la Marina Mercante. Por ello, el titulo debe satisfacer los requisitos demandados por el Con-
venio STCW, que establece unas competencias minimas de formacién. Esto obliga a que los resulta-
dos de aprendizaje especificos del titulo sean una trasposicién del Convenio STCW que impone que
determinadas asignaturas cuenten con una alta componente practica, y de asistencia obligatoria, en
simuladores homologados o en situaciones reales para la expedicion de determinados certificados
profesionales. En el presente estudio se muestra que el titulo cumple con las ratios minimas de re-
sultados establecidas por la propia Universidad de A Corufia a lo largo de los afios. Sin embargo, se
observa que existen diferencias significativas entre las distintas asignaturas. El analisis individual por
asignatura de los resultados demuestra que las que obtienen los mejores resultados académicos, en
términos de tasas de evaluacion, de rendimiento y de éxito, son aquellas que guardan una fuerte y
directa relacion con la profesion, y que a través del STCW, imponen una asistencia obligatoria y alta
componente practica. En cambio, las asignaturas con peores resultados académicos se encuentran
en los cursos mas bajos, donde puede deducirse una falta de motivacién por parte del alumnado dado
que no ven una relacion directa de sus contenidos con el futuro campo profesional. Otros factores que
pueden influir en estos ultimos resultados son la formacion previa al ingreso en la Universidad, o el
desajuste en los periodos de matricula.

Palabras clave: competencias profesionales; tasas de evaluacion, de rendimiento y de éxito; practicas
reales y en simulador; nautica.
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Analysis of the academic results obtained in the subjects of
the Nautical studies according to the linkage of professional
competencies

Abstract

The possession of a Degree in Nautical and Maritime Transport is compulsory to work as a Deck Of-
ficer on board merchant vessels. Therefore, the Degree must satisfy the requirements demanded by
the STCW Convention, which establishes minimum training competencies. This forces the specific
learning outcomes of the Degree to be a transposition of the STCW Convention, which imposes that
certain subjects have a high practical component, and mandatory attendance, in approved simulators
or in real situations for the issuance of certain professional certificates. The present study shows that,
over the years, the Degree complies with the minimum ratios of results established by the University of
A Corufa. However, it is observed that there are significant differences between the different subjects.
The individual analysis by the subject of the results shows that the subjects that obtain the best aca-
demic results, in terms of evaluation, performance and success rates, have a strong and direct rela-
tionship with the profession, and that the STCW, imposes compulsory attendance and a high practical
component. Conversely, the subjects with the worst academic results are found in the lower courses,
where a lack of motivation on the part of the students can be deduced, given that they do not see a
direct relation of the contents with the future professional field. Other factors that may influence these
last results are the training before accessing the University, or the mismatch in the enrolment periods.

Keywords: professional competencies; evaluation, performance and success rates; real-life and simu-
lator practices; nautical studies.

Introduccion

Segun el RD 269/2022, de 12 de abril, por el que se regulan los titulos profesionales y de competencia
de la Marina Mercante, para para acceder a la titulacion profesional de Piloto de Segunda y de Pri-
mera Clase de la Marina Mercante, una vez realizados los periodos de embarque correspondientes,
es necesario disponer del titulo académico de Grado en Nautica y Transporte Maritimo. Se trata de
un titulo disefiado para que los estudiantes puedan obtener las competencias necesarias para ejercer
la profesion de Piloto de la Marina Mercante, capacitandolos para la realizacion de las funciones de
direccion en la navegacion, seguridad, prevencion de la contaminacién y de todas las operaciones que
se desarrollan en un buque.

Los marinos mercantes se caracterizan por su alta especializacion técnica, siendo profesionales
dotados de una sélida formacion basica y capacitacion multidisciplinar, lo que obliga a que los planes
de estudio conducentes a la adquisicion no sélo dispongan de una sélida formacién basica y tecno-
I6gica, sino también la de conocimientos especificos que los formen con la suficiente flexibilidad para
su adaptacion a un mundo laboral y tecnolégico en continua evolucion, y capaces de satisfacer las
necesidades que el transporte maritimo demanden.

El presente estudio esta centrado en la mencion de Operacion Nautica del Buque del Grado en
Nautica y Transporte Maritimo, impartido en la E.T.S. de Nautica y Maquinas de la Universidad de A
Corufa (UDC).
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Por una parte, los resultados del proceso de formacién y aprendizaje se clasifican, segun el RD
822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universi-
tarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, en conocimientos o contenidos, compe-
tencias y habilidades o destrezas. Por ello, este titulo presenta una serie de resultados de aprendizaje
genéricos y otros mas especificos de mencion y de la titulaciéon profesional regulados por Convenio
Internacional sobre Normas de Formacion, Titulacién y Guardia de la Gente de Mar, conocido por
sus siglas en inglés STCW78/95 (International Convention on Standards of Training, Certification and
Watchkeeping for Seafarers) y las enmiendas de Manila de 2010. Precisamente el elevado nume-
ro de resultados de aprendizaje se debe a la necesidad del cumplimiento del Convenio STCW, el
cual establece unas competencias minimas de formacion, que se corresponden con los resultados de
aprendizaje de la memoria del titulo, las cuales estan transpuestas de dicho convenio publicado por la
Organizacion Maritima Internacional (OMI).

Por otra parte, y dado que el mundo tecnoldgico se encuentra en constante evoluciéon, como com-
plemento de la docencia tradicional es necesario que los centros donde se impartan estos estudios
dispongan de simuladores homologados y actualizados para impartir una docencia actual y de calidad
y, en el presente caso, dar cumplimiento al Convenio STCW y las enmiendas de Manila de 2010, que
atribuyen las competencias de los titulos profesionales de la Marina Mercante. Por supuesto, necesita-
ran también de herramientas que permitan impartir de forma interactiva las nuevas técnicas docentes
(Orosa y Calvo, 2009; Orosa, 2010; Orosa 2011).

Por esta razon, el objetivo del presente estudio es analizar la posible influencia que tiene en los
resultados académicos de las asignaturas el hecho de que estén vinculadas con determinadas compe-
tencias profesionales, las cuales implicitamente demandan la realizacion de practicas en simuladores
y/o en situaciones reales propias de la titulacion.

Metodologia

En el Grado objeto del presente estudio todos los resultados de aprendizaje estan vinculados, al me-
nos, a una de las asignaturas del titulo. De esta forma, se garantiza que los estudiantes adquieren las
competencias minimas necesarias que les permiten convalidar la superacion de determinadas asig-
naturas por una serie de certificados profesionales expedidos por la Direcciéon General de la Marina
Mercante (DGMM), encargada también de auditar periédicamente el titulo, entre otros organismos. Por
este motivo, en la presente investigacion se pretende analizar la influencia que tiene, en los resultados
académicos de cada asignatura, el hecho de vincular a esas asignaturas un determinado niumero de
competencias profesionales que emanan del Convenio STCW.

Para ello, en una primera fase se realiza un estudio retrospectivo de los resultados medios obte-
nidos del titulo en un nimero de cursos académicos lo suficientemente representativo. En este caso,
se escogio el periodo entre el 2014/2015 y el 2020/2021, analizandose los siguientes tres parametros:

* Tasa de evaluacion (n°® presentados/n® matriculados);
* Tasa de rendimiento (n° aprobados/n® matriculados) y;
 Tasa de éxito (n°® aprobados/n°® presentados).

Una vez se determina si se cumple o no con los requisitos exigidos por la propia Universidad se
analiza, de forma pormenorizada, cada una de las asignaturas que conforman el plan de estudios,
pues se intuyen grandes disparidades entre ellas. Para ello, dado que en la versién actual del plan de
estudios (modificado en el curso 2022/2023) se introdujeron dos nuevas asignaturas que reemplaza-
ron completamente a otras dos sin ninguna afinidad entre ellas, y para tratar de obtener conclusiones
validas para el presente plan de estudios, solamente se tienen en cuenta aquellas asignaturas que se
mantienen en comun. De esta forma, y dado que el titulo se compone de 36 asignaturas obligatorias
de mencidn, el estudio aqui presentado se centra Unicamente en 34 asignaturas.
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Resultados y discusién

Con relacion a las tasas de resultados generales medios entre los cursos académicos 2014/2015 y el
2020/2021, en la Figura 1 se muestra el histograma de las tasas de evaluacion, de rendimiento y de éxito.
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Curso académico

Tasa de evaluacion Tasa de rendimiento Tasa de éxito

Figura 1. Distribucién en porcentaje de las tasas de evaluacion, de rendimiento y de éxito en el periodo 2014-2021.
Fuente: autores.

Tal y como puede observarse en la Figura 1, en todos los cursos se cumplié con las ratios estable-
cidos por la propia Universidad, que consisten en tener una tasa de evaluacion superior al 70%, y una
tasa de éxito comprendida entre el 60% y el 90%. Sin embargo, si analizamos pormenorizadamente
los resultados de todas las materias, pueden observarse disparidades relevantes. Esta forma de pro-
ceder se puede realizar para todos los cursos académicos, pero debido a efectos de extension del
presente trabajo, se analizan unicamente los tres ultimos cursos académicos con lo que se cuentan
datos actualizados, es decir, 2019/2020, 2020/2021 y 2021/2022, y que se consideran lo suficiente-
mente representativos. Para ello, en las Figuras 2, 3 y 4 se incluyen, para cada cédigo de asignatura
(donde en primer lugar figura el curso al que pertenece) el numero de estudiantes matriculados/as,
presentados/as, aprobados/as y suspensos/as, cuyos datos permiten calcular las tasas de evaluacion,
de rendimiento y de éxito definidas anteriormente.
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Figura 2. Numero de estudiantes en el curso 2019-2020 por materia.
Fuente: autores.
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Figura 3. Numero de estudiantes en el curso 2020-2021 por materia.
Fuente: autores.

{4°) 631G01455 2 2 20 1
{4°) 631G01408 41 20 28 1
(#°)631G01404 38 an 24 7
(4% 631G01403 21 21 18 3
{4°) 631G01402 s 23 2 ]
(4%) 631601401 a4 34 28 &
(3%) 631601309 47 40 35 5
(3% 631601308 a7 37 22 15

(3% 631601307 £
(3°) 631601306 5

(3% 631G01305 44 42 40 2
(3°) 631601304 55

(3% 631601303 %

(3%) 631601302 a4

(3%) 631601301 a2

{2°) 631G01277 B 36 21 15
(2°) 631601275 45

(29631601211 45

(2°) 631601208

(2°) 631G01207 £

{2°) 631G01206 46 42 24 18

(2°) 631G01204 4

(2% 631601202 &

(2°) 631G01201 4 30 36 3
(1°) 631601175
(1% 631601110
(19 631G01108 57 52 43 9
(1% 631G01107 135 85 33
(1%} 631G01106 120 45 24

{1°) 631G01105 83 a8 45 2
(1%) 631G01104 54 50

(19 631G01103 &7 40 29 20

(1% 631G01102 91 55 43 7
(1% 631601101 116 50 22 28

Matr F Aprobad Suspensosfas

Figura 4. Numero de estudiantes en el curso 2021-2022 por materia.
Fuente: autores.

Tal y como se desprende de las Figuras 2, 3 y 4, y de forma constante en el periodo académico
analizado, haciendo una clasificacion por curso, las asignaturas que alcanzaron una mayor tasa de

éxito, y que tienen aparejados la expedicion de certificados profesionales, fueron las siguientes:
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Tabla 1. Materias con mayor tasa de éxito

Curso Codigo Nombre Certificados profesionales asociados
1° 631G01104 Higiene Naval y Riesgos Laborales = Formacion Sanitaria Especifica Avanzada

Formacién Basica en Seguridad.

2 631G01207 Maniobra | Avanzado en Lucha Contraincendios.
631G01211 Seguridad Maritima Embarcaciones de Supervivencia y Botes de Rescate

(no Réapidos).
Operador General del Sistema Mundial de Socorro y
Seguridad Maritima (GMDSS).
Sistema de Informacién y Visualizacién de Cartas Elec-
4° 631G01402 Simulacion Nautica tronicas (ECDIS).

Radar de Punteo Automatico (ARPA).

3° 631G01307 Radiocomunicaciones Maritimas

Tal y como puede observarse en la Tabla 1, todas estas asignaturas tienen un denominador comun,
y es que estan directamente relacionadas con la expedicion de una serie de certificados profesionales
expedidos por la DGMM, asociandoles una serie de resultados de aprendizaje muy especificos deri-
vados del Convenio STCW.

En general, se observa que se trata de asignaturas de caracter eminentemente practico y donde
se establece una asistencia obligatoria, al ser una condiciéon impuesta por la DGMM para la expedi-
cion de los certificados profesionales. Ademas, la parte practica de estas asignaturas (“Maniobra I;
“Radiocomunicaciones Maritimas” y “Simulacién Nautica”) se desarrolla en simuladores homologados
(GMDSS y Navegacion y Maniobra), o directamente en el mar simulando situaciones reales (“Segu-
ridad Maritima”). En el caso de la asignatura “Higiene Naval y Riesgos Laborales” también tiene una
alta carga practica.

Se puede decir que se trata de asignaturas propias de la titulacion, por lo que los estudiantes pue-
den encontrarse mas motivados al asociarlas claramente con el desarrollo de la profesion. Ademas, la
expedicion de los certificados profesionales asociados a estas asignaturas son un requisito indispen-
sable para realizar las practicas académicas a bordo de los buques, incluso antes de superar el 100%
de las materias de la titulacion (excepto el TFG).

En el caso de la asignatura “Maniobra I”, si bien no supone la convalidacion directa de un certifi-
cado, se considera basica para cursar “Simulacion Nautica”. Ademas, es una asignatura con una alta
componente practica en simuladores y considerada como el primer punto de contacto del alumnado
con una rama de la nautica fundamental para los marinos, de ahi que pueda resultar mas atractiva.

En cuanto a las asignaturas basicas, cursadas entre 1° y 2° curso, cuya desviacion de los resul-
tados de la media del titulo esta relacionado con un bajo niumero de presentados y una baja tasa de
éxito, puede deberse a que los estudiantes de nuevo ingreso acceden con un nivel de conocimiento
bastante mejorable. Ademas, las materias basicas puede que no resulten atractivas ni motivadoras
para el nuevo estudiantado, ya que no ven en ellas una aplicacién directa al futuro campo profesional.
Un tercer problema asociado con las materias basicas del 1° curso puede ser la dilatacion en el perio-
do de matricula para los estudiantes, ya que éste se prolonga hasta casi dos meses después de haber
comenzado las clases. Por tanto, los estudiantes matriculados en los ultimos periodos acceden muy
tarde a la docencia, perdiéndose casi la mitad de las clases. Resulta evidente que el desajuste entre
los tiempos del curso en bachillerato y del inicio del curso universitario puede incidir gravemente en los
resultados. Esto implica también un bajo porcentaje de asistencia a clase por una parte del alumnado,
lo cual dificulta que éstos puedan adquirir los conocimientos necesarios para superar las asignaturas.
Esta falta de conocimiento de las asignaturas basicas por una parte del alumnado puede afectar ne-
gativamente también en los bajos resultados obtenidos en algunas de las materias obligatorias y mas
propias de la titulacion de los cursos superiores, en las cuales ademas no tienen resultados de apren-
dizaje vinculados que les permitan convalidar algun certificado profesional expedido por la DGMM.
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Mencién aparte merece la asignatura 631G01406 (“Practicas externas en buque”), pues si bien no
presenta unas tasas de evaluacion y rendimiento muy altas, la tasa de éxito si lo es. Esto se debe a
que, para realizar las practicas, los estudiantes deben haber aprobado previamente gran parte, si no
todas, las materias, pero una vez estan en condiciones de realizarlas, el éxito es muy alto. Esto puede
deberse a que se trata de una experiencia muy motivadora, ya que introduce al alumnado al ambito
laboral, y por ello los estudiantes se esfuerzan en aprovechar al maximo la oportunidad de estar en
contacto con el mundo profesional y desarrollar las competencias adquiridas durante su periodo de
aprendizaje mas tedrico.

Conclusiones

A pesar de que en general se cumple con las ratios de resultados medios impuestos por la propia UDC
para el titulo a lo largo de los afos, tras el estudio realizado de los resultados académicos se deduce
que existen diferencias significativas en los resultados entre las asignaturas.

Aquellas asignaturas que obtienen una mayor tasa de éxito son aquellas que, entre sus resultados
de aprendizaje, cuentan con un determinado numero de competencias profesionales, traspuestas del
Convenio STCW, las cuales una vez superadas, permiten que los estudiantes puedan obtener una
serie de certificados de especialidad expedidos por la DGMM, muchos de los cuales son imprescin-
dibles para poder realizar sus practicas académicas y profesionales. Se deduce también que se trata
de asignaturas que guardan una relacién muy directa con la propia titulacion en si, y por ello pueden
resultar mas atractivas para el estudiantado. Ademas, son asignaturas con una alta componente prac-
tica, ya sea en simuladores homologados o en situaciones reales en el mar, donde la asistencia a
las mismas es obligatoria, de acuerdo a requisitos impuestos por la propia DGMM para la expedicion
de los mencionados certificados profesionales. Por tanto, aunque se deduce que el hecho de contar
con asignaturas relacionadas con el ambito profesional y con una alta componente practica supone
obtener unos mejores resultados académicos, tiene como desventaja que se necesiten emplear simu-
ladores homologados y actualizados, asi como medios y consumibles reales (barcos, embarcaciones
y elementos de supervivencia, pirotécnica) que obliga a mantener una fuerte y constante inversion
econdmica por parte centro.

En cuanto a las asignaturas con los peores resultados académicos se trata, en muchos casos, de
asignaturas basicas de los primeros cursos en las cuales puede adivinarse cierta desmotivacién por
parte del alumnado al no ver una relacion directa con el campo profesional. Otros aspectos que pue-
den influir en esos resultados son la mejorable formacién previa con la que se llega a la Universidad
o el desajuste en los periodos de matricula de los estudiantes, en concreto en el alumnado que se
matricula en el Ultimo periodo habilitado y el arranque del curso universitario.
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Como explicar principios de economia sin formulas
en el Grado en Ciencias Politicas: el primer banco de
Estados Unidos

Cristina Vilaplana Prieto
Universidad de Murcia, Espafia

Resumen

En este proyecto docente se presenta una experiencia llevada a cabo con estudiantes del Grado en
Ciencias Politicas de la Universidad de Murcia (Espafia) dentro de la asignatura "Principios de Econo-
mia". Dado el contexto en el que se imparte, es necesario explicar los conceptos econémicos reducien-
do al maximo la parte matematica. Por este motivo, he utilizado textos histéricos de Estados Unidos.
Los estudiantes participaron en dos rondas de un juego de rol con el objetivo de comprender el papel
de los bancos a la hora de facilitar el crecimiento econémico mediante préstamos. La primera ronda se
realizé en un entorno en el que no habia bancos. En el juego de roles, cada uno recibié el encargo de
hacer transaccion, para lo cual debian encontrar una pareja y pedir prestado o prestar dinero. Los aho-
rradores/prestamistas debian asegurarse de recuperar el dinero que tanto les ha costado ganar con in-
tereses. Después de la primera ronda, los estudiantes procedieron a leer extractos del informe de 1790
del Secretario del Tesoro Alexander Hamilton al Congreso en el que propuso un banco nacional porque
Estados Unidos tenia pocos bancos en aquella época. En este informe, Hamilton defendié como debe-
rian funcionar los bancos y disipé los rumores sobre la banca en dicho informe enviado al Congreso.
A continuacién, los estudiantes realizaron la segunda ronda del juego de rol en un entorno en el que si
existia un banco, que captaba depdésitos y concedia préstamos. A continuacion, procedieron extractos
y resumenes de la ley de creaciéon de un banco nacional, la oposiciéon de Thomas Jefferson al banco
nacional (15 de febrero de 1791, Carta al presidente George Washington) y la refutacion de Hamilton.
Esta experiencia ha mostrado cémo los acontecimientos y desarrollos historicos fueron moldeados
por circunstancias Unicas de tiempo y lugar, asi como por contextos histéricos mas amplios. Los es-
tudiantes se dieron cuenta del papel de las instituciones financieras como canalizadoras de fondos
entre ahorradores e inversores, asi como de la relevancia del tipo de interés de los depésitos y los
préstamos.

Palabras clave: dinero, bancos, depdsitos, préstamos.
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How to explain principles of economics without formulas in the
Degree in Political Science: the first bank in the United States

Abstract

This teaching project presents an experience carried out with students of the Degree in Political Sci-
ence at the University of Murcia (Spain) within the subject “Principles of Economics”. Given the context
in which it is taught, it is necessary to explain economic concepts reducing the mathematical part as
much as possible. For this reason, | used historical texts from the United States. Students participated
in two rounds of a role-playing game with the objective of understanding the role of banks in facilitating
economic growth through lending. The first round was conducted in an environment where there were
no banks. In the role-play, everyone was tasked with transacting by finding a partner and borrowing
or lending money. The savers/lenders had to make sure they got their hard-earned money back with
interest. After the first round, students proceeded to read excerpts from Treasury Secretary Alexander
Hamilton’s 1790 report to Congress in which he proposed a national bank because the United States
had few banks at the time. In this report, Hamilton defended how banks should operate and dispelled
rumors about banking in that report sent to Congress. The students then conducted the second round
of the role-play in a setting where a bank did exist, taking deposits and making loans. Excerpts and
summaries of the National Bank Creation Act, Thomas Jefferson’s opposition to the national bank (Feb-
ruary 15, 1791, Letter to President George Washington), and Hamilton’s rebuttal then proceeded. This
experience has shown how historical events and developments were shaped by unique circumstances
of time and place, as well as by broader historical contexts. Students became aware of the role of fi-
nancial institutions as channelers of funds between savers and investors, as well as the relevance of
the interest rate on deposits and loans.

Keywords: money, banks, deposits, loans.
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Utilizacion de redes sociales con fines divulgativos en el
proyecto de innovacion “PracTICS”

Pablo Usan Supervia
Facultad de Educacion (Universidad de Zaragoza), Espana

Resumen

Las redes sociales han experimentado un crecimiento exponencial en las ultimas décadas, transfor-
mando la forma en que las personas se comunican, interactian y acceden a la informacién. Este fe-
nomeno digital ha generado un impacto significativo en diversos ambitos de la sociedad, y uno de los
campos en los que ha comenzado a desempefar un papel fundamental es en el educativo. Uno de los
fines educativos mas destacados de las redes sociales es la promocién del aprendizaje colaborativo y
la construccién de conocimiento colectivo. Rheingold (2008) sostiene que las redes sociales ofrecen
"oportunidades para aprender en comunidad”, lo que significa que los estudiantes pueden conectarse
con sus iguales, intercambiar ideas y colaborar en proyectos académicos, académicos. Del mismo
modo, las redes sociales facilitan el acceso a una amplia gama de recursos educativos y fomentan la
alfabetizacion digital (Luo, Zhang y Duan, 2016). Otro objetivo educativo importante de las redes socia-
les es la mejora de las habilidades de comunicacion y pensamiento critico. Selwyn (2016) argumenta
que el uso de estas plataformas requiere la capacidad de expresar ideas de manera clara y persuasi-
va, asi como evaluar de manera critica la informacién compartida por otros usuarios. Con todo ello, el
proyecto de innovacién “PracTICS” (Facultad de Educacion, Universidad de Zaragoza) responde a una
actuacion de promocion de metodologias activas en el aula y gamificacion educativa. El resultado de
todas ellos, pueden observarse en las siguientes redes sociales:

Tabla 1. Redes sociales utilizadas

£ [

Através de Facebook se da a cono- Por medio de Instagram se han TikTok nos permite la creacion de
cer el proyecto destinado a todo el publicado numerosos post semana-  videos musicales que utilizamos para
publico en general incluyendo a fa- les con secciones de las diferentes ~ mostrar cada una de las PracTICS de
miliares del alumnado protagonista. PracTICS realizadas. manera animada y divertida.

En consecuencia, las diferentes redes sociales con compartidas por el alumnado no sélo de nues-
tra facultad sino de otras del campus universitario incluso en otras facultades de educacion de otras
universidades del pais.

Palabras clave: Innovacién; estudiantes; universidad, redes sociales; proyecto.
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Use of social networks for dissemination purposes in the
innovation project “PracTICS”

Abstract

Social networks have experienced exponential growth in recent decades, transforming the way people
communicate, interact and access information. This digital phenomenon has had a significant impact
on various areas of society, and one of the fields in which it has begun to play a fundamental role
is education. One of the most important educational purposes of social networks is the promotion
of collaborative learning and the construction of collective knowledge. Rheingold (2008) argues that
social networks offer "opportunities for learning in community,” meaning that students can connect
with their peers, exchange ideas, and collaborate on academic, scholarly projects. Similarly, social
networks facilitate access to a wide range of educational resources and promote digital literacy (Luo,
Zhang, & Duan, 2016). Another important educational goal of social networks is the enhancement
of communication and critical thinking skills. Selwyn (2016) argues that the use of these platforms
requires the ability to express ideas clearly and persuasively, as well as to critically evaluate information
shared by other users. With all this, the innovation project "PracTICS" (Faculty of Education, University
of Zaragoza) responds to an action to promote active methodologies in the classroom and educational
gamification. The result of all of them can be seen in the following social networks:

Tabla 1. Social networks

f, @)

TikTok allows us to create music
videos that we use to show each of
the PracTICS in an animated and
fun way.

Facebook, the project is made known Instagram, numerous weekly posts
to the general public, including the have been published with sections
families of the students involved. of the different PracTICS carried out.

Consequently, the different social networks are shared by students not only in our faculty but also in
other faculties of education of other universities in the country.

Keywords: Innovation; students; university; social networks; project.
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Hacia una Interaccion Efectiva: Modelo de Evaluacion
de Chatbots en el aprendizaje de Idiomas

Jose Belda-Medina
Universidad de Alicante, Espana

Resumen

La inteligencia artificial (IA) esta revolucionando multiples sectores educativos, incluido el aprendizaje
de idiomas (Chen et al 2022). Los chatbots y mas especificamente los agentes conversacionales in-
teligentes se estan empleando como tutores virtuales para el aprendizaje de idiomas, ya que utilizan
algoritmos avanzados para simular conversaciones humanas, proporcionando a los estudiantes inte-
racciones istantaneas y personalizadas (Huang et al. 2022). Gracias a la retroalimentacién inmediata y
la adaptabilidad a las necesidades individuales, estos chatbots ofrecen numerosas oportunidades para
practicar y mejorar las habilidades linguisticas en un entorno controlado (Kohnke 2023). Sin embargo,
a pesar de los avances en la interaccion entre chatbots y humanos, adn no existe un modelo estan-
dar para evaluar la satisfacciéon del alumnado, lo cual limita el desarrollo y la optimizaciéon de estas
interacciones digitales. Por ello, el modelo CHISM (Chatbot-Human Interaction Satisfaction Model) se
ha creado para analizar la comunicacion chatbot-humano en un entorno educativo, centrandose en
tres dimensiones: la experiencia linglistica (LEX), la experiencia del disefio (DEX) y la experiencia del
usuario (UEX). Estas tres dimensiones estan conformadas por diferentes elementos de analisis de la
interaccion chatbot-humano, por ejemplo el intervalo de respuesta, la riqueza Iéxica y la complejidad
gramatical. Para validar el modelo CHISM, se realizé una investigacién basada en un muestreo de
conveniencia con 237 estudiantes universitarios de Espafia (n=155) y la Republica Checa (n=82).
El alumnado participante interactudé con tres agentes conversacionales inteligentes durante un mes
de manera autbnoma, examinando al mismo tiempo los distintos elementos incluidos en el modelo
CHISM. En esta investigacién basada en un modelo mixto, los datos cuantitativos y cualitativos ob-
tenidos fueron analizados mediante SPSS y QDA Miner Lite respectivamente. Aunque los resultados
indicaron una percepcién positiva hacia los chatbots, se identificaron algunas areas de mejora relacio-
nadas con las tecnologias del habla (R&S) y la comprensién pragmatica y cierta preocupacion debida
a la privacidad y la seguridad de los datos personales. Estos resultados implican la necesidad de in-
corporar aspectos pragmalinguisticos y de personalizacion del disefio en la creacion de chatbots para
optimizar su integracién en la ensefianza de idiomas.

Palabras clave: inteligencia artificial; chatbots; aprendizaje de idiomas; modelo CHISM,; actitudes.

40



EDUNOVATIC 2023

Towards Effective Interaction: An Evaluation Model of Chatbots in
Language Learning

Abstract

Artificial intelligence (Al) is revolutionizing multiple educational sectors, including language learning
(Chen et al. 2022). Chatbots and more specifically intelligent conversational agents are being emplo-
yed as virtual tutors for language learning, as they use advanced algorithms to simulate human con-
versations, providing learners with instant and personalized interactions (Huang et al. 2022). Thanks to
immediate feedback and adaptability to individual needs, these chatbots offer numerous opportunities
to practice and improve language skills in a controlled environment (Kohnke 2023). However, despite
advances in chatbot-human interaction, there is still no standard model for assessing learner satisfac-
tion, which limits the development and optimization of these digital interactions. Therefore, the CHISM
model (Chatbot-Human Interaction Satisfaction Model) has been created to analyze chatbot-human
communication in an educational environment, focusing on three dimensions: linguistic experience
(LEX), design experience (DEX) and user experience (UEX). These three dimensions are shaped by
different elements of analysis of chatbot-human interaction, e.g. response interval, lexical richness and
grammatical complexity. To validate the CHISM model, a convenience sampling research was conduc-
ted with 237 university students from Spain (n=155) and the Czech Republic (n=82). The participating
students interacted with three intelligent conversational agents for one month in an autonomous man-
ner, examining at the same time the different elements included in the CHISM model. In this mixed-mo-
del research, the quantitative and qualitative data obtained were analyzed using SPSS and QDA Miner
Lite respectively. Although the results indicated a positive perception towards chatbots, some areas for
improvement were identified related to speech technologies (R&S) and pragmatic understanding and
some concern due to privacy and security of personal data. These results imply the need to incorporate
pragmalinguistic and design customization aspects in the creation of chatbots in order to optimize their
integration in language teaching.

Keywords: artificial intelligence; chatbots; language learning; CHISM model; attitudes.
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Resumen

El proyecto titulado “Proyecto de Aprendizaje Servicio sobre la Ingenieria Civil como motor de la sos-
tenibilidad integral en el ambito del transporte: afirmado de carreteras y movilidad sostenibles” se
desarrollé por primera vez durante el curso 2022/2023 en dos asignaturas del Grado de Ingenieria de
Obras Publicas de la Universidade da Corufia (UDC). A raiz de su implementacion pudieron obtenerse
una serie de reflexiones y consideraciones. En la presente investigacion se describe la experiencia
en una de las dos asignaturas, Caminos y Ferrocarriles. Durante el proyecto, el alumnado preparé
exposiciones, con sesiones presenciales, con el fin de “informar y concienciar a la sociedad” sobre la
necesidad de realizar una construccion sostenible de firmes. Se considera que el aprendizaje fue un
éxito, pero no asi el servicio, que es susceptible de mejora, utilizando, por ejemplo, un lenguaje menos
técnico en los pdsteres preparados para las exposiciones.

Palabras clave: proyecto ApS, transporte sostenible, afirmado sostenible, exposiciones, reflexiones.

Reflections on the implementation of learning-service project on
sustainable transportation

Abstract

The project titled “Service Learning Project on Civil Engineering as a driver of comprehensive sustaina-
bility in the field of transportation: sustainable affirmation and mobility” was performed for the first time
during the 2022/2023 academic year in two subjects within the Engineering Degree of Public Works
of the University of A Corufia (UDC). Following its implementation, a series of reflections and conside-
rations were obtained. This research describes the experience in one of the two subjects, Roads and
Railways. During the project, the students prepared exhibitions, with face-to-face sessions, in order
to “inform and raise awareness among society” about the need to carry out sustainable construction
of pavements. It is considered that the learning was successful, but not so the service, which is sus-
ceptible to improvement, using, for example, a less technical language in the posters prepared for the
exhibitions.

Keywords: Service-learning project, sustainable transport, sustainable pavements, exhibitions, reflections.
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Introduccion

Una de las definiciones mas aceptadas del concepto Aprendizaje-Servicio (ApS) es la de Bringle y
Hatcher (1995, p. 112):

Experiencia educativa basada en cursos y con créditos en la que el estudiantado: (a) participa en una activi-
dad de servicio organizada que satisface las necesidades comunitarias identificadas y (b) reflexiona sobre la
actividad de servicio de tal manera que obtiene una mayor comprensién del contenido del curso, una aprecia-
cion mas amplia de la disciplina y un sentido mejorado de la responsabilidad civica.

Es decir, el ApS seria una técnica de ensefianza-aprendizaje que se implementaria en un marco
practico con el objetivo didactico fundamental de mejorar la comprension de los conceptos tedricos
(Salam et al., 2019). En esta técnica, parte de la materia vista en la asignatura se aplicaria al servicio
a la comunidad, promoviendo que todos los participantes (estudiantado, profesorado y comunidad)
pudiesen interactuar para favorecer el aprendizaje y fomentar la reflexion (Salam et al., 2017).

Salam et al. (2019) ponen de manifiesto que el ApS se utiliza ampliamente en ciertos ambitos,
mientras que su aplicacién es mucho menor en otros, como por ejemplo la ingenieria. Es por ello que
las autoras se plantean el reto de recurrir a esta técnica en un ambito en el que es menos conocida
y utilizada, con el objetivo de determinar sus beneficios en este campo, asi como las dificultades o
problemas que pueden surgir.

La motivacion fundamental para implantar esta actividad de ApS se basa en el efecto positivo que
este tipo de actividades tiene en el desarrollo personal (Eyler et al., 2001, p. 1), asi como en su reper-
cusion en el sentido de conexidn con la comunidad, la responsabilidad personal y la intencién futura
de participar en la vida comunitaria (Eyler, 2011).

Propuesta metodolégica

Para favorecer el aprendizaje activo y promover el desarrollo de diferentes “soft skills”, como la co-
municacion oral y el trabajo en equipo, el estudiantado de dos asignaturas del Grado de Ingenieria de
Obras Publicas (GIOP) de la Universidade da Corufia (UDC), participé en el proyecto de aprendizaje
servicio “Proyecto de Aprendizaje Servicio sobre la Ingenieria Civil como motor de la sostenibilidad
integral en el ambito del transporte: afirmado de carreteras y movilidad sostenibles.”

En él, el estudiantado prepard exposiciones para realizar un servicio consistente en “informar y
concienciar” a la sociedad sobre la necesidad de llevar a cabo un proyecto y una construccion soste-
nibles de firmes de carreteras (en la asignatura Caminos y Ferrocarriles, CF), asi como una movilidad
sostenible (en la asignatura Movilidad Metropolitana y Terminales del Transporte, MMTT). Estas pre-
sentaciones resaltaban los beneficios de estas practicas, con el fin de darle a la ciudadania una nueva
perspectiva sobre aspectos clave para alcanzar la sostenibilidad.

Se realizaron dos bloques de exposiciones: uno sobre afirmado sostenible, en el primer cuatri-
mestre, para la asignatura CF, y otro sobre movilidad sostenible en el segundo cuatrimestre, para la
asignatura MMTT. La presente ponencia describe la implementacion y desarrollo del ApS en una de
las dos asignaturas, CF.

La asignatura

Caminos y Ferrocarriles (CF) es una asignatura cuatrimestral obligatoria en la especialidad de “Cons-
trucciones Civiles” de GIOP, de 6 créditos ECTS. La asignatura se divide en dos bloques: el de Cami-
nos y el de Ferrocarriles. El proyecto ApS se enmarca en el bloque de Caminos, en el que se imparten
conocimientos relativos a explanaciones y afirmado de carreteras y otras infraestructuras.
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Participantes: el alumnado, el profesorado y las entidades receptoras

Durante el curso 2022/2023 estuvieron matriculados en CF un total de 11 personas, 9 de nueva matri-
cula y 2 que ya habian estado matriculadas durante el curso anterior. Dos profesoras y una contratada
predoctoral se hicieron cargo de la implementacién del proyecto ApS. Las entidades receptoras del
servicio fueron la OMA (Oficina de Medioambiente) y la OCV (Oficina de Cooperacion y Voluntariado)
de la Universidade da Corufia (UDC).

El aprendizaje

El aprendizaje del estudiantado se centrd en el conocimiento y empleo de materiales y técnicas soste-
nibles para la construccion de firmes de carreteras. Particularmente, el alumnado adquirié conocimien-
tos sobre: mezclas bituminosas fabricadas y puestas en obra a menor temperatura, aridos reciclados;
residuos o subproductos que se utilizan en la fabricacién de mezclas bituminosas; y autosanado de
mezclas bituminosas. Asi mismo, profundizé en el concepto de economia circular y pudo valorar la
contribucion de la utilizacién de materiales y técnicas sostenibles a la reduccién del cambio climatico
de origen antropogénico.

Por otro lado, se fomentd que el estudiantado aprendiese a trabajar tanto de forma auténoma,
como de forma colaborativa, mejorando al mismo tiempo su habilidad de comunicacion oral, su pensa-
miento critico, sus capacidades sociales y su capacidad de adaptacién a nuevas situaciones (Opazo et
al., 2016).Este aprendizaje tuvo lugar tanto durante la preparacion del material para las exposiciones
como durante las sesiones presenciales de las mismas.

El servicio

El servicio consistié en informar y concienciar a la sociedad de la necesidad de emplear materiales y
técnicas mas sostenibles en el ambito de la construccion, fundamentalmente en construccion de fir-
mes de carreteras, con el fin de promover un cambio en la sociedad. Para ello, el alumnado realiz6 el
material que se expuso y lo explicd posteriormente al publico.

Las exposiciones

Se llevo a cabo una exposicion, que fue rotando por tres centros de la UDC (la Escuela Técnica Supe-
rior de Ingenieria de Caminos, Canales y Puertos, la Facultad de Ciencias de la Educacion y la Escuela
Técnica Superior de Arquitectura). Para cada uno de estos centros, las exposiciones contaron con
una sesioén presencial de aproximadamente 1 hora de duracion, en la que el estudiantado participante
interactud con el publico, bajo demanda de este, favoreciendo asi tanto el aprendizaje como el servicio
y la reflexion. Tras la sesién presencial, la exposicion permanecio disponible en cada centro, durante
un total de 4 dias lectivos, al objeto de que otras personas tuviesen la oportunidad de verla (aunque ya
sin la interaccién con el alumnado), aumentando asi su repercusion.

La difusion y celebracion

Para la difusion del proyecto ApS se cred una pagina web explicativa del mismo, en la que se fueron
incluyendo imagenes de las diferentes fases de realizacion. Las redes sociales como LinkedIn, Face-
book, YouTube, TikTok e Instagram, fueron utilizadas tanto por el estudiantado, como por el profesora-
do y las entidades receptoras del servicio, para realizar la difusion del proyecto ApS.
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Hubo un acto de celebracion y cierre en el cual estuvieron presentes representantes de la OMAYy la
OCV. En el acto, la directora de la ETSI Caminos, Canales y Puertos, hizo entrega de certificados de
participacion al estudiantado (figura 1).

Figura 1. Acto de cierre y celebracion

La evaluacion y la reflexion

Se llevo a cabo una evaluaciéon multifocal en la que el estudiantado y las entidades receptoras cubrie-
ron encuestas en Microsoft Forms. Ademas, el estudiantado realizé un informe final, incluyendo una
reflexion sobre la experiencia y la valoracién de la misma. La reflexion del alumnado se propici6 tanto
en el propio informe final, como en las reuniones, asi como en la propia interaccién del estudiantado
con el publico.

Resultados y discusién

A continuacion, se describen y analizan los principales resultados obtenidos.

Las exposiciones

En las sesiones presenciales se contd con una presencia relativamente alta de publico (figura 2), salvo
en la realizada en la ETS de Arquitectura, en la que la cercania de la fecha de realizacion de la sesion
presencial con la fecha de los examenes hizo que hubiese una menor afluencia de publico. Destacé el
excelente desempefo del estudiantado.

Figura 2. Asistentes a la sesion presencial de la exposicion realizada en la Facultad de Ciencias de la Educacion
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La difusion

Tanto el estudiantado implicado, como el profesorado de las asignaturas, como las entidades recep-
toras realizaron diversas publicaciones en varias redes sociales (figura 3), asi como en la web creada
para el proyecto, en las webs de las entidades receptoras de las exposiciones y en el Portal de Novas
de la UDC. Cabe destacar el bajo seguimiento que tuvieron las publicaciones en redes sociales.

i
E==

Expesiioncs

& susuicac

Figura 3. Ejemplos de diferentes publicaciones en las redes sociales (Twitter, Instagram y LinkedIn)

La evaluacion y reflexion

Tanto el alumnado como las entidades receptoras participaron en la evaluacion del proyecto ApS (fi-
guras 4 y 5). Asi mismo, el estudiantado manifestd sus reflexiones, particularmente en los informes
finales y en las reuniones.
2. Il. CONEXION CON EL CURRICULUM (1]
El Ap5 se usa de forma intencional como una estrategia educativa para alcanzar objetivos de punta)

aprendizaje de la asignatura.
La actividad de ApS que estoy realizando...

W Toralmente en desacuerdo W En desacuerdo W Neutro W Deacuerds W Totalments de acuerda

Tiene objetivos de aprendizaje claraments definidos I

Estd explicits & intencionalmente relaciorads con los
objetvos y contenidos de |a anignatura.
Me ayuds & sprender como transferir conocimientos _

y habilidades de un contexto a atro

Figura 4. Ejemplo de cuestion de evaluacion proyecto ApS por parte del alumnado en la
encuesta realizada en Microsoft Forms

3. En cuanto al servicio prestado: (0 punto)

B Totslmente en desacuerdo B En desscuerdoe B Neutro B Descuerds B Totalments de acuerds

Queda claro que el senvicio es informar y concienciar
8 la sociedad

Es ol estudiantado ol que desarrolla f servicio

El servicio tene una durscidn adecuada

El colective ol que se dinge el servicio est formado

per un nimess de personss sdecusds

Figura 5. Ejemplo de cuestién de evaluacion proyecto ApS por parte de las entidades receptoras
en la encuesta realizada en Microsoft Forms
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Reflexiones y consideraciones

A partir de las propias observaciones realizadas por el profesorado implicado y de las opiniones y re-
flexiones recogidas a partir de los informes finales, de las reuniones y de las encuestas, destacan las
siguientes reflexiones y consideraciones:

* El ApS ayudoé a mejorar los conocimientos del tema abordado en las exposiciones. Particu-
larmente, los grupos mejoraron sus conocimientos en aquellos aspectos relacionados con los
posteres que prepararon.

* Programar las exposiciones en fechas menos cercanas a los examenes finales, contribuiria a
aumentar la afluencia de publico, asi como a facilitar el estudio del alumnado implicado en el
ApS.

» Realizar las exposiciones en centros en los cuales la materia de las exposiciones estuviese
relacionada con la titulacion que imparten ayudaria a evitar generar un mayor interés entre los
asistentes. O incluso realizar los pésteres con un lenguaje o contenidos menos técnicos.

+ La difusion en redes sociales no ha sido la mas efectiva en este caso, siendo necesario po-
tenciar y utilizar otras vias de difusién como contactar con asociaciones de estudiantes, colgar
carteles, etc.

» Mejorar la participacion y el interés de los estudiantes podria lograrse si la actividad fuera volun-
taria en lugar de obligatoria, lo que contribuiria al éxito del proyecto ApS.

Conclusiones

La realizacién del proyecto ApS ha dado lugar a que se llevase a cabo un aprendizaje en afirmado
sostenible por parte del alumnado, totalmente en linea con los contenidos de la materia. A menor
escala, ha contribuido a “informar y concienciar” con el fin de provocar cambios en las actitudes de la
sociedad hacia la sostenibilidad. Sin embargo, al tratarse de la primera edicion de este proyecto ApS,
son muchas las mejoras que pueden aplicarse, particularmente para mejorar el servicio. Cambiar la
forma de realizar la difusién, priorizando no solo las redes sociales, sino otras vias, seleccionar fechas
y centros para las exposiciones que favorezcan una mayor afluencia de publico, asi como un publico
con mayor interés, y realizar el material con un lenguaje menos técnico, mas accesible al publico en
general, contribuiria a “informar y concienciar” a la comunidad en mayor medida. El ApS también fa-
vorece el desarrollo de habilidades como el trabajo en equipo o la comunicacién oral, puesto que los
materiales se elaboran en grupo y hay que exponerlos al publico.
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Arte para todos: recursos audiovisuales como apoyo a
la ensenanza tradicional de la Historia del Arte

David Ojeda
UNED, Espana

Resumen

En la primavera del afo 2022 decidimos solicitar un proyecto de innovacion docente. Su titulo fue “Arte
para todos: recursos audiovisuales como apoyo a la ensefianza tradicional de la Historia del Arte”. Se
tratd de un proyecto interdisciplinar, que ha estado formado por un equipo de siete docentes/investiga-
dores de Historia del Arte/Arqueologia Clasica. Fue concedido en septiembre de 2022 y se implemento
durante el curso académico 2022-2023. Dos fueron sus objetivos fundamentales. Por un lado, abarcar
temas que no se contemplan en los temarios de las asignaturas implicadas en dicho proyecto; por otro
lado, implicar a los alumnos en el estudio de esos temas por medio de modelos de innovacion docente.
A consecuencia de las peculiaridades de la UNED adoptamos una metodologia de trabajo basada en
dos pilares fundamentales: el aprendizaje invertido y las TIC. En el siguiente trabajo presentamos los
resultados obtenidos en dicho proyecto, en el marco de la asignatura Historia del Arte Clasico en la
Antigliedad (primer curso del Grado de Historia del Arte de la UNED).

Palabras clave: innovacién, arte, video-clase, TIC, UNED.

Art for all: audiovisual resources to support the traditional teaching
of Art History

Abstract

In the spring of 2022 we decided to request a teaching innovation project. Its title was “Art for all: au-
diovisual resources to support the traditional teaching of Art History.” It was an interdisciplinary project,
which was formed by a team of seven Art History/Classical Archeology teachers/researchers. It was
granted in September 2022 and was implemented during the 2022-2023 academic year. There were
two fundamental objectives. On the one hand, cover topics that are not included in the syllabi of the
subjects involved in our project; on the other hand, involve students in the study of those syllabi through
teaching innovation models. As a result of the peculiarities of UNED, we adopt a work methodology
based on two fundamental pillars: flipped learning and ICTs. In the following work we present the results
obtained in our project, within the framework of the subject History of Classical Art in Antiquity (first year
of the Degree in Art History at UNED).

Keywords: innovation, art, video class, ICTs, UNED.
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Introduccion

Este ensayo sintetiza los resultados de una actividad de innovacion docente, que fue realizada en el
Departamento de Historia del Arte de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia (UNED) en el
curso académico 2022-2023. Se llevé a cabo en el marco del plan de apoyo a la innovacién docente de
la UNED, que el Vicerrectorado de Digitalizacién e Innovacién — con el soporte del Instituto Universita-
rio de Educacion a Distancia (IUED) — materializa mediante su convocatoria ordinaria anual de nuevos
Proyectos de Innovacion Docente (PID).

En este contexto fue solicitado un Proyecto de Innovaciéon Docente, cuyo titulo fue “Arte para todos:
recursos audiovisuales como apoyo a la ensefianza tradicional de la Historia del Arte”. El proyecto fue
evaluado positivamente en septiembre de 2022 y actualmente ha concluido con éxito. Aunque fueron
varias las asignaturas implicadas en este proyecto, presentamos ahora sus principales resultados
en el contexto de la asignatura Historia del Arte Clasico en la Antigiiedad (Primer curso del Grado de
Historia del Arte).

Marco metodolégico y propuesta
Marco metodologico

El modelo de ensefanza a distancia propio de UNED sigue las directrices generales del b-Learning'.
En consecuencia, junto con la tutorizacion presencial favorece una serie de canales, como los foros
o el correo electrénico, para implementar una educacién no-presencial (e-learning)?. Estos ultimos
pueden ofrecer un apoyo directo a los alumnos cuando son bien utilizados. Sin embargo, en muchas
ocasiones, sobre todo para aquellos alumnos de los primeros cursos, el sistema no siempre es su-
ficientemente cercano. Ello implica, que la presencia de video-clases sea cada vez mas valorada y
demandada como medio de ahondar y desarrollar elementos que se pierden en la especificidad de los
manuales.

El objetivo principal del proyecto “Arte para todos” consistia en elaborar una serie de video-clases
para a) introducir al estudiante en diversos temas, conceptos y métodos de trabajo aplicables a la
asignatura Historia del Arte Clasico en la Antigliedad; b) mejorar su comprension de la obra de arte y
por consiguiente su estudio de manera auténoma; c¢) producir un acercamiento profesor-alumno. Esta
ultima meta seria altamente beneficiosa en una universidad de ensefianza a distancia, en especial en
una carrera como la de Historia del Arte con un niumero de alumnos matriculados por afio muy elevado
y con una tasa de abandono media-alta.

El proyecto partia de la siguiente premisa metodoldgica. En la Universidad actual se esta pro-
duciendo un intento de renovacion por parte del profesorado. Para lograrlo, los docentes recurren
a estrategias y técnicas de ensefianza innovadoras, que redundan en un mayor beneficio para los
alumnos. Dos de ellas fueron el hilo conductor del proyecto: el aprendizaje invertido® y las TIC*. Por
medio del uso de estas dos técnicas pretendiamos, que el alumno llegase a ser el centro de su propio
aprendizaje.

El aprendizaje invertido es un modelo tedrico, que busca una optimizacion del tiempo invertido en
el estudio dentro y fuera del aula. Procura cambiar la titularidad del aprendizaje de los docentes a los
discentes. Dada las peculiaridades de la UNED su aplicacion ha sido algo peculiar. Hemos diversifica-

Alemany 2009.

Rosenberg 2001.

Para el éxito de esta técnica, cf. modo de ejemplo Johnson et al. 2014.
Para el éxito de esta técnica, cf. a modo de ejemplo Herrada — Bafios 2018.
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do la ensefianza, de tal suerte que el alumno no use el 100% de su tiempo en preparar los contenidos
de la asignatura recogidos en el manual®. Con este fin hemos invertido la docencia, para la realizacion
de una serie de actividades complementarias en casa por parte de los estudiantes. Para el correcto
desarrollo de este modelo de aprendizaje invertido hemos recurrido a las nuevas tecnologias de la
comunicacion o TICS.

A pesar de las singularidades de la UNED el modelo de este proyecto es muy cercano al Modelo
Didactico de Investigacion en la Escuela. Este modelo busca la adecuacién entre lo conceptual y lo
procedimental, procurando solventar la antigua polémica y divisidon entre ambos aspectos’. Se basa en
el planteamiento de problemas en clase, su investigacion en el aula y posterior resolucién por parte del
alumnado durante la secuencia de aprendizaje®. Realizar estas video-clases, ofrecerlas a los alumnos
y sugerir la realizacion de test de autoevaluacién de las mismas parecia la manera mas practica de
usar dicho modelo en el contexto de la ensefianza superior a distancia.

Propuesta

Teniendo en cuenta los temas de la asignatura Historia del Arte Clasico en la Antigliedad, creamos una
serie de videos (cada uno de ellos de aproximadamente 10 minutos de duracion), que ampliasen los
contenidos basicos del temario. Para que todos ellos estuviesen relacionados entre si, decidimos que
girasen en torno a un tema comun: las representaciones y contextos de exposicién de los poetas de
época griega®. Los dividimos en cuatro grandes bloques:

» Poetas griegos en época geométrica.

» Duracién: 11:27 minutos.

» Resultados esperados: los estudiantes podran aprender aplicaciones practicas de los con-
tenidos estudiados en los temas de Arte Griego de época geomeétrica. Por regla general los
discentes comentan lo arido de esta parte del temario y su incapacidad para comprender
cémo su estudio puede llevar a un mejor conocimiento de la sociedad griega. La posibilidad
de identificar poetas en muchas figuras abstractas geométricas gracias a detalles iconogra-
ficos concretos reforzara su aprendizaje del Arte Geométrico y les ayudara a comprender la
potencialidad de las investigaciones centradas en este problema del Arte Clasico.

» Poetas griegos en época arcaica.

» Duracién: 09:38 minutos.

» Resultados esperados: los estudiantes podran comprender el caracter polisémico del kouros
griego y dejar de verlo como una entidad abstracta vacia de contenido epistemoldgico. Por
regla general, los discentes entienden el kouros como una figura carente de movimiento,
que representa a hombres jévenes anénimos. Por medio de esta video-clase comprenderan
que se trata de una figura multifuncional usada por los griegos para representar diversas en-
tidades. Entre estas ultimas destacaremos su valor para efigiar a dioses, héroes y hombres
relevantes del pasado griego, como por ejemplo los poetas.

Martinez et al. 2016.

Para una definicion de las TIC: Adell 2001, 10.

Véase a modo de ejemplo: Garcia 2000. Garcia — Garcia 1989. Pineda — Garcia 2011.
Pineda — Garcia 2011.

Para este problema: Schefold 1965.
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» Poetas griegos en época clasica.

» Duracién: 11:16 minutos.

» Resultados esperados: el conocimiento de la escultura de época clasica es uno de los as-
pectos mas importantes del temario de la asignatura. Por medio de este video, los discen-
tes podran comprobar como existe todo un mundo paralelo al de las obras de los grandes
maestros del siglo VV a. C. Aunque sus imagenes fueron realizadas por escultores anénimos,
comprenderan que los poetas fueron un colectivo muy importante en época clasica, tal y
como demuestran sus numerosas representaciones y la calidad de las mismas.

» Contextos expositivos y significado de la imagen de los poetas griegos. Duraciéon: 11:23 minutos.

» Resultados esperados: aunque la Historia del Arte Clasico se ha centrado fundamentalmen-

te en el estudio del objeto artistico en si mismo, es necesario ampliar ese conocimiento a

su contextualizacion histérico-social. Por medio de esta video-clase los estudiantes podran

comprender la importancia de ese Ultimo aspecto. La presencia en contextos funerarios de

imagenes de eminentes poetas griegos podra ser explicada en funcién de su valor como

representantes de la vida de ultratumba cémoda y agradable. Al mismo tiempo la frecuente

colocacién de sus imagenes en contexto publicos, como por ejemplo en teatros, podra ser
explicada gracias a su rol como educadores sociales.

Los videos fueron subidos a la plataforma Canal UNED y dados a conocer entre los estudiantes.
Para ello se uso6 la herramienta AGORA y cada uno de los estudiantes recibié un aviso personalizado,
junto con un link para poder acceder a los contenidos de los videos. De ese modo logramos que los
discentes estén siempre informados de manera conjunta de los contenidos del curso y de las activi-
dades que han de preparar en casa. La existencia de un foro de Arte Griego (moderado por el equipo
docente) facilita a los estudiantes realizar preguntas sobre conceptos y ejercicios analizados en los
videos. Esta herramienta presenta la ventaja —gracias al anonimato— de eliminar cualquier barrera
relacionada con el temor a hablar en publico o el miedo al fracaso.

A fin de reforzar el contenido de los videos, el equipo docente realizé un test de respuesta multi-
ple. Los estudiantes podian hacerlo en casa y al terminar visionar cuales habian sido sus respuestas
correctas, cuales las incorrectas y en ese ultimo caso chequear las respuestas adecuadas. El test se
disefié nuevamente en la plataforma AGORA, donde fue publicitado entre los estudiantes. El éxito de
esta estrategia de aprendizaje puede baremarse rapidamente por medio de este grafico (fig. 1) de
resultados de los cuestionarios realizados.

Figura 1. Calificaciones de los alumnos tras la realizacion del test de respuesta mdltiple
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Conclusiones

Las ventajas de este modelo pedagdgico implementado gracias al Proyecto de Innovacién Docente
“Arte para todos” y aplicado a la asignatura Historia del Arte Clasico en la Antigliedad pueden resumir-
se en cuatro sencillos puntos:

1.- Aprovechamiento 6ptimo de los contenidos exigidos a través del manual de la asignatura. Ha-
bida cuenta de que los discentes ya han preparado previamente esos contenidos, pueden aplicarlos
ellos mismos de manera auténoma en las sesiones de video planificadas por el equipo docente.

2.- Diversificacion de la labor del alumnado y del profesor. Gracias a estos videos es posible des-
doblar el rol tanto del docente, como de los discentes. El profesor puede centrar su docencia en los
aspectos mas habituales del Arte Griego y ampliar los temarios con lecciones, que no suelen tratarse
en las clases ordinarias, ni tampoco en el manual de la asignatura. De este modo, los discentes pue-
den completar sus conocimientos y centrarlos en su aplicacion practica.

3.- Autoaprendizaje. Tanto el profesor como los alumnos alcanzan un grado adecuado de aprendi-
zaje auténomo. El primero aprende a ampliar sus explicaciones y a aplicarlas de un modo mas practi-
co; los segundos diversifican su foco de atencion, lo que les lleva a un aprovechamiento mas adecua-
do de sus capacidades. Junto con ello los videos les ensefian un contenido, que necesitan aplicar al
temario global de la asignatura y que les hace entender la utilidad final de éste.

4.- Implicacion del alumnado. Estas video-clases ayudan a los estudiantes a implicarse de una
forma mas activa en su formacion, tanto de manera auténoma, como a través de la creacion de gru-
pos de estudio y trabajo. Ademas, en los foros de las asignaturas se ha incrementado el nimero de
comentarios relativos a las video-clases, demostrando no sdélo que los estudiantes las han visto, sino
que se involucran de manera mas activa por los temas tratados en las mismas. Exactamente lo mismo
se puede verificar en la evaluacion final, en donde muchos estudiantes incorporan en sus comentarios
aspectos tratados en las video-clases. Este ultimo aspecto, merece ser valorado de manera especial-
mente positiva por parte del equipo docente.
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Resumen

En el presente trabajo de investigacion se explora cédmo se integra la educacién hibrida después de
la pandemia con la implementacion de estrategias innovadoras: ABP, aula invertida y gamificacion
las que permiten disminuir el rezago a académico, la falta de interés, entre otros. La investigacion fue
cuantitativa con un enfoque descriptivo. Los objetivos de la investigacion fueron: evaluar qué metodo-
logias (ABP, Gamificacion o Aula invertida) se emplearon en el aula, las herramientas tecnoldgicas y
las competencias desarrolladas o fortalecidas durante el proceso ensefianza-aprendizaje. La muestra
fue de tipo no probabilistico, fueron estudiantes que concluyeron de 2° semestre siendo un total de 300
alumnos el Nivel Medio Superior del IPN. Como resultado se identificaron elementos que fortalecieron
las competencias genéricas que permiten al alumno desarrollar aprendizajes significativos para favo-
recer la formacion integral y su entorno educativo.

Palabras clave: educacion hibrida, estrategias innovadoras, competencias genéricas

Innovative strategies used in hybrid education

Abstract

This research explores how hybrid education is integrated after the pandemic with the implementation
of innovative strategies: PBL, inverted classroom and gamification, which allow reducing academic lag,
lack of interest, among others. The research was quantitative with a descriptive approach. The objec-
tives of the research were: to evaluate which methodologies (PBL, gamification or inverted classroom)
were used in the classroom, the technological tools and the competencies developed or strengthened
during the teaching-learning process. The sample was non-probabilistic and consisted of students who
completed their 2nd semester, a total of 300 students at the IPN Upper Secondary Level. As a result,
elements were identified that strengthened the generic competencies that allow students to develop
significant learning to favor their integral formation and their educational environment.

Keywords: hybrid education, innovative strategies, generic competencies.
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Introduccioén
De la educacion presencial, a la virtual e hibrida.

El regreso del confinamiento a las aulas continta las medidas sanitarias de distanciamiento social
fisicamente, dentro de las aulas para considerar la regla de “la sana distancia” lo que como solucién
a este problema se da auge al modelo de la educacion hibrida. La educacion hibrida también se le
conoce como semipresencial, Blended Learning o B-learning.

La educacion hibrida es un modelo pedagdgico que entrelaza la instruccion en linea con la ense-
fAanza presencial para forjar un enfoque integral. Esta metodologia o modalidad es una plataforma
para que los estudiantes adquieran y perfeccionen habilidades dentro del aula y las digitales cruciales
en el mundo actual.

El Banco Internacional de Desarrollo (2020) ha identificado cuatro pilares esenciales en los que se
basa la efectividad de la educacioén hibrida:

* Promocién de pedagogias innovadoras y mejora de las habilidades docentes.
 Implementacién de plataformas educativas y desarrollo de contenidos enriquecidos.
» Modernizacion de equipos y garantia de conectividad.

» Recopilacion y analisis de datos de los estudiantes.

Se encontré que en la modalidad hibrida se cumple con unos de los pilares mencionados que es la
implementacion de metodologias activas e innovadoras, creativas que permitan habilitar, crear y mos-
trar la independencia, creatividad, toma de decisiones trabajo colaborativo, investigacion, etc. dentro
del aula y con el empleo de las herramientas digitales y/o plataformas digitales.

Para conseguir los perfiles de egreso ideales es de suma importancia implementar didacticas acti-
vas e innovadoras que le permitan al docente de nivel medio superior en el IPN interactuar de manera
innovadora y efectiva en la implementa de un aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aula invertida
y la gamificacion para contribuir en el desarrollo de habilidades blandas.

El Aprendizaje basado en Proyectos (ABP)

EIABP, de acuerdo con Garcia y Basilota (2017) se define como una modalidad de ensefianza y apren-
dizaje centrada en tareas, un proceso compartido de negociacion entre los participantes, siendo su
objetivo principal la obtencién de un producto final. Este método promueve el aprendizaje individual y
auténomo dentro de un plan de trabajo definido por objetivos y procedimientos.

Trujillo (2017) propone seis fases para desarrollar el ABP:1) Entrada. Se presenta la situacion de
aprendizaje a los estudiantes con la intencion de provocar su implicacién y motivacion.2) Desafio. Se
establece cual sera la pregunta, el problema o el reto que se resolvera a lo largo del proyecto. 3)Bus-
queda de informa

cion, en diferentes fuentes 4) Gestidn de la informacion. A partir de la lectura se procesa la informa-
cion para convertirla en conocimiento y afrontar el desafio .5) Produccién. Se genera un producto final
que recoge los aprendizajes realizados y resolver el desafio .6) Difusion.

Esta metodologia permite guiar al alumno a trabajar de forma colaborativa resolviendo problemas
en conjunto y asertivamente, esto admite una dinamica activa para interpretar datos, investigar, plan-
tear hipétesis y conclusién bajo un método cientifico.
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Gamificacion

Se sabe que el juego en el ambito educativo siempre se ha empleado como una herramienta de moti-
vacioén para abatir o disminuir el aburrimiento y a la vez fomentar el trabajo colaborativo, sin embargo,
el juego no es sindnimo de gamificacion. Para Pascuas, Vargas y Mufioz (2017) implica emplear recur-
sos del juego para las tareas de aprendizaje resulten atractivas.

La gamificacion necesita tanto del mundo real como del virtual, para ello necesita de distintos ele-
mentos que permiten la adquisicién de compromisos para enfrentar los retos como son:

» La importancia que tiene para los alumnos los logros y la recompensas al lograr la meta.

* Los puntos mas concurridos para conseguir la fidelizacion de los alumnos en la adquisicién de
tareas.

* El ranking en el que se mantiene la clase.

* El nivel progresivo de las actividades y aprendizajes de los estudiantes.

Con lo que se consigue despertar la creatividad de los alumnos en busca de una recompensa por
lo que llegan a lograr, concursan en el ambito educativo siendo instrumento de interés para sus com-
paferos, obteniendo asi un estatus por la actividad que desarrolla, la cooperacién es una forma grupal
de llegar a un mismo fin.

Aula Invertida

De acuerdo con Gaviria, Arango, Valencia & Bran (2019) se invierte roles y momentos, como: las acti-
vidades practicas -que usualmente son delegadas para desarrollarse fuera del aula- se llevan a cabo
durante la clase, mientras que las sesiones magistrales -en las que se abordan conceptos y demas-
las analiza el estudiante en espacios fuera de clase. El aula invertida o flipped classroom de acuerdo
con Gonzalez y Abad (2020) focaliza su actividad educativa en una programacion de tareas impartidas
fuera del aula, mientras que en la clase presencial se produce el intercambio de opiniones y reflexiones
guiadas por el docente.

Metodologia

La metodologia empleada fue cuantitativa con un enfoque descriptivo. Los objetivos de la investigacion
fueron: evaluar qué metodologias (ABP, Gamificacion o Aula invertida) se emplearon en el aula, las
herramientas tecnoldgicas y las habilidades blandas desarrolladas o fortalecidas durante el proceso
ensefianza-aprendizaje. La muestra fue de tipo no probabilistico, fueron estudiantes que concluyeron
de 2°semestre siendo un total de 300 alumnos el Nivel Medio Superior del IPN.

El instrumento empleado fue el cuestionario, empleando la escala de Likert de frecuencia de 5
puntos. La aplicacién del cuestionario fue mediante formulario digital en el cual se les indicé el objetivo
del estudio y se garantizé la confiablidad de la informacion. Una vez terminada la aplicacion se realiza
el analisis de datos mediante la estadistica descriptiva.

Resultados y discusién

En cuanto a las estrategias mas empleadas se encontré en orden descendente los siguientes
resultados:

* Aula invertida (76%) empelada para actividades fuera del aula se dedicaran a: comunicar ta-
reas, compartir materiales de trabajo (ejercicios, lecturas, videos, etc.), envio de evidencias,
resolucion de formularios de evaluacion. Dentro del aula se realizaron otras actividades para:
repaso y de comprension del tema, ejercicios, proyectos, elaboracion de esquemas.
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» Aprendizaje Basado en Proyectos (42%). Este resultad no se asume como la implementacion
del proyecto aula se remite a proyectos realizados desde las unidades de aprendizaje realiza-
dos desde un tema o en un tiempo breve, los realizados fueron: antologias, obras de teatro,
programas de radio, café filosofico, etc.

» Gamificacion (13 %). Un porcentaje bajo en comparacion a las otras estrategias, incluyen jue-
gos educativos y no como tal a la gamificacién: memoramas y kahoot, principalmente.

Respecto a las herramientas tecnolégicas empleadas solo se manejan: Microsoft Teams (33%) y
Google Classroom (59%) y otros no emplean herramientas (8%). Quienes las emplean son para co-
municados, asignar y retroalimentar tareas y proyectos.

En la siguiente grafica se representan los datos significativos recabados en donde se podra obser-
var cuales fueron las competencias genéricas, principalmente y en especifico, los atributos desarrolla-
dos de ellas, como se podra observar en la figura 1.

"Competencias Genéricas Desarrolladas”

Figura 1. Competencias genéricas desarrolladas
Fuente: Elaboracioén propia

Discusion

El ABP, el aula invertida y la gamificacion , son estrategias empleadas en el aula algunas con mayor
tiempo y otras se empiezan a incorporar, son exitosas no sélo en el ambito escolar sino también en el
laboral, sin embargo, su implementaciéon requiere de un proceso de formacion por parte del docente
y de una actitud de compromiso y flexibilidad para poner como centro al estudiante con los conoci-
mientos preexistente, intereses, recursos tecnolégicos y adaptarse a las circunstancias sin perder de
vista el objetivo educativo al que pretende llegar y las habilidades o competencias a desarrollar en los
estudiantes.

Conclusiones

En este estudio se lograron los objetivos propuesto: evaluar qué metodologias (ABP, Gamificacion o
Aula invertida) se emplean en el aula, las herramientas tecnoldgicas y las competencias desarrolladas
o fortalecidas durante el proceso ensefianza-aprendizaje concluyendo que el ABP, el aula invertida y
la gamificacién se estad fomentando la multidisciplinariedad e interdisciplinariedad lo que construye un
modelo integrador e innovador.
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La combinacion las estrategias activas e innovadoras fomentan la formacion integral del alumno,
desarrollan competencias genéricas, las habilidades blandas y las habilidades para el siglo XXI reque-
ridas por los empleadores.

Las tecnologias actuales facilitan su implementacion, sin embargo, en proximos estudios es ne-
cesario analizar qué sucede en entornos (familiares, escolares, sociales) con el nivel de aprendizaje,
eficiencia terminal y cumplir con ciertos retos como el acceso a las herramientas tecnoldgicas nece-
sarias: banda ancha y las computadoras suficientes, asi como la adquisiciéon de habilidades digitales
esenciales.
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Aprendizaje autonomo mediante material audiovisual
tedrico-practico en Disenos de investigacion

Maria Isabel Nunez-Pena
Universidad de Barcelona, Espana

Roser Bono
Universidad de Barcelona, Esparia

Resumen

El objetivo de este estudio ha sido desarrollar una innovacién docente en la asignatura Disefios de
Investigacion del grado de Psicologia de la Universidad de Barcelona para mejorar el aprendizaje
auténomo de los estudiantes. Se trata de una asignatura dificil para muchos de ellos, por su elevado
contenido matematico (NUfez-Pefia et al., 2013), por lo que es relevante desarrollar materiales que les
motiven y favorezcan un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje. El material que hemos elaborado
se afnade al que se ha usado en cursos anteriores, pero se ofrece al alumnado para que complementen
su aprendizaje fuera del aula. Se ha elaborado teniendo en cuenta cuatro aspectos fundamentales. En
primer lugar, incluye contenido audiovisual facilimente accesible para los estudiantes a través cualquier
dispositivo y en cualquier sitio. En segundo lugar, utiliza casos practicos reales de investigaciones de-
sarrolladas y publicadas en distintos ambitos de la Psicologia, para abarcar los diversos intereses de
los estudiantes de este grado universitario. En tercer lugar, contiene tanto explicaciones teéricas como
ejemplos practicos. Estos ultimos incorporan una descripcion detallada de sus soluciones para que los
estudiantes puedan seguirlas paso a paso. Y, en cuarto lugar, todo el material esta disponible en el
Campus Virtual de la asignatura, para favorecer que cualquier alumno pueda visualizarlo tantas veces
como lo necesite. El uso de imagenes y sonido, ademas de la incorporacién de una amplia variedad
de ejemplos de investigaciones en Psicologia, aumentara el interés y la motivaciéon de los estudiantes
(Garfield & Ben-Zvi, 2007). El facil acceso al material y su continua disponibilidad les permitira apren-
der a su ritmo. Por ultimo, la incorporacién de contenidos variados les permitira alcanzar no solo una
mejor comprension de los conceptos tedricos, sino que les ayudara a incrementar sus habilidades
practicas. En conclusion, este nuevo material para el aprendizaje autbnomo supone una mejora do-
cente que esperamos que incremente la satisfaccion y el rendimiento académico de los estudiantes en
la asignatura Disefios de investigacion.

Palabras clave: Aprendizaje Autbnomo; Ensefianza Superior; Material Audiovisual; Innovacién Docen-
te, Disefios de Investigacion.
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Autonomous learning through theoretical-practical audio-visual
material in a Research Design module

Abstract

The aim of this study was to develop an innovative teaching approach to improve students’ autono-
mous learning in the Research Design module of the psychology degree offered by the University of
Barcelona. Many students find this module difficult due to its high mathematical content (Nufez-Pena
et al., 2013), and thus it is important to develop materials that motivate them and which can enhance
the teaching-learning process. The material we have developed builds on that used in earlier academic
years, but it is designed to complement students’ learning outside the classroom. It has four defining
features. First, it includes audio-visual content that students can access through any device, irrespec-
tive of their physical location. Second, it uses practical case studies from real research published in
different areas of psychology, the aim being to cover the diverse interests of students enrolled in this
degree. Third, it contains both theoretical explanations and practical examples. The latter include a
detailed description of their solutions so that students can follow them step by step. And fourth, all the
material is available on the Virtual Campus of the course module, thus enabling students to consult it
as often as they need. The use of images and sound, in addition to the inclusion of a wide variety of
real examples from psychology research, will increase students’ interest and motivation (Garfield &
Ben-2vi, 2007), and the accessibility and continuous availability of the material will allow them to learn
at their own pace. The varied content will not only enable students to achieve a better understanding of
the theoretical concepts but will also help to build their practical skills. In conclusion, this new material
for autonomous learning enhances teaching of the Research Design module, and we believe that it will
increase students’ satisfaction and academic achievement.

Keywords: Autonomous Learning; Higher Education; Audio-visual Material; Educational Innovation;
Research Design.
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OBJETIVO MATERIALES

v’ Este proyecto se esta desarrollando en la v El material se proporciona al alumnado
asignatura Disefios de investigacion del para que complemente su aprendizaje
grado de Psicologia de la Universidad de auténomo fuera del aula.

Barcelona, una asignatura con elevado
contenido matematico y, por tanto, dificil
para muchos estudiantes (Nufiez-Pefia, et
al., 2013).

v El objetivo de este proyecto es desarrollar
una innovacién docente que motive a
nuestros estudiantes y les ayude a
alcanzar una mejor comprension de los
conceptos tedricos y una mejor
adquisicion de habilidades practicas
mediante su aprendizaje autonomo. &
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CONCLUSION

En conclusion, este nuevo material para el aprendizaje autonomo supone una mejora docente
que esperamos que incremente la satisfaccion y el rendimiento académico de los estudiantes
en la asignatura Disefios de investigacion.
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Influencia de las técnicas de relajacion respiratoria basadas
en el yoga para mejorar la concentracion y disminuir el
nivel de ansiedad de los estudiantes universitarios

Juan Carlos Rios Fernandez
Universidad de Oviedo, Espana

Resumen

La ansiedad y el estrés influyen negativamente en el nivel de concentracion de los estudiantes. Esta
concentracion, resulta imprescindible para una correcta asimilacion de las clases universitarias es-
pecialmente en las carreras STEM que utilizan gran cantidad de conceptos abstractos y espaciales.
En este articulo, se presentan los resultados obtenidos con el empleo, al comienzo de las clases, de
técnicas de relajacion respiratoria y alivio de la ansiedad basadas en el yoga. El estudio involucré a
estudiantes de segundo curso del Master de Ingenieria Energética impartido en la Universidad de
Oviedo y la metodologia incluyd un ensayo controlado de la totalidad de los estudiantes que acudieron
regularmente a clase, tanto de los estudiantes que utilizaron las técnicas de relajacion como de los
que no. Los resultados mostraron que los estudiantes que practicaron yoga mejoraron su atencion y
redujeron sus niveles de ansiedad, lo que les condujo a un mejor rendimiento académico. El estudio
concluye que las técnicas de relajacion respiratoria y alivio de la ansiedad basadas en el yoga pueden
ser una herramienta eficaz para mejorar los resultados académicos de los estudiantes universitarios.

Palabras clave: Concentracion; Ansiedad; Relajacion; Respiracion; Yoga.

Influence of yoga-based breathing relaxation techniques on improving
concentration and decreasing anxiety levels of university students

Abstract

Anxiety and stress negatively influence students’ concentration levels. This concentration is essential
for the correct assimilation of university classes, especially in STEM subjects that use abstract and
spatial concepts. This article presents the results obtained using yoga-based breathing relaxation and
anxiety relief techniques at the beginning of classes. The study involved second year students of the
master’s degree in Energy Engineering taught at the University of Oviedo, and the methodology includ-
ed a controlled trial of all students who regularly attended class, both those who used the relaxation
techniques and those who did not. The results showed that students who practiced yoga improved
their attention and reduced their anxiety levels, leading to better academic performance. The study
concludes that yoga-based breathing relaxation and anxiety relief techniques can be an effective tool
for improving the academic performance of university students.

Keywords: Concentration; Anxiety; Relaxation; Yoga; Breathing, Anxiety; Relaxation; Yoga.
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Introduccion

La pandemia de COVID-19 ha provocado cambios sin precedentes en el sistema educativo, y muchos
estudiantes experimentan mayores niveles de estrés y ansiedad debido a los cambios en las metodo-
logias de aprendizaje y en los roles de las relaciones sociales [1]. Asi, la necesidad de técnicas efec-
tivas de manejo del estrés se ha vuelto mas importante que nunca. Este estudio tiene como obijetivo
analizar la eficacia de las técnicas de relajacion respiratoria y alivio de la ansiedad basadas en el yoga
para mejorar el rendimiento académico y reducir los niveles de estrés y ansiedad en los estudiantes.
El rendimiento académico es un aspecto crucial de la vida de un estudiante y se ve afectado por
varios factores como el estrés, la ansiedad y la falta de concentracion [2]. Se sabe que las técnicas de
relajacion respiratoria y alivio de la ansiedad basadas en el yoga mejoran la salud mental y reducen
los niveles de estrés y ansiedad. Asi, en 2019 Khalsa concluyé que la respiracion del yoga puede
mejorar la atencion y reducir los niveles de ansiedad en nifios preadolescentes. Otro estudio reali-
zado por Brown y Gerbarg en 2012 demostré que el Sudarshan Kriya Yoga, un tipo de respiracién
del yoga, puede mejorar la salud mental y reducir los niveles de estrés. Ademas, diferentes estudios
sugieren que las técnicas de respiracion en el yoga pueden ayudar a reducir la ansiedad y aumentar
la concentracion. Asi, Inasaridze destacd en 2021 que los ejercicios de respiracion pueden mejorar la
concentracion y reducir los sintomas de ansiedad. Dayal en 2023 enfatizé que el yoga, incluidos los
ejercicios de respiracion, mejoran la fuerza muscular, la circulaciéon sanguinea y la funciéon hormonal, lo
que conduce a una reduccién de la ansiedad. También Campbell & Moore en 2004 realizé un estudio
que demostrdé que un programa de yoga de seis semanas que incorporaba técnicas de respiracion
daba como resultado niveles méas bajos de depresion, ansiedad y estrés en los principiantes. Por otro
lado, Siedlaczek-Szwed & Jatowiecka-Frania en 2022 analizaron cdmo el movimiento, las técnicas de
relajacién y la respiracién adecuada en el yoga podian reducir la tensién muscular, mejorar el estado
de animo y ayudar a afrontar la ansiedad o el estrés.
Considerando todos estos estudios, los objetivos de esta investigacion fueron:
» Conocer el impacto de las técnicas de relajacion respiratoria y reduccion de la ansiedad basa-
das en el yoga en el rendimiento académico de los estudiantes universitarios.
 Evaluacion de la eficacia de las técnicas de relajacién respiratoria y reduccion de la ansiedad
basadas en el yoga para reducir los niveles de estrés y ansiedad en estudiantes universitarios.
» Determinacion de la duracién y frecuencia 6ptimas de las técnicas de relajacion respiratoria y
reduccion de la ansiedad basadas en el yoga para mejorar el rendimiento académico y reducir
los niveles de estrés y ansiedad en los estudiantes.

Metodologia

El estudio involucré a estudiantes de Ingenieria que practicaron respiracion yoga antes del inicio de
las clases. La técnica yoga empleada fue la técnica de respiracion Pranayama. Esta técnica ayuda a
meter mas oxigeno en los pulmones, de esta forma se aumenta la oxigenacién del cerebro, favore-
ciendo la concentracién y reduciendo los niveles de ansiedad y estrés. Es una respiracion en la que
se obstruyen las fosas nasales con los dedos, primero una y luego otra, se inspira por la derecha, se
retiene y luego se exhala por la izquierda, y después en direccién contraria.

El tamano de la muestra fue de 40 estudiantes y el estudio se realiz6 como un ensayo controlado.
Los estudiantes se dividieron en dos grupos: el grupo experimental y el grupo de control. El grupo
experimental practico respiracion yoga durante 5 minutos antes del inicio de las clases, mientras que
el grupo de control no practicoé ningun ejercicio de respiracion. El estudio se llevé a cabo durante un
periodo de 8 semanas y se compararon los resultados académicos de los estudiantes de los dos gru-
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pos. Los niveles de estrés y ansiedad de los estudiantes también se midieron mediante cuestionarios
estandarizados. La tabla 1 recoge las seis preguntas realizadas a los alumnos al finalizar el curso. Tres
respuestas eras posibles: Si; No; No sabe/No contesta.

Tabla 1. Cuestionario realizado a los alumnos

Desde que utiliza técnicas de yoga respiratorio al comienzo de las

clases cree que: Si No No sabe/No contesta

Duerme mejor

Se encuentra mas tranquilo en clase

Se encuentra mas seguro de si mismo en clase

Su concentracioén en clase ha aumentado

Deberia seguir empleando estas técnicas en otras asignaturas para mejorar
sus resultados académicos

Le resultaria util incorporar técnicas de mindfulness y relajacion en su rutina
diaria mejorar su salud mental y su rendimiento académico

Resultados y discusién

En la Tabla 2 se detallan los indicadores del éxito de la medida adoptada para reducir la ansiedad y
aumentar los niveles de concentracion de los alumnos en la asignatura de ingenieria analizada. Estos
valores estan expresados en valores porcentuales. Todos los indicadores obtuvieron valores muy al-
tos, entre el 87,5% y 100%. Como las técnicas yoga se realizaron al comienzo de todas las clases, el
porcentaje de contenido de la asignatura a los que afect6 la medida fue del 100%. El porcentaje de la
evaluacion en el que incidié la medida fue evaluado por los alumnos, que consideraron que el método
de relajacion les influyo en gran medida. Las repercusiones del proyecto, segun los criterios que la
Universidad de Oviedo aplica a los proyectos de innovacion docente, se detallan también en la tabla 2
y todos superaron el 90%, y la mitad de ellos alcanzaron el valor maximo del 100%.

Tabla 2. Grado de consecucion de las repercusiones esperadas del proyecto

Indicador %

Porcentaje de contenidos de la asignatura a los que afecto la innovacion en el proyecto (calculado en fun-
cion de los temas implicados) 100

Porcentaje de alumnos que participaron en el proyecto 87,5

Repercusiones

Posibilidad de poner el Proyecto en practica en otras asignaturas, cursos, carreras o con otros profesores 100
Posibilidad de aumentar la colaboracion entre varios centros, departamentos, areas, profesores, masteres, 100
etc.

Posibilidad de fomentar la colaboracion con profesores de otras instituciones autonémicas, nacionales o
extranjeras (Universidades, Centros de Ensefianza Primaria o Secundaria, redes de colaboracion internacio- | 90
nal, etc.)

Posibilidad de publicacién de resultados en revistas, libros, jornadas o congresos 95
Utilizacion de herramientas y aplicaciones tecnolégicos avanzadas al servicio de la propuesta metodolégica 90
Posibilidades de dar continuidad al proyecto en cursos posteriores ampliandolo o mejorandolo 100
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Ademas, los resultados del estudio mostraron que los estudiantes que practicaron respiracion de
yoga obtuvieron, por lo general, buenos resultados académicos y redujeron los niveles de ansiedad.
Los estudiantes del grupo experimental mostraron una mejora significativa en sus resultados acadé-
micos en comparacion con el grupo de control. Los estudiantes que practicaron yoga tuvieron mejor
concentracion, lo que condujo a un mejor rendimiento académico.

Conclusiones

El proyecto permitié aportar un método de mejora de resultados en un area académica “Energia” con
porcentajes altos de suspensos en sus asignaturas. Ademas, el estudio demostré que la respiracion
yoga tenia un efecto acumulativo a lo largo del tiempo, lo que conducia a una mejor salud mental y
mayor rendimiento académico de los estudiantes. Los resultados de este estudio son coincidentes
con investigaciones anteriores que han demostrado los beneficios del yoga en la salud mental y el
rendimiento intelectual. El estudio sugiere que las técnicas de relajacion respiratoria y alivio de la an-
siedad basadas en el yoga al comienzo de las clases pueden ser una herramienta eficaz para mejorar
los resultados académicos de los estudiantes. Incluyo cuando la técnica se aplica en cortos periodos
de tiempo, en nuestro caso periodos de cinco minutos. El estudio también destacé la importancia de
incorporar técnicas de mindfulness y relajacién en la rutina diaria de los estudiantes para mejorar su
salud mental y su rendimiento académico.

Por el interés de la mayor parte de los estudiantes en seguir utilizando técnicas de relajacion
respiratoria durante su carrera académica y para poder obtener resultados mas concluyentes sobre
la duracion y frecuencia Optimas de estas técnicas para mejorar el rendimiento académico y reducir
los niveles de estrés y ansiedad en los estudiantes, se pretende desarrollar el proyecto de innovacion
docente en varias asignaturas del Master de Energia de la Universidad de Oviedo durante el préximo
curso académico. Con este pretende se pretenderia analizar si la técnica yoga de respiracion al co-
mienzo de las clases tiene un efecto acumulativo con el tiempo, lo que podria conducir a una mejor
salud mental, una mejor calidad de vida del estudiante y un mayor rendimiento académico. También
se prevé buscar la colaboracién con diferentes departamentos de la Universidad de Oviedo, asi como
otras universidades e incluso centros de ensefanza primaria o secundaria, para tratar de analizar los
resultados obtenidos con esta medida en otras disciplinas y edades. Esto permitiria obtener datos
comparativos y evaluar la posibilidad de estandarizar el uso de técnicas de relajacién como la propues-
ta en los diferentes niveles y especialidades del sistema educativo.
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La impresion 3D como herramienta didactica y creativa

Mariana Daniela Gonzalez Zamar
Universidad de Almeria, Esparna

Resumen

La impresion 3D ha emergido como una eficaz herramienta didactica y creativa en diversos campos,
transformando la educacion y la creatividad de maneras sorprendentes. Cuando se aplica en el con-
texto educativo, la impresion 3D se convierte en una valiosa herramienta que estimula la imaginacion,
fomenta el aprendizaje practico y promueve la resoluciéon de problemas (Song, 2018). En el ambito
de la educacion, la impresién 3D ofrece numerosos beneficios. Por esto, brinda a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje practica y tangible (Bushmeleva et al, 2020). Pueden disefiar objetos en
software de modelado 3D y luego imprimirlos en 3D, lo que les permite ver y tocar sus creaciones.
Esta experiencia practica facilita la comprensiéon de conceptos abstractos y promueve el compromi-
so activo de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. La impresién 3D fomenta la creatividad.
Los estudiantes pueden disefiar una amplia variedad de objetos, desde modelos anatémicos hasta
maquetas arquitectonicas, piezas de arte y prototipos de ingenieria (Huang y Wang, 2022). Esto les
ofrece la oportunidad de explorar su imaginacion y expresarse de maneras nuevas y emocionantes.
La impresién 3D es una herramienta didactica y creativa que ha transformado la educacién y la expre-
sion artistica (Saorin et al, 2017). Ofrece a los estudiantes aprender de manera practica y estimular su
creatividad, al tiempo que permite a los artistas y disefiadores llevar a cabo proyectos visionarios. Con
su capacidad para materializar ideas y conceptos, se ha convertido en una herramienta esencial en la
educacion y la creacion artistica, brindando oportunidades ilimitadas para la innovacion y la inspiracion
(Sharma, 2018).

Palabras clave: Impresién 3D, creatividad, educacion innovadora, aprendizaje, visual.
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Design Thinking: A native tool in Accounting

Abstract

3D printing has emerged as an effective teaching and creative tool in various fields, transforming edu-
cation and creativity in surprising ways. When applied in the educational context, 3D printing becomes
a valuable tool that stimulates the imagination, encourages practical learning and promotes problem
solving (Song, 2018). In the field of education, 3D printing offers numerous benefits. Because of this,
it provides students with a practical and tangible learning experience (Bushmeleva et al, 2020). They
can design objects in 3D modeling software and then 3D print them, allowing them to see and touch
their creations. This hands-on experience facilitates understanding of abstract concepts and promotes
students’ active engagement in the learning process. 3D printing encourages creativity. Students can
design a wide variety of objects, from anatomical models to architectural models, art pieces, and engi-
neering prototypes (Huang & Wang, 2022). This offers them the opportunity to explore their imagination
and express themselves in new and exciting ways. 3D printing is a didactic and creative tool that has
transformed education and artistic expression (Saorin et al, 2017). It offers students practical learning
and stimulates their creativity, while allowing artists and designers to carry out visionary projects. With
its ability to materialize ideas and concepts, it has become an essential tool in education and artistic
creation, providing unlimited opportunities for innovation and inspiration (Sharma, 2018).

Keywords: 3D printing, creativity, innovative education, learning, visual.
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El enoperiodismo como herramienta didactica en la
asignatura de “Traduccion en el Sector Agroalimentario
(ALEMAN-ESPANOL)”

Isidoro Ramirez Almansa
Universidad de Cérdoba, Espafia

Resumen

En el marco del programa de Master en Traduccidn Especializada, concretamente la asignatura "Tra-
duccién en el Sector Agroalimentario (ALEMAN-ESPANOL): Viticultura y Olivicultura" como docentes
nos enfrentamos al desafio de ensefar terminologia especializada a estudiantes que a menudo han
tenido una exposicién bastante limitada a textos agroalimentarios. Este contexto es comun en los pla-
nes de Estudio de Traduccion e Interpretacion de Espafia, donde a la traduccién de textos agroalimen-
tarios rara vez se le dedica cursos especificos, excepto en el caso de la Universidad de Cérdoba (Mo-
reno-Paz y Rodriguez-Tapia, 2015). La traduccion de textos enoperiodisticos se presenta como una
valiosa herramienta para solucionar esta brecha de conocimiento. Si nos centramos en el ambito del
enoperiodismo, la traduccién de estos textos proporciona al estudiantado el conocimiento fundamental
necesario para posteriormente poder traducir textos mas complejos, como notas de cata, fichas de
cata, textos enojuridicos, y demas textos vitivinicolas (Ramirez-Almansa, 2021). El vino es un producto
relevante en sociedades de paises como Alemania o Austria que se encuentran entre los diez mayores
consumidores per capita de vino a nivel mundial. El impacto mediatico del vino y su mundo es signi-
ficativo, motivo por el cual se le dedican secciones en la prensa generalista e incluso publicaciones
dedicadas exclusivamente al vino (Ramirez-Almansa, 2020). Dentro del enoperiodismo, la critica eno-
I6gica destaca como el género textual predominante en este ambito. Normalmente, la critica enoldgica
describe de manera positiva los vinos, siguiendo una estructura de evaluacién basada en color, aroma
y sabor, ademas suele aportar otra informaciéon (variedad de uva, premios recibidos o indicaciones
geogréficas). La critica enoldgica debe emplear un lenguaje accesible, dado que debe ser util y servir
como referencia a todos los lectores, estén o no familiarizados con el mundo del vino (Armentia Vizue-
te, 2008). La traduccion de estos textos no solo permite a los estudiantes aprender y entrar en contacto
con la terminologia béasica del vino y sirve como preparacion para la traduccion de textos vitivinicolas
mas complejos. Como ejemplo para utilizar en clase proponemos el texto titulado Zehn gute Osterrei-
cher unter 15 Euro, publicado por el prestigioso peridédico generalista aleman Spiegel. En resumen,
la traduccién de textos enoperiodisticos se presenta como una herramienta pedagogica esencial para
la adquisicion de terminologia y conocimientos del ambito de la vitivinicultura. Su traduccion permite
preparar a los estudiantes para enfrentarse mas tarde a textos con una terminologia mas densa y con
un nivel de especializacion mas elevado.

Palabras clave: enoperiodismo, critica enologica, traduccion agroalimentaria, vitivinicultura, terminologia.
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Wine Journalism as a Didactic Tool for Acquiring and Learning
Vitivinicultural Terminology in the Course "Traduccién en el Sector
Agroalimentario (ALEMAN-ESPANOL): Viticultura y Olivicultura”

Abstract

Within the framework of the Specialized Translation Master’s program, specifically in the course “Tra-
duccién en el Sector Agroalimentario (ALEMAN-ESPANOL): Viticultura y Olivicultura” we, as teachers,
face the challenge of teaching specialized terminology to students who often have limited exposure to
agri-food texts. This context is expected in the Translation and Interpreting Programs in Spain, where
specific courses dedicated to translating agri-food texts are rarely offered, except at the University of
Cérdoba (Moreno-Paz and Rodriguez-Tapia, 2015). The translation of wine journalism texts emerges
as a valuable tool to address this knowledge gap. Focusing on wine journalism, translating these texts
provides students with the basic knowledge needed to translate later more complex texts, such as
wine-tasting notes, wine-tasting evaluation sheets, legal wine texts, and other wine texts (Ramirez-Al-
mansa, 2021). Wine is a significant product in societies of countries like Germany or Austria, which
rank among the top ten per capita consumers of wine globally. The media impact of the wine industry
is substantial, prompting dedicated sections in the generalist press and even publications exclusively
devoted to wine (Ramirez-Almansa, 2020). Within wine journalism, wine review stands out as the
predominant textual genre in this field. Typically, wine review positively describes wines, following an
evaluation structure based on color, aroma, and taste, often supplemented with additional information
like grape variety, awards received, or geographical indications. Wine review should use accessible
language, as it is intended to be helpful and serve as a reference for all readers, whether or not they are
familiar with the world of wine (Armentia Vizuete, 2008). Translating these texts not only enables stu-
dents to learn and become acquainted with basic wine terminology but also serves as preparation for
translating more complex wine texts. As an example for classroom use, we propose the text titled “Zehn
gute Osterreicher unter 15 Euro," published by the prestigious German general newspaper Spiegel. In
summary, translating wine journalism texts is an essential pedagogical tool for acquiring terminology
and knowledge in vitiviniculture. Their translation prepares students to later tackle texts with denser
terminology and a higher level of specialization.

Keywords: wine journalism, wine review, agri-food translation, vitiviniculture, terminology.
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La aplicacion del Atlas.ti en el analisis de textos:
implementaciéon de practicas educativas para la
inclusion en el aula universitaria
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Rocio Jodar Jurado
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Resumen

La presente contribucion parte desde el Proyecto “Innovacion docente en el aula universitaria: cultura e
inclusion”, Plan PIMED Universidad de Jaén (2019-2023); dicho proyecto abarca el fomentar y alentar
buenas practicas de docencia y coordinacion docente, asi como el desarrollo de técnicas de ensefian-
za que impulsen la participacién activa del alumnado en contenidos relacionados con la ensefianza
de la lengua y su cultura en las areas de formacién de futuros docentes de lengua espafiol como L1
0 L2 o lengua extranjera para migrantes. Los alumnados seleccionados (200) pertenecen al Master
Universitario en Lengua espafola y Literatura: investigacion y aplicaciones. Itinerario de Ensefianza
de Espafiol como lengua extranjera, asi como al Grado de Educacién Primaria y Educacion Infantil.
En estos momentos hemos realizado un cuestionario de respuesta cerrada. Los factores tratados con-
templan las actitudes que poseen los estudiantes hacia categorias como: interculturalidad, referentes
culturales, percepcién sobre la migracion, entre otros contenidos. Tras conocer los primeros resulta-
dos, nos encontramos en el proceso de disefio e implementacién del protocolo de recogida y seleccion
de un corpus textos literarios que seran analizados a través de Atlas.ti. Comprobaremos que los textos
literarios seleccionados reflejan situaciones comunicativas donde se aprecian malentendidos, choques
culturales o estereotipos. Por medio de esta secuencia, se revisara la viabilidad de los textos para que
se integren como material de aprendizaje; a partir de ellos los estudiantes realizaran un analisis de
contexto y propondran situaciones de aprendizaje enfocadas en la ensefianza de la lengua y cultura,
ademas de fomentar la competencia intercultural.

Palabras clave: lengua; inclusion; cultura; competencia intercultural; innovacion
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The application of Atlas.ti in text analysis: implementation of
educational practices for inclusion in the university classroom

Abstract

This contribution is based on the Project “Teaching innovation in the university classroom: culture and
inclusion”, PIMED Plan University of Jaén (2019-2023); This project covers promoting and encouraging
good teaching practices and teaching coordination, as well as the development of teaching techniques
that promote the active participation of students in content related to the teaching of the language and
its culture in the areas of training future teachers. Spanish language as L1 or L2 or foreign language
for migrants. The selected students (200) belong to the Master's Degree in Spanish Language and
Literature: research and applications. Itinerary for Teaching Spanish as a foreign language, as well as
the Degree in Primary Education and Early Childhood Education. At this time we have carried out a
closed-response questionnaire. The factors discussed include the attitudes that students have towards
categories such as: interculturality, cultural references, perception of migration, among other contents.
After knowing the first results, we are in the process of designing and implementing the protocol for
collecting and selecting a corpus of literary texts that will be analyzed through Atlas.ti. We will verify that
the selected literary texts reflect communicative situations where misunderstandings, cultural clashes
or stereotypes are appreciated. Through this sequence, the viability of the texts will be reviewed so
that they can be integrated as learning material; From them, students will carry out a context analysis
and propose learning situations focused on teaching language and culture, in addition to promoting
intercultural competence.

Keywords: language; inclusion; culture; intercultural competence; innovation.
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INNOVACION DOCENTE EN EL AULA UNIVERSITARIA:
CULTURA E INCLUSION
1. Primeros planteamientos... 3. Deseamos proporcionar al alumnado herramientas y recursos
utiles que les permitan desarrollar practicas docentes
*Estudio previo de la migracién en Europa-Espafia. sustentadas en la inclusién e igualdad, sobre todo con sus
*Determinacion de las categorias juridicas del concepto p_osit?le_s alylmnos rnigrantes'y sepan combat_ir s'ituaciones de
e discriminacién en diferentes situaciones comunicativos.
inmigrante.
+Los paises de origen del inmigrante en Europa-Espafia. Para acotar este primer objetivo, en nuestra exposicion
deseamos exponer los datos iniciales, recabados en la primera
*Necesidades para aprender una L2: no solo laborales o fase de nuestra investigacion.
para la obtencién la nacionalidad, seguro médico, etc. sino
también cognitivo-emocional (por ejemplo: proceso de 4. La metodologia que estamos empleando es investigacion-
duelo tras abandonar el hogar o pais de origen). accién. Tras el periodo cualitativo inicial, comenzamos con la fase
«éQuiénes son los profesores que entran en contacto con ct}antitativg que ha dado lugar ?I desarrollo de una encyesta
estos alumnos? (¢Estin todos preparados? ¢Qué piloto de _tlpo mnfta con repe_rtorlo cerrado y preguntas abiertas
competencias son las que han de consolidar con mas que han sido analizadas por Likert y Atlas TIC.
profundidad? . . . . .
El cuestionario analiza categorias relacionadas con cultura,
interculturalidad o las necesidades de aprender un idioma, entre
otras que pasaremos a comentar durante nuestra exposicion.
2. El objetivo es fomentar la coeducacion y
proporcionar al alumnado de estas especialidades
herramientas que les permitan desarrollar practicas 3 oo .
docentes sustvgntadas Zn la inclusién e iguaﬁdad. En Herramienta 01. Analisis contextual del 1éxico
este sentido, cabe remarcar que se trata de un . Marco teérico basico
proyecto ambicioso, habida cuenta de que no solo 1. Jimém.az Ram .r.sz.J.(ZOrlS]: -_'a.e.nseﬁanza dela cgltur?.A.'co Libruos _
estd destinado al 2. Cornejo, M. 1. (2009}): “El analisis contextual. Aplicacién Context”. Anuario de

profesorado de dos etapas
educativas  esenciales  (Educacién Infantil vy

Psicologia, vol. n23, pp. 407-446

Educacién Primaria), sino también a docentes

Objetivos

especializados en ELE, quienes a menudo estan
también capacitados para la ensefianza en
Educacién Secundaria y Bachillerato, de modo que
se abarcan todos los niveles de ensefianza de la
lengua espafiola.

-Localizacion de verbos, sustantivos y adjetivos relacionados con: vida y costumbres,
referentes historicos, referentes culturales (artisticos, literarios, musicales..) y
referentes religiosos .

-Elaboracion de familias |éxicas.

-Metéforas

-Chogues culturales

Lenguas comparadas

espafiol, inglés, francés

Materiales

coreus Li|

IDLL

INNOVACION EN DIDAHCTICH DE
LA LENGUA Y L LITERATURA

Referencias basicas:

Alba-Pastor, C. (2019). Disefio Universal para el Aprendizaje: un
modelo tedrico-practico para la educacion inclusiva de calidad.
Participacion educativa, 6(9), 55-68.

Bataller, M. Q. (2022). La ensefianza de espafiol como lengua
extranjera en centros de Educacién Primaria: haciendo de la
necesidad virtud. Cultura, Lenguaje y Representacion, 28, 197-
216.

Cruz-Pérez, 0. (2011). La castellanizacién y negacién de la lengua
materna en la escuela intercultural en Chiapas. LiminaR, 9(2), 30-
42.

Garcia-Dussan, E. (2022). Una mirada decolonial al aula de
lengua materna. Revista Arista-Critica, (2), 37-51.

Simén, Y. V., Cruz, L. R., Domecq, S. F. y Melian, I. G. G. (2021). En
torno a la mediacién intercultural en la interaccién estudiante-
profesor en el aula de espafiol como lengua extranjera.
Educagdo, Ciéncia e Cultura, 26(2), 01-13.



EDUNOVATIC 2023

Redacciéon y exposicidon de trabajos cientificos en
Terapia Ocupacional

Estela Calatayud Sanz
Universidad de Zaragoza, Espafia

Isabel Gémez Soria
Universidad de Zaragoza, Espafia

Resumen

Introduccion. La redaccion cientifica y la exposicion de trabajos en Ciencias de la Salud, y en concreto
en el area de Terapia Ocupacional, cobra cada vez mayor relevancia. El alumno debe formarse ade-
cuadamente, para adquirir estrategias que le permitan desarrollarse como futuro investigador. Una
vez superado el hecho de la redaccion, llega el momento de la realizaciéon de un documento base de
exposicion, que debe regirse por unas normas especificas en cuanto a formato, disefio, color, tamafio
y cantidad de palabras. Ademas de ello se precisan unas habilidades de comunicacion e interaccion
que apoyen el contenido de la exposicion, con una adaptacion particular al oyente. Objetivos. Este pro-
yecto esta orientado a que los alumnos de primero de terapia ocupacional refuercen su aprendizaje, y
autoconfianza en lo que respecta a la presentacion y exposicion de trabajos académicos a través de
un proceso de acompanamiento al alumnado. Metodologia. La intervencién se realiza mediante dos
actividades tedrico practicas de tres horas cada una, en total 6 horas en 75 alumnos de la Universidad
de Zaragoza, en primer curso del grado de Terapia Ocupacional. Los contenidos trabajados fueron:

1. Redaccion de textos/trabajos académicos: Parrafos, Frases, Conectores, Redaccion con claridad,
estilos bibliograficos.

2. Exposicion de trabajos académicos y adaptacién a la audiencia, desde el disefio de las diapositivas
hasta el control postural, la voz, control del estrés y del lenguaje no verbal.

La evaluacion, se realiza al inicio y fin del seminario. Las herramientas subjetivas son la escala ana-
l6gica visual (EVA con puntuacion de 0 a 10) y la objetivas, un examen tipo test de 10 preguntas.
Resultados. Con respecto a EVA los conocimientos de una correcta redacciéon académica, antes de
la intervencion eran 30,66% presentaban un nivel alto y después este porcentaje se eleva al 82,66%.
En el examen se obtiene un incremento de 2,5 puntos después de la intervencion. Conclusion. El
programa ha sido efectivo en las mejoras subjetivas y objetivas en cuanto a la redaccién cientifica y
exposicion oral.

Palabras clave: Redaccién cientifica, investigacion, terapia ocupacional , trabajos fin de grado, expo-
sicién oral.
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Writing and presentation of scientific papers in Occupational
Therapy

Abstract

Introduction. The scientific writing and presentation of papers in Health Sciences, and specifically in the
area of Occupational Therapy, is becoming more and more relevant. The student must be adequately
trained in order to acquire strategies that will allow him/her to develop as a future researcher. Objectives.
This project is oriented to the first year occupational therapy students to reinforce their learning,
confidence and self-esteem regarding the presentation and exhibition of academic work through a
process of accompaniment to the student body. Methodology. The intervention is carried out through
two theoretical-practical activities of three hours each, in total 6 hours in 75 students of the University
of Zaragoza, in the first year of the degree of Occupational Therapy. The contents worked on were:

1. Writing of academic texts/works: Paragraphs, Sentences, Connectors, Writing with clarity.
2. Presentation of academic papers and adaptation to the audience.

The evaluation is carried out at the beginning and end of the seminar. The subjective tools are the
visual analog scale (VAS with score from 0 to 10) and the objective, a 10-question multiple-choice test.
Results. With respect to VAS the knowledge of correct academic writing, before the intervention were
30.66% presented a high level and after this percentage rises to 82.66%. In the exam an increase of
2.5 points is obtained after the intervention. Conclusion. The program has been effective in subjective
and objective improvements in scientific writing and oral exposition.

Keywords: Scientific writing, research, occupational therapy, final degree work, oral presentation.
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Resumen

El intercambio de experiencias en relacion con los cuidados de enfermeria que implica el Erasmus+
supone el desarrollo de las competencias descritas en cada uno de los Grados, en otro pais en otro
idioma diferente a la lengua materna. El desconocimiento de este idioma puede suponer una dificul-
tad ya que no hay ninguna guia oficial reconocida por la universidad. La Facultad de Enfermeria de
Valladolid tiene convenios de intercambio y colaboraciones docentes y de investigacion con diversas
universidades europeas. La disciplina enfermera conlleva la adquisicion de competencias propias de
la profesion, con base cientifica y acorde con la realidad, tanto a nivel socioeconémico, como cultural
y politico, y a nivel mundial como nacional. Es decir, estar preparado para poder desenvolverse en un
contexto en el que los idiomas o culturas pueden ser diferentes, y para ello la participacién en progra-
mas como el Erasmus + puede favorecer el desarrollo de las competencias imprescindibles para que
los futuros enfermeros puedan trabajar en una sociedad cambiante. La creacion y consolidacion de
grupos internacionales de profesores, estudiantes y profesionales asistenciales, entre diversas univer-
sidades fomenta la adquisicion de dichas competencias. Es por ello, por lo que con este proyecto de
innovacion docente se pretende potenciar el intercambio de experiencias con la realizacion de diver-
sos webinars y workshops.

Palabras clave: aprendizaje colaborativo, competencias de enfermeria, innovacion docente, interna-
cionalizacion, practicas clinicas
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Intensive Teaching Innovation in the Internationalization of
Nursing Care

Abstract

The exchange of experiences in relation to nursing care involved in Erasmus+ involves the develop-
ment of the competencies described in each of the Degrees, in another country in another language
different from the mother tongue. The lack of knowledge of this language may pose a difficulty since
there is no official guide recognized by the university. The Faculty of Nursing of Valladolid has exchange
agreements and teaching and research collaborations with several European universities. The nursing
discipline involves the acquisition of competencies of the profession, with a scientific basis and in
accordance with the reality, both at a socioeconomic, cultural and political level, and at a global and
national level. In other words, being prepared to be able to function in a context in which languages
or cultures may be different, and for this purpose, participation in programs such as Erasmus + can
favor the development of the essential competencies for future nurses to be able to work in a changing
society. The creation and consolidation of international groups of professors, students and health care
professionals between different universities promotes the acquisition of these competencies. For this
reason, this teaching innovation project aims to promote the exchange of experiences with the realiza-
tion of various webinars and workshops.

Keywords: collaborative learning, nursing competencies, teaching innovation, internationalization, cli-
nical practices, clinical practice

Introduccion

El intercambio de experiencias en relacion con los cuidados de enfermeria que implica el Erasmus+
supone el desarrollo de las competencias descritas en cada uno de los Grados, en otro pais y por
tanto en otro idioma diferente a la lengua materna (Contreras, 2016; Ibarra; 2006; Lépez 2010; Portal
Nacional Erasmus+, 2008). El desconocimiento de este idioma puede suponer una dificultad ya que
no hay ninguna guia oficial reconocida por la universidad, ademas del intercambio de experiencias con
otras culturas, estilos de vida y sistemas sanitarios como se da el caso en los estudios de Enfermeria
(Siles, 2016). La Facultad de Enfermeria de Valladolid tiene convenios con diferentes universidades
europeas: tres en ltalia, uno en Finlandia, nueve en Portugal y uno en Reino Unido, y colaboraciones
docentes y de investigacién con diversas universidades europeas (Servicio de Relaciones Internacio-
nales (Relinta, 2013). La realizacion de esos intercambios supone una innovacién docente en la Edu-
cacion Superior que puede implementarse en diferentes centros que imparten el Grado de Enfermeria
y de otros grados de Ciencias de la Salud (Siles, 2016).

Desde el afio 2022, dentro del programa Erasmus +, se han incluido los Programas Intensivos
Combinados (Blended Intensive Programmes- BIPs). Estos programas intensivos de corta duracion
utilizan métodos innovadores de aprendizaje y ensefianza, como la cooperacion en linea. En ellos, los
estudiantes de tres centros europeos realizan una movilidad fisica de corta duracion (5 a 30 dias) en
el extranjero en combinacion con actividades virtuales. La finalidad de estos programas es mejorar las
competencias relacionadas con los cuidados de enfermeria, las competencias linglisticas, y sus habi-
lidades sociales en entornos internacionales (Servicio de Relaciones Internacionales (Relint)b, 2013).

Este trabajo se enmarca dentro de los Proyectos de Innovacion Docente de la Universidad de
Valladolid. El inicio de esta investigacion comenzo en el curso académico 2019/2020 con la creacién
del equipo internacional entre profesores y estudiantes de diferentes Facultades de Enfermeria con
convenios erasmus+ entre ellas.
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Para ello se proponen los siguientes objetivos:

Objetivo 1: Ampliar y potenciar el equipo internacional entre profesores y estudiantes de la Facultad
de Enfermeria de Valladolid, Centria University of Applied Sciences de Kokkola-Finlandia y de Vita-Sa-
lute San Raffaele University de Milan-Italia, asi su ampliacién con la inclusién de profesores y estu-
diantes de otros centros europeos, como la con la incorporacién de profesores de la Escola Superior
de Enfermagem de Coimbra-Portugal.

Objetivo 2: Fomentar el aprendizaje de los cuidados enfermeros a través de intercambios intensi-
vos docentes en formato online y presencial en el ambito de los Erasmus+ Blended Intensive Program-
mes- BIPs, asi como el desarrollo de investigaciones comunes entre los centros participantes.

Metodologia

Para la consecucién de los objetivos marcados se plantean las siguientes actividades entre los estu-
diantes y profesores de la Facultad de Enfermeria de Valladolid, Centria University of Applied Sciences
de Kokkola-Finlandia, Vita-Salute San Raffaele University de Milan-ltalia y de la Escola Superior de
Enfermagem de Coimbra-Portugal:

» Reuniones de coordinacién entre los profesores del equipo internacional de los centros.

+ Organizacion de varios workshops y actividades de intercambio de experiencias con la partici-
pacién de estudiantes y profesores.

* Fomento del aprendizaje de los cuidados enfermeros a través de intercambios intensivos do-
centes en el ambito de los Erasmus+ Blended Intensive Programmes- BIPs, en formato online
(durante los meses de febrero y marzo) y presencial (durante el mes de mayo en Centria Uni-
versity of Applied Sciences de Kokkola-Finlandia con la participacién de 15 estudiantes y 1 o
2 profesores por cada uno de los centros participantes) para alcanzar los siguientes objetivos
marcados previamente en las primeras reuniones de coordinacion:

» Adquirir y fomentar habilidades clinicas de enfermeria basadas en la practica y la tecnologia
basada en la evidencia.

» Desarrollar escenarios colaborativos de simulacién/RV relacionados con los cuidados agu-
dos de enfermeria/ Enfermeria Pediatrica/ Enfermeria Materna / Enfermeria Gerontoldgica.

» Aumentar la competencia intercultural y las habilidades de comunicacion de los estudiantes
de enfermeria.

» Colaborar y compartir las mejores practicas de ensefianza de las habilidades clinicas en la
educacion de enfermeria.

+ Fortalecimiento y desarrollo de las lineas de cooperacion docente e investigacion.

Comunicacién oral llevada a cabo en el marco del Proyecto de Innovaciéon Docente 2022/2023 (In-
novacién docente intensiva en la internacionalizacion de los cuidados de Enfermeria), subvencionado
por el Vicerrectorado de Innovacién Docente y Transformacion Digital de la Universidad de Valladolid.

Resultados y discusién

Los beneficiarios ultimos de los resultados obtenidos y productos generados han sido los estudiantes
y profesores de los centros participantes:
» Ampliacién del equipo internacional de los centros participantes con la incorporacion de nuevos
entre profesores y estudiantes.
+ Celebracién del workshop online para el intercambio de experiencias dentro del programa Eras-
mus+ Blended Intensive Programmes- BIPs “International Nursing”.
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* Celebracion del programa presencial Erasmus+ Blended Intensive Programmes- BIPs “Inter-
national Nursing” en Finlandia del 8 al 12 de mayo con la participacién de 10 estudiantes y 2
profesores por centro.

Para consolidar y mejorar la calidad docente e impulsar acciones orientadas al desarrollo profesio-
nal de la totalidad de los estudiantes, la internacionalizacién, multiculturalidad, aumentar la motivacion
y potenciar la investigacion enfermera, es necesaria la creacion de equipos docentes internacionales
entre profesionales y estudiantes de diferentes Facultades de Enfermeria que realicen innovacion
docente. Como punto fuerte cabe destacar la implementacion de estos conocimientos en los futuros
enfermeros que realizan un cuidado enfermero directo a la poblacién en cada uno de los paises de
los centros participantes. Como mejora para proximas ediciones, se propone la participacion de nue-
vos centros para aumentar el equipo, asi como motivar a los estudiantes para conseguir una mayor
participacion.

Conclusiones

La ampliacion y consolidacion del equipo internacional entre los profesores y estudiantes de los cen-
tros participantes beneficia al resto de profesorado y de los estudiantes generalizando la experiencia
a un mayor numero de personas.

La difusion de la guia de vocabulario y expresiones enriquece el material educativo, impulsado la
internacionalizacién de la docencia y de los cuidados enfermeros, asi como los intercambios Eras-
mus + entre las universidades participantes, asi como el desarrollo profesional de los estudiantes
egresados.

El intercambio de experiencias entre los estudiantes y docentes de los centros participantes a
través de workshops y actividades de intercambio de experiencias, y la creacidon de nuevas lineas
de cooperacion docente e investigacion entre dichos centros, aumenta y potencia la adquisicion de
competencias de los estudiantes y favorece la internacionalizacién de los cuidados en los alumnos
erasmus de enfermeria durante las practicas clinicas.

La celebracién de workshops para el intercambio de experiencias se podria implementar en otros
centros en los que se imparte el Grado de enfermeria a nivel europeo, como en otros Grados de Cien-
cias de la Salud nacionales e internacionales.

La guia de vocabulario y expresiones es enriquecedora para estudiantes y profesionales de cien-
cias de la salud y para la poblacién general.
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Resumen

En el plan Bolonia de la Educacién Superior del Espacio Europeo de Educacién Superior, la evaluacion
unificada de competencias genéricas y especificas es fundamental. En este marco, se ha desarrollado
un sistema de evaluacién continua que combina el seguimiento personalizado del aprendizaje con una
mayor participacion del estudiante. El examen final tiene un peso significativo en la calificacion final,
lo que exige la inclusién de actividades evaluables a lo largo del curso y que, ademas, sirvan para la
preparacion de dicho examen. En la Universidad de Alcala, en la asignatura de Fisiologia Humana del
Grado de Fisioterapia, se incorpord una experiencia de aprendizaje basado en problemas, en el marco
de un trabajo tutelado, como parte de la evaluacién continua. Para ello, se llevaron a cabo diferentes
sesiones en las que los estudiantes, tras examinar un caso clinico real, debian responder preguntas
planteadas en relacion con dicho caso y explicarlas, de modo razonado, al conjunto de la clase. La
explicacion de los mecanismos fisioldgicos subyacentes a un proceso clinico requiere la aplicaciéon de
los conocimientos adquiridos durante las clases magistrales, seminarios y practicas de laboratorio.
Esta metodologia foment6 un aprendizaje activo, colaborativo en el que es fundamental el uso de la
capacidad de razonamiento deductivo. Pensamos que este abordaje prepara a los fisioterapeutas que
se enfrentaran a situaciones reales en su futuro laboral. La evaluaciéon de esta actividad se realizé
utilizando rubricas, lo que permitié una evaluacion méas objetiva y transparente. Los estudiantes se
mostraron motivados y comprometidos al resolver las preguntas planteadas sobre los casos clinicos.
Ademas, se observo una correlacion positiva entre el desempefio en el aprendizaje basado en proble-
mas y la calificacion final de la asignatura.

Palabras clave: trabajo tutelado; aprendizaje basado en problemas; aprendizaje activo; motivacion;
rabrica.
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Transforming Teaching in the Physiotherapy Degree: A Problem-
Based Learning Experience in a Supervised Work in the Human
Physiology Course

Abstract

The unified assessment of generic and specific competencies is crucial in the Bologna Plan of the Eu-
ropean Higher Education Area. Within this framework, a system of continuous assessment has been
developed, combining personalized learning monitoring with increased student involvement. The final
exam carries significant weight in the overall grade, necessitating the inclusion of assessable activities
during classes. At the University of Alcala, during Human Physiology within the Physiotherapy degree
program, a problem-based learning experience was introduced as part of continuous assessment.
Next, various sessions were conducted in which students, working in groups, tackled real clinical ca-
ses and applied the knowledge acquired during lectures, seminars, and laboratory practices to solve
questions related with underlying physiological mechanisms. This methodology encouraged active,
collaborative learning and the development of deductive reasoning skills, preparing students for future
careers as physiotherapists. This activity was assessed using rubrics, allowing for a more objective
and transparent evaluation. Students were motivated and engaged in solving the questions regarding
the clinical cases, and a positive correlation was observed between performance in problem-based
learning and the final course grade.

Keywords: supervised work, problem-based learning, active learning, motivation, rubric.

Introduccion

Uno de los aspectos fundamentales del proceso de Bolonia, que se implementé en Espafia a partir del
curso 2010-2011, en el contexto de la educacion universitaria en el Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES), radica en la adopcion de una evaluacion unificada. Esta evaluacion se basa en la
aplicacion de criterios uniformes para verificar el grado de adquisicion de las competencias genéricas
y especificas (de naturaleza cognitiva) por parte de los estudiantes en distintas asignaturas de los
programas de Grado ofrecidos por las universidades espafolas.

Para lograr este objetivo, se ha desarrollado un sistema de evaluacién continua que demanda un
seguimiento personalizado del proceso de aprendizaje, con un papel mas activo por parte de los do-
centes y los propios estudiantes. El examen final reviste una importancia considerable, ya que puede
representar hasta un 40% de la calificacion final del estudiante. Por lo tanto, se requiere la inclusion de
actividades evaluables adicionales, llevadas a cabo a lo largo del curso, como parte integral de este
sistema de evaluacion continua.

Metodologia

El proceso de adquisicion de competencias se desarrolla de manera progresiva, llevando a los es-
tudiantes desde un nivel inicial de conocimiento hasta un nivel de experto, empleando diversas es-
trategias metodoldgicas. Estas etapas del proceso, a su vez, son evaluadas mediante una variedad
de métodos y procedimientos, que se encuentran detallados en las guias docentes de las diferentes
asignaturas de los programas de Grado en las Universidades Espafiolas.
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En el contexto de la asignatura de Fisiologia Humana en el primer afio del Grado en Fisioterapia
en la Universidad de Alcala (UAH), la evaluacion continua se enriquece con la incorporacion de un en-
foque de aprendizaje basado en problemas (ABP) a través de un trabajo tutelado. Como se mencioné
previamente, esta iniciativa responde a la necesidad de crear una actividad que sea evaluada, y el
porcentaje asociado a esta actividad (en este caso, un 10% de la calificacion final) se suma a la nota
final de la asignatura segun las pautas del plan Bolonia.

Este trabajo tutelado se llevara a cabo en grupos en el marco de la asignatura de Fisiologia Hu-
mana durante varias sesiones, cada una de ellas con una duracién de dos horas. En este proceso,
se abordara un caso clinico real que presenta un paciente con multiples patologias, las cuales estan
debidamente diagnosticadas y descritas en el caso planteado. A continuacion, se presentaran pre-
guntas que requieren respuestas fundamentadas desde una perspectiva fisioldgica por parte de los
diversos grupos de estudiantes. La clave para responder adecuadamente radica en la integracién de
los conocimientos adquiridos durante las clases magistrales, los seminarios y las practicas de labora-
torio de la asignatura. Ademas, comprender el funcionamiento coordinado de los diferentes sistemas
del cuerpo humano es esencial para comprender los procesos vitales que son criticos para mantener
la homeostasis.

A través de esta actividad, se promueve un aprendizaje que es integrado, activo y colaborativo, al
tiempo que se fomenta el razonamiento deductivo, lo que facilita la adquisicion de las diversas compe-
tencias detalladas en la guia docente de la asignatura.

Resultados y discusion

En este trabajo tutelado planteado a los estudiantes, se introduce el enfoque de ABP a través de un
estudio de caso clinico. Este enfoque se caracteriza por centrarse en proyectos, otorgando un énfa-
sis sustancial a las competencias profesionales que seran esenciales en la futura trayectoria de los
estudiantes como fisioterapeutas. En este contexto, la evaluacion no solo es continua, sino también
de naturaleza formativa. Esto implica que la evaluacion se integra de manera inherente en el proceso
de ensefanza y aprendizaje. Es crucial proporcionar a los estudiantes un seguimiento constante de
su progreso, permitiéndoles tomar medidas concretas para mejorar y fortalecer su proceso de apren-
dizaje y desarrollo de competencias. Ademas, esta metodologia facilita el desarrollo de habilidades
adicionales, como la capacidad de profundizar en el tema, la generacion de resultados cientificos, el
trabajo colaborativo en equipo y la presentacion oral de sus hallazgos.

En relacién con la evaluacién de la actividad por parte de los docentes y para garantizar la objeti-
vidad en el proceso, se ha implementado un enfoque de evaluacion basado en rubricas. Este método
se ha revelado como una herramienta esencial para los profesores, ya que permite una evaluacion
uniforme y exhaustiva de todos los estudiantes. Por su parte, los estudiantes disponen de un conjunto
claro y publico de criterios que se utilizaran en su evaluacion, lo que les proporciona una guia precisa
para enfocar sus esfuerzos y ser evaluados de manera efectiva. Las rubricas establecen criterios e in-
dicadores especificos, definidos por el cuerpo docente, junto con una escala de valoracién. Cada nivel
en esta escala refleja los logros esperados, tanto en términos de aprendizaje como de competencias,
necesarios para alcanzar cada uno de los niveles detallados. Esto se traduce en una calificaciéon mas
transparente y facil de entender, simplificando el proceso de evaluacion.

Por ultimo, cabe resaltar la notable motivacion que los estudiantes han demostrado al abordar en
grupos las preguntas planteadas en el caso clinico del trabajo tutelado. La mayoria de estas preguntas
se resolvieron con eficacia, y se generaron discusiones sustanciales que involucraron a los diferentes
grupos que intervenian en cada sesion. Este aspecto destaca la eficacia del enfoque de ABP y su ha-
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bilidad para involucrar e inspirar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje. La interaccion activa
y colaborativa que se ha generado como resultado de esta metodologia demuestra su capacidad para
mantener a los estudiantes comprometidos y participativos en su proceso de adquisicion de conoci-
mientos y competencias.

Conclusiones

En resumen, podemos afirmar que la implementacion de la experiencia de ABP, a través del trabajo
tutelado en el contexto de la asignatura de Fisiologia Humana en el Grado de Fisioterapia, ha tenido
un impacto positivo y significativo en el resultado del examen final de la asignatura. Esta influencia se
ha manifestado claramente a través de la correlacion directa observada entre la calificacion obtenida
en este trabajo y la nota final del curso.

Ademas, cabe destacar que la introduccion de esta metodologia en el primer afio del Grado de Fi-
sioterapia ha sido recibida con entusiasmo y una participacién muy activa por parte de los estudiantes.
La respuesta favorable y la alta motivacién exhibida por el alumnado son indicativos de que este en-
foque de aprendizaje ha sido bien recibido y apreciado, lo que sugiere que su incorporacién temprana
en el programa académico ha sido una decision acertada.

En conclusion, esta experiencia ha demostrado ser beneficiosa tanto en términos de mejora de las
calificaciones como en el compromiso y la receptividad de los estudiantes, lo que respalda su conti-
nuacion y posible expansion en el futuro.
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Resumen

La ensefianza universitaria tradicional acostumbra a ser lineal. Esto es, se hace una pregunta y se res-
ponde con una unica solucion correcta posible. En las evaluaciones busca una Unica respuesta correc-
ta, y cuando los profesores califican los examenes, solamente buscan las soluciones previstas. Si las
contestaciones coinciden con las del profesor, el alumno obtiene unas notas brillantes. De este modo,
muchos estudiantes salen de la universidad pensando que solamente hay una respuesta correcta
porque, en lugar de abrir sus mentes, una parte de la educacion tradicional les acostumbra a cerrarse
a otras posibilidades. Sin embargo, en la vida real, suele haber mas de una solucion a cada pregunta
o problema, y solamente analizando una situacién en todas sus dimensiones se puede encontrar la
posicion idénea. El analisis de los argumentos a favor y en contra, ayuda a pensar, razonar y valorar
otras opciones, es una tarea imprescindible en una buena formacion académica. Entendemos que es
necesario fomentar que nuestros alumnos piensen en todas las opciones que ofrece un problema vy,
una vez analizado globalmente, puedan plantear una solucién final. A nuestro modo de ver, el debate
es un instrumento de aprendizaje ideal para saber valorar y defender una cuestion desde todos los
puntos de vista posibles. En este proyecto se pretende introducir el debate en las aulas aplicando el
modelo del debate de competicion académico. En este tipo de debate, un grupo de alumnos defiende
la posicién a favor y el otro grupo defiende la posicidn en contra sobre un tema determinado. Hay tur-
nos de presentacion, refutacion (2) y conclusiones, y finalmente un juez (el profesor u otros alumnos)
decide el ganador. La propuesta de este grupo de investigacién es incorporar el debate de competicion
en la actividad académica habitual como un complemento mas a la formacioén de nuestros alumnos.
No se trata de presentarla como una unica herramienta de aprendizaje del alumno sino de convertirla
en un complemento a otras herramientas de conocimiento diferentes.

Palabras clave: Debate, argumentacion, analisis, pensamiento, debate académico.
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Debate as a complementary learning tool

Abstract

University education is usually linear. That is, a question is asked and answered with only one pos-
sible correct solution. In evaluations, they look for a single correct answer, and when teachers grade
exams, they only look for the predicted solutions. If the answers match those of the teacher, the student
obtains brilliant grades. Thus, many students leave university thinking that there is only one correct
answer because, instead of opening their minds, part of traditional education tends to close them to
other possibilities. However, in real life, there is usually more than one solution to each question, and
only by analyzing a situation in all its dimensions can the ideal position be found. The analysis of the
arguments for and against helps to think, reason and evaluate other options, it is an essential task in a
good academic training. We understand that it is necessary to encourage our students to think about
all the options that a problem offers and, once analyzed globally, they can propose a final solution. In
our view, debate is an ideal learning instrument to know how to evaluate and defend an issue from all
possible points of view. This project aims to introduce debate in classrooms by applying the academic
competition debate model. In this type of debate, one group of students defends the pro position and
the other group defends the against position on a given topic. There are turns of presentation, refutation
(2) and conclusions, and finally a judge (the teacher or other students) decides the winner. The propo-
sal of this research group is to incorporate the competition debate into the usual academic activity as
another complement to the training of our students. It is not about presenting it as a single learning tool
for the student but rather converting it into a complement to other different knowledge tools.

Keywords: Debate, argumentation, analysis, thought, academic debate.
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Formacion en audiodescripcion filmica en las aulas
universitarias de Historia del Arte
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Resumen

Desde el curso 2017/18 hasta la actualidad, numerosos proyectos de innovacion docente, cuyos bene-
ficiarios directos, principalmente, han sido estudiantes del Grado en historia del Arte de la Universidad
de Valladolid, han incluido la accesibilidad sensorial, en concreto la visual, a través de la audiodescrip-
cion como medio de promover la inclusion social en el campo artistico y, de esta manera, reflejar lo que
ya ocurre en el mundo del arte. Gracias a este tipo de adaptacion, el estudiantado no solo aprende la
aplicaciéon de técnicas que facilitan el acceso a la informacion en su marco de estudio, sino que tam-
bién desarrollan valores como la igualdad de derechos. Aunque son muchos los ambitos de aplicacion
de la audiodescripciéon (museos, artes escénicas, turismo, etc.), durante los cursos indicados se ha
centrado en el ambito filmico y siempre como parte del estudio en diferentes asignaturas del lenguaje
audiovisual, desde un punto de vista tedrico, historico, estético y técnico. Asimismo, la audiodescrip-
cion ha servido para que los estudiantes desarrollasen adecuadamente su mirada y concentraciéon
sobre una imagen.

Palabras clave: Proyecto de innovacion docente; Arte y Cine; audiodescripcion filmica; Historia del
Arte; accesibilidad.

Filmic audio description training in Art History university classes

Abstract

From the 2017/18 academic year to the present, numerous teaching innovation projects, whose direct
beneficiaries have mainly been the students of the Degree in Art History at the University of Valladolid,
have included sensory accessibility, specifically visual accessibility, through audio description, as a
means of promoting social inclusion in the artistic field and, in this way, reflecting what is already hap-
pening in the art world. Thanks to this adaptation, students not only learn the application of techniques
that facilitate access to information in their framework of study, but also develop values such as equal
rights. Although there are many areas of application for audio description (museums, performing arts,
tourism, etc.), during the aforementioned courses it has focused on the film field and always as part
of the study of audiovisual language in different subjects, from a theoretical, historical, aesthetic and
technical point of view. Likewise, audio-description has helped students to develop adequately their
gaze and concentration on an image.

Keywords: Teaching innovation project, Art and Cinema, filmic audio description, Art History, accessibility.
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Introduccion

En la Universidad de Valladolid, en el ambito de la Historia del Arte, se han venido desarrollando,
desde 2017 y de manera ininterrumpida, diferentes proyectos de innovacién docente (PID) en los que
la audiodescripcion (en adelante AD) ha jugado un importante papel. Las siete versiones del proyecto
-cada una de ellas con entidad propia, “Aplicacion de herramientas audiovisuales para el desarrollo
educativo y profesional en el ambito de la Historia del Arte: Arte y Cine”-, que alcanzaron la maxima
calificacion de “Excelente” -a excepcion del primero, el correspondiente al curso 2017-2018, “Desta-
cado”’-, siempre han incluido talleres y actividades relacionadas de manera directa con la AD filmica
dirigida, sobre todo, a estudiantes del Grado en Historia del Arte de la Universidad de Valladolid -en
el curso 2022/23 también a estudiantes del Master en Cine, comunicacién e Industria Audiovisual de
la misma universidad-. De igual modo, algunas de las acciones también trasparon las paredes de las
aulas universitarias y fueron disefiadas para que pudieran asistir aquellos interesados en la materia,
incluido publico con discapacidad visual.

En la actualidad, los buenos resultados obtenidos en este aspecto, ademas de en otros que re-
producen un importante nimero de objetivos alcanzados y relativos a la aplicaciéon de las nuevas
tecnologias en la ensefianza de la Historia del Arte o nuevas metodologias docentes, ha permitido que
desde el curso 2022/23 el equipo de trabajo multidisciplinar haya podido consolidarse como Grupo de
Innovacién Docente (GID), bajo la denominacion “Historia del Arte, Cine, Fotografia y Nuevas Tecno-
logias” (acronimo ARTECINE).

Justificacion de la audiodescripcién filmica en los proyectos de
innovacion docente

En primer lugar, lo que se pretendid es que tanto el profesorado como el estudiantado tomasen con-
ciencia de las necesidades especiales -diversidad funcional sensorial- que, entre este Ultimo colectivo,
poseen algunos comparfieros. Con ello, y con el objetivo de que se lograse alcanzar un aprendizaje
mutuo, ademas de ser capaces de poner en practica una serie de habilidades que favorecieran las
relaciones interpersonales, se disefiaron varias acciones.

Pese a que en un primer momento se propuso trabajar en diferentes aspectos de la AD vy la video-
descripcion, finalmente se optd por centrar los objetivos en personas con algun tipo de discapacidad
visual. Asi, quedé marcado como objetivo principal que los estudiantes lograsen adquirir, en un nivel
basico e inicial, los conocimientos, las habilidades y los recursos necesarios para enfrentarse a la
preparacién de un visionado cinematografico que, desde un punto de vista historico y artistico y de la
traduccién intersemidtica, de imagenes y palabras, pudiera ser destinado a personas con discapacidad
visual. Gracias a la AD, el publico con estas caracteristicas sensoriales tiene acceso a los productos
audiovisuales mediante el traslado de la informacion contenida en imagenes (planificacion, angula-
cion, color, profundidad de campo, iluminacién, etc.) a palabras, a través de los llamados bocadillos de
AD que conforman el guion audiodescriptivo (GAD).

A partir de estas premisas, uno de los objetivos que se marco fue que los propios estudiantes -al
menos en un primer momento los pertenecientes al Grado en Historia del Arte- tuvieran una minima
formacién y nociones bésicas para convertir en accesibles piezas artisticas, a modo de un paso ade-
lante pertinente y real en la evolucién de la Historia del Arte.
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Metodologia

Bajo el modelo pedagdgico flipped classroom, el primer curso (2017/18) se organizé un workshop:
“Cine accesible: audiodescripcion filmica” -con objetos de aprendizaje elaborados para servir de apoyo
al mismo (Rodriguez Dominguez, 2018)-. El principal objetivo de esta accién fue que el estudiantado
participante tomase conciencia de lo que en verdad es una responsablidad social en la educacion, lle-
gando a un sector de la poblacién que, a priori, podria entenderse que no es consumidora de cine pero
que, en efecto, lo es. Prueba de ello son los espacios cada vez mayores que dedican las distintas pla-
taformas televisivas a la accesibilidad de sus contenidos, impulsadas, a su vez, por las normas y leyes
reguladoras de accesibilidad a los Medios Audiovisuales para personas con discapacidad sensorial.
En el ambito espariol, destaca la creacion de la norma UNE 153020 (AENOR, 2005) y, posteriormente,
en 2010, la Ley General de la Comunicacién Audiovisual 7/2010, con especial atencion a su articulo
8 sobre “Los derechos de las personas con discapacidad” (BOE-A-2010-5292, 2010), vigente en la
actualidad segun la disposicion transitoria cuarta de la Ley 13/2022, de 7 de julio, General de Comuni-
cacion Audiovisual (BOE-A-2022-11311, 2022)-. De la primera se desprende la definiciéon de AD, punto
de partida de los talleres desarrollados en los distintos PID de ARTECINE.

Servicio de apoyo a la comunicacion que consiste en el conjunto de técnicas y habilidades aplicadas, con
objeto de compensar la carencia de captacion de la parte visual contenida en cualquier tipo de mensaje,
suministrando una adecuada informacién sonora que la traduce o explica, de manera que el posible receptor
discapacitado visual perciba dicho mensaje como un todo armoénico y de la forma mas parecida a como lo
percibe la persona que ve.

Casi siempre con diferentes estudiantes, en los siguientes cursos se incluyeron novedades en el
disefo de los talleres. Por ejemplo, el segundo (2018/19) no solo se circunscribid, a nivel practico, al
conocimiento y a la aplicacion de estrategias en la AD de escenas cinematograficas, sino que pre-
viamente se habia facilitado a los participantes una serie de recursos para realizar un analisis filmico
basico de la mano de un director de cine. En los sucesivos cursos, los talleres de AD persiguieron
una mayor especializacion, focalizando el interés en productos audiovisuales con contenido relativo
a Historia del Arte o, en si mismos, dotados de un caracter eminentemente artistico: escenas de pe-
liculas que mostraran obras de arte ademas de hacer uso de otros tipos de productos audiovisuales
mas utilizados durante estos afios en todos nuestros proyectos de innovaciéon docente, como son el
videoarte y el videoensayo.

En cualquier caso, todos los talleres tuvieron una participacion, de caracter voluntario, para los
estudiantes. Por ello, alejado en cierto modo del ambito académico mas oficial, cobra especial valor el
interés mostrado por un elevado numero de ellos.

Los talleres fueron disefiados por una especialista en AD filmica de la Universidad de Granada, Ana
Rodriguez Dominguez -miembro y participante de todos los proyectos de innovacion docentes desde
2017 y del GID arriba mencionado-, con el apoyo, solo en algunos casos, de historiadores del arte.

Para dotar de mayor calidad y comprobacién empirica y cientifica a lo expuesto en los talleres, en
algunos de ellos los estudiantes pudieron poner en practica sus ejercicios y experiencias audiodes-
criptivas directamente con personas ciegas o con diferentes grados de discapacidad visual -miembros
de la Fundacion O.N.C.E-.
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Resultados y discusién

Todos los talleres siempre consideraron una serie de premisas fundamentales, como se ha indicado,
basadas en la legislacion nacional e internacional que ampara los derechos fundamentales de las per-
sonas a la cultura, el ocio y al tiempo libre.

En cuanto al estudiantado del Grado en Historia del Arte, la realizacion de los talleres sobre AD
filmica englobaron un caracter préactico que no es abordado de ningun otro modo durante su formacién
reglada. De esta manera, fue posible explicitar las ventajas y la importancia que supone para su for-
macién determinados contenidos que en diferentes niveles y desde multiples puntos de vista podian
incorporar en su estudio diario. En concreto, se mostré a los estudiantes cémo la experiencia en AD
les resultaria especialmente util para observar, describir y analizar hasta el mas minimo detalle de una
imagen -siempre teniendo en cuenta la informacién que se desprende del sonido- y lo que esto mismo
supondria para su desarrollo y futuro ejercicio profesional en el &mbito de la Historia del Arte. A la vez,
se les hizo ver que podian ser capaces de convertir en accesible cualquier imagen a un publico con
discapacidad visual.

Con el objetivo de trascender el aula y transferir conocimientos, el pasado curso se llevo a cabo
una actividad muy interesante a partir del trabajo de estudiantes y miembros del PID, participantes del
taller “Realizacion de documentales de arte: filmaciéon de escultura”, en el que elaboraron un docu-
mental, con formato de videoarte y titulo provisional de Siete esculturas, siete escultoras. La profesora
Ana Rodriguez propuso a sus estudiantes del Master Universitario de Traduccion Profesional, de la
Universidad de Granada, la AD del video con gran acogida por su parte. El resultado, que quiza en
un futuro pueda ponerse a disposicion publica, es magnifico y la experiencia, sin duda, aun mas para
para el conjunto de los participantes -no solo para los estudiantes, sino también para el profesorado-.

Con esta actividad se consiguio que los estudiantes que participaron en las acciones del PID disfru-
taran de un acercamiento mucho mas motivado al contenido de los talleres en un aspecto fundamental
de su formacion reglada, como es la utilizacion efectiva de la mirada, siempre dentro de la tolerancia y
la objetividad que debe regir en un estudio artistico, lo que resulta ya estimulate en si mismo.

Conclusiones

Los participantes en los talleres de AD entendieron la necesidad de adaptar los productos filmicos
-ademas de cualquier otro producto audiovisual-, con el propésito de que pudieran ser accesibles a un
publico mas amplio. Con ello, apreciaron el interés que el ejercicio de AD sobre una imagen resultaba
para el entrenamiento y la potenciacion de su mirada descriptiva y analitica, aprovechando y adaptan-
do las competencias adquiridas en el estudio de otras formas creativas y expresiones artisticas.

Como se preveia, fue posible detectar el caracter atractivo de los talleres en los participantes, al
descubrir estos ultimos algo altamente novedoso y con un claro sentido transversal y util, como se ha
indicado, a sus estudios de Historia del Arte -principalmente- y/o a otras ramas de conocimiento.

Dados los buenos resultados obtenidos durante estos afos, para el presente curso 2023/24 se
tiene previsto la realizacion de un taller en el que se expongan, desarrollen y se pongan en practica las
pautas necesarias para realizar la AD de un documental de Arte e Historia que, de la misma manera,
se llevara a cabo en el seno del PID y del GID.
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Resumen

Wooclap (Catalina-Garcia y Garcia Galera, 2022) es una herramienta, basada en 18 tipos de pregun-
tas e integrada en el Campus Virtual de la Universidad Complutense de Madrid, que sirve para inte-
ractuar, captar la atencion y medir la comprensién de lo explicado en clase. En esta comunicacion, se
explican las claves del proyecto de innovacién docente titulado “Aplicacion de Wooclap integrado en
Moodle a la interaccion de comunidades interculturales en Periodismo (AWIMedia)”, que tiene como
referencia el modelo TPCK (Technological Pedagogical Content Knowledge), de Mishra y Koehler
(2006), y cuyo objetivo es aplicar dicha técnica en las asignaturas de Teoria de la Empresa Informativa
(TEA), de 1° de Periodismo, y en la asignatura Gestion y Economia de los Medios en entornos digita-
les del Master Universitario en Investigacion en Periodismo: Discurso y Comunicacién, ambas de la
Facultad de Ciencias de la Informacién de la Universidad Complutense de Madrid. Y hacerlo teniendo
en cuenta dos variables que singularizan ambas materias. De un lado, en el caso del Grado, se integra
Wooclap en la parte tedrica, como apoyo a las exposiciones tedrico-técnicas que elabora el docente
y Su uso no supone rédito en la evaluacion. De otro, en el Master, sirve como potenciador del enga-
gement, también de la comunidad sinohablante presente en nuestras aulas. En esta ocasion, y como
fundamento de los correlatos que se presentan, nos centraremos en el segundo de los casos (es decir,
en la asignatura del Master), en la que interculturalidad (Dominguez, 2006: 12), tiene presencia signifi-
cativa, y supone también un contexto de ensefianza-aprendizaje, que ha cambiado debido, sobre todo,
a la nueva realidad social que representa el microcosmos del aula, donde la diversidad es una clara y
positiva caracteristicas y donde los discentes aportan, ademas, de un background esencial de cono-
cimiento, un equipaje imprescindible de experiencia vital. Dichos resultados apuntan que la aplicacion
de Wooclap no solo mejora el aprendizaje de la materia, sino que logra que el alumnado, también de
otras lenguas, se integre, interactle y se relacione mejor en el contexto del aula.

Palabras clave: Gestion de medios; metodologias de ensefianza-aprendizaje; evaluacion; Wooclap.
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Incorporating Interaction Tools into Bachelor’s and Master’s
Journalism Education

Abstract

Wooclap (Catalina-Garcia & Garcia Galera, 2022) is a tool based on 18 types of questions and inte-
grated into the Virtual Campus of the Complutense University of Madrid. It is used to interact, capture
attention, and measure the comprehension of the content presented in class. In this communication,
we will explain the key aspects of the educational innovation project titled “Application of Wooclap inte-
grated into Moodle for interaction in intercultural communities in Journalism (AWIMedia)”. This project
is based on the TPCK (Technological Pedagogical Content Knowledge) model by Mishra and Koehler
(2006). The objective is to apply this technique in the courses Theory of the Media Business in the first
year of the Journalism program and Management and Media Economics in Digital Environments in the
master’s Program in Journalism Research: Discourse and Communication, both offered by the Faculty
of Information Sciences at the Complutense University of Madrid. The implementation considers two
variables that differentiate these courses. In the case of the bachelor’s program, Wooclap is integrated
into the theoretical part, as a support for theoretical-technical presentations by the lecturer, and its use
does not affect the evaluation. In the master’s program, it serves to enhance engagement, especially
among non-Spanish-speaking students in our classrooms. In this presentation, we will focus on the
latter case, the master’s course, in which interculturality (Dominguez, 2006: 12) plays a significant role.
It represents a changed teaching-learning context due, above all, to the new social reality within the
microcosm of the classroom, where diversity is a clear and positive feature. Additionally, students bring
essential background knowledge and vital life experiences. The results suggest that the implementation
of Wooclap not only enhances the learning of the subject matter but also it facilitates the integration,
interaction, and relationship-building of students from different language backgrounds in the classroom.

Keywords: Media Management; Teaching-Learning Methodologies; Assessment; Wooclap.
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Abstract

Free access Apps are very important as auxiliary resources at college courses. In science and engi-
neering, Octave has been stablished as an alternative to Matlab, this one that has evolved from the
original version designed for desktop to the possibility of online access and also of being instaled on
a smart phone. Similarly, is possible to download Octave for a movil device. Matlab and Octave share
advantages in matrices notation, since a matrix is open and closed by brackets, meanwhile, entries
of rows are separated just by empty spaces, and then, rows are delimited by semicolons. Other nice
feature of Octave is the easy way that algorithms are programmed. With respect to sketching graphs of
functions such that its definition is not very complicated, GeoGebra offers some advantage due to the
natural way that graphs are drawn only by writting the definition itself of the function. However, in the
case of functions of a more general form, is better to chose Octave.

Keywords: Octave; Matlab; Block Matrix; Cholesky decomposition; GeoGebra.

Utilizacidn de Octave para Android en el Salén de Clase

Resumen

Las Aplicaciones de acceso libre son muy importantes como auxiliares en cursos universitarios. En
asignaturas de ciencias e ingenieria, Octave se ha constituido en una alternativa a Matlab, éste ultimo
que ha evolucionado de la original version para computadoras de escritorio a la posibilidad del acceso
en linea y también de utilizarlo instalado en un teléfono inteligente. Similarmente, es posible instalar
Octave en un dispositivo moévil. Matlab y Octave ofrecen grandes ventajas en la notacion de matrices,
pues se abren y se cierran mediante corchetes, los elementos de las filas estan separados Unicamente
por espacios y a su vez, las filas estan delimitadas por el signo de puntuacién conocido como punto y
coma. Ofra atractiva caracteristica de Octave es la sencillez con la cual se programan algoritmos. En
el caso de graficas de funciones no muy complicadas, GeoGebra ofrece algunas ventajas en la ma-
nera natural en que traza las gréaficas a partir de la simple definicion de la funcion. Sin embargo, para
funciones de tipo mas general, es preferible emplear Octave.

Palabras clave: Octave; Matlab; Matriz por bloques; Factorizaciéon de Cholesky; GeoGebra.
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Introduccion

Las herramientas que apoyan la ensefianza de asignaturas en ciencias naturales e ingenieria han evo-
lucionado desde las calculadoras cientificas, pasando por recursos didacticos en linea, hasta Aplicacio-
nes para dispositivos moviles. Se han utilizado algunos libros digitales en cursos impartidos en nuestra
Universidad (Sanchez-Bernabe, Aguirre & Becerril, 2021; Sanchez-Bernabe, Becerril & Aguirre, 2021).
También se han empleado GeoGebra y Scilab, que emula Matlab, en clases en linea (Sanchez-Berna-
be, 2021). Mas recientemente, (Sanchez-Bernabe, 2023) Matlab Mobile y GeoGebra (Celen, 2020 )
instalada en un teléfono mavil, se usaron para resolver ejemplos en un curso de Métodos Numeéricos.
Nuestro objetivo es mostrar la versatilidad de Octave en un dispositivo con sistema operativo Android.

Methodologia

En el primer ejemplo se construye una matriz A4 con 4 renglones y 4 columnas a partir de cuatro matri-
ces de tamafio 2 x 2, que en realidad son de dos tipos. En la Figura 1 aparece la matriz denotada por
A2, en cuya diagonal principal tenemos la entrada 4 y -1 fuera de ella. También consideramos la matriz
diagonal Am. Entonces, definimos la matriz A4 concatenando las matrices A2 y Am. Es decir que A2
constituye los bloques que incluyen la diagonal principal de la nueva matriz A4 y los bloques definidos
por Am estan fuera de dicha diagonal principal.

Figura 1. Matriz por bloques A4 construida a partir de A2 y Am

Los valores propios de A4 pueden calcularse con Octave, escribiendo en la ventana de comandos
del dispositivo mavil la instruccion eig( A4 ) que es una abreviatura de eigenvalues (valores propios)
de A4. Los valores caracteristicos de A4 son los niumeros naturales 1, 3, 5y 7. Asi mismo, los coefi-
cientes del polinomio caracteristico, en orden descendente, se determinan mediante el comando poly(
A4 ), obteniendo 1.0, -16.0, 86.0, -176.0 y 105.0. Las raices de este polinomio, son los cuatro valores
propios iguales a los cuatro primeros numeros impares.
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>> chol( A4 )
ans =

2.06000 -0.50000 -1.80000 @.00080
6.00000 1.93649 -.25820 -1.83280

ks 0.p66G6 0.80086 1.71270 -8.73957
| 0.00000 0.00000 ©.08600 1.54479

€ 3 [L, U] = lu( A4 )
L=

1.60060 0.00000 o0.00008 O.
-0.25000 1.60660 ©.00008 ©.90000
-0.56060 -8.13333 1.e00080 @

0.00006 -9.53333 .9.43182 1

-1.00080 -2.60060
.75080 -9,50000

0800 2.93333 -
.06006  0,66600

I .
Figura 2. Matriz Uc de la factorizacion de Cholesky de A4, matrices L y U

Como siguiente ejemplo, dado que la matriz es simétrica y todos sus valores propios son positivos,
existe su factorizacion de Cholesky. Es decir, que existe una matriz Uc triangular superior, tal que si Utr
es su transpuesta, que resulta ser triangular inferior, entonces el producto de Utr por Uc es igual a la
matriz A4. En la parte superior de la Figura 2 aparece la matriz triangular superior Uc. Similarmente,
es posible calcular la factorizacion LU (Sauer, 2012) de la matriz A4. Tales matrices denotadas por L y
U también se aprecian en la Figura 2.

En el tercer ejemplo, se resuelve un sistema de ecuaciones lineales cuya matriz es A4 y cuyo lado
derecho es el vector b = [ 6; - 5; - 8; 9 ]. Si se define la solucion por el vector u, entonces en Octave u
= A4\b. Para que aparezca el teclado donde esta la diagonal invertida 6 slash al revés “\”, en el teclado
numeérico, donde también esta el simbolo arroba @, debajo de ella, pulsamos la tecla =\< y entre los
simbolos que aparecen, ademas de “\", estan los corchetes, entre otros. Por cierto, en la solucion del
sistema A4 u = b, de la Figura 3, podemos apreciar que la primera componente de u es 1.0, la tercera
es igual a -1.0 y la cuarta es 2.0. Con respecto a la segunda componente de la solucién, debido a
errores de redondeo, aparece el nimero 2.3685 por 10 elevado a la menos 16, que es practicamente
igual a cero.

Figura 3. Matriz del sistema A4, lado derecho b y solucién u.
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Resultados y discusién

Matlab es un recurso muy poderoso para visualizar resultados experimentales, dibujar funciones, has-
ta de dos variables independientes 6 bien superficies de nivel de funciones de tres variables indepen-
dientes (ademas de curvas), asi como problemas de Algebra Lineal, entre otros muchas aplicaciones.
De esta manera, han surgido alternativas a Matlab, pero con acceso libre, tales como Scilab y sobre
todo Octave. En este trabajo, se han presentado algunos ejemplos resueltos con la version 2016 de
Octave para Android.

Conclusiones

Entre las ventajas de Octave en el manejo de matrices esta la manera en que se denotan las filas sin
necesidad de separar sus elementos mediante signos de puntuacién (comas), ademas de las filas se
separan mediante (;), sin necesidad de abrir y cerrar {llaves} como en otras Aplicaciones. La resolucion
de sistemas de ecuaciones, como se ilustrd, es asi mismo mucho mas sencilla en Octave. Solamente,
podemos establecer que entre las Aplicaciones de acceso libre, GeoGebra compite ventajosamente
con Octave en el trazo de graficas de funciones .
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Aprendiendo a conservar la flora amenazada mediante
un proyecto ApS/TIC en el grado en Biologia de la USC

Miguel Serrano
Universidade de Santiago de Compostela, Espafia

Resumen

Se describe el uso como modelo para el aprendizaje de un proyecto ApS de conservacion de flora en
una materia optativa relacionada con la conservacion de la biodiversidad vegetal del grado de biologia
de la Universidad de Santiago de Compostela (USC). En concreto, se trata de una experiencia de rein-
troduccion de una especie de flora amenazada (Alyssum gallaecicum) llevada a cabo por el IES “Fin
do Camifio” (Fisterra, A Coruia). Este proyecto combiné el uso de una TIC, la plataforma de ciencia
ciudadana para inventariado de la biodiversidad www.biodiversidade.eu, con la metodologia de Apren-
dizaje-Servicio (ApS) para desarrollar un proyecto con participacion mixta universidad - ensefanza
secundaria, bajo coordinacién cientifica de miembros del Departamento de Botanica de la USC. Entre
los objetivos esta que el alumnado descubra el funcionamiento de procesos de intervencién educati-
va orientada a la conservacion, que se familiarice con las herramientas TIC de ciencia ciudadana de
conocimiento de la biodiversidad y que desarrolle sus capacidades cientifico-técnicas para elaborar
planes de conservacién y reintroduccion de especies amenazadas gracias a la confrontacion con
un modelo escogido precisamente por ser perfectible, después de un proceso de analisis, debate y
propuestas de correccién. Los resultados muestran una mejora sustancial en la capacidad de aplicar
correctamente las bases tedricas recibidas en la materia. El conjunto del proceso, desde la ensefanza
secundaria a la universitaria, contribuye a la incorporacion al ambito educativo de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, especificamente al OSD 15, relativo a la conservacion de la biodiversidad de
los ecosistemas terrestres.

Palabras clave: Ciencia ciudadana,; Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS); conservacion vegetal;
web;, innovacién docente.
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Learning to conserve the threatened flora through a Service-
Learning/ICT project in the Biology degree of the USC

Abstract

Description of the use as learning model of a service-learning project of plant conservation in an op-
tional subject related to the conservation of plant biodiversity of the biology degree of the University
of Santiago de Compostela (USC). Specifically, it is an experience of reintroduction of an endangered
plant species (Alyssum gallaecicum) carried out by the IES “Fin do Camifio” (Fisterra, A Corufia).
This project combined the use of an ICT, the citizen science platform for biodiversity inventory www.
biodiversidade.eu, with the methodology of Service-Learning to develop a project with mixed university
- secondary education participation, under the scientific coordination of members of the Department
of Botany of the USC. The aim is that students could discover how conservation-oriented educational
intervention processes work, to become familiar with ICT tools for citizen science, and to develop
their scientific-technical skills to draw up conservation and reintroduction plans for endangered species
through confrontation with a model chosen precisely because it can be improved, after a process of
analysis, debate, and proposals for correction. The results show a substantial improvement in the abi-
lity to correctly apply the theoretical bases received in the subject. The whole process, from secondary
to university education, contributes to the incorporation of the Sustainable Development Goals, specifi-
cally SDG 15 on the conservation of biodiversity in terrestrial ecosystems, into the educational sphere.

Keywords: Citizen science; Sustainable Development Goals (SDGs),; plant conservation; web, teaching
innovation.

Introduccion

Las TIC de ciencia ciudadana con formato de plataforma colaborativa tienen un enorme potencial
educativo, permitiendo un espacio de interaccion en torno a un objetivo donde entran en contacto
personas con motivacion por una misma tematica pero con niveles de conocimiento diversos, desde
basico a nivel experto. Asi, las dindmicas interactivas que se generan emulan los procesos educativos,
donde aquellas personas usuarias corrigen y guian a las menos expertas en un campo concreto. Entre
las TIC mas eficaces en este sentido estan aquellas que giran en torno al conocimiento de la biodiver-
sidad (ver p.ej., Diaz Isenrath, 2015), donde las usuarias geoposicionan en un mapa online en abierto
observaciones de organismos (p.ej., plantas o animales) sugiriendo una identificacion taxonémica,
cuya precision es validada o corregida por otras personas de la comunidad de usuarias.

La traslacién del uso de estas TIC a las aulas del ambito de las ciencias naturales, sea en niveles
educativos universitarios o inferiores, es muy sencilla y alberga un enorme potencial. La incorporacion
de estas herramientas facilita una de las demandas de la Agenda 2023, que requiere la incorporacion
al espacio educativo europeo de los diferentes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) aprobados
en una cumbre historica de las Naciones Unidas en septiembre de 2015, entrando en vigor oficialmen-
te el 1 de enero de 2016 (ONU, s.f.; Garcia Laso, et al. 2019). Sin perjuicio de transversalizar en la me-
dida de los posible los 17 objetivos, resultara mas eficaz hacer hincapié en aquellos que entronquen de
forma mas directa con los contenidos curriculares de una determinada materia. EI ODS 15, relativo a
la conservacion de la biodiversidad de los ecosistemas terrestres, afronta uno de los retos planetarios
mas acuciantes del antropoceno (Aguilera Padilla y Suarez Manzano, 2023), como evidencia que nos
enfrentamos a la sexta gran extincion desde que existe vida en la tierra (Pievani, 2014).
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El alumnado deberia impregnarse de la filosofia que emana de los ODS lo mas temprano posible
en su recorrido educativo, manteniendo el contacto con los ODS a lo largo de este proceso y desarro-
llandose en la ensefianza universitaria, idealmente no solo como receptor de contenidos, sino como
agente participe de la difusion de los paradigmas que emanan de la Agenda 2030. En este trabajo se
describe una experiencia que parte del desarrollo de un proyecto ApS en ensefianza secundaria re-
lacionado con la conservacion de la biodiversidad vegetal, la reintroduccién de una planta localmente
extinguida, vehiculado a través de la plataforma colaborativa TIC www.biodiversidade.eu, y llega al
alumnado del Grado en Biologia de la Universidad de Santiago de Compostela, donde este evalua el
trabajo de reintroduccion a la luz de indicadores cientificos y se debaten y sugieren medidas, de forma
que los alumnos se conviertan en guias de futuros planes de reintroduccion y conservacion que invo-
lucren a la poblacién y al sector educativo local como agentes participes.

Metodologia y Plan de accion

Plataforma TIC empleada: biodiversidade.eu

La plataforma online colaborativa surge en 2015 como uno de los resultados del proyecto POCTEP
“Biodiv_GNP”, dentro de las convocatorias de proyectos interreg europeos, que estaba enfocado a
la conservacion de la flora de Galicia y el Norte de Portugal, siendo por tanto este el principal ambito
territorial de biodiversidade.eu. Asi, constituye en la actualidad el principal repositorio de informacién
sobre la biodiversidad vegetal amenazada de Galicia. La plataforma tiene en la actualidad (10 de no-
viembre de 2023) 770 usuarios registrados y 68.851 observaciones realizadas por los diferentes usua-
rios para una base de datos global de 10.454 especies del ambito territorial del oeste ibérico. Ademas
de geolocalizacion de observaciones, la pagina también permite la creacién de proyectos especificos,
de blogs de divulgacion, la obtenciéon de inventarios especificos en areas definidas por las usuarias,
la deteccion y notificacion de amenazas y la disponibilidad de fichas de informacién de especies y de
otro material relevante de tipo cientifico, legal o educativo (Carballal et al., 2015).

La Reintroduccion de Alyssum gallaecicum en Mar de Fora - Proyecto ApS en
educacion secundaria, colaboracion IES Fin do Camifio (Fisterra) y
Universidad de Santiago de Compostela

Varias profesoras decidieron aprovechar la colaboracién establecida previamente con los miembros
del Departamento de Botanica de la USC, integrantes del grupo de investigacién ACBiodiv, en el marco
de un proyecto financiado por la Xunta de Galicia para el Ayuntamiento de Fisterra y participacion de
la Asociacion para la Defensa Ecoldxica de Galiza (ADEGA) dedicado a establecer microrreservas de
flora en el litoral municipal y amparaba la reintroduccion de Alyssum gallaecicum, especie protegida
por el Catalogo Galego de Especies Amenazadas (Silva-Pando et al., 2008) en el sistema dunar de
Mar de Fodra, localidad donde la especie se habia extinguido hace dos décadas. El proyecto se llevo a
cabo los afios 2018-2019, empleando la TIC bidoiversidade.eu para inventariar, monitorizar y vehicu-
lizar la difusion (Figura 1).
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Figura 1. Imagen de inventarios colaborativos asociados al proyecto de reintroduccién de Alyssum gallaecicum
en la TIC de ciencia ciudadana biodiversidade.eu

Analisis del Plan de Reintroduccion como modelo perfectible

Los sujetos son alumnos del grado de Biologia de la USC, de la materia optativa de 4° curso Biodiver-
sidad vegetal y conservacién del curso 2022-2023. La materia entronca directamente con el ODS 15,
desarrollando entre otros aspectos las habilidades cientificas y técnicas para llevar a cabo un plan de
reintroduccidon de una especie amenazada. Las bases tedricas se combinan con aspectos practicos,
entre los que se incluye la importancia de la participacion social y el potencial de las TIC de inven-
tariado de la biodiversidad para canalizar parte de dicha participacién. EIl objetivo es fomentar en el
alumnado la capacidad de dirigir un plan en sus aspectos técnicos pero también como conductor de
acciones de intervencién social de caracter pedagdgico en parceria con el sector educativo local.

Se establecen dos momentos de evaluacién, separados por la presentacion de modelos perfecti-
bles, en concreto la reintroduccion de Alyssum gallaecicum mediante ApS, siendo el firmante de este
trabajo el coordinador cientifico del ApS vy el profesor de la materia del grado en Biologia. Existen va-
rios momentos a lo largo proceso, incluyendo evaluacion (2 puntos de un examen mas global).

» Bases tedricas preliminares sobre planes de reintroduccion y conservacion de flora

 1° Control especifico sobre una propuesta propia de plan para una especie de flora. Evaluacion.

» Exposiciéon del modelo perfectible ApS de Alyssum gallaecicum, confrontaciéon del mismo con
las bases tedricas y debate grupal de mejora.

» Uso de la TIC biodiversidade.eu para inventariar flora dentro de un proyecto de la materia.

« 2° Control especifico sobre una propuesta propia de plan para una especie de flora. Evaluacion.

« Si bien el niumero de participantes en distintas fases fue mayor, aqui tan solo se analizan las 35
personas que participaron en ambas pruebas y en la confrontacién con el proyecto de Alyssum
gallaecium
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Resultados

El alumnado entra en contacto con la metodologia ApS y desarrolla su capacidad futura de conducir
este tipo de proyectos. La evaluacién previa al contacto con el proyecto do IEs Fin do Camifio (pre-
ApS) presenta una media claramente mas baja que la evaluacion posterior al contacto con el proyecto
(post-ApS), expresada en % de la nota maxima posible (media + SD, 61% + 23% en pre-ApS 'y 86% %
15%). Las distribuciones no presentan normalidad, pero la mejora en resultados es estadisticamente
significativa (test no paramétrico de Mann—-Whitney—Wilcoxon, p < 0.01). La mejora en la distribucion
de notas obtenidas puede apreciase en la Figura 2.

100-

grupo
- A-Pre-Aps
B8-Post_ApS

Porcentaje de la nota maxima posible

APre-Aps B-Post_ApS
n=35 n=35

Figura 2. Distribucién de resultados de evaluacion (% de nota maxima posible) en los alumnos de 4° del grado
en Biologia (n=35) en un momento previo al contacto con el proyecto ApS de Alyssum gallaecicum y la familiari-
zacion con la TIC de ciencia ciudadana www.biodiversidade.eu (pre-ApS) y con posterioridad (post-ApS).

Ninguna de las alumnas habia usado con anterioridad herramientas TIC de ciencia ciudadana,
como resultado se geolocalizan decenas de observaciones de flora, tanto de especies protegidas y
amenazadas como de especies comunes, demostrando un aprendizaje satisfactorio.

Se valoré la capacidad de entender diferentes parametros relevantes para un plan de conservacion,
destacando la mejoria en capacidades del alumnado para elaborar su plan hipotético precisamente en
aquellos aspectos que se consideraban mas perfectibles en la reintroduccion de Alyssum gallaecicum,
destacando los relativos al conocimiento previo de la especie (variabilidad genética, modelizacion de
nicho ecoldgico), la planificacion presupuestaria, la programacioén de la continuidad temporal y las ac-
tuaciones de apoyo a la reintroduccién ex situ. Se satisfacen los objetivos planteados por Volis (2019).

Conclusiones

La adopcion de un caso de ApS de colaboracion entre universidad y ensefianza secundaria orientado
a la conservacioén de flora como herramienta pedagdégica resulté muy eficaz para mejorar la capacidad
del alumnado de abordar este tipo de proyectos. El incremento en la calidad de sus resultados fue muy
notable de la gran mayoria de participantes, aumentando su autoestima como cientificas conservacio-
nistas y favorece que su desarrollos como agentes sociales capaces de desarrollar no sélo los aspectos
técnico-cientificos de la conservacion, sino de ser dinamizadores de férmulas que, con caracter peda-
gogico-divulgativas, sean capaces de involucrar a las poblaciones locales, en especial al sector educati-
vo, de los territorios con elementos significativos de la biodiversidad a proteger. Complementariamente,
se consigue la capacitacion y valoracion del uso de herramientas TIC de ciencia ciudadana como apoyo
para este propodsito. En conjunto, el proceso contribuye a satisfacer las premisas del ODS 15.
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Introduccion a la labor terminologica en el aula de
Traduccion e Interpretacion a traveés de cartas Magic

Jaime Sanchez Salcedo
Universidad de Cérdoba, Espafia

Resumen

La labor del traductor/intérprete especializado se fundamenta, como bien es sabido, en una serie de
competencias claves que abarcan desde el dominio del idioma hasta el propio conocimiento estratégi-
co de la profesion. Entre ellas, autoras como Cabré (2000) o Faber (2004) han sefialado la necesidad
de formacion para el desarrollo de la denominada (sub)competencia terminoldgica, entendida como la
capacidad del traductor/intérprete de adquirir el conocimiento activado por unidades terminolégicas en
una situacion comunicativa dada (Montero y Faber, 2009). Es en este contexto donde se enmarca el
presente trabajo, que pretende abordar esta cuestion en las etapas mas tempranas del aprendizaje de
los estudiantes de Traduccioén e Interpretacién, como en la asignatura Traduccién General (EN>EN).
Para ello, esta propuesta plantea un modelo practico para el aprendizaje de la labor terminografica
basado en la creacién de cartas Magic personalizables. Tomando como referencia cualquier tema pre-
sente en un texto objeto de traduccidn en el aula, el estudiante debera llevar a cabo un analisis basico
de los términos proporcionados por el docente cumplimentando una plantilla de cartas Magic, disponi-
ble en linea en webs como MTG Card Maker (https://www.mtgcardmaker.com/) o MTG Design (https://
mtg.design/). Para los campos, hemos tomado como referencia la propuesta de ficha terminolégica
basica propuesta por Cabré (1993, pp. 283-285): 1) nimero de entrada, 2) término de entrada, 3) cate-
goria gramatical, 4) imagen representativa del término, 5) dominio(s) segun la UNESCO, 6) definicion,
7) fuente de la definicidn, 8) contexto de uso, 9) fuente del contexto, 10) equivalencia en otras lenguas,
11) autor y 12) fecha de elaboracion. Mediante el empleo de esta plantilla, se evaltua tanto el cono-
cimiento procedimental y actitudinal en terminologia (Montero y Faber, 2009) como la capacidad de
sintesis, al mismo tiempo que se presenta un trabajo final de una forma clara y visualmente atractiva
para el estudiante. No obstante, la versatilidad de este formato ofrece un amplio abanico de aplicacio-
nes, pudiéndose adaptar los campos de las cartas en funcién de los aspectos que se quieran trabajar.
A continuacion, se ofrece una muestra de carta Magic con los campos anteriormente mencionados:

1. Bowie knife (n. phr.)

— 3315.05 Iron and steel mills, foundries and forges

Author: Jaime Sanchez Salcedo Date: 17/10/2023

Palabras clave: traduccion especializada; terminologia; competencia terminolégica; magic card; trabajo
terminografico.

103


https://www.mtgcardmaker.com/
https://mtg.design/
https://mtg.design/

EDUNOVATIC 2023

Introduction to terminology work for Translation and Interpreting
students through Magic cards

Abstract

The work of a specialized translator/interpreter is based on a group of key competencies, ranging
from language mastery to strategic knowledge of the profession. Among these, authors such as Cabré
(2000) and Faber (2004) have pointed out the need for training to develop the so-called terminology
(sub)competence, understood as the translator’s/interpreter’s ability to acquire the knowledge activa-
ted by terminological units in a given communicative situation (Montero and Faber, 2009). It is precisely
in this context that the present work is framed, which aims to address this issue in the earliest stages
of the learning process of Translation and Interpreting students, as in the course General Translation
(EN>ES). To meet this objective, this didactic proposal offers a practical model for learning the intri-
cacies of the terminographic work based on the creation of customizable Magic cards. Taking as a
reference any topic present in a text to be translated in the classroom, the student will have to carry
out a basic analysis of the terms provided by the teacher by filling in a Magic card template, which is
available online at websites such as MTG Card Maker (https://www.mtgcardmaker.com/) or MTG De-
sign (https://mtg.design/). Concerning the fields, we have taken the basic terminology card proposed
by Cabré (1993: 283-285) as reference: 1) entry number, 2) entry term, 3) grammatical category, 4)
representative image of the term, 5) UNESCO domain(s), 6) definition, 7) source of the definition, 8)
context of use, 9) source of the context, 10) equivalence in other languages, 11) author and 12) date
of elaboration. Using this template assesses both procedural and attitudinal knowledge of terminology
(Montero and Faber, 2009) and the ability to synthesize while presenting a clear final work visually at-
tractive to the learner. However, the versatility of this format offers a wide range of applications, making
it possible to adapt the card fields according to the learning objectives. A sample of a Magic card with
the above-mentioned fields is provided below:

Keywords: specialized translation; terminology; terminology competence; magic card; terminographic
work.
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Resumen

La Semana de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion es una iniciativa que se viene realizado de for-
ma simultanea en varias universidades espanolas desde el afio 2001 donde el personal investigador y
estudiantado universitario de distintas areas de conocimiento acercan sus investigaciones y quehace-
res diarios a la ciudania. En este trabajo se presenta una actividad didactica, llevada a cabo durante la
XXII edicién de la Semana de la Ciencia y la Innovacién de la Universidad de Oviedo y titulada “Tras la
pista de una invasion: especies invasoras en Asturias”. La presente actividad traté de acercar el proble-
ma de las especies invasoras a escolares de educacion secundaria y Bachillerato. El principal objetivo
fue transmitir los peligros que entrafian las especies invasoras para nuestra fauna, el medioambiente
e incluso para la salud humana, explicando sus principales vias y vectores de entrada y los posibles
métodos para evitar su llegada y combatirlas una vez asentadas. Durante el proceso se realizé una
prueba interactiva para comprobar la importancia que desempefan este tipo de explicaciones para la
correcta identificacion de las especies exéticas invasoras por parte de la ciudadania, observandose un
aumento de la tasa de acierto en la identificacion visual de mas de un 30%.

Palabras clave: Ciencia ciudadana; Invasiones; Educacion ambiental;, Divulgacion cientifica; salud
humana.
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Science Week as an ideal setting for raising awareness of the
problem of invasive alien species

Abstract

The Science, Technology and Innovation Week is an initiative that has been carried out simultaneously
in several Spanish universities since 2001, in which university research staff and students from different
areas of knowledge bring their research and teach the day-to-day of a researcher. This paper presents
an educational activity, carried out during the 22nd edition of the Science and Innovation Week of the
University of Oviedo and entitled “On the trail of an invasion: invasive species in Asturias”. This activity
aimed to bring the problem of invasive species closer to secondary and high school students. The main
objective was to transmit the dangers of invasive species for our fauna, the environment and even for
human health, explaining their main pathways and vectors of entry and the possible methods to prevent
their arrival and combat them once they are established. During the process, an interactive test was
carried out to check the importance of this type of explanation for the correct identification of invasive
alien species by the public, with an increase in the visual identification accuracy rate of more than 30%.

Keywords: Citizen science; Invasions; Environmental education; Scientific dissemination; human health.

Introduccion

Durante los ultimos afios nuestra sociedad se ha hecho cada vez mas consciente de la importante
labor que llevan a cabo los investigadores y esta mostrando cada vez mas interés en la participacion
en iniciativas de ‘ciencia ciudadana’ y de divulgacién cientifica. Estas actividades tienen como objeti-
vo acercar al publico general, y a los mas pequefios en particular, el trabajo que desempefian los/as
cientificos/as de una manera simple, visual e interactiva para si poder incentivar la vocacion cientifica
en las nuevas generaciones.

Los eventos de divulgacion cientifica y ciencia ciudadana, asi como las jornadas de sensibilizacion
y educacion ambiental, desempefian un papel crucial en muchas areas de conocimiento para ayudar
a gestionar y resolver problematicas globales como es el caso de la proliferaciéon de especies exéticas
invasoras (EEI). Las EEI son organismos que, una vez introducidos por el hombre, ya sea de forma
directa o indirecta, en un nuevo ecosistema, se reproducen y se dispersan rapidamente, afectando a
las especies nativas, alterando a los ecosistemas receptores y provocando graves dafios para la biodi-
versidad, la economia e incluso para la salud humana (Banerjee et al, 2015; Arias et al, 2020; Gonza-
lez-Garcia et al, 2021; Sanchez et al, 2021). Estas invasiones pueden ser prevenidas o controladas en
gran medida a través de una comprension politico-social sélida del problema, la sensibilizacion publica
y la implementacion de medidas de prevencion, control y erradicacion efectivas.

Uno de los eventos de divulgacion cientifica mas importantes en Espafia es La Semana de la
Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion. En esta iniciativa, que se viene realizado de forma simultanea
en varias universidades espanolas desde el afio 2001, el personal investigador y estudiantado univer-
sitario de distintas areas de conocimiento participan en este evento acercando sus investigaciones y
quehaceres diarios a un publico cada vez mas numeroso.

En la Universidad de Oviedo se ha realizado de forma presencial, ininterrumpidamente, desde el
afio 2001. En noviembre de 2022 se llevd a cabo la XXII edicién de la Semana de la Ciencia y la In-
novacion de la Universidad de Oviedo, impulsada y coordinada por el Vicerrectorado de Investigacion,
a través de la Unidad de Cultura Cientifica y de la Innovacion (UCC+i) de la Universidad de Oviedo
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y englobada en el programa de ayudas para el fomento de la cultura cientifica, tecnolégica y de la
innovacion de la FECYT (Ministerio de Ciencia e Innovacion) (Figura 1A). Las actividades de esta
edicion se diversificaron en diferentes itinerarios, talleres y charlas para estudiantado y profesorado de
Educacion Infantil, Primaria, Secundaria y Formacion Profesional. Los itinerarios consisten en visitas
educativas por laboratorios, instalaciones y servicios cientifico-técnicos de la Universidad de Oviedo,
donde se muestra el trabajo de mas de 150 investigadores e investigadoras de las diferentes areas de
conocimiento y participan mas de 15.000 personas(https://ucc.uniovi.es/promocion/semanaciencia).

ey b= = RO e Wi 7 : (]

Figura 1. Cartel promocional de la XXII edicion de la Semana de la Ciencia y la Innovacién de la Universidad de
Oviedo (A); Fotografias del material y del equipo cientifico explicando y presentado la actividad al publico (B-D).

El principal objetivo de este trabajo es presentar una experiencia didactica sobre la ensefianza
de las especies invasoras y su problematica a escolares de diferentes niveles educativos, llevada a
cabo durante la XXII ediciéon de la Semana de la Ciencia y la Innovacién de la Universidad de Oviedo.
La actividad desarrollada bajo el titulo “Tras la pista de una invasién: especies invasoras en Asturias”
(Figura 1B), intenté cumplir su objetivo (i.e. ayudar a desarrollar una mayor conciencia colectiva sobre
la problematica que representan las especies invasoras) a través de la observacion y la manipulacion
directa de muestras de diferentes especies invasoras animales presentes en el norte de Espana. De
igual modo, de una forma interactiva, se mostro la correcta identificacion de ciertas especies invaso-
ras (para diferenciarlas de sus parientes autdctonos), sus principales vias de entrada y dispersion, vy,
finalmente, se debatié en grupo los posibles dafos que estas pueden causar y qué medidas podemos
tomar para evitar su llegada y asentamiento. El presente trabajo también busca mostrar en detalle la
metodologia desarrollada, por si esta pudiera ser de utilidad para otros investigadores/as interesados
en este tipo de actividades de divulgacion cientifica.
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Materiales, metodologia y descripcion de la experiencia

El desarrollo de la actividad comenzé con la realizaciéon de una breve encuesta de opinién sobre las
especies invasoras y con una pequena actividad para valorar el conocimiento inicial previo sobre esta
problematica.

Para la actividad se proyectaron dos paneles con imagenes de diferentes especies animales (Fi-
gura 2). El primer panel presentaba seis imagenes de diferentes insectos cuyas caracteristicas mor-
fologicas podrian ser susceptibles de ser confundidos con el avispén asiatico (Vespa velutina) como,
por ejemplo, el abejorro comun (Bombus terrestris lusitanicus), la avispa comun (Vespula vulgaris), el
avispon europeo (Vespa crabro) o el falso avispén (Milesia crabroniformis). En este caso los estudian-
tes deberian de indicar cual o cuales de ellas correspondian con el avispén asiatico.

Por otro lado, el segundo panel estaba formado por seis imagenes de diferentes especies animales
bien conocidas en Asturias o en el norte de Espafia ya que asiduamente aparecen en notas de prensa
y articulos relacionados con plagas e invasiones urbanas, como el jabali (Sus scrofa), la tortola turca
(Streptopelia decaocto), el cangrejo de rio americano (Procambarus clarkii), la cucaracha roja (Peripla-
neta americana), la rata parda (Rattus norvegicus) y el mejillon cebra (Dreissena polymorpha). En este
caso los estudiantes deberian de indicar cual o cuales de ellas corresponden con especies exoticas
invasoras.

A. PANEL 1

Figura 2. Paneles fotogréficos expuestos durante la actividad. Panel con diferentes insectos similares al avispon
asiatico (A); Panel fotogréfico con diferentes especies invasoras y especies plaga (B). Fotos libres de derechos
extraidas de Wikimedia Commons ©
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Tras esta pequefia prueba se realizé una breve explicacidon sobre las principales especies invaso-
ras presentes en Asturias y otras regiones del norte de Espafa (Figura 1B-D), haciendo hincapié en la
diferencia entre una especie exdtica invasora y una especie plaga y, en las principales caracteristicas
diagnésticas de las especies expuestas, es decir, las que nos permiten diferenciarlas de especies
autoctonas similares (e.g. Avispon Asiatico (Vespa velutina) vs Avispén Europeo (Vespa crabro)). Se
intent6é en todo momento hacer participe al publico mediante la formulacién de preguntas relacionadas
con las especies invasoras e indagando sobre su opinién sobre las mismas, valorando positivamente
el interés y el esfuerzo que realizaban por intentar acertar la respuesta correcta. Las principales cues-
tiones que se explicaron fueron las posibles vias de entrada, los impactos sobre la salud humana y
animal, el ecosistema o la economia y, sobre todo, las estrategias que se deben de tomar para evitar
que estas especies lleguen a nuevos ambientes.

Para llevar a cabo esta actividad de manera mas interactiva se emplearon diferentes muestras bio-
I6gicas de especies invasoras reales presentes en Asturias y otras regiones del norte de la peninsula
ibérica. ElI material estuvo expuesto sobre una mesa al acceso de los participantes, que pudieron en
todo momento manipular los materiales bajo la supervisién de los miembros de stand (Figura 1B). El
material incluia ejemplares de diferentes especies invasoras o sus restos (e.i. conchas, nidos, huesos)
conservadas en alcohol y en seco, asi como un pequefio acuario donde los participantes podian ob-
servar varios ejemplares vivos de cangrejo rojo americano (Procambarus clarkii).

Una vez terminaba la explicacion, se realizé de nuevo la actividad de los paneles con el fin de
identificar si la asistencia a estos talleres mejoraba o no la capacidad de identificacion y deteccion de
especies exoticas invasoras.

Resultados y discusién

Durante esta experiencia didactica se pudo comprobar, de manera reiterada, la gran curiosidad y mo-
tivacion que muestra la ciudadania por conocer el trabajo que desempefian los cientificos en su papel
como investigadores. La actividad propuesta consiguié atraer a seis grupos escolares de Educacion
superior, Secundaria y Bachillerato (n= 96) de un rango de edad comprendido entre los 14-17 afios.

La actividad de los paneles revelé la importancia de desempefian este tipo de explicaciones para
la correcta identificacidon de las especies exodticas invasoras por parte de la ciudadania. De este modo
observamos que el porcentaje de acierto de la primera ronda impartida antes de realizar la explicacion
alcanzaba el 51,97% en el primer panel y el 61,90% en el segundo panel. Sin embargo, la segunda
ronda, realizada tras la explicacion, presentaba porcentajes de acierto mucho mayores alcanzando el
87,84% en el primer panel y el 67,02% en el segundo panel.

Con estos resultados podemos resaltar que tras la charla la mayoria de los estudiantes fueron ca-
paces de discernir entre el avispon asiatico y otros insectos con caracteristicas morfolégicas similares
como el avispdén europeo (especie con la que la habian confundido en la primera ronda) como indica el
aumento de mas de un 35% del porcentaje de acierto. Sin embargo, parece que hubo ciertos concep-
tos como el de “especie plaga” que resultaron mas problematicas, como nos muestra el ligero aumento
del porcentaje de acierto del segundo panel (5% de aumento). Este hecho nos esta indicando un punto
sobre el que tenemos que incidir mas en préximos eventos.

Cabe destacar que varios estudiantes también mostraron una gran curiosidad por las muestras
biolégicas expuestas durante la charla, llegando incluso a realizar reportajes fotograficos de la activi-
dad y preguntando por explicaciones mas detalladas en algunos casos, ya que ocasionalmente nos
reportaron vivencias propias que habian tenido con alguna especie exdética en la zona donde residian
e incluso otros estudiantes utilizaron esta informacion para elaborar distintos trabajos relacionados con
las asignaturas de “Biologia” y “Ciencias de la Tierra y Medioambiente” que estaban cursando.
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Figura 3. Resultados de la actividad realizada con los paneles fotograficos expuestos durante la actividad.
Resultados del Panel 1 antes (A) y después de la charla (B); Resultados del Panel 2 antes (C) y después de la
charla (D). En verde se muestran las respuestas correctas de cada panel mientras que las respuestas erroneas

aparecen marcadas en rojo

Conclusiones

La Semana de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion ha demostrado ser un valioso medio para
divulgar la labor llevada a cabo en instituciones académicas y centros de investigacion. Igualmente,
representa una ocasion unica para investigar las principales carencias de conocimiento que existen
en la sociedad en relacién a un tema especifico, explorar las posibles soluciones y educar sobre la
importancia de pequefios gestos que pueden contribuir a mejorar la vida en nuestro planeta. En el
contexto actual de las invasiones bioldgicas, es esencial promover un comportamiento civico y respon-
sable, como evitar, por ejemplo, la liberacion de mascotas en la naturaleza. Los excelentes niveles de
participacion y entusiasmo demostrados en esta iniciativa destacan el fuerte interés de la sociedad en
aprender y tomar conciencia de los problemas derivados de las invasiones biolégicas. En ultima ins-
tancia, este tipo de actividades también fomenta el interés de las nuevas generaciones por la ciencia al
hacer visible el trabajo de cientificos y su influencia en areas tan diversas pero interconectadas como
el medio ambiente, la salud humana y animal, y la economia.
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Reflexiones sobre la calidad de las modalidades no
presenciales en la Universidad Nacional
Autonoma de México

Ana Ma. Bainuelos Marquez
Universidad Nacional Auténoma de México, México

Resumen

La Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) ofrece estudios de educacién media superior y
superior en tres modalidades: presencial, abierta y a distancia. Estas ultimas dos operan bajo el Sis-
tema Universidad Abierta y Educacion a Distancia (SUAyYED) con Estatuto y Reglamento propio, asi
como con la normatividad universitaria relativa a la imparticion de este tipo de formacién académica.
La UNAM cuenta con mecanismos institucionales para el caso de creacion y aprobacion de nuevos
planes y programas de estudio, asimismo para los casos de actualizacién y de modificaciéon de las
propuestas curriculares, independientemente de la modalidad de ensefianza de que se trate. El SUA-
yED cuenta con un proceso normativo cuyo primer paso es la autorizacién del Consejo Técnico de la
escuela o facultad interesada en contar con un plan de estudios en modalidad abierta o a distancia.
La segunda instancia es la aprobacién del Consejo Asesor del SUAYED, seguida de la del Consejo
Académico de Area y, cuando se trata de un plan de estudios nuevo, es el propio Consejo Universitario
que aprueba la puesta en marcha. Cada 6rgano colegiado, incluido el area de administracion escolar
de la Universidad, revisa y valora aspectos que corresponden a su naturaleza. En particular, para las
modalidades no presenciales del SUAYED, se considera que el profesorado cuente con la formacion
docente especifica para la ensefianza abierta o a distancia, el disefio didactico de las asignaturas, los
recursos tecnolégicos que dan soporte al programa académico y una estructura académico-adminis-
trativa que permita el desarrollo del control escolar de manera pertinente, todo lo anterior en el marco
del modelo educativo con que cuenta un sistema de esta naturaleza. La UNAM cuenta con la moda-
lidad a distancia desde hace catorce afios y la abierta por mas de cinco décadas, donde la calidad
de las personas egresadas da cuenta del tipo de formacién recibida y, que se seguira ofreciendo al
perfilarse como la mejor opcion para aquel estudiantado con compromisos laborales o familiares que
le imposibilitan la asistencia presencial en dias y horarios rigidos a las aulas universitarias.

Palabras clave: calidad; educacion abierta; educacion a distancia.

112



EDUNOVATIC 2023

Reflections on the quality of non-face-to-face modalities at the
National Autonomous University of Mexico

Abstract

The National Autonomous University of Mexico (UNAM) offers upper secondary and higher education
studies in three modalities: face-to-face, open and distance. The latter two operate under the Open
University and Distance Education System (SUAyED) with their own Statute and Regulations, as well
as the university regulations related to the delivery of this type of academic training. The UNAM has
institutional mechanisms for the creation and approval of new study plans and programs, as well as
for the cases of updating and modifying curricular proposals, regardless of the teaching modality in
question. The SUAYED has a regulatory process whose first step is the authorization of the Technical
Council of the school or faculty interested in having a study plan in open or distance mode. The second
instance is the approval of the SUAyYED Advisory Council, followed by that of the Area Academic
Council and, when it comes to a new study plan, it is the University Council itself that approves the
implementation. Each collegiate body, including the University's school administration area, reviews
and assesses aspects that correspond to its nature. In particular, for the non-face-to-face modalities of
the SUAYED, it is considered that the teaching staff has specific teaching training for open or distance
teaching, the didactic design of the subjects, the technological resources that support the academic
program and an academic structure. administrative that allows the development of school control in
a pertinent manner, all of the above within the framework of the educational model that a system of
this nature has. UNAM has had the distance modality for fourteen years and the open modality for
more than five decades, where the quality of the graduates reflects the type of training received and,
which will continue to be offered as it emerges as the best option for that student body with work or
family commitments that make it impossible for them to attend university classrooms on rigid days and
schedules.

Keywords: quality; open education; distance education.
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Abstract

An important factor in learning any subject is the students’ motivation, which significantly impacts their
academic progress. This concern is especially acute among teachers due to a general lack of interest in
scientific disciplines like physics, chemistry, and mathematics. Students’ motivation for academic suc-
cess involves various factors, including ability self-concepts, task values, goals, and achievement moti-
ves [Hattie, 2009; Widfield et al., 2000; Widfield et al., 2016]. This raises critical questions: Is it possible
to enhance students’ motivation in Chemistry classes? What strategies can be employed? Physics,
Chemistry, and Mathematics are fundamental subjects in the first year of science degrees. This study
aimed to investigate achievement motivation in the subject of Fundamentals of Chemistry for agricultu-
ral engineering students at the University of Huelva, Spain. The study involved 63 students during the
first quarter of 2022/2023. Data were collected using questionnaires and an Achievement Motivation
Scale (AMS), with scale reliability confirmed through test-retest, parallel forms, and internal consistency
methods. Data analysis was performed using the Statistical Package for the Social Sciences (SPSS).
The results indicate a strong correlation between attitude, motivation to learn, and academic success.
Most students reported feeling rewarded when achieving positive results in Chemistry, reflecting the
value of their academic efforts. Furthermore, the findings are beneficial for educators at all levels, pro-
viding insights to revise program plans and learning methodologies to enhance student motivation and
teaching-learning synergy [Adesoji, 2008; Fishbein et al., 2010]. The use of computer simulations or
interactive activities is recommended to help students grasp abstract chemistry concepts.

Keywords: Chemistry; achievement motivation; scale; University.
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Motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje de Quimica
en la Universidad

Resumen

Un factor importante en el aprendizaje de cualquier materia es la motivacion de los estudiantes, la cual
tiene un impacto significativo en su progreso académico. Esta preocupacién es especialmente aguda
entre los docentes debido a la falta general de interés en disciplinas cientificas como fisica, quimica y
matematicas. La motivacion de los estudiantes para el éxito académico involucra varios factores, inclu-
yendo conceptos de autoeficacia, valores de tarea, objetivos y motivos de logro [Hattie, 2009; Wigfield
et al., 2000; Widfield et al., 2016]. Esto plantea preguntas criticas: ;Es posible mejorar la motivacion
de los estudiantes en las clases de Quimica? ;Qué estrategias se pueden emplear? Fisica, Quimica
y Matematicas son materias fundamentales en el primer afio de grados cientificos. Este estudio tuvo
como objetivo investigar la motivacion de logro en la asignatura de Fundamentos de Quimica para
estudiantes de ingenieria agricola en la Universidad de Huelva, Espafa. El estudio involucré a 63 es-
tudiantes durante el primer trimestre de 2022/2023. Los datos se recopilaron utilizando cuestionarios
y una Escala de Motivacion de Logro (AMS), con la fiabilidad de la escala confirmada a través de mé-
todos de test-retest, formas paralelas y consistencia interna. El analisis de datos se realizé utilizando
el Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales (SPSS). Los resultados indican una fuerte correla-
cion entre la actitud, la motivacion para aprender y el éxito académico. La mayoria de los estudiantes
informaron sentirse recompensados al lograr resultados positivos en Quimica, reflejando el valor de
sus esfuerzos académicos. Ademas, los hallazgos son beneficiosos para los educadores en todos los
niveles, proporcionando ideas para revisar planes de programas y metodologias de aprendizaje para
mejorar la motivacion de los estudiantes y la sinergia ensefianza-aprendizaje [Adesoji, 2008; Fishbein
et al., 2010]. Se recomienda el uso de simulaciones por computadora o actividades interactivas para
ayudar a los estudiantes a comprender conceptos abstractos de quimica.

Palabras clave: Quimica; logro motivacional; escala; Universidad.
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Resumen

Segun el informe “Igualdad en cifras 2022” alrededor el 56% del alumnado de las universidades es-
panolas matriculado en estudios de grado son mujeres. Sin embargo, la presencia de mujeres varia
mucho segun el ambito de conocimiento. Mientras que en disciplinas relacionadas con Ciencias de
la Salud y Ciencias Sociales hay un porcentaje de mujeres significativamente superior (>62%), en
disciplinas STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) la presencia de mujeres es
minoritaria (<49% en el ambito de ciencias y <29,1% en el ambito de ingenierias) (MEFP, 2022). Las
profesiones STEM se caracterizan por tener una elevada empleabilidad y bajas tasas de paro. Ade-
mas, son consideradas profesiones con una gran proyeccién futura (Maphosa, 2022). Esta brecha de
género existente esta limitando el desarrollo profesional y personal de las mujeres (Verdugo-Castro,
2022). El objetivo de este trabajo es analizar los factores que llevan a las mujeres a elegir o descartar
estudios de disciplinas STEM asi como evaluar si los estereotipos de género influyen en esta decision.
Este trabajo ha sido financiado por el “Instituto de la Mujer” (48-13-ID22). En este estudio han partici-
pado un total de 367 estudiantes de grado de las ramas de Ciencias Sociales (43%), Ciencias de la
Salud (28%) y de disciplinas STEM (29%). El 75% de los participantes eran mujeres. La presencia de
mujeres en disciplinas STEM fue significativamente inferior (p-valor<0.001). La gran mayoria de los
participantes indicaron que habian elegido sus estudios por vocacion (70%) seguido de influencia del
entorno académico y/o familiar (49%), sin encontrarse diferencias estadisticamente significativas entre
las distintas ramas de conocimiento (p valor>0.05). La mayoria de los encuestados (79%) considerd
que el género no influye a la hora de tener mejores cualidades para unos estudios u otros (p.ej. las mu-
jeres tienen mas cualidades para el cuidado y los hombres mas habilidades técnicas). Sin embargo, si
consideraron que el género influye en la eleccion de estudios y en el trato recibido durante los mismos
(59 y 70% de los participantes, respectivamente).

Palabras clave: igualdad de género, disciplinas STEM, educacién universitaria.
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Gender stereotypes and the choice of degree amongst university
students: analysis in STEM and No-STEM related fields

Abstract

According to the report “Igualdad en cifras 2022", around 56% of undergraduate students at Span-
ish universities are women. However, the presence of women varies greatly depending on the field
of knowledge. While there is a significantly higher percentage of women (>62%) enrolled in Health
Sciences and Social Sciences related fields, in STEM disciplines (Science, Technology, Engineering
and Mathematics) women are underrepresented (<49% and <29.1%) in sciences and engineering
disciplines respectively) (MEFP, 2022). The market labor of STEM disciplines is characterized by high
employability and low unemployment rates. Moreover, they represent an employment sector with
high career development (Maphosa, 2022). This existing gender gap is limiting women’s professional
and personal development (Verdugo-Castro, 2022). Here, we analyze the factors that lead women to
choose or discard STEM related studies and to assess whether gender stereotypes influence these
choices. This work has been funded by the “Instituto de la Mujer” (ref:48-13-1D22). A total of 367 under-
graduate students from Social Sciences (43%), Health Sciences (28%) and STEM disciplines (29%)
participated in this study. Seventy-five percent of the participants were women. The presence of women
in STEM disciplines was significantly lower (p-value<0.001). Most participants indicated that the most
determinant factor was their vocation (70%) followed by the influence of academic and/or familiar en-
vironment (49%). No statistically significant differences between the different fields of knowledge were
found (p-value>0.05). The majority of the students (79%) considered that gender did not influence the
skillset required for some disciplines or others (e.g. women have more caring qualities while men more
technical skills). However, they considered that gender influences the choice of studies and the person-
al approach received during the studies (59% and 70% of the participants respectively).

Keywords: gender equality, higher education, STEM disciplines.
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Resumen

Este toolkit se erige como una herramienta para la mejora y transformacién de las préacticas de proxi-
midad en la intervencién socioeducativa, abordando las complejidades de la vinculacion de las a sus
entornos, especialmente en contextos de exclusion social y vulnerabilidad juvenil. Desarrollados como
parte del proyecto europeo Erasmus+ YouthReach (2021-1-FR01-KA220-ADU-000033655), este con-
junto de recursos surge de la necesidad identificada de cerrar brechas entre la teoria y la aplicacion
practica de las estrategias de proximidad.Bajo el titulo “YouthReach: Inclusive and Transformative
Frameworks for All” (2021-1-FR01-KA220-ADU-000033655), este proyecto colaborativo es fruto del
trabajo de profesionales, voluntarios e investigadores de la educacion social y el trabajo social de
Francia, Eslovenia, Croacia, Espafia e Italia. Se originé a partir del reconocimiento de las dificultades
experimentadas por los y las profesionales al implementar practicas de proximidad con personas en
situaciones de exclusion social y jovenes. Este toolkit surge como una respuesta directa a la nece-
sidad de cerrar las brechas existentes entre la formacion académica, la practica real y las politicas
sociales en estos contextos especificos. El conjunto de herramientas se vincula estrechamente con
otros resultados del proyecto, como el programa de formacion "Bridging Pathways with Inclusive and
Transformative Outreach Frameworks", dirigido a capacitar a futuros/as profesionales y voluntarios/as
en campos como la educacion social y el trabajo social. Ademas, la guia metodoldgica "Cooperative
Approach to Tackling Target Group Outreach Challenges" actia como una herramienta de mediacion
social que analiza los servicios y derechos existentes desde la perspectiva de los jovenes. El toolkit
ofrece un enfoque integral que aborda las lagunas en la formacién actual, fomentando la participa-
cion activa de los jovenes y promoviendo la inclusion social. Esta disefiado para ser utilizado por una
amplia gama de profesionales, desde personas noveles hasta expertas que buscan explorar nuevas
perspectivas. Su estructura modular y adaptabilidad facilitan su aplicaciéon en diversas situaciones y
contextos socioeducativos. En ultima instancia, este toolkit representa un paso significativo hacia la
transformacion de los marcos “outreach” para la inclusiéon social, proporcionando herramientas tangi-
bles y estrategias aplicables que pueden mejorar de manera efectiva las practicas de proximidad en la
intervencién socioeducativa.

Palabras clave: practicas de proximidad; outreach; intervencién socioeducativa; toolkit; herramientas
pedagogicas innovadoras.
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Toolkit to Improve Outreach Practices in Socio-educational
Intervention

Abstract

This toolkit stands as a tool for the improvement and transformation of outreach practices in socio-edu-
cational intervention, addressing the complexities of linking youth to their environments, especially
in contexts of social exclusion and youth vulnerability. Developed as part of the European Erasmus+
YouthReach project (2021-1-FR01-KA220-ADU-000033655), this set of resources arises from the iden-
tified need to close gaps between theory and practical application of outreach strategies. Entitled “You-
thReach: Inclusive and Transformative Frameworks for All” (2021-1-FR01-KA220-ADU-000033655),
this collaborative project is the fruit of the work of professionals, volunteers and researchers in social
education and social work from France, Slovenia, Croatia, Spain, and Italy. It originated from the recog-
nition of the difficulties experienced by professionals in implementing outreach practices with people in
situations of social exclusion and young people. This toolkit emerges as a direct response to the need
to close the existing gaps between academic training, actual practice and social policies in these speci-
fic contexts. The toolkit is closely linked to other project outputs, such as the training program ‘Bridging
Pathways with Inclusive and Transformative Outreach Frameworks’, aimed at training future professio-
nals and volunteers in fields such as social education and social work. In addition, the methodological
guide ‘Cooperative Approach to Tackling Target Group Outreach Challenges’ acts as a social mediation
toolkit that analyses existing services and entitlements from the perspective of young people. The tool-
kit offers a comprehensive approach that addresses gaps in current training, encouraging the active
participation of young people and promoting social inclusion. It is designed to be used by a wide range
of professionals, from novices to experts seeking to explore new perspectives. Its modular structure
and adaptability facilitate its application in diverse socio-educational situations and contexts. Ultimately,
this toolkit represents a significant step towards the transformation of outreach frameworks for social
inclusion, providing tangible tools and applicable strategies that can effectively improve outreach prac-
tices in social and educational intervention.

Keywords: outreach; socio-educational intervention; toolkit; innovative pedagogical tools.
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Resumen

Este articulo plantea una propuesta practica para ensefiar a los estudiantes de la asignatura “Iniciacion
a la Investigacion” en el Master Universitario en Tecnologia Energética para el Desarrollo Sostenible,
cémo abordar la redaccién de un articulo cientifico a través de nuevas herramientas de investigacion
reproducible. En el campo de la ingenieria, la generacion de conocimiento a menudo implica la reali-
zacién de experimentos en laboratorio, junto al andlisis y extraccion de conclusiones. Sin embargo, se
produce una brecha evidente entre la generacion de resultados y la redaccion del informe final. Para
la primera parte se suele utilizar herramientas destinadas al analisis estadistico de los datos y al grafi-
cado de resultados y para la redaccion del documento se utilizan sistemas de composicion tipografica
como Microsoft Word o LaTeX. Sin embargo, el resultado de la comunicacion cientifica suele ser un
unico documento de texto y el resto de la informacion suele almacenarse perdiendo valor y dificultando
la reproducibilidad del trabajo con el paso de los afios. Sin lugar a duda, un enfoque 6ptimo para obte-
ner un articulo de investigacién consistiria en integrar todas estas herramientas en una misma platafor-
ma. La propuesta tiene como objetivo final la redaccion de un reporte cientifico por parte del alumnado
mediante la herramienta Quarto basada en la investigacién reproducible. Esto no sélo permite que el
alumnado produzca de forma mas eficiente documentos cientificos, sino que también promueve la
transparencia y la reproducibilidad en la investigacion, allanando el camino para una comunicacién
mas efectiva y una investigacion mas accesible.

Palabras clave: Investigacion reproducible; Documentacion dinamica; Escritura cientifica.
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Scientific communication: Use of reproducible research tools
for students

Abstract

This article describes a practice case to teach students in the “Introduction to Research” course in the
Master’s Degree in Energy Technology for Sustainable Development, how to approach the writing of a
scientific article using new tools for reproducible research. In engineering, generating knowledge often
involves conducting experiments in the laboratory, followed by data analysis and the extraction of con-
clusions from this analysis. However, there is a clear gap between generating results and writing the
final report. For the first part, specialized tools such as engineering/statistic software or plotting apps
are typically used, and for report writing, typographic composition systems like Microsoft Word or La-
TeX are predominant. However, the result of scientific communication is usually a single text document,
and the rest of the information is often stored, losing value, and making it difficult to reproduce the work
in the future. An optimal approach would be creating our research article integrating all these tools into
a single platform. The proposed case aims to guide the students in writing a scientific report using the
Quarto tool based on reproducible research. This not only allows students to produce scientific docu-
ments more efficiently but also promotes transparency and reproducibility in research, paving the way
for more effective communication and more accessible research.

Keywords: Reproducible research; Dynamic documentation; Scientific writing.

Introduccion

En la creacion de trabajos cientificos, es comun llevar a cabo una serie de pasos que implican la im-
portacion de datos, obtenidos a partir de medidas experimentales en laboratorio, junto a el analisis y
célculo de resultados. Luego plasmamos estos resultados junto con narrativa para generar un articulo
cientifico con el que hacer transferible nuestra investigacion. Probablemente en este paso debamos
convertir parte de la informacién generada en tablas de resultados y graficos que sean faciles de inter-
pretar por el lector. No obstante, este enfoque conlleva desafios evidentes como puede ser la necesi-
dad de emplear diversos softwares destinados a generar los distintos elementos contenidos en nuestro
articulo. Ademas, es propenso a requerir de un gran esfuerzo por parte del investigador con trabajos
tediosos como la copia de resultados, siendo propenso a errores debido al exceso de trabajo manual.
Un enfoque sin lugar a duda 6ptimo seria generar este documento final de forma automatica a partir
de los resultados. Esto puede conseguirse de forma sencilla mediante la programacion literaria dénde
podemos mezclar narrativa junto con codigo compilable capaz de generar elementos cémo tablas de
resultados o graficos.

La programacion literaria, concebida inicialmente por Donald Knuth (Knuth, 1984), es un enfoque
de programacion que busca presentar un programa o codigo fuente de manera comprensible para las
personas, tratando de fusionar elementos de programacion con narrativa. En términos concretos, el
proceso de creacion de documentacion mediante programacion literaria implica los siguientes pasos:

 Separar el cédigo del texto narrativo en el cédigo fuente.

* Ejecutar el cédigo para obtener los resultados deseados.

* Integrar los resultados del cédigo con la narrativa original para producir el documento final o la
disertacion.
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Este enfoque permite combinar los resultados de una investigacion (a menudo expresados en
forma de codigo de programacion) en forma de resultados numéricos o graficos y luego insertar es-
tos resultados en la documentacién escrita. La principal ventaja de este enfoque es la capacidad
de crear documentos dinamicos (Nolan & Lang, 2007; Xie, 2013) lo que significa que, si se realizan
modificaciones o actualizaciones en los resultados de la investigacion, el documento final se ajustara
automaticamente. Ademas, fomenta la reproducibilidad y el trabajo colaborativo, asegurando que no
solo el documento publicado, sino también el conjunto de datos, los métodos utilizados para obtener
los resultados y el entorno de programacién necesario para obtenerlos sean accesibles y replicables.

La nocién de investigacién reproducible, acufiada por Sergey Fomel y Jon Claerbout (Fomel &
Claerbout, 2009) destaca la importancia de no limitar el producto final de la investigaciéon a un docu-
mento impreso, sino de incluir todos los datos, pasos y el contexto de programacion utilizados en el
proceso. Esto implica que, gracias a herramientas como Quarto (Allaire, 2023) y una configuracion
adecuada definiendo un entorno de programacioén —instalacion del software y paquetes necesarios— en
un ordenador, es posible reproducir el trabajo sin intervencién humana cuando se genera un docu-
mento dindmico. Este flujo de trabajo resulta muy adecuado para producir articulos cientificos de gran
calidad pudiendo incluso implementarse para la redaccién de documentos de mayor extension cémo
libros de caracter cientifico-técnico o tesis doctorales (Marchante Avellaneda, 2023).

Quarto es un paquete de cédigo abierto que posibilita crear documentos dinamicos y personaliza-
dos combinando la facilidad de uso de Markdown —un lenguaje de formato de texto simplificado— con
la posibilidad de ejecutar cédigo de programacioén en diferentes lenguajes (Python Core Team, 2023;
R Core Team, 2023; etc.). Quarto esta actualmente integrado en el entorno de programacion RStudio
(RStudio team, 2023) y ademas de una interfaz de cédigo plano presenta una interfaz visual que re-
cuerda a Microsoft Word, la cual posibilita la creacion de documentos sin necesidad de disponer de
amplios conocimientos de programacion.

En la Figura 1 se expone un ejemplo de redaccion de un articulo sencillo en Quarto donde se ejem-
plifica la utilizaciéon de diferentes recursos:

* Creacion de secciones con titulo e introduccion de imagenes.

» Escritura de ecuaciones mediante codigo LaTeX.

* Inclusién de referencias bibliograficas.

* Ejecucion de cédigo de programacién para generar las graficas de resultados a partir de los
datos de entrada.

Se aprecia también como todos estos recursos se pueden introducir y previsualizar mediante una
interfaz grafica amigable sin necesidad de programar.

Introduction
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Quarto también posibilita la renderizacién automatica del informe final en multitud de formatos me-
diante la herramienta Pandoc (HTML, Word, PDF...) utilizando plantillas preconfiguradas. En la Figura
2 se observa una captura de como resultaria el renderizado del codigo de la Figura 1 en PDF utilizando
una plantilla con dos columnas y estilo de publicacién cientifica.
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Propuesta

Datos de la asignatura:

* Nombre de la asignatura: Iniciacion a la Investigacion en el Campo de la Energia.

» Titulacion: Master Universitario en Tecnologia Energética para el Desarrollo Sostenible.

» Conocimientos previos recomendados:

» Nociones basicas de programacion.
» Conocimiento de la estructura de un articulo cientifico.
» Conocimientos basicos de representacién de datos en graficos.

La propuesta consistira en un total de 5 sesiones practicas de 2h cada una, dénde se instruira al
alumno/a en el uso de la herramienta Quarto. El objetivo principal sera la obtencién de un reporte cien-
tifico de alta calidad en formato PDF por parte del alumnado. Para ello sera necesario instruirlos en el
uso de la herramienta facilitando la curva de aprendizaje mediante el uso de:

» Una plantilla ejemplo para la redaccion de un articulo cientifico en Quarto.

* Diversas fichas resumen (“Cheatsheet’) para poder realizar consultas rapidas y con las que
aprender las diversas funcionalidades de Quarto que se trataran en las sesiones.

» Un conjunto de datos experimentales sobre los que el alumno/a ira trabajando en las 5 sesiones
para producir elementos comunes en articulos cientificos como son la presentacion de resulta-
dos en tablas y/o la generacion de graficos de alta calidad.

Por ultimo, se detalla la secuenciacion y contenido de cada una de las sesiones:

* Sesion 1:

» Introduccion a la investigacién reproducible.

» Instalacion de la herramienta y entrega de los datos.

» Software R, entorno RStudio y paquete Quarto.

» Familiarizacion con el entorno de la herramienta y descripcion de elementos en un docu-
mento Quarto.

* Sesion 2:

» Introduccién al lenguaje Markdown.
» Formateado de texto y estructura.
» Introduccion de ecuaciones.
* Sesién 3:
» Introduccion de imagenes en formatos comunes (*.png, *.jpg, etc.).
» Posicionamiento y tamafo de la imagen.
» Introduccion al graficado avanzado de los datos suministrados mediante el paquete de
graficado ggplot2.
» Introduccion a los elementos que componen un objeto ggplot2.
» Sesion 4:
» Generacion automatica de tablas.
» Formateado de tablas.
» Introduccion de resultados numéricos dentro de la narrativa a partir de los datos suministrados.

* Sesién 5:

» Introduccion de referencias cruzadas en figuras y tablas.
» Introduccion de citas y seleccion del estandar a aplicar.

» Generacion del archivo de bibliografia.

» Estructura del archivo Bibtex.

» Zotero e importacién automatica desde el explorador web.
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Conclusiones

Al concluir las practicas propuestas en este articulo docente, se espera que los estudiantes sean
capaces de producir articulos cientificos de gran calidad mediante el uso de la herramienta Quarto
ademas de proveerles con diversas habilidades utiles en la redaccién de documentos de caracter
cientifico-técnico.

En primer lugar, desarrollaran habilidades técnicas fundamentales. A través de las cinco sesiones
programadas, los estudiantes aprenderan a formatear texto de manera efectiva, a incorporar graficos,
tablas y ecuaciones de manera precisa y a realizar una citacion adecuada segun estandares comunes
como por ejemplo el estdndar APA. Estas competencias técnicas no solo son valiosas en si mismas,
sino que también se convierten en herramientas esenciales para una comunicacioén efectiva de inves-
tigaciones en el ambito académico y cientifico.

En segundo lugar, los alumnos/as comprenderan y aplicaran el concepto de investigacion repro-
ducible. La programacion de estas sesiones de dos horas cada una les brindara la oportunidad de
internalizar un enfoque que es esencial en la ciencia actual. La investigacion reproducible no solo
hace que la produccién de articulos sea mas eficiente, sino que también facilita la colaboracion con
otros investigadores y agentes externos. La capacidad de compartir investigaciones y lograr la repro-
ducibilidad de forma automatica es una ventaja considerable que ahorra tiempo y recursos. Al adoptar
la practica de investigacion reproducible, los estudiantes contribuyen a la creacion de investigaciones
mas transparentes y accesibles, lo que no solo beneficia su propio trabajo, sino que también mejora la
comunicacioén y la comprension en la comunidad cientifica y la sociedad en general.

En resumen, las sesiones practicas propuestas no solo equipan a los estudiantes con habilidades
técnicas relevantes, sino que también fomenta una mentalidad de investigacion mas abierta y colabo-
rativa. Por lo tanto, incentivar el uso de herramientas de investigacion reproducible como Quarto se
convierte en una contribucién significativa para el desarrollo de futuros investigadores.
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Incorporacion de la ensenanza del podcast en el
curriculo de periodismo y comunicacion social

Raul Rodriguez Ortiz
Universidad de Chile, Chile, y Universidad Complutense, Espafia

Resumen

Sobre la base de la expansioén del podcast a nivel global, se propone el curso de especializacion de
podcast para un ciclo intermedio de formacion en periodismo y comunicacion social. La actividad
formativa tiene como propdsito conocer las tendencias en la creacién de pédcast y cémo la radio con-
temporanea esta incursionando en este formato, para que después los estudiantes puedan crear sus
propios proyectos de pddcast, los que se publicaran en el medio universitario o en algun agregador.
A través de una metodologia tedrico-practica, el alumnado analizara el ecosistema sonoro actual, las
principales discusiones que entienden al pédcast como industria cultural, y cémo este formato de audio
se ha convertido en un espacio para la creacion y el desarrollo del periodismo sonoro, ya sea dentro de
la industria de medios y radiofénica, productoras y/o plataformas de pddcast, o podcasteros indepen-
dientes, entre otros actores. Posteriormente, disefaran, produciran y publicaran sus proyectos de péd-
cast en grupo, sean éstos periodisticos de actualidad, narrativos de no ficcién o de ficcion sonora. Los
resultados de aprendizaje esperados, al finalizar el curso, son que las y los estudiantes puedan aplicar
a su proyecto de pddcast las distintas destrezas comunicacionales y periodisticas aprendidas en el
ciclo inicial de formacién y/o en paralelo en el ciclo intermedio; y manejar herramientas de creacion,
investigacion, guion, produccidn, postproduccion de audio, publicacién y distribucién de sus pédcast.
En especifico, el alumnado hara uso de los géneros y/o formatos periodisticos radiofénicos para la
realizacion de sus proyectos de pédcast, seguin corresponda, ya sea el informe, la crénica, el reportaje,
el documental, el monélogo, la dramatizacion, y la recreacion, etc. Ademas, las y los participantes del
curso manejaran la estructura y los recursos narrativos para contar la historia de su podcast, para que
finalmente produzcan y publiquen en la web sus proyectos de pédcast de actualidad, narrativo de no
ficcion o de ficcién sonora.

Palabras clave: comunicacion, periodismo sonoro, pédcast, desarrollo de competencias, produccion
de podcast.
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Incorporation of podcast teaching in the journalism and social
communication curriculum

Abstract

Based on the global expansion of the podcast, the course of podcast specialization is proposed for
an intermediate cycle of training in journalism and social communication. The purpose of the training
activity is to learn about the trends in the creation of podcasts and how contemporary radio is entering
this format, so that later the students can create their own podcast projects, which will be published
in the university media or in an aggregator. Through a theoretical-practical methodology, students will
analyze the current sound ecosystem, the main discussions that understand the podcast as a cultural
industry, and how this audio format has become a space for the creation and development of sound
journalism. whether within the media and radio industry, production companies and/or podcast platfor-
ms, or independent podcasters, among other actors. Subsequently, they will design, produce and pu-
blish their group podcast projects, whether they are current news, non-fiction narrative or sound fiction.
The expected learning results, at the end of the course, are that students can apply to their podcast
project the different communication and journalistic skills learned in the initial training cycle and/or in
parallel in the intermediate cycle; and manage tools for creation, research, scripting, production, audio
post-production, publication and distribution of their podcasts. Specifically, students will make use of
radio journalistic genres and/or formats to carry out their podcast projects, as appropriate, be it the re-
port, the chronicle, the report, the documentary, the monologue, the dramatization, and the recreation,
etc. In addition, course participants will manage the structure and narrative resources to tell the story of
their podcast, so that they can finally produce and publish their current affairs, narrative non-fiction or
sound fiction podcast projects on the web.

Keywords: communication, sound journalism, podcast, skills development, podcast production.
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Google-Forms como herramienta para las clases
practica de Derecho de la Seguridad Social

Francisco Miguel Ortiz Gonzalez-Conde
Dpto. Derecho del Trabajo y de la Seguridad Social, Universidad de Murcia, Esparia

Resumen

El presente trabajo trata de comunicar la experiencia en innovacién docente llevada a cabo en la
asignatura Derecho de la Seguridad Social Il (2503) del Grado en Relaciones Laborales y Recursos
Humanos de la Universidad de Murcia. La Guia Docente de esta asignatura comienza con el estudio
de las cuestiones generales sobre prestaciones del sistema de Seguridad Social, para a continuacion
proceder con el estudio de las prestaciones de Incapacidad Temporal, de Nacimiento y Cuidado de
Menor, y de Incapacidad Permanente. Un conocimiento meramente teérico del marco legal de las
prestaciones aboca al estudiantado hacia una tierra yerma, por lo que se requiere de la puesta en
marcha de casos practicos y sus calculos para comprender todos los aspectos a los que la legislacion
hace referencia, asi como las aristas que en la vida real pueden presentarse, y como la jurisprudencia
trata de dar una respuesta a ellas a través de interpretaciones sistematicas de la normativa. Ademas,
a través de estos casos y del uso de Google Forms se pretende fomentar un aprendizaje auténomo y
activo, en linea con las nuevas corrientes docentes del Proceso de Bolonia. Esta herramienta permite
elaborar cuestionarios cortos que incluyan preguntas de opcion multiple, verdadero o falso y solicitar
explicaciones adicionales cuando sea necesario. Ademas, ante grupos que superan el centenar de
personas matriculadas se hace imposible un seguimiento individualizado, Google Forms permite paliar
esta situacion al llevar a cabo un seguimiento, control y feedback mas pormenorizado. De un lado,
el alumnado no s6lo debe seleccionar las respuestas adecuadas, sino que debe indicar la Iégica em-
pleada en cada una de sus respuestas usadas para el calculo. De otro lado, al profesorado le permite
conocer de primera mano donde se ubican las fortalezas y dificultades del grupo. En suma, permite a
estudiantado y profesorado una autoevaluacién durante el propio proceso de aprendizaje. Este trabajo
trata de relatar las ventajas e inconvenientes detectados, asi como las fortalezas y puntos de mejora.

Palabras clave: Sequridad Social; Innovacioén Docente; Google forms; Derecho; Clases Practicas.
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Google-Forms as a tool for practical classes on Social Security Law

Abstract

This work tries to communicate the teaching experience carried out in the subject Social Security Law |l
(2503) of the Degree in Labor Relations and Human Resources at the University of Murcia. The Teach-
ing Guide for this subject begins with the study of general issues regarding benefits from the Social
Security system, and then proceeds with the study of Temporary Disability, Birth and Child Care, and
Permanent Disability benefits. A merely theoretical knowledge of the legal framework of benefits leads
the student towards a barren land, which is why the implementation of practical cases and their calcu-
lations is required to understand all the aspects to which the legislation refers, as well as the edges that
may arise in real life, and how jurisprudence tries to respond to them through systematic interpretations
of the regulations. Through these cases and the use of Google Forms, the aim is to promote autono-
mous and active learning, in line with the new teaching trends of the Bologna Process. This tool allows
you to create short questionnaires that include multiple choice, true or false questions and request
additional explanations when necessary. Furthermore, with groups that exceed one hundred years of
enrolled people, individualized monitoring becomes impossible. Google Forms makes it possible to al-
leviate this situation by carrying out more detailed monitoring, control and feedback. On the one hand,
the student must not only select the appropriate answers, but must also indicate the logic used in each
of their answers used for the calculation. On the other hand, it allows teachers to know first-hand where
the group’s strengths and difficulties are located. It allows students and teachers to self-evaluate during
the learning process itself. This work tries to report the advantages and disadvantages detected, as
well as the strengths and points for improvement.

Keywords: Social Security; Teaching Innovation; Google Forms; Right; Practical classes.
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Abstract

General Zootechnics, course offered during the first semester of the third year in the Agricultural Engi-
neering program at the University of Seville, engages approximately 60 students. Our innovative initiati-
ve focuses on enhancing practical teaching methods through the incorporation of gamified approaches.
Four practical groups, each comprising 15 students, will partake in 14 the practical exercises spanning
from September 13th to December 20th. The innovation activity, set to occur during the second period
of the first semester, aims to leverage the potential of gamification in improving academic outcomes
(Khasawneh, 2024), considering the well-established correlation between engagement and skill de-
velopment (Liking et al., 2023). The gamification activities will unfold in real-time taking place from
November 15th to December 20th. Unlike the first period, no innovations were introduced, maintaining
consistency with the previous year. Four main activity variants, including ‘Choose the correct option,’
‘Guess the riddle,” ‘True or false,’ and ‘“Tweet-it’ (free-text response with a character limit), will be emplo-
yed to infuse gaming dynamics into the classes. The primary objective is to deepen students’ unders-
tanding of practical concepts in a meaningful manner while fostering their digital competence. These
gamification exercises, lasting approximately five minutes each, will be integrated into the beginning of
each class to review the content covered in the previous session. Additionally, a comprehensive review
of all practical classes will occur in the final session previous to the exam. Through these initiatives, the
aim is to provide engaging and supportive materials that bridge the gap between theoretical knowledge
and real-world challenges, cultivating new competencies among students. The evaluation of this inno-
vative approach will encompass three key aspects: the feedback from the teaching team, the utility of
the online tool as a teaching vehicle, and the academic performance of participating students compared
to the seven preceding practical classes. This multifaceted evaluation seeks to gauge the effectiveness
and impact of integrating gamified approaches in the context of General Zootechnics.

Keywords: Animal Science; Game-based learning, Meaningful learning; Motivation.
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Diseio de dinamicas de gamificacion en la ensefianza practica de
Zootecnia en el programa de Ingenieria Agronémica

Resumen

Zootecnia General, es una asignatura cuatrimestral ofrecida durante el primer cuatrimestre del tercer
afio de Ingenieria Agronémica en la Universidad de Sevilla. En esta asignatura participan aproximada-
mente 60 estudiantes. Nuestra iniciativa innovadora se centra en mejorar los métodos de ensefianza
practica mediante la incorporaciéon de enfoques Iudicos. Cuatro grupos de practicas, cada uno de 15
estudiantes, participan en 14 sesiones practicas que se extienden desde el 13 de septiembre hasta el
20 de diciembre. La actividad de innovacion programada tiene como objetivo aprovechar el potencial
de la ludificacion para mejorar los resultados académicos (Khasawneh, 2024), considerando la correl-
acién bien establecida entre la participacion en estas actividades y el desarrollo de habilidades (LUking
et al., 2023). Las actividades ludicas se desarrollaran en tiempo real, teniendo lugar desde el 15 de
noviembre hasta el 20 de diciembre. Durante el periodo de practicas anterior, no se han introducido
innovaciones ludicas, manteniendo asi la consistencia con el afio anterior. Para desarrollar las dinami-
cas de juego en las practicas se emplearan cuatro variantes de actividades principales, que incluyen
‘Elige la opcién correcta’, ‘Adivina el acertijo’, ‘Verdadero o falso’ y ‘Twitéalo’ (respuesta de texto libre
con un limite de caracteres). El objetivo principal de este proyecto de innovacion es profundizar en la
comprensioén de los conceptos practicos de los estudiantes de manera significativa, al mismo tiempo
que se fomenta su competencia digital. Estas actividades ludicas, tendran una duracién aproximada de
cinco minutos cada una y se integraran al comienzo de cada clase para repasar el contenido desarrol-
lado en la sesién anterior. Ademas, se realizara una revision integral de todos los contenidos practicos
en la sesion final previa al examen. A través de estas iniciativas, se proporcionaran materiales atracti-
vos y de apoyo, cultivando nuevas competencias entre los estudiantes. La evaluacion de este enfoque
innovador abarcara tres aspectos clave: la retroalimentaciéon del equipo docente, la utilidad de las
actividades como vehiculo de ensefianza y el rendimiento académico de los estudiantes en compara-
cion con las siete clases practicas anteriores. Esta evaluacién busca medir la efectividad e impacto de
actividades con enfoque ludico en el contexto de la Zootecnia General.

Palabras clave: Aprendizaje basado en juegos; Aprendizaje significativo; Ciencia Animal;, Motivacion.
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Abstract

As Benjamin Franklin said, “integrity is the foundation on which all other virtues stand”. Law is recog-
nized the social function of guarantor of coexistence. Law assumes the role of enshrining those social
values that society considers desirable and of guaranteeing their effective protection in everyday life.
Trust is one of the most stable and indisputable social values, and corruption, in the broadest sense of
the term, strikes directly at this sense of public confidence. Recently, the Romanian Parliament adopted
a new Law on higher education, which may contribute to strengthening an ethical climate in the educa-
tion system in Romania. It needs to be firmly enforced, as academic integrity is one of the core values
on which education is built, along with equity, excellence, professionalism, respect, flexibility, diversity,
inclusion, transparency, and accountability. Nevertheless, legislation alone cannot guarantee their real
existence of Integrity in social and academic life. Integrity is ensured by providing value landmarks and
promoting ethics in education. The solution, in our opinion, lies not only in Law, but also in Axiological
Education.

Keywords: Academic Ethics, Integrity, Social values, Law, Axiological Education.

Mejora de la cultura de la integridad en la vida académica rumana.
Nuevos hitos legislativos y axiolégicos

Resumen

Como dijo Benjamin Franklin, “la integridad es la base sobre la que se asientan todas las demas vir-
tudes”. De adaugat paragraful albastru. Recientemente, el Parlamento rumano adopté una nueva Ley
sobre educacion superior, que puede contribuir a fortalecer un clima ético en el sistema educativo de
Rumania. Debe aplicarse con firmeza, ya que la integridad académica es uno de los valores funda-
mentales sobre los que se construye la educacion, junto con la equidad, la excelencia, el profesiona-
lismo, el respeto, la flexibilidad, la diversidad, la inclusién, la transparencia y la rendicién de cuentas.
Sin embargo, la legislacion por si sola no puede garantizar su existencia real de integridad en la vida
social y académica. La integridad se garantiza proporcionando puntos de referencia de valor y promo-
viendo la ética en la educacién. La solucion, a nuestro juicio, no esta soélo en el Derecho, sino también
en la Educacién Axiolégica.

Palabras clave: Etica Académica, Integridad, Valores Sociales, Derecho, Educacién Axiolégica.

132



EDUNOVATIC 2023

Academic integrity and university organizational culture

In the Romanian public space, several accusations of violating the academic integrity legal dispositions
have been made, especially in what regards the obtaining of some scientific PhD titles by plagiarism.
The PhD theses of some political (but not only) personalities have been questioned about their origi-
nality. In this regard, mostly journalists have initiated investigations, and the result of the press inquiries
shocked the social body in various occasions and created a feeling of mistrust of the whole academic
environment in Romania.

Traditionally, Law is recognized the social function of guarantor of coexistence. Law assumes the
role of enshrining those social values that society considers desirable and of guaranteeing their effec-
tive protection in everyday life. Of course, the values of Law vary in space and time, and not infrequent-
ly they collide [1]. But trust is one of the most stable and indisputable social values, and corruption, in
the broadest sense of the term, strikes directly at this sense of confidence, in the fact that something
(for example, the correctness of a social fact) or someone can be counted on (on the honor, honesty of
a person / group of persons invested with power), in the credit we have to give the Authorities [2], and
in the absence of which the “social contract” loses all its signification [3].

Our previous research in the field of higher education in general (see, for example, [4], [5], [6]), and
of legal education in particular (see, for example [7], [8], [9], [10]),led us to the firm belief that academic
ethics and integrity is of paramount importance in the society and in the university organizational cul-
ture, not only in Romania but in any democratic country. Nevertheless, such values cannot be obtained
and enhanced only by enforcing the Law. Axiological education is needed to create a public sense of
morality in every aspect of social life.

Objectives and methodology

Recently, the Romanian legislature adopted a new Law on higher education, no. 199 of 2023 (publi-
shed in the Official Monitor of Romania, Part |, no. 614 from 5" of July 2023 and in force since Sep-
tember 2023). The new Romanian Law of Higher Education makes more than 120 references to the
term “ethics”, in different contexts, both directly - with reference to the norms of university ethics and
deontology, respectively to deviations from them, and indirectly - in regulations related to codes of
ethics and university deontology, university ethics commissions and research ethics subcommittees,
university ethics and deontology policies, reports on the state of compliance with university ethics and
deontology norms, etc.

The object of interest of this paper is this new normative act, more precisely a part of its provisions
which is related to ethics and academic integrity, in the attempt to estimate the impact that these new
regulations will have on Enhancing the Culture of Integrity in the Romanian Academic Life. To do so, we
will examine some provisions of this new legislation, specifically those regarding university ethics and
deontology norms and the deviations from these norms.

Norms of university ethics and deontology and deviations from these

Higher Education Law, no. 199 of 2023, identifies four categories of norms of university ethics and de-
ontology, explaining which is each (art. 167 — 168). To these a fifth category, is added specific only to
confessional education, namely the ethical norms which derive from the canonical and dogmatic princi-
ples of the respective cult. In the following we will analyze them one by one, along with the deviations
from these norms.
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Norms of ethics and deontology in the didactic activity and university research

Teaching and/or research activity is the main occupation of the staff of a higher education institution, not
including the auxiliary and administrative staff. The didactic activity includes teaching university cours-
es, supporting applied activities (seminars, projects, practical and laboratory works, etc.), but also guid-
ing the development of papers at the end of the university studies (undergraduate license paper, mas-
ter’s dissertations, doctoral theses), evaluation activities, tutoring, consultations, guidance of student
scientific circles, as well as other specific professional activities of the scientific field of competence.

The research activity usually refers to scientific research activities specific to the field of special-
ization, but also to specific activities for submitting grants in internal, national, and international com-
petitions or in collaboration with the private sector, technological and scientific transfer activities or
publishing activities of the obtained results, following scientific/didactic research.

Considering the specifics of the teaching and research activity, the deviations from the norms of
ethics and deontology in this field mainly refer to various types of fraud in obtaining and presenting
scientific information, listed in detail by art. 168, para. (1) of the Law, such as: making results or data
and their presentation as experimental data, as data obtained through calculations or simulations;
falsification of experimental data, of data obtained through calculations or simulations; deliberately
hindering, preventing, or sabotaging the teaching or research activity of other people; failure to respect
confidentiality and non-discrimination in the assessment; defrauding the assessment; and of course,
plagiarism and self-plagiarism. The preparation of results or data is defined by art. 169, letter “b” as “the
reporting of fictitious results or data, which do not represent the real result of a research-development
activity”. The falsification of results or data is defined by art. 169, letter “c” as “selective reporting or
rejection of data or of the unwanted results, manipulation of representations or illustrations, alteration
of the experimental or numerical apparatus to obtain the desired data, without reporting the alterations
that were carried out, in order to distort the scientific truth”.

Plagiarism is defined by art. 169, letter “d” of the Higher Education Law as “the presentation as a
supposedly personal creation or scientific contribution in a written work, including in electronic format,
of some texts, ideas, demonstrations, data, theories, results or scientific methods retrieved from writ-
ten works, including in electronic format, of other authors, without mentioning this aspect and without
referring to the original sources”.

Being a very current and serious problem in higher education from Romania, it would have been
expected that the legislator would deal with it at all levels. However, analyzing the provisions of the new
Law no. 199 of 2023, we note that - apart from the above-mentioned definition - the normative act in
question refers only to the level of doctoral studies, in the sense that the institutions organizing doctor-
al university studies (IOSUD) must ensure compliance with the rules of professional ethics, including
those related to plagiarism, and failure to comply with this obligation “may attract the public liability of
IOSUD” (art. 71, para. 13 and 19). The university ethics commissions are entitled to analyze notifica-
tions regarding plagiarism, considering the legal conditions in force at the time of drafting the doctoral
thesis that was the basis for issuing and awarding the PhD title, respectively the PhD diploma, but
without being able to reevaluate the scientific basis of the doctoral thesis (art. 171, paragraph 8). If the
university ethics committee detects the existence of plagiarism in a doctoral thesis, an administrative
procedure is engaged to cancel the doctoral degree, procedure described in detail by art. 172, para.
(8)-(12).

As for self-plagiarism, it is defined by art. 169, letter “e” of the Higher Education Law as being the
republication “of substantial parts of one’s own previous publications, including translations, without
properly indicating or citing the original”.
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Norms of ethics and deontology in the activity of communication, publication,
dissemination, and scientific popularization

According to art. 211, para. (3), letter “d”, the publication of the results obtained as result of scientific
and/or didactic research is a specific activity of university teaching and research staff and part of the re-
search norm. The deviations from the norms of ethics and deontology in the activity of communication,
publication, dissemination, and scientific popularization are listed by art. 168, para. (2) of the Law on
Higher Education recently entered into force.

The following are included in this category of violations of university ethics: (a) the inclusion in the
list of authors of a scientific publication of a person without his consent; (b) unauthorized publication or
dissemination by the authors of unpublished results, hypotheses, theories, or scientific methods; and
(c) introducing false information in grant or funding requests, in application files for qualification, for
teaching or research positions.

Norms of ethics and deontology in the exercise of duties related to the
management positions

The third category of ethics and deontology norms listed by art. 167 of the Law refers to those which
are related to the exercise of duties concerning the management positions. The structures and mana-
gement functions within higher education institutions are regulated in detail by Chapter XVII of Law no.
199 of 2023. Management functions are listed by art. 131, para. 2 of the Law, these being: (a) the rector,
vice-rectors, general administrative director, administrative deputy general director, at the level of the
higher education institution; (b) the dean, vice-deans, at the faculty level; c) the director of the depart-
ment, at the level of the department; (d) director of the Council for Doctoral University Studies (CSUD),
function assimilated to that of vice-chancellor; (e) the director of the branch at the level of the branch of
the higher education institution, function assimilated to that of vice-rector; (f) the director of university
extension, at the level of university extension, function assimilated to that of department director; (g)
the director of the doctoral school, function assimilated to that of department director. Of course, it is
not mandatory for a university to have all these management positions, but in all higher education ins-
titutions in Romania there are at least those mentioned in letters (a) and (b).

According to art. 168, para. (3) from the Higher Education Law, no. 199 of 2023, deviations from
the norms of ethics and deontology in the exercise of duties related to management positions include a
series of abusive acts, such as: (a) violation of the legal regime of public liability; (b) abusive use of the
position to obtain the quality of author or co-author of publications of subordinates; (c) abuse of autho-
rity to obtain salary, remuneration or other material benefits from research and development projects
led or coordinated by subordinates; (d) abuse of authority to obtain the status of author or co-author of
publications of subordinates or to obtain salary, remuneration or other material benefits for spouses,
relatives or relatives up to the third degree inclusive; (e) obstructing the activity of a university ethics
committee or an analysis committee during the investigation of deviations from university ethics and
deontology; (f) non-compliance with the provisions and legal procedures regarding university ethics
and deontology, including non-implementation of the sanctions established by the commissions with
attributions in this regard.
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Norms of ethics and deontology regarding the respect for the human being and dignity

The Universal Declaration of Human Rights (adopted on December 10, 1948, by Resolution 217 A at
the third session of the United Nations General Assembly) states that “recognition of the inherent digni-
ty of all members of the human family and their equal and inalienable rights constitutes the foundation
of freedom, justice and peace in the world”. According to the Charter of Fundamental Rights of the Eu-
ropean Union, human dignity is inviolable and, consequently, must be respected and protected, and the
Romanian Constitution includes “human dignity” among the supreme values that the state guarantees
(art. 1, par. 3).

Art. 168, para. (4) from the Higher Education Law, no. 199 of 2023, lists three types of deviations
from the norms of ethics and deontology regarding the “respect for the human being and dignity”, with
the remark that they can be supplemented by the codes of university ethics and deontology: (a) devia-
tions that harm the protection of the rights of direct beneficiaries of the right to education; (b) deviations
that destroy the dignity of the direct beneficiaries of the right to education and the prestige of the profes-
sion; (c) deviations that damage the recognition of the profession, the responsibility and trust conferred
by the society, as well as the internal obligations deriving from this trust.

According to art. 222, letter “c” of the Law, the direct beneficiaries of education are students, PhD
candidates, as well as students included in a form of education in which learning takes place in formal
contexts.

Some conclusions

Academic Integrity can be ensured by the providing axiological landmarks and promoting ethics in
education.Examination of the new Romanian Higher Education Law, no. 199 of 2023, led us to the
conclusion that it identifies four categories of norms of academic integrity: (1) Norms of ethics and
deontology in the didactic activity and university research; (2) Norms of ethics and deontology in the
activity of communication, publication, dissemination, and scientific popularization; (3) Norms of ethics
and deontology in the exercise of duties related to the management positions; (4) Norms of ethics and
deontology regarding the respect for the human being and dignity.

By imposing sanctions, but especially by providing axiological landmarks, the new law can contribu-
te to the consolidation of an ethical climate in the educational system of Romania. Its firm application
is needed, as academic integrity is one of the central values on which education is built, along equity,
excellence, professionalism, respect, flexibility, diversity, inclusion, transparency, and accountability.
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¢ En qué momento un docente debe iniciarse en tareas
de innovacion educativa?

Alicia Martinez-Gonzalez

Area de Didéctica de la Matematica. Dpto. Didécticas Especificas. Facultad de Educacion
Universidad de Burgos. Espafia

Resumen

Esta propuesta sugiere comenzar a innovar desde la propia formacion universitaria del futuro profeso-
rado a través de un modelo didactico innovador: roleplay. Roleplay consiste en representar una situa-
cion concreta, actuando segun el papel asignado y de forma que se haga mas vivido y auténtico. El
roleplay se utilizé en la asignatura “Matematicas en el Aula de Primaria” del Grado de Maestro en Edu-
cacién Primaria de la Universidad de Burgos, centrada en la didactica de la numeracion, la geometria y
la medida. En el curso 2022-2023 se dividi6 la asignatura en 3 grupos de teoria y 6 de practicas que se
realizaban en un aula transformada, ese mismo curso, en laboratorio de matematicas. Se simulé que
en el Boletin oficial de Castilla y Ledn se habia publicado una subvencion para montar laboratorios de
matematicas. Las mejores propuestas se repartirian 200.000€. Por grupos de cuatro, adoptaron roles
de profesorado y de equipo directivo de un centro educativo para disefiar el laboratorio de matematicas
ideal para su centro. Debian considerar la importancia de la integracion, igualdad e inclusion y opti-
mizar los recursos didacticos para trabajar contenidos diversos haciendo un uso adecuado del presu-
puesto solicitado. La propuesta incluia una memoria y un video de una duracién maxima de 2 minutos
que debia exponer su propuesta de forma atractiva. La gran mayoria de los trabajos mostré una alta
preocupacion por disefar detalladamente el plano del aula a escala con el mobiliario propuesto (para
lo que tuvieron que autoaprender a usar programas nuevos). Al tratarse de un problema real, fueron
conscientes de los precios de los materiales y de la problematica para adquirirlos y almacenarlos en
el aula. Algunos detallaron los criterios con los que clasificarian los materiales elegidos. Propusieron
una amplia lista de software gratuito y de pago para el desarrollo de la competencia matematica en el
aula. Muchos incluyeron juegos de mesa, asi como una decoracién funcional inspirada en las aulas del
futuro que incluia desde mobiliario mévil a diferentes areas divididas por alfombras, pizarras moéviles
o estanterias. El alumnado realizé trabajos en los que visualizé como futuro profesional del oficio que
ha elegido.

Palabras clave: Juego; roles; innovacion; laboratorio; matematicas.
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At what point should a teacher begin tasks of educational
innovation?

Abstract

This proposal suggests starting to innovate from the university training of future teachers through an
innovative didactic model: roleplay. Roleplay consists of representing a specific situation, acting accor-
ding to the assigned role and in a way that makes it more vivid and authentic. The roleplay was used
in the subject “Mathematics in the Primary Classroom” of the Degree of Teacher in Primary Education
at the University of Burgos, focused on the teaching of numbering, geometry and measurement. In the
2022-2023 academic year, the subject was divided into 3 theory groups and 6 practical groups that
were carried out in a classroom transformed, that same year, into a mathematics laboratory. It was si-
mulated that a subsidy to set up mathematics laboratories had been published in the Official Gazette of
Castilla y Ledn. The best proposals would be distributed €200,000. In groups of four, they adopted the
roles of teachers and the management team of an educational center to design the ideal mathematics
laboratory for their center. They had to consider the importance of integration, equality and inclusion
and optimize teaching resources to work on diverse contents, making appropriate use of the requested
budget. The proposal included a report and a video of a maximum duration of 2 minutes that had to
present its proposal in an attractive way. The vast majority of the works showed a high concern for de-
signing the classroom plan in detail to scale with the proposed furniture (for which they had to self-learn
how to use new programs). Since it was a real problem, they were aware of the prices of the materials
and the problems in acquiring and storing them in the classroom. Some detailed the criteria with which
they would classify the chosen materials. They proposed an extensive list of free and paid software for
the development of mathematical competence in the classroom. Many include board games, as well
as functional decoration inspired by the classrooms of the future that includes everything from mobile
furniture to different areas divided by rugs, mobile blackboards or shelves. The student carried out work
in which he envisioned himself as a future professional in the profession he has chosen.

Keywords: Game, Roleplay, Innovation, laboratory, mathematics.
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Design Thinking: Una herramienta autoctona en
Contabilidad

Emilio Abad Segura

Universidad de Almeria, Espafa

Resumen

El mundo empresarial esta experimentando una revolucidn, donde la innovacion se ha convertido en
la clave para la supervivencia y el crecimiento. En este contexto, Design Thinking, una metodologia
centrada en el ser humano, ha emergido como una herramienta autéctona en el ambito de la Contabi-
lidad (Nielsen y Stovang, 2015). Asi, la Contabilidad, tradicionalmente vista como una disciplina rigu-
rosa y basada en numeros, ha comenzado a abrazar los principios del Design Thinking para abordar
los desafios contemporaneos. Esta metodologia se centra en comprender a fondo las necesidades y
deseos de los usuarios, fomentando la empatia para disefar soluciones centradas en el usuario. En
el contexto contable, esto implica ir mas alla de las cifras y comprender las experiencias de los usua-
rios, como contadores, auditores y clientes (Johansson-Skoéldberg, 2013). El Design Thinking permite
la creacion de soluciones que no solo cumplen con los requisitos técnicos, sino que también mejoran
la experiencia general y la eficiencia del proceso contable (Smith et al., 2015). La implementacién del
Design Thinking en la Contabilidad también promueve la colaboracién interdisciplinaria. Contables, di-
sefiadores y profesionales de Tl trabajan juntos para desarrollar soluciones innovadoras que integran
la tecnologia de manera efectiva, mejorando la calidad de los informes financieros y la toma de decisio-
nes estratégicas (Clark y Smith, 2008). De este modo, Design Thinking ha dejado de ser exclusivo del
diseno de productos y servicios para convertirse en una herramienta en Contabilidad en el ambito uni-
versitario. Su capacidad para integrar la empatia, la colaboracion y la innovacion esta transformando
la manera en que se abordan los desafios contables, permitiendo un enfoque mas holistico y centrado
en el usuario en este campo en constante evolucion (Linton y Klinton, 2019).

Palabras clave: Design Thinking; contabilidad; empresa; metodologia; universidad.
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Design Thinking: A native tool in Accounting

Abstract

The business world is undergoing a revolution, where innovation has become the key to survival and
growth. In this context, Design Thinking, a human-centered methodology, has emerged as an indige-
nous tool in the field of Accounting (Nielsen & Stovang, 2015). Hence, Accounting, traditionally seen
as a rigorous and numbers-based discipline, has begun to embrace the principles of Design Think-
ing to address contemporary challenges. This methodology focuses on thoroughly understanding the
needs and desires of users, fostering empathy to design user-centered solutions. In the accounting
context, this means going beyond the numbers and understanding the experiences of users, such as
accountants, auditors and clients (Johansson-Skoldberg, 2013). Design Thinking enables the creation
of solutions that not only meet technical requirements but also improve the overall experience and effi-
ciency of the accounting process (Smith et al., 2015). Implementing Design Thinking in Accounting also
promotes interdisciplinary collaboration. Accountants, designers and IT professionals work together
to develop innovative solutions that integrate technology effectively, improving the quality of financial
reporting and strategic decision making (Clark & Smith, 2008). In this way, Design Thinking is no longer
exclusive to the design of products and services to become a tool in Accounting in the university envi-
ronment. Its ability to integrate empathy, collaboration and innovation is transforming the way account-
ing challenges are addressed, enabling a more holistic, user-centric approach to this ever-evolving field
(Linton & Klinton, 2019).

Keywords: Design Thinking; accounting; business; methodology; university.
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El desarrollo de la sensibilidad intercultural del
alumnado a través del desarrollo de nuevas
herramientas online para el aprendizaje
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Resumen

La sociedad actual se ha convertido en un entorno de gran diversidad cultural. Y es en éste en el que
deberan intervenir los futuros profesionales que actualmente se encuentran estudiando el Grado de
Trabajo Social. Por ello se hace necesaria una educacion intercultural que eduque desde el respeto, el
intercambio y la aceptacion. La comunicacion intercultural, entendida como un intercambio intercultural
reciproco (Vila, 2012) es una competencia necesaria para el ejercicio de la ciudadania. Y que requiere
de una mayor atencién a la sensibilidad intercultural. Entendiendo por tal las capacidades que tienen
las personas para emitir respuestas emocionales positivas y controlar aquellas emociones que pue-
den perjudicar el proceso comunicativo intercultural (Chen y Starosta, 1998). Por esta razén, desde
el curso pasado estamos desarrollando un proyecto de innovacion docente con el fin de fomentar el
desarrollo de la sensibilidad intercultural del alumnado. Para ello estamos desarrollando nuevas herra-
mientas online para el aprendizaje. Para lo que el profesorado, con la colaboracién del alumnado, ha
construido un blog que incluye una biblioteca intercultural online, una caja de herramientas, un banco
de casos y que incorpora también algunos videos elaborados por el propio estudiantado de sensibili-
zacion profesional para las intervenciones sociales. Estas herramientas online son enriquecidas en el
tiempo con la incorporacion de nuevos materiales que, a su vez, son empleados como materiales de
ensefianza y aprendizaje sobre las intervenciones en contextos de diversidad cultural. Con esta nueva
metodologia el alumnado logra adquirir nuevos aprendizajes significativos. En esta iniciativa colabora-
mos especialistas multidisciplinares de 4 universidades internacionales: Universidad de Valencia (Es-
pana), Universidad de Chile, Universidad Técnica Particular de Loja (Ecuador) y Universidad Catdlica
de Valencia (Espana). Inicialmente el proyecto fue liderado por 4 profesoras/es de la Universidad de
Valencia, una de la Universidad de Chille y otra de la UTPL (Ecuador) —siendo todas ellas expertas en
temas de diversidad cultural y migraciones-, abarcando inicialmente un total de 10 asignaturas. Pero
este curso la experiencia se ha extendido a un total de 19 asignaturas de la Universidad de Valencia y
4 de la Universidad Catodlica de Valencia y un equipo formado por 13 docentes.

Palabras clave: Diversidad cultural, sensibilidad intercultural, herramientas online.
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The development of students’ intercultural sensitivity through the
development of new online tools for learning

Abstract

Today’s society has become an environment of great cultural diversity. That will be the context on the
students of Social Work will work at the future. For this reason, an intercultural education is necessary
to educate them from respect, exchange and acceptance. The intercultural communication, unders-
tood as a reciprocal intercultural exchange (Vila, 2012) is a necessary competence for the exercise of
citizenship. That requires greater attention to intercultural sensitivity. This is understood as the ability
of people to emit positive emotional responses and control those emotions that can impair the intercul-
tural communicative process (Chen & Starosta, 1998). For this reason, since last year we have been
developing a teaching innovation project in order to promote the development of students’ intercultu-
ral sensitivity. With this target, we are developing new online tools for learning. For this reason, the
teachers, with the collaboration of the students, have built a blog that includes an online intercultural
library, a toolbox, a case bank and some videos made by the students themselves to raise professional
awareness for social interventions. These online tools are enriched over time with the incorporation of
new materials that, in turn, are used as teaching and learning materials on interventions in contexts of
cultural diversity. With this new methodology, students are able to acquire significant new learning. In
this initiative we collaborate multidisciplinary specialists from 4 international universities: University of
Valencia (Spain), University of Chile, Universidad Técnica Particular de Loja (Ecuador) and Catholic
University of Valencia (Spain). Initially, the project was led by 4 professors from the University of Valen-
cia, one from the University of Chille and another from the UTPL (Ecuador) —all of them being experts
in issues of cultural diversity and migration-, initially covering a total of 10 subjects. But this year the
experience has been extended to a total of 19 subjects from the University of Valencia and 4 from the
Catholic University of Valencia and a team made up of 13 teachers.

Keywords: Cultural diversity, intercultural sensitivity, online tools.
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Resumen

El objetivo de la presente investigacion fue proponer un médulo de aprendizaje interactivo para me-
jorar la redaccion y la investigacion formativa mediante la elaboracién del informe académico en es-
tudiantes del primer ciclo de pregrado de la Unidad Académica de Estudios Generales de una Uni-
versidad privada. El estudio se realizé bajo el enfoque cuantitativo, disefo experimental. La muestra
estuvo conformada por 250 estudiantes del primer ciclo matriculados en el curso de Comunicacion
Oral y Escrita de la Unidad Académica de Estudios Generales de una Universidad Privada en Lima,
Peru. Los instrumentos aplicados fueron la prueba objetiva y la rubrica para evaluar el producto final
del curso. Con la aplicacion del médulo interactivo, se determiné que los estudiantes mejoraron signifi-
cativamente la comprension de los contenidos respecto a los temas relacionados con la redaccion de
un informe académico en todas las escuelas profesionales en que se imparte la asignatura de Comu-
nicacion Oral y Escrita. Esta mejora se evidencioé en los resultados de las calificaciones obtenidas en
los ultimos ciclos 2022-2 y 2023 -1. Las calificaciones mejoraron significativamente. Se concluye que
los moédulos interactivos brindan a los usuarios una nueva forma de aprendizaje interactivo y dinamico
con estimulos audiovisuales y contenidos, practicas y comprobacién de aprendizajes con aplicacion de
herramientas digitales como Quizizz, Nearpod, Educaplay and Wordwall. También facilita el trabajo de
los docentes en la ensefianza de la investigacion formativa y la redaccién a partir de la organizacion
de la informacién a través de organizadores visuales.

Palabras clave: médulo interactivo;, mejora de los aprendizajes; curso de Comunicacién Oral y Escrita.
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Application of the interactive module to improve the learning of
undergraduate students in the oral and written communication
course of the Academic Unit of General Studies

Abstract

The objective of this research was to propose an interactive learning module to improve writing and
formative research by preparing the academic report in students of the first undergraduate cycle of the
Academic Unit of General Studies of a private University. The study was carried out under the quantita-
tive approach, experimental design. The sample was made up of 250 first cycle students enrolled in the
Oral and Written Communication course of the General Studies Academic Unit of a Private University in
Lima, Peru. The instruments applied were the objective test and the rubric to evaluate the final product
of the course. With the application of the interactive module, it was determined that students signifi-
cantly improved their understanding of the content regarding the topics related to writing an academic
report in all professional schools where the subject of Oral and Written Communication is taught. This
improvement was evident in the results of the qualifications obtained in the last cycles 2022-2 and 2023
-1. Grades improved significantly. It is concluded that the interactive modules provide users with a new
form of interactive and dynamic learning with audiovisual stimuli and content, practices and verification
of learning with the application of digital tools such as Quizizz, Nearpod, Educaplay and Wordwall. It
also facilitates the work of teachers in teaching formative research and writing by organizing informa-
tion through visual organizers.

Keywords: interactive module; learning improvement; Oral and Written Communication course

Introduccion

La educacion superior ha ido evolucionando en la forma de ensefianza tedrica y unilateral en la que el
docente impartia conocimientos sin participacién activa de los estudiantes. Actualmente, el internet y
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) ha generado una nueva forma de ensefian-
za, novedosa, dinamica e interactiva gracias al uso de herramientas digitales. Se reforzé mas el uso
de estas aplicaciones en el contexto de la pandemia del COVID- 19. En este sentido, Sanchez (2000)
explica que la informatica educativa debe estar inmersa en el proceso de ensefianza, puesto que el es-
tudiante puede interactuar con los contenidos a través de las diversas herramientas tecnoldgicas que
optimizara los aprendizajes de los alumnos. En el contexto de la educacion superior, especificamente
en la Unidad Académica de Estudios Generales, la asignatura de Comunicacion Oral y Escrita se apli-
ca de manera tedrico — practica, el cual tiene como propdsito fortalecer las capacidades comunicativas
a través del uso de las TIC. Al respecto, Aguirre y Ruiz (2012) sostienen que su aplicacién en el curso
ha propiciado una nueva forma de metodologia activa a través de estrategias interactivas que ayudan
a los alumnos a comprender mejor la informacién sobre diversos temas y contenidos para aprender
a redactar textos académicos. Asimismo, Rodriguez y Molas (2013) afirman que es esencial que en
el proceso de ensefanza — aprendizaje estén presente el uso de herramientas digitales que dinami-
cen los conocimientos con el fin de que los discentes mejoren y sean competitivos. Con relacién a la
aplicacion de médulos interactivos, Cassany (2012) explica que, ante la escasa publicacion de textos
monomodales, ya que, actualmente, hay mas publicaciones de textos multimodales con incorporacion
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de disefos, iconos, las imagenes, los videos, enlaces. Estos elementos facilitan la comprension, el
analisis y la reflexion. Es decir, que la aplicaciéon de un médulo interactivo promovera en los alumnos
el desarrollo de sus capacidades como son la observacion, identificacion, organizacion de las ideas,
lectura y analisis de textos a partir de fuentes confiables, parafrasis y reflexion con el propésito de
desarrollar sus competencias linglisticas y habilidades comunicativas.

Metodologia
Diserio

La investigacion se desarrollé bajo el enfoque cuantitativo, disefio experimental. La experiencia se
aplico en la asignatura de Comunicacion Oral y Escrita, en el primer ciclo de pregrado, impartidas en
la Universidad Norbert Wiener durante los semestres 2022-2023. Este curso corresponde a la Unidad
Académica de Estudios Generales.

Muestra

Para este estudio se tuvo como muestra a 250 estudiantes (Ver tabla 1) de las escuelas profesionales
de Medicina, Enfermeria y Odontologia, matriculados en el Curso de Comunicacion Oral y Escrita de la
Unidad Académica de Estudios Generales de una Universidad privada en Lima, Peru. Los estudiantes
matriculados en el ciclo 2022- 2 y 2023-1 fueron los que recibieron la estrategia del médulo interactivo.

Tabla 1. Muestra segtin sexo

Ciclo Hombres Mujeres Total
2022-1 62 38 100
2022-2 57 43 100
2023-1 23 27 50

Total 142 108 250

Instrumento de evaluacion

La técnica utilizada fue la observacién y el instrumento fue una rubrica para evaluar el informe acadé-
mico. Los criterios considerados en la rabrica fueron los siguientes: presentacién (5 puntos), estruc-
tura (5 puntos), estructura (5 puntos), introduccion (5 puntos), desarrollo (5 puntos), conclusiones (5
puntos), redaccion y normativa idiomatica (5 puntos), citas y referencias (5 puntos) e indice de similitud
(5 puntos). La cual fue aplicada como pretest y postest.

Procedimiento

Frente a los resultados del pretest, se elaboré un médulo interactivo de 14 sesiones, a través de la
herramienta Genially y se consideré los siguientes aspectos: a) Presentacion interactiva, b) Macrorre-
glas: seleccion, supresion, integracién, construccion ¢) Subrayado, sumillado, resumen d) Elaboracion
de citas textuales, de parafrasis y resumen e) Referencias bibliograficas APA - Vancouver f) Busqueda
de fuentes confiables g) Redaccién de los parrafos de desarrollo h) Redaccion de la introduccion y
conclusiones i) Referencias bibliograficas k) Apéndices.
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Cada uno de estos temas han sido tratados secuencialmente segun el silabo de la asignatura a
partir de videos, herramientas digitales, recojo de saberes previos con Mentimeter o Quizizz. Para la
comprobacion de los aprendizajes se aplicd herramientas interactivas como Quizizz, Nearpod, Educa-
play y Wordwall. Con estas, el estudiante reforzé sus aprendizajes y puede realizarlos cuantas veces
considere necesarios. El producto final de la asignatura fue la presentacion del informe académico, el
cual fue evaluado con una rubrica.

Aspectos éticos

Esta investigacion forma parte de los proyectos innovadores de la Unidad Académica de Estudios
Generales, en tal razén se aplicé el consentimiento informado a los participantes y se les informé que
los resultados obtenidos serviran unicamente para la toma de decisiones en la mejora de calidad edu-
cativa de la Universidad.

Resultados

Para comprobar la efectividad del uso del médulo interactivo, se evalué el rendimiento académico de
los estudiantes en la asignatura a través de la rubrica en la sesién 14 a través de la presentacion del
informe académico y la sustentacion del mismo. Las calificaciones se registraron en el formato Excel
y se comparé las calificaciones obtenidas por los alumnos en el ciclo 2022-1 con las evaluaciones de
los ciclos 2022 -2 y 2023 -1 respectivamente.

Respecto a la Tabla 2 y figura 1, se observan los resultados de los tres semestres académicos. En
el semestre 2022-1 en la que no se aplicé el mddulo interactivo, los resultados fueron regulares con
una aprobacion de 66%. En cambio, en los ciclos 2022-2 y 2023-1, el primero presentd un incremento
de 10% con un 76% de alumnos aprobados y en el 2023-1, aumento6 a un 83% de alumnos que rindie-
ron satisfactoriamente en el curso con la presentacién del producto: el informe académico.

Tabla 2. Resultados de aprobacién del curso de Comunicacién Oral y Escrita

Curso % Aprobacion % Reprobacion Promedio Curso Desv. Promedio
2022-1 66.0% 34.0% 13.2 9.47
2022-2 76.0% 24.0% 14.8 8.77
2023-1 83.0% 17.0% 16.6 7.51

Porcentaje de Aprobacion y Reprobacion Curso de
Comunicacion Oral y Escrita

Porcentaje

2022-1 2022-2

Ciclo académico
B % Aprobacién B % Reprobacion

Figura 1. Resultados de aprobacion y desaprobacion del curso de Comunicacion Oral y Escrita en los tres ciclos
académicos 2022-1, 2022-2 y 2023-1
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Conclusiones

A partir de la aplicacién del médulo interactivo en el curso de Comunicacién Oral y Escrita, se logré
desarrollar en los estudiantes competencias comunicativas que les permitieron aprender y desarrollar
cada uno de los temas relacionados con la elaboracién del informe académico a través de la utiliza-
cion de diversas herramientas digitales. Precisamente, con la elaboracion del médulo, se cumple con
una de los requerimientos de las competencias: lograr que los alumnos desarrollen la capacidad de
trasmitir conocimientos de forma clara y contextualizada por medio del uso de las TIC para el manejo
y acceso de la informacion.

Asimismo, se logré el desarrollo de las competencias y uso de diversas estrategias vinculadas
con el empleo de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon. Ademas, el médulo interactivo
cumple la funcién de ser parte de una metodologia innovadora en el proceso de ensefanza — apren-
dizaje que facilita la labor pedagogica del docente en el aula. Respecto a los estudiantes, ellos se
motivaron mas por aprender los contenidos relacionados con el informe académico debido al manejo
de diversas herramientas digitales como Mentimeter, Quizizz, Nearpod, Educaplay y Wordwall. Estas
herramientas han captado mayor interés de los alumnos por el aprendizaje ludico interactivo y, por
consiguiente, mostraron un mejor manejo de las herramientas tecnoldgicas a través del uso de sus
celulares o tablets. La animacion e interactividad en los contenidos y actividades para el aprendizaje
puede adaptarse a los diversos estilos de aprendizaje, ademas de despertar el interés y la motivacion
de tal modo que los alumnos se involucran mas con la asignatura.
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Resumen

En los ultimos afios la toma de conciencia sobre la importancia de la divulgacion cientifica esta siendo
cada vez mayor, con multitud de personas dedicadas a la investigacion realizando actividades para
acercar la ciencia a la sociedad (p.ej., divulgacion en YouTube). De la misma forma, como profesorado
universitario debemos de plantearnos que las publicaciones cientificas también deben de dejar de ser
material compartido y consumido casi exclusivamente por quienes hacen investigacion y proponernos
que nuestro alumnado haga uso de ellas como recurso para su propio aprendizaje. Si, ademas, con-
seguimos convertir a nuestro estudiantado en agente de divulgacién cientifica, estaremos cumpliendo
dos objetivos importantes. Con estas dos ideas en mente, el presente trabajo describe una experien-
cia docente realizada en las practicas de asignaturas del ambito de la Psicologia. La actividad tiene
como objetivo ultimo transformar el conocimiento de un articulo cientifico de naturaleza psicoldgica,
en material divulgativo destinado a personas ajenas al ambito universitario. Para ello, el proyecto se
estructura en cinco fases. La primera consiste en trabajar en la comprensién y sintesis de las ideas
principales de un articulo cientifico, salvando las dificultades que el propio lenguaje y metodologia de
este tipo de trabajos conlleva. A continuacién, se disefia una presentacion de diapositivas que servira
de base para la tercera fase: una exposicion estructurada donde explicar la informacién fundamental
del articulo trabajado al resto del alumnado. En cuarto lugar, se solicita la elaboracién de un guion que
refleje los contenidos, dialogos y estrategias audiovisuales (p.ej., stop motion, canva, doblaje de es-
cenas de peliculas, aplicaciones para hacer animaciones), etc., que se plantean para la realizacién de
un video divulgativo. La ultima fase es la realizacion del video en cuestidn, que tiene que resultar ac-
cesible y ameno, a la par que creativo. Para finalizar, se exponen en el aula las diferentes propuestas
de los grupos y el alumnado realiza una evaluacion cualitativa de los trabajos presentados, ademas de
una autoevaluacién. Hay que destacar que, para tener éxito en las distintas fases, este tipo de trabajo
requiere de la retroalimentacion y acompafiamiento continuo del alumnado durante la totalidad del
proceso, pues resultan claves para su aprendizaje y satisfaccion finales.

Palabras clave: divulgacion cientifica; experiencia docente; trabajo grupal; material audiovisual; creatividad.
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Challenges in the scientific education of society: A proposal on the
use of science popularization as a teaching and learning tool in
university education

Abstract

In recent years, awareness of the importance of spreading scientific knowledge has been growing,
with many researchers carrying out activities to bring science closer to society (e.g., creating YouTube
channels). In the same way, as university teachers we must consider that scientific publications should
not only be material shared and consumed almost exclusively by researchers and propose that our
students use scientific papers as a resource for their own learning. If, in addition, we manage to turn
our students into dissemination agents of scientific knowledge we will be fulfilling two important objec-
tives. With these ideas in mind, this paper describes a teaching experience developed in the context of
several subjects from the Psychology field. The objective of the activity is to transform the knowledge of
a scientific article into informative material aimed at people outside the university environment. To this
end, the project is structured in five phases. The first phase consists of working on the comprehension
and synthesis of the main ideas of a scientific article, overcoming the difficulties that the language and
methodology of this type of work entails. Next, students design a 10-slide presentation that is going to
serve as the basis for the third phase: a structured exposition to explain the fundamental information of
the article to the rest of the students. Fourthly, the students work on the elaboration of a script reflecting
the contents, dialogues, and audiovisual strategies (e.g., stop motion, canva, dubbing of movie scenes,
animation applications), etc., that are proposed for the making of an informative video. The last phase
is the video production, which must be accessible for general population, entertaining, and creative.
Finally, the different proposals of the groups are exhibited in the classroom and the students carry out
a qualitative evaluation of the work presented, as well as a self-evaluation. It should be noted that, to
be successful in the different phases, this type of work requires continuous feedback and guidance of
the students during the whole process, as they are crucial to the students’ learning experience and
satisfaction with the project.

Keywords: scientific spreading, teaching experience, working group, audiovisual material, creativity.
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Resumen

El interés por la investigacion de los estudiantes universitarios de ciencias de la salud esta disminu-
yendo en todo el mundo (Isaza et al., 2010). La evidencia cientifica sugiere que son tres los factores
que influyen en este descenso: la falta de recursos econdmicos, el largo periodo de formacién y la
incertidumbre del éxito en este campo (Saeed et al., 2018). En esta linea, nos planteamos el objetivo
de determinar el interés por la investigacion de estudiantes universitarios de master en ciencias de
la salud. Realizamos un estudio descriptivo transversal utilizando una encuesta anénima, online y de
cuatro preguntas tipo Likert (0-10 puntos). La encuesta se administré en octubre de 2023 a todos los
estudiantes de un Master de la Universidad Miguel Hernandez (UMH), n=31. Analizamos las respues-
tas de los estudiantes con el software R a través de analisis descriptivos univariantes y bivariantes
para contrastar diferencias entre las respuestas de los estudiantes que ya habian trabajado/colabora-
do en investigacion y los que nunca lo habian hecho. El 83.9% de los estudiantes eran mujeres y el
77.4% no habian colaborado/trabajo en investigacion. En general, a los estudiantes ni les gusta ni les
disgusta la investigacion (puntuacion: mediana 5, rango intercuartilico (RI) 4-7), les gustaria saber mas
sobre investigacion (puntuacion: mediana 7, Rl 6-8) y no quieren dedicarse profesionalmente a ella
(puntuacion: mediana 4, Rl 1-6). Las puntuaciones fueron mas positivas por parte de los estudiantes
que si habian trabajado/colaborado previamente en investigacion, aunque las diferencias en las me-
dianas de las respuestas entre estos estudiantes y los que no habian trabajado/colaborado en inves-
tigacion no fueron estadisticamente significativas. Nuestros resultados coinciden con los mostrados
en estudios previos, aunque ademas afnaden que aquellos estudiantes que han tenido contacto previo
con la investigacion parecen tener un mayor interés en ella. Este hallazgo podria ser de utilidad para
idear proyectos de innovaciéon docente que fomenten un contacto mas estrecho con la investigacion
por parte de los estudiantes como, por ejemplo, dandoles la oportunidad de realizar tareas en proyec-
tos de investigacion reales.

Palabras clave: docencia; master; medicina; terapia ocupacional; investigacion.
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Research interest in Master’s students: a cross-sectional study

Abstract

Interest in research among health science undergraduates is declining worldwide. Scientific evidence
suggests that three factors influence this decline: the lack of financial resources for research, the long
training period and the uncertainty of success in this field. Thus, our objective was to determine the
interest in medical research among Master’s degree students in health sciences. We conducted a
descriptive cross-sectional study using an online, anonymous, four-question Likert-type (0-10 points)
survey. The survey was administered in October 2023 to all students of a Master’s degree at Miguel
Hernandez University (UMH), n=31. We analysed the students’ responses using R software. We per-
formed univariate and bivariate descriptive analyses to contrast differences between the responses
of students who had already worked/collaborated in research and those who had never done so. The
majority of students were female (83.9%) and had not collaborated/worked in research (77.4%). In
general, students neither like nor dislike research (score: median 5, interquartile range (IR) 4-7), would
like to know more about research (score: median 7, IR 6-8) and do not want to pursue it professionally
(score: median 4 IR 1-6). We did not find statistically significant differences in the median scores for any
of the responses when we stratified by students who had or had not worked/collaborated in research.
However, scores were slightly more positive among students who had previously worked/collaborated
in research. Although our results coincide with the results shown in previous studies, they contribute
to the finding that there is greater interest among those students who have had previous contact with
research. This could represent a starting point for the development of innovative teaching projects
which put students in closer contact with research, by giving them the opportunity to carry out different
research activities by themselves such as fieldwork tasks in active research projects.

Keywords: teaching, Master, medicine, occupational therapy, research.
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Resumen

La formacion del profesorado en el ambito de la educacion inclusiva no puede basarse Unicamente en
el aprendizaje de contenidos conceptuales. Si aspiramos a que la formacién inicial sea determinante
en la mejora de los indicadores de inclusion, la conformacion de actitudes decididamente abiertas y
positivas hacia la inclusiéon es un elemento irrenunciable. Sin embargo, incidir de manera efectiva en
la conformacion de estas actitudes positivas hacia la inclusién no es una tarea en absoluto sencilla
(Lacruz-Pérez et al., 2021). Por ello, durante el curso 23/24, en la Facultad de Magisterio de la Uni-
versidad de Valencia estamos desarrollando una experiencia en la que utilizamos las redes sociales
como herramienta para trabajar las actitudes con los futuros maestros y maestras. En esta experien-
cia, proponemos a los estudiantes casos practicos (la mayoria de ellos casos reales obtenidos de
prensa generalista), en que se narran situaciones injustas que ponen en entredicho el derecho a la
presencia, participacion y aprendizaje de estudiantes con necesidades especificas de apoyo educa-
tivo. A partir del estudio de estos casos, solicitamos a los estudiantes que se pongan en la piel de un
docente implicado en la situacion y que elaboren mensajes de redes sociales en los que denuncien
estas situaciones y propongan acciones encaminadas a mejorar las practicas educativas descritas en
los casos. También se solicita a los estudiantes a que redacten argumentos tedricos que den soporte
a los mensajes lanzados en redes sociales. Entre estos argumentos, recomendamos incluir las nor-
mativas concretas que velan por el derecho a la educacion inclusiva y los principios teéricos en que se
fundamenta el movimiento de la inclusién. De esta manera, pretendemos emplear el uso de codigos
que resultan familiares a los estudiantes (los mensajes en las redes sociales), como herramienta para
trabajar las actitudes de futuros docentes. Las primeras experiencias llevadas a cabo han dado como
resultado la elaboracién de trabajos bien elaborados en que los estudiantes han movilizado argu-
mentos tedricos solventes para justificar los mensajes de redes sociales que han propuesto. Por ello,
durante la segunda parte del curso pretendemos generalizar esta experiencia a un mayor niumero de
grupos de estudiantes.

Palabras clave: actitudes; barreras educativas; educacién inclusiva; formacién de profesorado; redes
sociales.
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Social Media as a Tool for Shaping Attitudes towards Inclusion

Abstract

Teacher training in the field of inclusive education cannot solely rely on the acquisition of conceptual
knowledge. The cultivation of resolutely open and positive attitudes towards inclusion is a crucial ele-
ment if we aim for initial education to play a decisive role in improving inclusion indicators. Nevertheless,
effectively shaping these positive attitudes towards inclusion is not a straightforward task (Lacruz-Pérez
et al., 2021). Therefore, during the 23/24 academic year, the Faculty of Education at the University of
Valencia is undertaking an initiative in which we employ social media as a tool to address attitudes with
pre-service teachers. In this initiative, we present practical cases to the students, the majority of which
are real cases sourced from mainstream media, depicting unfair situations that question the right to the
presence, participation, and learning of students with specific educational support needs. Based on the
analyses of these cases, we ask students to put themselves in the shoes of a teacher involved in the
situation and to create social media messages in which they denounce these situations and propose
actions aimed at improving the educational practices described in the cases. Students are also required
to elaborate theoretical arguments that support the messages disseminated on social media. Among
these arguments, we recommend including specific regulations that safeguard the right to inclusive
education and the theoretical principles underpinning the inclusive education movement. We intend to
include the use of familiar codes to students (social media messages) as a tool to address the attitudes
of pre-service teachers. The initial experiences have resulted in well-crafted assignments in which
students have marshaled sound theoretical arguments to justify the social media messages they have
proposed. Therefore, during the latter part of the academic year, we aim to extend this initiative to a
larger number of student groups.

Keywords: attitudes, educational barriers, inclusive education, teacher training, social media.
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Methodological affordances of keystroke-logging tools
for the study of pausing behavior in L2 digital writing

Aitor Garcés-Manzanera
Universidad del Atlantico Medio, Espana

Abstract

Introduction: The study delineates the methodological affordances of keystroke-logging tools in inves-
tigating pausing behavior during L2 digital writing. With the advent of computer-mediated writing, the
importance of writing output as a communicative function has been emphasized (Chukharev-Hudilai-
nen et al., 2019). Methods: A comprehensive review of 21 research articles, published between 2006
and 2023, was conducted. The selected articles utilized keystroke logging as a primary research me-
thod with a focus on L2 writing. Various methodological approaches for studying L2 writing processes
were outlined, including those concentrating on online writing, pausing behavior, revision behavior,
and the cognitive operations underpinning these processes (Mohsen, 2021). Results: Findings reveal
a dominance of quantitative studies employing keystroke-logging software in their research designs. A
relationship between the quantitative nature of the data and the analysis of writing processes, revision,
and pausing behavior was identified. The integration of keystroke logging in research encompasses
various methods, with stimulated recall, interviews, and eye-tracking being prevalent (Révész et al.,
2019; Alves et al., 2008). Discussion/Conclusion: Keystroke-logging proves invaluable for both L1 and
L2 writing research, particularly in analyzing writing processes, revision, and pausing behavior. While
quantitative methods are predominant, qualitative and mixed methods approaches are also significant.
Future research directions include exploring the potential of keystroke-logging for investigating other
aspects of writing processes, adopting qualitative and mixed methods approaches for data analysis,
examining different feedback types’ impact, and comparing various L1 and L2 writer groups.

Keywords: Keystroke-logging, L2 digital writing; Pausing behavior; Revision behavior; Methodological
affordances.
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Utilidades metodolégicas de las herramientas de registro de teclas
para el estudio del comportamiento pausolégico en la escritura
digital en L2

Resumen

Introduccioén: El estudio delinea las asequibilidades metodolégicas de las herramientas de registro de
teclas al investigar el comportamiento de pausa durante la escritura digital en L2. Con la llegada de la
escritura mediada por ordenador, se ha destacado la importancia de la produccioén escrita como una
funcién comunicativa (Chukharev-Hudilainen et al., 2019). Métodos: Se llevo a cabo una revision ex-
haustiva de 21 articulos de investigacion, publicados entre 2006 y 2023. Los articulos seleccionados
utilizaron el registro de teclas como método de investigacién principal con un enfoque en la escritura
en L2. Se esbozaron varios enfoques metodolégicos para estudiar los procesos de escritura en L2,
incluyendo aquellos que se concentran en la escritura en linea, el comportamiento de pausa, el com-
portamiento de revisién, y las operaciones cognitivas que sustentan estos procesos (Mohsen, 2021).
Resultados: Los hallazgos revelan una predominancia de estudios cuantitativos que emplean software
de registro de teclas en sus disefios de investigacion. Se identificé una relaciéon entre la naturaleza
cuantitativa de los datos y el analisis de los procesos de escritura, revision, y comportamiento de pau-
sa. La integracioén del registro de teclas en la investigacion abarca varios métodos, siendo prevalentes
la recuperacion estimulada, las entrevistas, y el seguimiento ocular (Révész et al., 2019; Alves et al.,
2008). Discusién/Conclusién: El registro de teclas demuestra ser invaluable tanto para la investigacion
de escritura en L1 como en L2, particularmente en el analisis de los procesos de escritura, revision, y
comportamiento de pausa. Aunque los métodos cuantitativos son predominantes, los enfoques de mé-
todos cualitativos y mixtos también son significativos. Las direcciones de investigacion futura incluyen
explorar el potencial del registro de teclas para investigar otros aspectos de los procesos de escritura,
adoptar enfoques de métodos cualitativos y mixtos para el analisis de datos, examinar el impacto de
diferentes tipos de retroalimentacién, y comparar varios grupos de escritores en L1y L2.

Palabras clave: Registro de teclas; Escritura digital en L2; Comportamiento de pausa; Comportamiento
de revision; Asequibilidades metodoldgicas.
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Herramienta de aprendizaje para la resolucion
interactiva de problemas de vigas y porticos en
resistencia de materiales

Laura Moreno Corrales
Universidad Politécnica de Madrid, Espafia

Resumen

Durante nuestros afios dedicados a la docencia y formacién de ingenieros en el Area de la Mecanica
de los Medios Continuos, hemos observado en nuestros alumnos, las dificultades y carencias que
muestran a la hora de representar graficamente los diagramas de fuerzas y momentos flectores tanto
en los problemas de vigas, isostaticas e hiperestaticas, como en los problemas de pérticos isostaticos
[1]. Tal vez, estas dificultades sean una manifestaciéon por parte del alumno de no haber adquirido,
de forma adecuada, una serie de competencias asociadas a etapas previas de su educacion [2]. Con
el objetivo de ayudar al alumno en su estudio y comprension de los conceptos necesarios para la
adquisicién de las nuevas competencias en el Area de la Mecanica de los Medios Continuos, en el
Grupo Avanzado de Modelado y Simulacion NO-lineal de Sélidos (GAMOSINOS) hemos desarrollado
una nueva herramienta interactiva. Dentro de la amplia variedad de programas que se podian utilizar
para llevar a cabo este proyecto, en el grupo decidimos desarrollar esta herramienta en Matlab [3] por
diversos motivos. Por una parte, Matlab, es un programa de calculo numérico que permite al alumno
visualizar de una manera sencilla la representacion grafica de cualquier tipo de funcién, y por otra par-
te, el alumno puede desarrollar habilidades de programacion utiles tanto para otras asignaturas como
para su futuro laboral. Esta herramienta interactiva consiste en resolver con éxito un conjunto variado
de problemas tanto de vigas como de pérticos [4]. Dichos problemas han sido elaborados de menor a
mayor nivel de dificultad para ayudar al alumno durante su proceso de aprendizaje. En primer lugar,
el alumno tiene que aprender a resolver los problemas manualmente, y posteriormente, tiene que
desarrollar la habilidad para escribir dichas resoluciones en el lenguaje de Matlab. Estos problemas,
ademas de publicarse [4], estan subidos como plantillas en la plataforma online de Matlab Grader per-
mitiendo que otros alumnos y profesores de otros centros educativos puedan hacer uso de la misma.

Palabras clave: Matlab Grader, Viga, Pértico, Isostatica, Hiperestatica.
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Online learning tool for the interactive resolution of beams and
frames in strength of materials

Abstract

During our dedicated years to teaching and training engineering in the Area of the Mechanics of the
Continuous Media, we have observed in our students, the difficulties and deficiencies that they when
graphically representing the diagrams of forces and bending moments in both the beam problems, isos-
tatic and hyperstatic, as in isostatic frame problems [1]. Maybe, these difficulties are a manifestation
on the part of the student of not having adequately acquired a series of competencies associated with
previous stages of their education [2]. With the aim to help the student in his study and understanding
of the concepts necessary for the acquisition of the new skills in the Area of the Mechanics of the Conti-
nuous Media, in the Group for Advanced MOdeling and Simulation of NOnlinear Solids (GAMOSINOS)
we have developed a new interactive tool. Within the wide variety of programs that could be used to
carry out this project, the group decide to develop this tool in Matlab [3] for various reasons. On the one
hand, Matlab, is numerical calculation program that allows the student to easily visualize the graphical
representation of any type of function, and the other hand, the student can develop useful programming
skills both for other subjects and for their Laboral future. This interactive tool consists of successfully
solving a varied set of problems for both the beams and frames [4]. These problems have been prepa-
red from lowest to highest high level of difficulty to help the student during the learning process. First,
the student has to learn to solve the problems manually, and subsequently, they have to develop the
ability to write these resolutions in the Matlab language. These problems, in addition to being published,
are uploaded as templates on the Matlab Grader online platform, allowing other students and teachers
from others educational centers to use them.

Keywords: Matlab Grader, Beam, Frame, Isostatic, Hyperstatic.
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Neuroscience: deepening into motivation during the
learning process

Maria Carme Riera Prunera
Universitat de Barcelona, Spain

Abstract

As educators, how to motivate students is one of our greatest challenges. When thinking about
motivation, many questions come to mind: How do we motivate students? What strategies can teachers
use to achieve this? Where should they focus their efforts? On top if that, it is a fallacy to think that we
will teach the same things to a group of people and everyone will give us the same answer. Moreover,
this opposes to the idea that no two brains are the same, no two personalities are the same and,
therefore, not everyone learns the same. This is the basis of neuroscience, a discipline that focuses
on the study of brain learning, how each one carries out a learning process following different rhythms
and from different methodologies. This conditions the approach to the teaching-learning processes.
Specifically, neuroeducation allows us to deepen our learning through the relationship between the
brain and the central nervous system. It is therefore important that we move away from a teaching model
that has been in operation since the industrial revolution and adopt a new one. Adapting the educational
programs, grouping by capacities and mixing ages when necessary, to the skills of individuals would
be a way to take the learning process diversity into account and exploit the potential of each individual
according to it, that is, to emphasize searching their passions, foster their aptitudes, and above all boost
their creativity, as pointed out throughout his vast career the educator Ken Robinson (2013).

Keywords: neuroscience; motivation; learning process; personality; creativity.
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Neurociencia: ahondando en la motivacion durante el proceso de
aprendizaje

Resumen

Como educadores, motivar a los alumnos es uno de nuestros mayores retos. Cuando pensamos en
la motivacién, nos vienen a la mente muchos interrogantes: ; Como motivamos a los alumnos? ;Qué
estrategias pueden utilizar los profesores para conseguirlo? s Donde deben centrar sus esfuerzos? Por
si fuera poco, es una falacia pensar que tras ensefar a un grupo de personas todos nos daran la misma
respuesta. Ademas, esto se opone a la idea de que no hay dos cerebros iguales, ni dos personalidades
iguales y, por tanto, no todo el mundo aprende igual. Esta es la base de la neurociencia, una disciplina
que se centra en el estudio del aprendizaje cerebral, cémo cada uno lleva a cabo un proceso de
aprendizaje siguiendo diferentes ritmos y desde diferentes metodologias. Ello condicionara el enfoque
de los procesos de ensefianza-aprendizaje. En concreto, la neuroeducaciéon nos permite profundizar
en nuestro aprendizaje a través de la relacion entre el cerebro y el sistema nervioso central. En este
sentido, es importante que nos alejemos de un modelo de ensefianza que viene funcionando desde
la revolucion industrial y adoptemos uno nuevo. Adaptar los programas educativos, agrupando por
capacidades y mezclando edades cuando sea necesario, a las capacidades de los individuos seria
una forma de tener en cuenta la diversidad del proceso de aprendizaje y explotar el potencial de cada
individuo haciendo hincapié en buscar sus pasiones, fomentar sus aptitudes y, sobre todo, potenciar su
creatividad, como ha sefialado a lo largo de su dilatada carrera el investigador Ken Robinson (2013).

Palabras clave: neurociencia; motivacion; aprendizaje; personalidad; creatividad.
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Espacio y vehiculos espaciales. Creacion Iéxica y
Lengua de Signos Espanola (LSE)

Aranzazu Valdés-Gonzalez
Universidad de Oviedo, Espafa

Javier Martin-Anton
Universidad de Oviedo, Espafa

Resumen

La aprobacioén de la Ley 27/2007, y més recientemente el Real Decreto 673/2023, favorece el acceso
de las personas sordas y los intérpretes de LSE a un mayor numero de ambitos y, por ello, cada dia
es mayor la necesidad de Iéxico especializado. En este sentido, tras su investigacion Valdés (2017)
destaca la escasez y baja calidad de los diccionarios y glosarios de la LSE. A pesar de ello, las lenguas
signadas disponen de gran cantidad de mecanismos de creacion Iéxica que empleados de forma co-
rrecta suplen las carencias detectadas en los materiales lexicograficos de la LSE. En este sentido, a lo
largo del presente estudio, siguiendo el método de trabajo de Valdés-Gonzalez y Martin-Antén (2020),
se han creado 18 signos (MMH, 2016) para vocablos relacionados con el espacio y los vehiculos
espaciales: casi el 86% de los términos que se investigaron en este campo no estaban recogidos en
los diccionarios de la LSE tal y como se recoge en la Tabla 1. En resumen, a pesar de las carencias
detectadas en los materiales lexicograficos de la LSE, la Lengua de Signos Espafiola —al igual que el
resto de las Lenguas de Signos— es una lengua rica y viva; y, tal y como hemos demostrado, cualquier
vocablo perteneciente a una lengua oral puede transmitirse mediante una lengua de signos.

Tabla 1. Resultados de busqueda.

Tema: Vehiculon cepaciales y otros dol eapacio

Fecha ediclén/subida: 28 Marzo 2015 Fecha publicacién: 17 Marzo 2016
Términos Totales: 21 Neclogismeos: 18
Término Pineda DILSE 1.0 Glosarios
(2000) | (F.CNSE, 2008) [VV.AA,, 2002-03) 873 Sématos MMH
i Astronomia o i B N
2 Astronauta v v v 1+
3 Telescopio |y | v v 1
4 Torments Solar [T
H Polvo coamics | N
1 Agujero negro N
7 Agujero de gusano N
[ Navecopacial | i§ ik T N
] Sonda espacial N
10| Satbite artiicial | | n N
1 Transbordador M
12 Estacion orbital N
fE] Cohets ™ u | ¥ | H 1
W | Capaula I | N
15 Viaje espacial T I u ]
16 Robot de N
—SxplotOn —
17 Velas solares N
] Alunizafe N
] Basura espacial I | N
- T T 1 + - - =E e
o Escafandra N

Fuente: Valdés-Gonzalez y Martin-Antén (2020, p. 167)

Palabras clave: Creacién léxica; espacio; vehiculos espaciales; Lengua de Signos Espafiola; Didacti-
ca, Ciencias Experimentales.
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Space and space vehicles. Lexical creation and Spanish Sign
Language (LSE)

Abstract

The approval of Ley 27/2007, and more recently Real Decreto 673/2023, has stimulated the access of
deaf people and LSE interpreters to more fields of knowledge and, as a result, the need for specialized
lexicon is growing every day. In this regard, following his research, Valdés (2017) highlights the scarcity
and poor quality of LSE dictionaries and glossaries. Despite this, sign languages have a large number
of lexical creation mechanisms that, when used correctly, make up for the shortcomings detected in the
lexicographical materials of the LSE. In this sense, following the working method of Valdés-Gonzalez
and Martin-Antén (2020), 18 signs have been created (MMH, 2016) for words related to space and spa-
ce vehicles: almost 86% of the terms investigated in this field were not included in LSE dictionaries (see
Table 1). In short, despite the shortcomings detected in the LSE materials, Spanish Sign Language -like
the rest of Sign Languages- is a rich and lively language; and, as we have shown, any word from an
oral language can be translated into any sign language.

Keywords: lexical creation; space; space vehicles; Spanish Sign Language; didactics; experimental
sciences
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The gamified augmented reality hyper-spherical tesseract:
flow, satisfaction, and academic performance in
Higher Education

Maria José Merchan Garcia
Universidad de Extremadura, Espafia
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Universidad de Extremadura, Espana

Luis R. Murillo-Zamorano
Universidad de Extremadura, Espafa

Abstract

A gamified experience in Higher Education involves a great deal of prior planning, as the aim is for
participants to acquire a series of knowledge and competences (Legaki et al., 2020). The most recent
research has determined the 8 elements that should be taken into account as a basic framework to
design any gamified educational activity, conceptualised in the “ The 8-Pointed Higher Education Ga-
mification Star” (Murillo-Zamorano et al. 2023). Recently, we have proposed gamifying with augmented
reality, thus moving into the field of 3D and its visualisation (Merchan, Murillo-Zamorano & Lépez-San-
chez, 2021). But we would have to consider one more variable, time as a fourth dimension, thus making
the leap to 4D. For all these reasons, the current graphic representations must be extended to include
these dimensions, going from the two-dimensional paper to the “n-dimensional Euclidean space”. We
thus present the tesseract, the name given to the 4D representation of a cube. The graph of this geo-
metric figure includes the 8-pointed star of gamification in Higher Education from which we start and,
in addition, allows us to introduce both the 4 variables that we intend to measure in our study (gamified
augmented reality, flow, satisfaction and academic performance) and the 4 levels into which augmen-
ted reality is divided, forming part of each of the 8 cubes that make up the tesseract when developing
in space. Its three-dimensional representation shows it in movement, giving idea of the fluidity when
planning and carrying out an educational innovation experience such as this one and of how each of
the elements that make it up acquires greater relevance at a given moment. All of this is surrounded
by time, a true conditioning factor, staged in this case by a four-dimensional hypersphere, capable of
housing the tesseract and, at the same time, being housed by it. This concept is crucial in the context
in which the experience in which this scheme of work was conceptualised was proposed: the teaching
of historical concepts to undergraduate students. In such an experience, time and history become both
container and content.

Keywords: higher education; gamification; augmented reality; learning; innovation.
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El teseracto hiperesférico de la realidad aumentada gamificada:
flow, satisfacciéon y rendimiento académico en Educaciéon Superior

Resumen

Una experiencia gamificada en Educacion Superior implica un gran trabajo de planificaciéon previa
pues se pretende que los participantes adquieran una serie de conocimientos y competencias (Legaki
et al., 2020). Las investigaciones mas recientes han determinado los 8 elementos que deben tenerse
en cuenta como esquema basico de trabajo para disefiar cualquier actividad educativa gamificada,
conceptualizado en la “Estrella de 8 puntas de la gamificacién en Educacion Superior” (Murillo-Zamo-
rano et al., 2023). Recientemente, hemos propuesto gamificar con realidad aumentada, moviéndonos
asi al ambito del 3D y su visualizacién (Merchan, Murillo-Zamorano & Lépez-Sanchez, 2021). Pero
habria que tener en cuenta una variable mas, el tiempo como cuarta dimensién, dando el salto de esta
manera al 4D. Por todo ello, las representaciones graficas actuales deben ser ampliadas para incluir
estas dimensiones, pasando del papel bidimensional al "espacio euclideo n-dimensional". Presenta-
mos, asi, el teseracto, nombre que recibe la representaciéon 4D de un cubo. El grafo de esta figura
geomeétrica incluye la estrella de 8 puntas de la gamificacion en Educacién Superior de la que partimos
y, ademas, nos permite introducir tanto las 4 variables que pretendemos medir en nuestro estudio
(realidad aumentada gamificada, flow, satisfaccién y rendimiento académico) como los 4 niveles en
los que se divide la realidad aumentada, formando parte cada uno de los 8 cubos que conforman el
teseracto en su desarrollo en el espacio. Su representacion tridimensional lo muestra en movimiento,
dando idea de la fluidez a la hora de planificar y llevar a cabo una experiencia de innovacion educativa
como esta y de cémo cada uno de los elementos que la componen adquiere relevancia en un momento
determinado. Todo ello circundado por el tiempo, verdadero condicionante, escenificado en este caso
por una hiperesfera cuatridimensional, capaz de albergar el teseracto y, a la vez, ser albergado por él.
Este concepto es crucial en el contexto en el que se propuso la experiencia en la que se conceptualizé
este esquema de trabajo: la ensefianza de conceptos historicos a estudiantes de Grado. En una expe-
riencia asi, el tiempo y la historia pasan a ser, a la vez, contenedor y contenido.

Palabras clave: educacion superior; gamificacion; realidad aumentada; aprendizaje; innovacion.
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Innovacion educativa para la inclusion de una perspectiva
intercultural en la universidad ecuatoriana a través de
herramientas etnograficas

Jorge David Mantilla
Universidad de Otavalo, Ecuador

Resumen

La constitucion de la Republica de Ecuador define a este pais como intercultural y plurinacional. Con-
secuentemente, el campo de la educacion universitaria esta normativamente obligado a incorporar
una perspectiva intercultural. A partir de una serie de entrevistas a profundidad realizadas a docentes
universitarios lideres en los &mbitos de la genética, linglistica, psicologia y relaciones internacionales
se determind que, a pesar de los esfuerzos de los entes regulatorios, las instituciones de educacion
superior en Ecuador se encuentran lejos de incorporar sistematicamente conocimientos intercultura-
les en sus procesos de ensefianza e investigacion. Este escenario es particularmente problematico
debido a la amplia diversidad cultural que caracteriza a este pais. Frente a este contexto, el presente
trabajo plantea una serie de estrategias de innovacion educativa para la incorporacion de contenidos
interculturales en el sistema educativo universitario en base a herramientas etnograficas. La etnografia
-entendida como metodologia de investigacion- analiza las dinamicas sociales desde un lente cuali-
tativo basado principalmente en observacion participante y entrevistas a profundidad, para entender
la sociedad desde el punto de vista de los propios participantes (Mantilla, 2021). En afos recientes,
técnicas etnograficas han sido utilizadas en un amplio rango de disciplinas no solamente dentro de las
ciencias sociales y humanidades; sino también en campos como la medicina, botanica o tecnologia. La
incorporacion de nociones basicas y experiencias etnogréaficas dentro de la formacion de estudiantes
universitarios en diversos campos potencialmente permite acercar al estudiantado a la complejidad
cultural existente en Ecuador desde analisis enraizados en sus propios dominios académicos, forta-
leciendo su reflexividad y el didlogo intercultural. Consecuentemente, incorporacion transversal de
metodologias etnograficas a la formacién de estudiantes representa una forma de innovacion capaz de
contribuir a superar las brechas existentes entre las universidades ecuatorianas y su contexto cultural,
acercando al estudiantado a la comprension de la complejidad del tejido social que los rodea.

Palabras clave: Interculturalidad; etnografia; Instituciones de Educacién Superior; Ecuador.
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Educational innovation for the inclusion of an intercultural
perspective in the Ecuadorian university using
ethnographic methodologies

Abstract

The Ecuadorian constitution defines this country as intercultural and plurinational. Consequently, uni-
versities are by law obliged to incorporate an intercultural perspective. Using a series of in-depth inter-
views with leading university professors in the fields of genetics, linguistics, psychology and internatio-
nal relations, we determined that, despite the efforts of regulatory entities, higher education institutions
in Ecuador are far from systematically incorporating intercultural knowledge in their teaching and re-
search processes. This situation is problematic due to the wide cultural diversity that characterizes this
country. In this context, this paper proposes a series of innovation strategies aimed at incorporating
intercultural contents in Ecuadorian universities using ethnographic tools. Ethnography is a qualitati-
ve research methodology which analyzes social dynamics using participant observation and in-depth
interviews. Ethnography is aimed at understanding society from the point of view of the participants
themselves (Mantilla, 2021). In recent years, ethnographic techniques have been used in a wide range
of disciplines not only within the social sciences and humanities; but also in fields such as medicine, bo-
tany or technology. The incorporation of basic notions and ethnographic experiences within the training
of university students in various fields potentially allows students to get closer to the cultural complexity
existing in Ecuador, strengthening their reflexivity and intercultural dialogue capabilities. Consequently,
the incorporation of ethnographic methodologies in the training of students represents a form of inno-
vation capable of contributing to overcoming the existing gaps between Ecuadorian universities and
their cultural context, bringing students closer to understanding the complexity of the social fabric that
surrounds them.

Keywords: interculturality, ethnography, Higher education, Ecuador.
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Experiencias COIL para el desarrollo de habilidades
interculturales en la ensenanza de idiomas extranjeros

M.Ed. José Miguel Vargas Vasquez
Universidad de Costa Rica

Resumen

El objetivo del presente estudio es analizar la percepcién del estudiantado de ensefianza del inglés de
la Universidad de Costa Rica, Sede de Occidente, sobre la utilizacion de COIL en intercambios con la
Universidad de Shimane, Japon, para el desarrollo de la competencia intercultural. Se utilizé una meto-
dologia cualitativa con enfoque descriptivo y un disefio fenomenoldgico para analizar las experiencias
de 21 estudiantes de tercer afio de la carrera de Ensefianza del Inglés (11 hombres y 14 mujeres,
con edades de 20 a 25 afios). Se empled un cuestionario semiestructurado para reflexionar sobre la
experiencia, con respuestas cerradas analizadas segun frecuencia y respuestas abiertas codificadas.
El estudiantado utilizé estrategias para desarrollar cada uno de los criterios de CCI, destacando, sin
embargo, la necesidad de mejorar las habilidades de descubrimiento e interaccion para evitar rupturas
en la comunicacién. El acento y las diferencias linglisticas durante los intercambios representaron un
reto para el estudiantado costarricense.

Palabras clave: COIL, Competencia Comunicativa Intercultural, Educacién Superior, Educacién Global

COIL Experiences for the Development of Intercultural Skills for the
Teaching of Foreign Languages

Abstract

The objective of the present study is to analyze the perception of English teaching students at the
University of Costa Rica, Western Campus, on the use of COIL in exchanges with the University of
Shimane, Japan, for the development of intercultural competence. A qualitative methodology with a
descriptive approach and a phenomenological design was used to analyze the experiences of 21 third-
year English Teaching students (11 male and 14 female, aged 20 to 25 years). A semi-structured ques-
tionnaire was used to reflect on the experience, with closed responses analyzed according to frequency
and open-coded responses. The students used strategies to develop each of the CCl criteria, highligh-
ting the need to improve discovery and interaction skills to avoid breakdowns in communication. The
accent and linguistic differences during the exchanges represented a challenge for the Costa Rican
students.

Keywords: COIL, Intercultural Communicative Competence, Higher Education, Global Education.
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Introduccion

La constante tecnologizacion de la educacion ha transformado el concepto aula, permitiendo extender-
se mas alla del espacio fisico tradicional hacia otras culturas o regiones del mundo. Una iniciativa que
ha permitido la interaccion entre grupos de estudiantes de distintos paises es el Aula Global, la cual
emplea la metodologia de Aprendizaje Colaborativo Internacional en Linea (COIL, por sus siglas en in-
glés) para desarrollar habilidades interculturales e incrementar las estrategias de internacionalizacion.

Segun Ramirez y Bustos-Aguirre (2022), “COIL consiste en que dos profesores en diferentes pai-
ses organicen las actividades de un curso, o parte de él, para que el estudiantado se relacione y tra-
baje en un proyecto comun con el apoyo de recursos tecnoldgicos” (p. 7). Esta metodologia permite
abordar temas de manera global, fomentando su relevancia y la participacion del estudiantado. Segun
Burnouf (2004), esto incide directamente en la formacién de individuos, promoviendo ciudadanos res-
ponsables, criticos y generadores de cambio positivo en un mundo mas pluralista. Ademas, el modelo
COIL enriquece la ensefanza de idiomas al incorporar el componente intercultural, permitiendo una
comunicacion auténtica sin necesidad de trasladarse al pais del idioma meta.

En la Universidad de Costa Rica, Sede de Occidente, la carrera de Ensefianza del Inglés ha reali-
zado intercambios con la metodologia COIL con dos universidades en el extranjero. En los dos inter-
cambios, los estudiantes realizan presentaciones en inglés sobre temas socioculturales, centrandose
en desarrollar destrezas de comunicacion intercultural en contextos internacionales con personas de
distintas nacionalidades. De esto se deriva el objetivo del presente ensayo: Analizar la percepcion del
estudiantado de ensefianza del inglés de la Universidad de Costa Rica, Sede de Occidente, sobre la
utilizacion de COIL en intercambios con una universidad en Japon para el desarrollo de la competencia
intercultural.

Referentes teéricos
Beneficios de las experiencias COIL para la ensefianza de idiomas

1. Promueve la internacionalizacién del curriculo. De acuerdo con Kucerova (2023), para el estu-
diantado, es una oportunidad de ganar experiencia internacional desde su hogar, lo cual les permite
exponerse a diferentes culturas y experiencias de vida, enriqueciendo su lenguaje, comunicacion y
habilidades académicas y profesionales relacionadas con sus carreras.

2. Favorece la integracion digital en escenarios internacionales. Lépez (2021) explica que COIL
pone un énfasis particular en el manejo de saberes digitales, dominio de lenguas extranjeras y compe-
tencias interculturales para el disefio de nuevos objetivos, metodologias, actividades de aprendizaje y
evaluaciones en un trabajo interdisciplinario que demanda ciertas habilidades y competencias digitales
de los docentes.

3. Fomenta la educacioén y la ciudadania global. COIL se ajusta con los principios de ciudania global
requeridos por la UNESCO. En este sentido, Kirkwood (2001 como se citd en Burnouf, 2004) descri-
be a las personas globalmente educadas como poseedoras de habilidades tecnolégicas, con amplio
conocimiento interdisciplinario sobre el mundo contemporaneo y adaptabilidad y flexibilidad para par-
ticipar efectivamente en un mundo globalizado.
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La Competencia Comunicativa Intercultural en el Contexto de Aula Global

La competencia intercultural es definida por Moran (2001) como la habilidad de interactuar efectiva y
apropiadamente con personas de diferentes culturas, sin importar las culturas involucradas (p.111).
Tradicionalmente, la competencia intercultural se ha enfocado en diferencias superficiales entre cultu-
ras, como celebraciones, arte y comida. Sin embargo, es esencial considerar diferencias mas sutiles,
como estilos de comunicacién, lenguaje no verbal, expectativas sobre roles sociales, tolerancia a la
ambigliedad y perspectivas culturales. Estas sutilezas pueden causar malentendidos y afectar la co-
municacion, lo que subraya la importancia de prestarles atencion para abordar apropiadamente las
diferencias culturales.

Byram (1997) desarrollé6 un modelo de competencia intercultural con cuatro elementos indepen-
dientes, pero esenciales para lograr una conciencia critica en entornos de interaccion cultural. A conti-
nuacion, se describe brevemente cada elemento.

* Actitudes de curiosidad y apertura: Se requiere de curiosidad, apertura, actitud positiva y bue-
nas relaciones sociales para la comunicacion intercultural y el aprendizaje.

» Conocimiento: Se refiere al conocimiento declarativo (hechos, datos, entre otros) y procedi-
mental (formas de interactuar a nivel individual y social) que tenga un individuo ante la interac-
cién con miembros de otras culturas.

» Habilidades de descubrimiento e interaccion: Es la capacidad de reconocer un fenémeno en un
ambiente externo y de extraer su significado y connotaciones en relacién con otros fenémenos.

» Habilidades de interpretar y relacionar: Es la habilidad de interpretar, explicar y relacionar in-
formacién y eventos de otra cultura con la propia apoyandose en el conocimiento previo de la
propia cultura.

La conjuncién de estas dimensiones permite el desarrollo de una conciencia cultural critica, que es
la capacidad del estudiantado para evaluar puntos de referencia culturales, mediante distintas estrate-
gias, para negociar significados basados en el propio conocimiento, destrezas y actitudes, y asi lograr
un intercambio de experiencias culturales favorable.

Metodologia

El presente estudio se enmarca en un método cualitativo con caracter descriptivo el cual busca explo-
rar y comprender las percepciones subjetivas de individuos o grupos en relaciéon con una experiencia
especifica, es decir, el significado que se le da al fendmeno experimentado. En este caso, se analizan
las experiencias del estudiantado de ensefianza del inglés de la Universidad de Costa Rica, Sede de
Occidente, sobre la utilizacion de COIL en intercambios en linea con una universidad en Japon para el
desarrollo de la competencia comunicativa intercultural.

Poblacion participante y contexto

Participantes

El estudio se realizd con 21 estudiantes de la carrera de Ensefianza del Inglés de la Universidad de
Costa Rica, Sede de Occidente. 14 eran mujeres y 7 hombres con un rango de edad entre los 20 y
25 anos. El muestreo es intencional, ya que se selecciond a la poblacion estudiantil de tercer afio que
participé en los intercambios en linea y han acumulado suficiente experiencia en su proceso de forma-
Cion para abordar el tema.
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Contexto

La investigacion se realizé en el curso de comunicacion oral en inglés con nivel avanzado-bajo, en el
cual se promueve el buen uso de las estructuras y pronunciacion del idioma inglés, asi como las es-
trategias socioculturales y comunicacion efectiva en el idioma inglés. El estudio incluyé cinco sesiones
de intercambio en linea en la plataforma de Zoom, con presentaciones grupales, asi como reflexiones
asincrénicas sobre las sesiones en la plataforma de Flip.

Técnicas de recoleccion de datos

Se utilizé una encuesta con una variedad de preguntas cerradas y abiertas como instrumento de re-
flexion para la poblacion estudiantil con el fin de evaluar el desarrollo de los intercambios COIL y de la
competencia comunicativa intercultural.

Resultados y discusién

COIL para el desarrollo de habilidades interculturales

Después de sistematizar las respuestas del cuestionario segun las dimensiones de CCI propuestas
por Byram (1997), se evidencia un impacto positivo de COIL en las habilidades interculturales del estu-
diantado. En la Tabla 1 se presenta una sintesis de los comentarios segun cada uno de los elementos

asociados.

Tabla 1. Percepcion del estudiantado sobre los beneficios de COIL para el desarrollo de la
Competencia Comunicativa Intercultural

Actitudes de
curiosidad y apertura

Conocimiento

Habilidades de
descubrimiento e interaccion

Habilidades de interpretar
y relacionar

Aprender sobre la
cultura japonesa y la
vision de mundo de
los y las estudiantes.

Aprender sobre
costumbres, manejo
del tiempo, precios de
los productos, procesos
y requerimientos para
conseguir trabajo, entre
otros fue muy
interesante.

Emplear la escucha activa y
comprender un acento nuevo y
una manera diferente de hablar
inglés

Aprender como algunas de
nuestras conductas pueden
ser percibidas de manera
diferente por extranjeros.

Entender experiencias
y perspectivas
personales.

Estudiar proverbios y
aprender sobre
perspectivas y valores
de ofra cultura.

Reflexionar sobre la manera
de hacer preguntas para ser
comprendido por los y las
estudiantes japoneses.

Compartir experiencias y
discutir diferentes puntos
de vista segun el pais para
aprender el uno del otro.

Tener la oportunidad
de hablar con una
persona de otro pais
sin la necesidad de
desplazarse.

Confirmar que las personas

comprendieron las respuestas
y dar retroalimentacién cuando
hay diferentes puntos de vista.

Analizar las diferencias
también nos hace entender
gue tenemos cosas en
comun.

Conocer diferentes
personalidades.

Tomar la iniciativa cuando las
personas son timidas y
respetar los turnos en una
conversacion.

Fuente. Cuestionario evaluacion de la experiencia COIL, diciembre, 2022.
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Como se describié anteriormente, el primer criterio sobre las actitudes de apertura y curiosidad es
fundamental para establecer relaciones positivas al iniciar cualquier intercambio cultural. Las respues-
tas reflejan un genuino interés en aprender sobre la cultura japonesa y escuchar nuevas experiencias
y anécdotas.

La interaccion en linea con personas extranjeras requirié un constante uso de estrategias de ne-
gociacion del significado que condujeron al desarrollo de habilidades de descubrimiento e interaccion.
Segun Vinagre (2014), “dentro de este componente los estudiantes deben ser capaces de identificar
areas de malentendidos y disfuncion en la interaccion” (p.10). Esto se vio reflejado en aspectos como
habilidades de escucha activa, reflexiones sobre lo dicho, formulacién de preguntas apropiadas, retro-
alimentacion y respeto de turnos de participacion y la comunicacion asertiva.

Finalmente, en el componente sobre habilidades de interpretar y relacionar, la comparacién entre
el conocimiento previo de los estudiantes (su cultura) y la cultura meta es indispensable para el éxito
de los intercambios. Mediante los intercambios, el estudiantado demostré un mayor interés en conocer
su propia cultura y para poder relacionarla con las diferencias culturales.

Adicionalmente, se consulté al estudiantado sobre otras habilidades interculturales que desarrolla-
ron durante la experiencia. Para esto, se realizé un ranking de habilidades para asi identificar cuales
eran las tres mas utiles.

Ayuda a resolver problemas

Trabaja en equipos diversos

Puede ser flexible

Ajusta la comunicacion a la audiencia

Adquiere consciencia de su propia cultura

intercultural

Escucha y observa
Toma iniciativa

Es respetuoso

Habilidades para la comunicacion

Acepta las diferencias

2 4 6 8 10 12 14

Cantidad de estudiantes que seleccionaron 13 respuesta

Figura 1. Otras habilidades interculturales que el estudiantado desarrollé o0 mejoré a través de los intercambios en linea
Fuente. Cuestionario cualitativo de evaluacion de la experiencia COIL, diciembre, 2022.

El estudiantado costarricense muestra actitudes abiertas (aceptar diferencias, tomar iniciativa, es-
cuchar y observar) y respetuosas hacia el intercambio global, lo que indica una mentalidad no etnocen-
trista y una apertura a la diversidad cultural. Esta actitud se refleja en su flexibilidad y capacidad para
ajustar la comunicacion a la audiencia, lo que puede relacionarse con la baja necesidad de resolver
problemas mostrada en las respuestas.

Retos de la comunicacion global en linea con COIL

En la encuesta, el estudiantado también reporté algunos retos del intercambio en linea, como se puede
observar a continuacion.
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24% y

Figura 2. Retos que enfrenté al interactuar con los y las estudiantes de Japon
Fuente. Cuestionario cualitativo de evaluacion de la experiencia COIL, diciembre, 2022.

El acento fue la principal barrera comunicativa en el intercambio. En este sentido, vale la pena indi-
car que no todos los estudiantes de japdn contaban con un nivel avanzado de inglés y que en algunas
ocasiones se utilizaron palabras en japonés para describir practicas y productos culturales que no
tenian traduccién inmediata al inglés. Estas barreras linguisticas podrian haber afectado la comunica-
cion en ambas direcciones ya que algunos estudiantes costarricenses también utilizaron palabras en
espanol para explicar elementos culturales. Ademas, se destaco la necesidad de contar con un mayor
vocabulario para expresarse mejor ya que, aunque la actividad promovia la comunicacién espontanea.
Finalmente, se encontraron otras limitaciones como la falta de familiaridad con los temas y malenten-
didos culturales, que son inherentes a este tipo de intercambios y requieren una actitud positiva para
superarlos.

Conclusiones

Este estudio demuestra que el estudiantado tiene una actitud positiva hacia la metodologia COIL y
que esta fomenta el desarrollo de la CCI mediante los intercambios en linea. El caso de Costa Ricay
Japén es particularmente provechoso dada la riqueza cultural y étnica de ambos paises y sus diferen-
cias por estar localizados en dos continentes tan diferentes, América y Asia. Aunque se observa que
los estudiantes emplearon estrategias para desarrollar los criterios de CCl, se destaca la necesidad de
enfocarse en las habilidades de descubrimiento e interaccién para evitar rupturas en la comunicacion,
incluyendo la escucha activa, reflexion sobre la manera en la que se plantean las inquietudes sobre
diferencias culturales, retroalimentacion y confirmacién de informacion. La mediacién del docente es
esencial para garantizar la correcta interpretacion y relaciéon de datos culturales en el aula. Adicional-
mente, durante la interaccion el estudiantado desarroll6é habilidades interculturales como respeto por
las diferencias, escucha activa y tomar la iniciativa, demostrando una actitud de apertura que no es
etnocentrista, sino de pluralidad cultural, lo cual es uno de los objetivos principales de la comunicacion
intercultural.
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Resumen

La investigacion con perspectiva de género permite identificar las brechas existentes en numerosas
areas, como la salud (Cabezas Rodriguez, 2021), la educacion (Verdugo-Castro et al.,, 2019) o la
investigacion (Correa et al., 2022), entre muchas otras. Los avances realizados en los ultimos afos
relativos a la educacion y a la integracion de las mujeres en el mercado laboral no son suficientes y
dejan patente que todavia queda un largo camino por delante superar el androcentrismo imperante
en todos los ambitos de la sociedad en general y de la ciencia en particular, asi como la denominada
«invisibilizacion» social de las mujeres, que es particularmente intensa en el ambito de la investigacion
y de la generacion de conocimiento (Mérida Serrano et al., 2014). Esta propuesta parte de una reciente
investigacion (Huertas Abril y Gonzalez Fernandez, 2023), llevada a cabo con el objetivo de constatar
la realidad en el alumnado de la asignatura de Linglistica General del Grado de Traduccion e Inter-
pretacion de la Universidad de Cérdoba y su nivel de conocimiento de las autoras y de las linguistas
protagonistas del canon femenino de la disciplina. Los datos obtenidos demuestran que existe un alto
grado de desconocimiento acerca de las mujeres investigadoras en este campo y que, ademas, en
un 67,7 % de los casos, el alumnado tiende a pensar que los apellidos citados en el aula pertenecen
a hombres. A partir de estos resultados, consideramos necesario el planteamiento de una propuesta
educativa con perspectiva de género que aborde el androcentrismo y que dé a conocer a las autoras
mas relevantes del panorama cientifico en el ambito de la linguistica, mediante la inclusion de mujeres
cientificas en el temario y en los temas propuestos para los trabajos de investigacion, asi como con la
explicitaciéon de los nombres de pila tanto para los hombres como para las mujeres, de manera que se
visibilicen aquellas que ya se incluyen en los planes de estudio pero al alumnado tiende a pensar que
son hombres. Con esta propuesta, esperamos contribuir a la necesaria reelaboracion del canon y a la
visibilizacion de las mujeres que han sido silenciadas hasta el momento.

Palabras clave: Perspectiva de género; Lingliistica General; Reelaboracion del canon; Visibilizacion de
las mujeres; Propuesta didactica.
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The Re-elaboration of the Canon and the Visibilisation of Women
Researchers through the Inclusion of the Gender Perspective
in the General Linguistics Classroom

Abstract

Research with a gender perspective allows us to identify the existing gaps in many areas, such as
health (Cabezas Rodriguez, 2021), education (Verdugo-Castro et al., 2019) or research (Correa et al.,
2022), among many others. The progress made in recent years in terms of education and the integra-
tion of women in the labour market is not enough and makes it clear that there is still a long way to go
to overcome the prevailing androcentrism in all areas of society in general and science in particular,
as well as the so-called social “invisibilisation” of women, which is particularly intense in the field of re-
search and the generation of knowledge (Mérida Serrano et al., 2014). This proposal is based on recent
research (Huertas Abril and Gonzalez Fernandez, 2023), carried out with the aim of determining the
reality among students of the General Linguistics course of the Degree in Translation and Interpreting
at the University of Cordoba and their level of knowledge of the female authors and linguists who are
protagonists of the female canon of the discipline. The data obtained show that there is a high degree
of ignorance about women researchers in this field and that, moreover, in 67.7% of cases, students
tend to think that the surnames mentioned in the classroom belong to men. Based on these results, we
believe it is necessary to consider an educational proposal with a gender perspective that addresses
androcentrism and makes the most relevant female authors on the scientific scene in the field of linguis-
tics visible, by including female scientists in the syllabus and in the topics proposed for research work,
as well as by making first names explicit for both men and women, so as to make visible those who are
already included in the syllabus but students tend to think that they are men. With this proposal, we
hope to contribute to the necessary re-elaboration of the canon and to the visibility of women who have
been silenced so far.

Keywords: Gender perspective; General Linguistics; Re-elaboration of the canon; Visibilisation of wo-
men; Didactic proposal.

Referencias

Cabezas Rodriguez, A. (2021). Desigualdades de género en salud mental. Analisis de su medicalizacién desde la pers-
pectiva interseccional (Tesis doctoral). Universidad del Pais Vasco-Euskal Herriko Unibertsitatea. Recuperado de
http://hdl.handle.net/10810/54756

Correa, F., Tepichin, A. M. y Gutiérrez, B. E. (2022). Brecha de género en publicaciones cientificas sobre ecosistemas
costeros y marinos. Opcion: Revista de Ciencias Humanas y Sociales, 28, 94-122.

Huertas Abril, C. A. y Gonzalez Fernandez, A. (2023). Visibilizacion de las mujeres traductoras y cientificas en los Estu-
dios de Traduccion: hacia la inclusién de la perspectiva de género. En A. Gonzalez Fernandez (Coord. y Dir.), J. M.
Gonzalez Jiménez y S. Rodriguez-Tapia (Eds.), Estudios lingdiisticos en torno al papel de las mujeres traductoras en
la historia (pp. 1-16). Granada, Espafa: Editorial Comares.

Mérida Serrano, R., Osuna Rodriguez, M, Salazar Benitez, O. y Murillo Romero, P. (2014). | Plan de Igualdad entre Mu-
jeres y Hombres de la Universidad de Cérdoba. Recuperado de https://bit.ly/3KiZ1ce

Verdugo-Castro, S., Sanchez-Gémez, M. C., Garcia-Holgado, A. y Garcia Pefalvo, F. J. (2019). Revisién y estudio
cualitativo sobre la brecha de género en el ambito educativo STEM por la influencia de los estereotipos de género.
Investigacion Cualitativa en Ciencias Sociales, 3, 381-386.

177


http://hdl.handle.net/10810/54756
https://bit.ly/3KiZ1ce

EDUNOVATIC 2023

¢, Recompensa intrinseca o extrinseca? Conociendo el
comportamiento del alumnado con la realizacion
de eventos gamificados en el aula
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Resumen

Actualmente, uno de los principales problemas de la universidad es la falta de motivacién del alum-
nado. Los modelos docentes utilizados hasta ahora han presentado limitaciones. Gran parte de estas
limitaciones son debidas al modelo docente de clase magistral utilizado en la gran mayoria de titulacio-
nes (Finkel, 2000). Este modelo se basa en la utilizacién de todo el tiempo de clase para la exposicion
de contenidos por parte del profesorado. Como consecuencia, se genera una falta de motivacion en
el alumnado y una disminucién en los rendimientos en los examenes (van der Wende, 2010). Esto se
diferencia claramente del alumnado que tenga un comportamiento activo en el aula. En estos casos,
los rendimientos en los examenes suelen ser mejores y el ambiente en el aula es mas positivo (van
der Wende, 2010). Para garantizar un papel mas activo del alumnado, en las ultimas décadas ha
surgido un area de investigacion docente relacionada con la gamificacién (Llorens-Largo et al., 2016;
Pertegal-Felices et al., 2020). La gamificacién es un concepto muy amplio y con muchas perspectivas,
pero puede entenderse como la implementacion de dinamicas de juego no obligatorias y que estén
integradas con los contenidos a impartir. El objetivo es buscar los mecanismos y las experiencias
positivas que se asocian con los juegos, pero en el aula. Este tipo de dinamicas ha sido evaluada en
asignaturas de ingenieria de edificacion (Bienvenido Huertas et al., 2023). Sin embargo, las experien-
cias se basaron en una recompensa intrinseca (i.e., si el alumno ganaba el juego, la recompensa era
la satisfaccion personal por quedar el primero). Esto podria generar que parte del alumnado no tuviera
un papel activo. Para evaluar este aspecto, la utilizacion de recompensas extrinsecas puede suponer
una mejora en las dindmicas de gamificacion. Esta comunicacién resume la metodologia utilizada para
una aplicaciéon de recompensas extrinsecas y el impacto en el comportamiento del estudiantado.

Palabras clave: gamificacion; eventos ludicos; recompensas; universidad; arquitectura.
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Intrinsic or extrinsic reward? Knowing the behavior of students
with the implementation of gamified events in the classroom

Abstract

Currently, one of the main problems of the university is the lack of motivation of the students. The
teaching models used until now have presented limitations. Many of these limitations are due to the
master class teaching model used in most degrees (Finkel, 2000).This model is based on the use of all
class time for the presentation of content by teachers. Therefore, a lack of motivation is generated in
the students and a decrease in exam performance (van der Wende, 2010). This clearly differs from stu-
dents who have active behavior in the classroom. In these cases, exam performance is usually better,
and the classroom environment is more positive (van der Wende, 2010). To guarantee a more active
role for students, an area of teaching research related to gamification has emerged in recent decades
(Llorens-Largo et al., 2016; Pertegal-Felices et al., 2020). Gamification is a very broad concept with
many perspectives, but it can be understood as the implementation of non-mandatory game dynamics
that are integrated with the content to be taught. The objective is to look for the mechanisms and posi-
tive experiences that are associated with games, but in the classroom. This type of dynamics has been
evaluated in building engineering subjects (Bienvenido Huertas et al., 2023). However, the experienc-
es were based on an intrinsic reward (i.e., if the student won the game, the reward was the personal
satisfaction of coming first). This could mean that part of the students did not have an active role. To
evaluate this aspect, the use of extrinsic rewards can lead to an improvement in gamification dynamics.
This communication summarizes the methodology used for an application of extrinsic rewards and the
impact on student behavior.

Keywords: gamification; recreational events; rewards; university; architecture.
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Temporalizacion y autoaprendizaje en la planificaciéon
de la implementacion de |A en el disefio curricular del
grado en estudios ingleses
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Resumen

En cuestién de meses, las sociedades actuales estan ligando sus destinos a las tecnologias de Inteli-
gencia Artificial de un modo que las hace dificilmente separables de nuestro avanzado modo de vida.
Actualmente, las IA son casi omnipresentes, y muy pocas veces visibles. Muchos aspectos de nuestras
vidas estan siendo regulados por estas tecnologias, que funcionan en base a capacidades similares
a las cognitivas. Los procesos de ensefianza y aprendizaje estdn mutando actualmente en el marco
de los programas universitarios de estudios ingleses debido a la ineludible adopcién de la Inteligencia
Artificial. En este campo del conocimiento, la IA esta siendo explotada como asistente del profesorado
para agilizar procesos tradicionalmente arduos y costosos, como la correccién o la provisién de feed-
back, asi como para mejorar los resultados de aprendizaje de los estudiantes mediante la evaluacion y
adaptacion a sus necesidades individuales. Aunque estos recursos innovadores contribuyen de forma
incuestionable a la individualizacién del aprendizaje de cada alumno, independientemente de la diver-
sidad de sus necesidades especificas, y aligeran la ardua tarea de retroalimentar constantemente a
los estudiantes, una serie de consideraciones para un uso razonable y seguro de la IA han de tenerse
presentes. El objetivo principal de esta ponencia es concienciar sobre la relevancia de la planificacion
de la implementacion de la IA dentro del disefio curricular de los médulos orientados a la ensefianza
del inglés, para evitar un impacto indeseable en la temporalizacién general, que podria derivar de
la falta de solvencia de la IA para cumplir con los roles asignados dentro de un plazo razonable. La
adecuada incorporacion de dinamicas asistidas por IA en el aula universitaria de inglés conllevaria la
realizacion de simulaciones previas, tanto para comprobar la idoneidad de la IA para la satisfaccion
de las necesidades de aprendizaje de los alumnos como la predictibilidad de su comportamiento. En
este contexto, las capacidades de autoaprendizaje de la |IA requieren una comprobacion constante
por parte del profesor durante el desarrollo de la actividad, ya que los grupos numerosos de alumnos
pueden proporcionar suficiente informaciéon como para modificar, por entrenamiento, el comportamien-
to esperado de la IA y comprometer tanto los objetivos de aprendizaje inicialmente previstos como el
bienestar de los alumnos. Los efectos ilustrativos de la desviacién inducida por el entrenamiento de
los propdésitos iniciales para los que se habia disefiado una IA en particular, que concluyeron con su
desconexién permanente, se discutiran para resaltar los peligros nunca desdefiables asociados al uso
no supervisado de tales recursos tecnolégicos en el aula universitaria de inglés.

Palabras Clave: Intelligencia Artificial, Estudios Ingleses, Ensefianza universitaria, limitaciones IA, di-
lemas sobre el autoaprendizaje.
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Timing and Self-learning considerations for IA Inclusion Planning
in University English Studies Curricular Design

Abstract

In a matter of months, current societies are bonding their fates to Atrtificial Intelligence technologies

in a way which make them hardly separable from our advanced way of living. Currently, Al are nearly
ubiquitous, and very rarely visible. Many aspects of our lives are being regulated by these technologies,
which rely on cognitive-like abilities. Teaching and learning processes are currently mutating within
the framework of English studies university programmes due to the inescapable adoption of Artificial
Intelligence. In this field of knowledge, Al is being exploited as an assistant teacher with the faculty to
speed up traditionally time-consuming process, such as correction or feedback provision, and enhance
students learning outcomes by assessing and adapting to their individual needs. While these innovative
resources make an unquestionable contribution to the individualisation of learning to every student,
regardless the diversity of their specific needs and lighten the arduousness of constant feedback to stu-
dents, certain considerations must be contemplated for a reasonable and safe use of Al. The main pur-
pose of this conference paper is to raise awareness on the suitability of Al implementation timing within
the module curricular design, in order to avoid negative impact on the overall schedule, as deriving from
potential dissatisfaction of the assigned roles within a reasonable timeframe. The appropriate incorpo-
ration of Al-assisted dynamics in the university English classroom would entail adequate testing, both
to check Al suitability for the satisfaction of pupils’ learning needs and behaviour predictability. In this
context, Al self-learning capabilities require constant teacher testing during the progress of the activity,
since large pupils’ groups may provide sufficient input to modify Al expected behaviour and compromi-
se both the initially previewed learning goals and students’ wellbeing. The illustrative effects of the trai-
ning-induced deviation of the initial purposes a reputed Al had been designed to fulfil, which concluded
with its permanente shutdown, will be discussed to highlight the never-to-dismiss dangers associated
to the unsupervised use of such technological resources at the university English classroom.

Keywords: Artificial Intelligence, English studies, university teaching, Al limitations, planning, self-lear-
ning concerns.
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Resumen

Este estudio se enmarca en un proyecto destinado a la creaciéon de un espacio flexible de ensenan-
za-aprendizaje en la Universidad Europea de Madrid, especificamente orientado a las disciplinas de
educacion, en consonancia con la propuesta del "Aula del Futuro” (Tena & Carrera, 2020). El propésito
fundamental de este articulo es identificar las posibilidades pedagdgicas inherentes a este tipo de
entornos y, al mismo tiempo, detectar las necesidades en cuanto a innovacion educativa, especial-
mente en lo que se refiere a metodologias y la integracion de la tecnologia por parte de la comunidad
educativa. Para alcanzar estos objetivos, se llevé a cabo un analisis cualitativo minucioso de los datos
recopilados a través de la realizacién de tres focus groups. Estos grupos contaron con la participacion
de 5 estudiantes de programas de grado y master en el campo de la educacion, 5 docentes proceden-
tes de diversos centros educativos y etapas formativas, asi como 3 miembros de los equipos directivos
de colegios. Esta diversidad de participantes permitié una visién integral y rica en perspectivas sobre
las cuestiones relacionadas con la ensenanza y el aprendizaje en un entorno innovador. Entre los ha-
llazgos mas destacados, se encuentra el consenso unanime de los tres grupos en la importancia de
integrar de manera adecuada y pedagogicamente coherente los recursos tecnolégicos en el proceso
educativo. Ademas, se identificd la necesidad imperante de una sélida formacién docente que permita
a los educadores aprovechar al maximo estas herramientas. Asimismo, se subray6 el papel crucial de
los docentes como agentes clave en cualquier iniciativa innovadora, destacando su capacidad para
marcar la diferencia en la calidad de la ensenanza. Adicionalmente, se observé que es fundamental
disponer de espacios, mobiliario y recursos flexibles que fomenten el aprendizaje activo y significativo.
La creacion de un ambiente positivo que promueva el bienestar emocional de los estudiantes también
se destacd como un factor esencial en el proceso educativo. En conjunto, este estudio proporciona
una visién profunda y valiosa sobre las posibilidades y desafios que implica la creacion de espacios
de ensenanza-aprendizaje innovadores con repercusiones significativas para la comunidad educativa
en su conjunto.

Palabras clave: espacio de aprendizaje; metodologia; innovacion; tecnologia; innovacion.
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Identification of teaching and learning methodological trends in
innovative learning spaces through Focus Groups

Abstract

This study is part of a project aimed at the creation of a flexible teaching-learning space at the Euro-
pean University of Madrid, specifically oriented towards the disciplines of education, in line with the
proposal of the “Classroom of the Future” (Tena & Carrera, 2020). The fundamental purpose of this
article is to identify the pedagogical possibilities inherent in this type of environment and, at the same
time, to detect needs in terms of educational innovation, especially in terms of methodologies and
the integration of technology by the educational community. In order to achieve these objectives, a
thorough qualitative analysis of the data collected was carried out through three focus groups. These
groups involved 5 students from bachelor’s and master’s degree programs in the field of education, 5
teachers from different schools and educational stages, as well as 3 members of school management
teams. This diversity of participants allowed for a comprehensive and rich perspective on issues related
to teaching and learning in an innovative environment. Among the most salient findings was the unan-
imous consensus of the three groups on the importance of integrating technological resources into the
educational process in an appropriate and pedagogically coherent manner. In addition, a strong need
was identified for solid teacher training to enable educators to make the most of these tools. The crucial
role of teachers as key agents in any innovative initiative was also underlined, highlighting their ability
to make a difference in the quality of teaching. In addition, it was noted that it is essential to have flex-
ible spaces, furniture and resources that encourage active and meaningful learning. The creation of a
positive environment that promotes students’ emotional well-being was also highlighted as an essential
factor in the educational process. Overall, this study provides an in-depth and valuable insight into the
possibilities and challenges involved in creating innovative teaching-learning spaces with significant
implications for the educational community.

Keywords: learning space; methodology; innovation; technology; innovation.
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Resumen

La Inteligencia Artificial en la Educacién Superior representa una innovacion significativa que esta
transformando las formas de ensefianza y aprendizaje, asi como su evaluacion (Fischer, et al., 2020).
En este sentido, la evaluacién académica es un componente esencial en el proceso educativo, ya que
proporciona retroalimentacion al alumnado, evalia su comprensién y facilita la mejora continua del
aprendizaje. Los métodos tradicionales de evaluacion pueden presentar limitaciones en términos de
personalizacion, eficiencia y adaptabilidad a las necesidades individuales del alumnado (Huang, et al.,
2021). Por ello, el objetivo del presente estudio se centra en analizar la produccion cientifica sobre la
evaluacion en inteligencia artificial en educacién superior. Para llevarlo a cabo se siguieron las indica-
ciones de la Declaracion PRISMA (Urratia & Bonfill, 2010): se identificaron 110 articulos de la base de
datos Web of Science, de los cuales se seleccionaron 56 estudios empiricos. Las posibilidades que
ofrecen cada uno de los sistemas desarrollados son variados y todos concluyen que con su implemen-
tacion existe una mejora en el rendimiento académico del alumnado de Educacién Superior. En las
diferentes practicas de aprendizaje automatico podemos encontrar: el ajuste de la dificultad y el con-
tenido de las preguntas en funcién del nivel de habilidad y conocimientos previos de cada estudiante,
una retroalimentacion automatizada y personalizada a las tareas realizadas o el andlisis de fuentes de
datos que nos aportan informacion relevante sobre las preferencias de aprendizaje, los patrones de
interaccion o la prediccion de un posible abandono de los estudios. Todo esto permite una evaluacion
mas precisa y especifica y optimiza el tiempo dedicado a la evaluacién, proporcionando una experien-
cia de evaluacion mas significativa (Luckin, 2017). En conclusién, esta revisién nos aporta un abanico
de estudios empiricos en los que la integracion de la Inteligencia Artificial en la evaluacién en Educa-
cion Superior tiene resultados prometedores, situando esta posibilidad como un nuevo camino hacia la
mejora del proceso de evaluacion del aprendizaje.

Palabras clave: inteligencia artificial, aprendizaje automatico, evaluacion, educacién superior.
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The Integration of Artificial Intelligence in the Assessment Process
in Higher Education

Abstract

Artificial Intelligence (Al) is causing a significant transformation in higher education, reshaping both
teaching and learning methods, as well as the way we evaluate them (Fischer, et al., 2020). In this re-
gard, academic assessment holds a crucial role as as it provides feedback to students, assesses their
comprehension, and facilitates continuous learning improvement. Traditional assessment techniques,
however, have their limitations in terms of personalization, efficiency, and their ability to adapt to the
unique needs of individual students (Huang, et al., 2021). Therefore, the aim of this study is to analyze
the scientific production regarding assessment in artificial intelligence in higher education. To this end,
the study adhered to the guidelines outlined in the PRISMA Declaration (Urrutia & Bonfill, 2010). Out of
the 110 articles pulled from the Web of Science database, 56 empirical studies were selected for exa-
mination. The possibilities offered by each of the developed systems are diverse, and all conclude that
their implementation leads to an improvement in the academic performance of higher education stu-
dents. In the various machine learning practices, we can find: the adjustment of question difficulty and
content based on each student’s skill level and prior knowledge, automated and personalized feedback
on tasks completed, or the analysis of data sources that provide relevant information about learning
preferences, interaction patterns, or the prediction of possible study abandonment. All of this allows for
a more precise and specific assessment, optimizing the time dedicated to assessment and providing a
more meaningful assessment experience (Luckin, 2017). In conclusion, this review provides us with a
range of empirical studies in which the integration of Artificial Intelligence in higher education assess-
ment shows promising results, positioning this possibility as a new path toward improving the learning
assessment process.

Keywords: artificial intelligence, machine learning, evaluation, assessment, higher education.

Nota. Este estudio ha sido realizado en el marco de la Tesis Doctoral titulada: “Buenas practicas que
integran la Inteligencia Artificial en el proceso de evaluacion en la Educacién Superior” en el area de
Educacion de la Universidad Europea de Madrid.
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Resumen

Los estudiantes que acceden al Master en Prevencion de Riesgos Laborales de la Universidad de
Almeria, en su mayoria, compaginan los estudios con su actividad laboral. Es por ello que, ofrecer
la posibilidad de cursar una asignatura reduciendo la presencialidad del alumnado en el aula, cobra
una especial importancia. Para conocer el grado de satisfaccion alcanzado por el alumnado con la
virtualizacion de algunas de las asignaturas que se imparten en el master se procedid a elaborar un
cuestionario de 15 items dirigido a la totalidad de los alumnos del curso académico 2022-23. Dicho
cuestionario explora la satisfaccién del alumnado con las clases, contenidos, evaluaciones e interac-
cion alumno-profesor. Algunas de las preguntas planteadas son excluyentes con respuestas Si o No,
mientras que otras estan basadas en la escala de Likert (Luna, 2012) con valores desde 1 (totalmente
en desacuerdo) hasta 5 (totalmente de acuerdo). Algunas de las conclusiones que se pueden extraer
son las siguientes:

* El 61% de los encuestados es consciente del proceso de ensefianza-aprendizaje a distancia
desarrollado en el master.

» El 67% ve positivamente el hecho de tener asignaturas semipresenciales que se evallen de
forma continua.

» El 67% considera que la docencia semipresencial favorece la formacion universitaria sin tener
que desatender las obligaciones laborales.

* El 61% se muestra satisfecho con la herramienta utilizada para los contenidos digitales y la
tutorizacion a distancia.

» Mas de la mitad de los encuestados consideran que la docencia semipresencial ofrece mas
autonomia de aprendizaje, mas flexibilidad horaria para estudiar, una mejor planificacion del
estudio, mayor competencia digital, una mejor organizacién del material de estudio disponible y
un aprendizaje mas activo.

» EI 28% considera que la docencia semipresencial resta calidad al proceso de ensefianza-aprendizaje.

* Por ultimo, mas del 60% de los encuestados recomendaria este master desde el punto de vista
de la semipresencialidad.

Como conclusion general, el grado de satisfaccion del alumnado con la virtualizacion de las asigna-
turas del master ha sido moderadamente alto, aunque deja un amplio margen de mejora para los
siguientes cursos académicos.

Palabras clave: semipresencialidad; multimodalidad; ensefianza a distancia; virtualizacion; satisfaccion.
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Satisfaction with the virtualisation of subjects of the Master’s
Degree in Occupational Risk Prevention at the University of Almeria

Abstract

Most of the students who access the Master’s Degree in Occupational Risk Prevention at the University
of Almeria combine their studies with their work activity. For this reason, offering the possibility of taking
a subject while reducing the number of students in the classroom is particularly important. In order to
find out the degree of satisfaction achieved by students with the virtualisation of some of the subjects
taught in the master’s degree, a 15-item questionnaire was drawn up for all students in the 2022-23
academic year. This questionnaire explores student satisfaction with classes, content, assessments
and student-teacher interaction. Some of the questions posed are exclusive with Yes or No answers,
while others are based on the Likert scale (Luna, 2012) with values from 1 (strongly disagree) to 5
(strongly agree). Some of the conclusions that can be drawn are as follows:

* 61% of those surveyed are aware of the distance teaching-learning process developed in the
master’s degree.

* 67% see the fact of having blended learning subjects that are continuously assessed as a posi-
tive aspect of the programme.

* 67% consider that blended teaching favours university education without having to neglect work
obligations.

* 61% are satisfied with the tool used for digital content and distance tutoring.

» More than half of those surveyed consider that blended learning offers greater learning auto-
nomy, more flexible study time, better study planning, greater digital competence, better organi-
sation of the study material available and more active learning.

» 28% considered that blended learning teaching detracted from the quality of the teaching-lear-
ning process.

+ Finally, more than 60% of those surveyed would recommend this master’s degree from the point
of view of blended learning.

As a general conclusion, the degree of student satisfaction with the virtualisation of the master’s degree
subjects was moderately high, although there is still room for improvement for the following academic
years.

Keywords: blended learning; multimodality; distance learning; virtualisation; satisfaction.
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Resumen

Vivimos en una sociedad digital donde las aplicaciones, las redes sociales y las plataformas de conte-
nidos audiovisuales son los principales medios, lo que genera cambios en la forma en que los ciudada-
nos se comunican, se mantienen informados o se conectan con sus pares. Para los jovenes universita-
rios, los dispositivos méviles y las redes sociales forman parte de la vida cotidiana. Instagram es la red
social mas popular entre los jovenes que utilizan esta plataforma tanto en periodo lectivo como en su
tiempo libre y se ha convertido en una parte indispensable de su interaccion social. El objetivo de este
trabajo fue promocionar el aprendizaje auténomo de los estudiantes mediante la realizacién y consulta
de materiales y recursos TIC en la cuenta de Instagram (@FoodIDEA_UV) como recurso educativo y
reforzar los conocimientos de la asignatura de Quimica de los alimentos (obligatoria, 6 ECTS, grados
en Nutricién Humana y Dietética, Ciencia y Tecnologia de los Alimentos y doble grado en Farmacia y
Nutricion Humana y Dietética). Para ello, se involucré al alumnado en la realizacion de mapas concep-
tuales-esquemas de los conceptos clave de la asignatura y que formaron parte de las actividades de
evaluacioén continua, con el fin de difundirlos en forma de infografia. Ademas, se publicaron de forma
frecuente posts de noticias de actualidad, notas de prensa, articulos y material multimedia relacionado
con la materia. Se evalud la motivacion de los estudiantes, el nivel de satisfaccion con el aprendizaje y
la adquisicion de habilidades. Los resultados muestran que los estudiantes completaron exitosamente
el trabajo colaborativo a través de la creacion de contenido y que la difusion digital en la cuenta de
Instagram facilité la interaccion con los docentes y les motivo e interesé mas en el tema. Los estu-
diantes encontraron particularmente Utiles las publicaciones en la cuenta de Instagram que vinculaban
conceptos tedricos de la materia con sus potenciales aplicaciones practicas.

Palabras clave: Instagram; FoodIDEA; infografia; innovacién educativa; Quimica de los alimentos.
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Food chemistry: Comprehensive theoretical-practical approach
and its participatory dissemination on Instagram

Abstract

We live in a digital society where applications, social networks and audiovisual content platforms are
the main media, generating changes in the way citizens communicate, stay informed or connect with
the others. For young university students, mobile devices and social networks are part of daily life.
Instagram is the most popular social network among young people who use this platform both during
academic year and in their free time and has become an indispensable part of their social interaction.
The objective of this work was to reinforce knowledge and promote autonomous learning of students
through the creation and consultation of ICT materials and resources on the Instagram account (@
FoodIDEA_UV), a social network used as an educational resource in the subject of Food Chemistry
(compulsory subject of 6 ECTS of the degrees in Human Nutrition and Dietetics, Food Science and
Technology and the double degree in Pharmacy and Human Nutrition and Dietetics). To this end, the
students were involved in creating concept maps-schemes of the key concepts of the subject, which
were part of the continuous evaluation activities, with the aim of disseminating them in the form of info-
graphics. In addition, current news posts, press releases, articles and other multimedia material related
to the subject were frequently published. Students’ motivation, level of satisfaction with learning, and
skill acquisition were evaluated. The results show that the students successfully completed the collabo-
rative work through the creation of content and that the digital dissemination on the Instagram account
facilitated the interaction with the professors and motivated them and made them more interested in
the topic. Students found particularly useful the posts on the Instagram account that linked theoretical
concepts of the subject with their potential practical applications.

Keywords: Instagram; FoodIDEA; infographic; educational innovation; Food chemistry.
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Resumen

El presente tiene como propésito describir el valor agregado de las TIC en el proceso ensefian-
za-aprendizaje de los estudiantes de nivel superior; se realizd bajo el enfoque cuantitativo, donde se
aplicaron instrumentos como la entrevista, la encuesta y la observacion a estudiantes con el objetivo
de determinar la manera responsable y segura uso de las TIC en la educacion superior; se presentan
resultados que surgieron de un proceso de identificacidon y comparacion de los datos estableciendo
relaciones y explicaciones que lleva a responder la pregunta de investigacion: s Cuales son las bases
para desarrollar e implementar las politicas institucionales de control para que los estudiantes apro-
vechen el valor agregado de las TIC de una manera responsable y segura? Los resultados obtenidos
evidenciaron que en el ambito educativo es donde cobra mayor valor agregado el uso de las TIC y que
favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, y les permiten lograr la adquisicién
y fortalecimiento de nuevos aprendizajes de manera significativa, las TIC juegan un papel primordial
dando la posibilidad de expresarse, comunicarse a distancia, para lograr sus metas, desafios y tener
un mayor alcance antes, durante y después de la pandemia. Asi mismo, se hace énfasis en la necesi-
dad de contar con una estrategia y politicas como medio para alcanzar el control ante los distractores
en la educacién superior ante el uso de las TIC.

Palabras clave: TIC, Politicas de Control, Valor agregado y Educacién superior.
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The added value of Information and Communication Technologies
(ICT) in higher education, from a responsible and secure perspective

Abstract

The purpose is to describe the added value of ICT in the teaching-learning process of higher education
students; it was carried out under the quantitative approach, where instruments such as interviews,
surveys and observation of students were applied with the aim of determining the responsible and
safe use of ICT in higher education; Results that emerged from a process of identification and com-
parison of data are presented, establishing relationships and explanations that leads to answering the
research question: What are the bases for developing and implementing institutional control policies
so that students take advantage of the added value of ICT in a responsible and safe way? The results
obtained showed that in the educational field is where the use of ICT takes on greater added value and
that they favor the teaching-learning process of students, and allow them to achieve the acquisition and
strengthening of new learning in a significant way, ICT play a fundamental role giving the possibility of
expressing themselves, communicating at a distance, etc. to achieve their goals, challenges, and have
greater reach before, during, and after the pandemic. Likewise, emphasis is placed on the need to have
a strategy and policies to achieve control against the distractions in higher education due to the use of
ICTs.

Keywords: ICT, Control Policies, Value Added and Higher Education.
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Objetivos: Analizar el valor agregado de las TIC y cuales son sus
distractores en el proceso educativo superior, para formular las bases de
una politica eficiente de control de informacion, a través de: i) interpretar
el andlisis del valor agregado de las TIC e identificar sus distractores en
la educacion superior; ii) identificar y relacionar la interpretacion del
analisis del valor agregado de las TIC y sus distractores con los controles
actuales de informacion e iii) identificar las bases para una politica de
control de informacién que permitan llevar una educacién responsable y
sequra.
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Resultados: existe una relacion directa y significativa entre el uso de TIC y la aplicacion de filtros de informacién en la educacion superior, para agregar valor y

tener una educacion responsable y segura.

VALOR AGREGADO DE LAS TIG EN LA EDUCAGION SUPERIOR

eclucacion actusmerts?

Casi el 70% de los als i que las TIC agregan valor a
tu educacion actualmente, tal como se puede apreciar en la grafica correspondiente.
Auln se tiene este alto porcentaje de identificacion de valor agregado, también se tiene
un casi 16% del alumnado de la muestra insatisfecho con el valor agregado de las
TIC en su educacién actual, al cual se tiene que atender y salisfacer. Asl mismo se
debe atender a la poblacion estudiantil que esta indecisa del valor agregado de las
TIC.

Conclusiones

De acuerdo con los resultados de la investigacion, para mas del 70% de los
estudiantes de educacién superior encuestados y entrevistados, las TIC
agregan valor en el proceso ensefanza-aprendizaje actual. Se identificaron los
principales distractores, el ruido en el ambiente, el celular, el acceso libre a
internet y el trabajo profesional. Es importante destacar ue mas del 40% de los
estudiantes empeoraron su desempeio académict

P Al g
de las TIC y sus distractores en la educacién superior, para formular politicas de
control de informacion.

Contribucion

El ecosistema digital es definido como el conjunto de infr: ione

Entrevista virtual de 31 items, realizada a 15 estudiantes

Se complementd con una entrevista virtual, donde se pueden reafirmar y ampliar
respuestas con informacion relevante para la investigacion:

* El T4% de los esiudianies consideran que las TIC agregan valor a su educacion
actual

"La portatil es el di; itiva (90%) que se utiliza para la educacion a
distancia

* La muestra de alumnos prefiere la modalidad presencial (30%) sobre la virtual

° El 40% de los estudiantes labora y estudia

* EI 70% de los estudiantes presentan un peor o en
virtual Vs. presencial

* El ruido en su ambiente de estudio y el acceso libre a internet representan un 60% del
problema de los distractores

* Las seslones de clase en promedio son de 120 min.

* Existen recesos programados, sin embargo, no son utilizados por la mayoria (84%)
de los entrevistados para descansar, pues lo utilizan para avanzar en sus actividades
escolares o laborales

Recomendaciones

Para las bases de las politicas de control que permitan seguir agregando valor con el
uso de las TIC y mitigar los distractores, para mejorar el desempefio de los estudiantes,
con base en:

1. Implk ion de herrami TIC con controles de informacion compatibles
principalmente con computadora portétil, dispositivos méviles y computadora personal
2. Acceso a Internet controlado tanto en modalidad virtual o presencial

3. Ambiente de trabajo libre de ruido tanto en modalidad virtual como presencial
4. Dictar prioridades académicas y laborales, para balancear cargas de trabajo y

evitar la procrastinacién
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Sentar las bases para la creacién de un ambiente virtual
confrolado en un ecosistema digital practico, actualizado e

Inclusivo para lener una experiencia de aprendizaje 360
para la educacion superior
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El humor como agente motivador en un proyecto de
ilustracion

Ana Canavese Arbona
Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia

Alvaro Sanchis Gandia
Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia

Resumen

El proceso de aprendizaje en el ambito universitario esta influenciado por una amplia gama de factores
que pueden determinar el éxito o el fracaso en la adquisicion de competencias. Con esta investigacion
pondremos a prueba y comprobaremos la eficacia de recursos orientados a la motivacién de los estu-
diantes, especialmente en ejercicios practicos que aunan creatividad y ejecucion técnica. Dentro del
contexto de la asignatura de llustracién Publicitaria del Master de Diseno e llustracion de la Universi-
dad Politécnica de Valéncia, investigamos una estrategia metodolégica que cuenta con el humor como
elemento fundamental. Con ello, no solo se facilita la transmisiéon de conocimiento, sino también la
motivacion de los estudiantes. Para alcanzar este objetivo, se optd por la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) con el fin de poner en practica procesos propios de la ilustracion publi-
citaria. La practica consistié en la creacion de carteles ilustrados, siguiendo unas premisas comunes
en cuanto a estilo y tematica, pero permitiendo a los estudiantes libertad artistica para interpretar y
expresar sus ideas. Como impulsor de la motivacién, se eligié un tema basado en el humor y la ironia,
partiendo de la hipétesis de que esta estrategia resultaria un factor de activacion e implicacion para
el alumnado y que permitiria la obtencion de mejores resultados. El uso de temas contemporaneos,
como memes ampliamente difundidos en las redes sociales o noticias virales, ha demostrado ser una
herramienta efectiva para conectar con los estudiantes de lo que popularmente conocemos como ge-
neracion Z, como medio para generar empatia y estimular el interés. Ademas, para comprobar y verifi-
car los resultados obtenidos se realizé una encuesta en la que se profundizé en los principales agentes
que influyen en el desarrollo de este tipo de proyectos y en el nivel de motivacion que una propuesta
humoristica puede generar. Esto ofrecié hallazgos de interés para mejorar la calidad de la ensefianza
y maximizar el compromiso en el proceso de aprendizaje. Los resultados nos permiten concluir que la
estrategia empleada demuestra como el humor y el enfoque en temas contemporaneos pueden mejo-
rar significativamente el proceso de aprendizaje en el ambito universitario.

Palabras clave: llustracion publicitaria; humor; motivacion; carteles.
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Humor as a Motivational Agent in an lllustration Project

Abstract

The learning process in the university setting is influenced by a wide range of factors that can deter-
mine success or failure in acquiring skills. With this research, we will test and verify the effectiveness of
resources to motivate students, especially in practical exercises that combine creativity and technical
execution. Within the context of the course of Advertising lllustration in the Master’s program in Design
and lllustration at the Polytechnic University of Valencia, we are investigating a methodological strategy
incorporating humour as a fundamental element. The topic facilitates the transmission of knowledge
and the student’s motivation. To achieve this objective, we opted for the Project-Based Learning (PBL)
methodology to implement processes specific to advertising illustration. The practice involved creating
illustrated posters, following common premises regarding style and theme, but allowing students artistic
freedom to interpret and express their ideas. A theme based on humour and irony was chosen as a
motivator, starting from the hypothesis that this strategy would activate and engage the students and
lead to better results. Contemporary themes, such as widely circulated memes on social networks or
viral news, have proven to be an effective tool to connect with students of what is commonly known as
Generation Z to generate empathy and stimulate interest. In addition, to check and verify the results
obtained, a survey was conducted that delved into the main factors influencing the development of this
type of project and the level of motivation that a humorous proposal can generate. The information pro-
vided interesting findings to improve the quality of teaching and maximize engagement in the learning
process. The results allow us to conclude that the employed strategy demonstrates how humour and a
focus on contemporary themes can significantly enhance the learning process in the university setting.

Keywords: Advertising lllustration; Humour; Motivation; Posters.
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Interaccion generacional en el marco de la practica
docente Licenciatura en Quimica-UD

Maria Luisa Araujo Oviedo
Universidad Distrital Francisco José de Caldas, Colombia

Resumen

La presente investigacion es realizada con el propdsito de caracterizar la poblacion de actores de la
practica pedagodgica de la Licenciatura en Quimica Universidad Distrital Francisco José de Caldas, en
la que, por las diferentes generaciones, puede generar distanciamientos por los gustos, forma de pen-
sar, de sentir, diferentes formas, métodos y recursos de aprendizaje. El estudio es una investigacion
descriptiva, empleando como variable dependiente la Interaccién Generacional y variables indepen-
dientes Generaciones y Comportamiento, la poblacién es de 220 estudiantes de practica docente de
segundo a noveno semestre, la muestra de 94 practicantes. Los resultados muestran que, en la prac-
tica pedagdgica, la generacion Baby Boomers es saliente y la Z es entrante en el gremio, que todas
han incursionado en la tecnologia de la Informacién y Comunicacion, que los estudiantes de colegio y
practicantes recurren a carteleras y manuscritos, y que en la docencia se destaca el uso de la pizarra.

Palabras clave: Interaccion; Generaciones; Practica Docente.

Generational interaction in the framework of the teaching practice
Bachelor’s Degree in Chemistry-UD

Abstract

The present research is carried out with the purpose of characterizing the population of actors of the
pedagogical practice of the Bachelor’'s Degree in Chemistryat the Francisco José de Caldas District
University, in which, by the different generations, can generate distancing due to tastes, ways of thin-
king, of feeling, different ways, methods and learning resources. The study is a descriptive research,
using as a dependent variable the Generational Interaction and independent variables Generations and
Behavior, the population is of 220 students of teaching practice from the second to the ninth semester,
the sample of 94 practitioners. The results show that, in pedagogical practice, the Baby Boomer ge-
neration is outgoing and the Z generation is new to the profession, that all of them have ventured into
Information and Communication Technology, that school students and interns resort to bulletin boards
and manuscripts, and that in teaching the use of the blackboard stands out.

Keywords: Interaction, Generations, Teaching Practice.
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Introduccion

En la Practica Docente interactuan tres actores con roles totalmente distintos, primero: el Practicante
que es un estudiante del programa de formacién de profesores de Licenciatura en Quimica, general-
mente muy joven; segundo: el Profesor Titular que es un docente en ejercicio, generalmente una o mas
décadas mayor que el practicante y tercero: los estudiantes de primaria o bachillerato que son chicos
de infancia o adolescencia. Lo anterior, indica que cruzan por tres etapas diferentes de su vida, pero,
ademas corresponden a tres generaciones totalmente distintas, las cuales tienen caracteristicas muy
particulares de acuerdo a la generacion a la cual pertenecen.

El tema sobre generaciones no es reciente, en la biblia se habla de generaciones, en la ciencia se
comenzé a hablar del tema en 1945. El término, tiene que ver con las experiencias de la vida; Heredoto
citado por Marias (1955), determina duracion cronoldgica y sucesion de intervalos y se reconoce por
las caracteristicas del vestuario y gustos reflejados en generaciones actuales en su época, también se
relacionan con fechas, posturas politicas inclusive (Marias, 1955). El concepto sobre generacion, alu-
de a un grupo de personas contemporaneas o0 que viven en circunstancias comunes y que comparten
costumbres y comportamientos similares (Martin, 2008; Diaz-Sarmiento, 2017). Frente a esto, Lec-
cardi (2011), considera que, en las areas demografica, econdémica y cultural, la generacién mas joven
actua como medidor de nuevas tendencias. En ese orden de ideas, se describiran las generaciones
que se han destacado en la dinamica social desde 1928 hasta la fecha. Se relacionan las diferentes
generaciones de acuerdo a sus fechas de nacimiento y denominaciones.

La Generacion Silenciosa denominada asi por la revista TIME en 1951, se considera una poblacion
que vivido muchas dificultades por la problematica de la Gran Depresion en 1930 en EE UU, que afecté
la economia a nivel mundial, ademas de sus experiencias de vida en medio de la guerra y tendencias
politicas como el nazismo. Se caracterizan por el trabajo en equipo y el logro de metas, el concepto de
familia. En esta generacion el radio fue caracteristico, el uso del papel y en el aprendizaje calé en la
cultura la consigna: “La letra con sangre entra” para formar hombres de Bien. El uso de la tecnologia
actual su uso es incipiente, un 15% hace uso de celulares, el 15% usa internet y se apoyan mucho en
las generaciones jovenes para el conocimiento de los recursos tecnoldgicos. Leen periédicos impre-
sos y digitales. Esta poblacion es la mas afectada en lo concerniente a enfermedades (Martin, 2008;
Apablaza, 2019).

La Generacion Baby Boomers, fueron los nacidos después de la segunda guerra mundial, aso-
ciados a la reclamacion de derechos sociales como la causa feminista entre otros, por aquello de la
igualdad de género dando paso a la revolucién femenina, ademas de romper esquemas y dar fuerza
a movimientos, mayo del 68, la influencia revolucionaria en Latinoamérica. Vivieron el momento histé-
rico de la Guerra Fria entre EE UU y Rusia. La formacion fue marcada por los premios y castigos del
conductismo y el empleo de cuadernos, lapices y esferos para escribir. También con ellos empezaron
tendencias tales como los hippies, el rock, el pop. En cuanto a la tecnologia, emplean redes sociales
como Facebook, leen articulos en linea. Buscan pertenecer e integrarse con las generaciones mas
jévenes (Restrepo, 2002; Perilla, J. (2018).

La Generacién X, hoy por hoy denominada invisible, crecié entre acontecimientos: la llega a la luna
y la aparicion del SIDA. Entre los recursos educativos empleados por ellos, estan: cuadernos, esferos,
lapices, blocks de notas y fichas mnemotécnicas, el uso de libros, el aprendizaje de memoria, reglas
de ortografia, multiplicaciones con lapiz y papel, aprendizaje de la geografia con mapas de papel des-
plegables y la calculadora. Practicas comunicacionales como periédicos impresos en papel, las cartas,
teléfono fijo, beeper, SMS, Chat de BlackBerry, Correo electrénico (De Paoli, 2022).
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La Generacioén Y también denominada Millenials, es una poblacion caracterizada por el optimismo,
tienen seguridad, trabajan en equipo y dispuestos a entregarse a su trabajo (Diaz-Sarmiento, 2017),
les gusta colaborar con los demas estan altamente alfabetizados tecnolégicamente porque nacieron
en la época en donde empezaba a incursionar el internet (Miranda, 2016), recurren, a la calculadora
o al celular, se comunican por correo electronico, Mensajes WhatsApp. Practicas como tomarse fotos.
Emplean los recursos informaticos y celulares que les permitan complementar con los computadores
sus actividades diarias y laborales (Diaz-Sarmiento, 2017).

La Generacion Z, también denominada Centennials o adolescentes de la pantalla, son los nativos
digitales porque nacieron en pleno auge de la tecnologia y aprendieron a manejarla de forma autodi-
dacta, toda la comunicacion se basa en los medios digitales convirtiéndose en su forma de compartir y
relacionarse. Los recursos para estudiar son los celulares, las tablets y los computadores, las consul-
tas, tareas y actividades las buscan en internet, la busqueda de informacién es agil y sus respuestas
son rapidas(Alvarez, 2019). Socialmente se relacionan a través de redes sociales como Whatsapp,
YouTube, Instagram, Facebook y Twitter.

Estrategia Metodolégica

El presente estudio es cuantitativo, en el marco de la investigacién descriptiva, para el efecto se plan-
tearon cuatro fases:

» Seleccidon de variables: Se establecieron las siguientes variables: Dependientes, Interaccion
Generacional e Independientes: y Generaciones y Comportamiento.

* Seleccion de la poblacion: Se seleccionaron 220 estudiantes de la practica docente de Licencia-
tura en Quimica de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, de la cual se extrajo una
muestra de 94 estudiantes que cursan las practicas de segundo a noveno semestre.

* Disefio del instrumento: A partir de los indicadores.

+ Analisis Estadistico: Mediante frecuencias

Resultados y discusién

La contribucion incluird un maximo de 3 tablas y/o figuras y seran citadas en el texto. Informacion adi-
cional sobre los resultados obtenidos pueden comunicarse en la presentacioén virtual durante los dias
de celebracién del Congreso.

El cuestionario elaborado para identificar las preferencias de los actores de la practica pedagdgica
en su desarrollo, fue dirigido a los docentes en formaciéon o denominados también practicantes, para
que a partir de sus experiencias contestaran las preguntas propuestas en dicho instrumento. A conti-
nuacion, se hara un comparativo de los aspectos mas relevantes.

Generacion de los actores en la practica pedagogica

Para identificar la generacion a la cual pertenecen los profesores titulares, los estudiantes de los cole-
gios y los practicantes, se realizé a través de las edades. En ese sentido, se aprecia que los primeros
estan en un rango de edades de la siguiente forma: 8 profesores titulares de 53 a 77 afos; 48 titulares
de 42 a 52 afios; 46 titulares de 30 a 40 afos y 4 titulares de 8 a 30 afios de edad.

Los estudiantes de los colegios se encuentran en el rango de 7 a 10 afios 24 nifios; de 11 a 14
afios 48 preadolescentes; de 15 a 18 afios, 51 adolescentes y de 18 a 20 afios 10 adolescentes. Con
respecto a los practicantes, ellos se encuentran en el rango de 18 a 20 afios 33, practicantes; de 21 a
23 afos 46 practicantes; de 24 a 25 afios, 13 practicantes y de 30 a 32 afios, 2 practicantes.
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De acuerdo con las generaciones se identifica que hay un porcentaje muy pequefio que pertenece
a la generacion Baby Boomers, un mayor porcentaje amplio y equiparable entre las generaciones X
y Y. Ademas de un porcentaje incipiente de la generaciéon Z. En cuanto a los estudiantes de los cole-
gios, se encuentra un gran poblacion de la generacion Z, y con respecto a los practicantes la mayoria
pertenece a la generacion Z y un porcentaje minimo casi despreciable corresponde a la generacién Y.

Forma de Documentarse en la practica pedagogica

En cuanto a la forma de documentarse, 57 titulares emplean libros fisicos, 48 titulares emplean libros
virtuales, 70 titulares usan internet, 33 emplean bases de datos y 38 titulares hacen uso de YouTu-
be. Los estudiantes del colegio emplean 42 libros fisicos, 63 libros virtuales, 35 Bases de datos y 71
YouTube. Los practicantes hacen uso de libros fisicos 59 estudiantes, libros virtuales 52, Internet 85,
Bases de datos 70 y YouTube 63 practicantes lo emplean.

En la forma de documentarse para desarrollar actividades o preparacién de clases, tareas o cual-
quier otra actividad, segun corresponda, el uso de libros fisicos es muy empleado por titulares, es-
tudiantes de colegio y practicantes, los libros virtuales también de gran uso y recurrencia, las bases
de datos son de uso regular para todos y YouTube es el mas empleado para las generaciones Yy Z,
mientras que para las generaciones Baby Boomers y X, es menor su uso, pero no menos importante.

Presentacion de trabajos

Para presentar los trabajos, los actores de la practica pedagdgica emplean los siguientes recursos:
Los docentes titulares, 21 de ellos recurren a la cartelera, 64 a la pizarra, 50 a internet, a videos y
46 a presentaciones en PowerPoint 63 profesores. Los estudiantes de los colegios recurren 65 de
ellos a la cartelera, 32 a la pizarra, 36 al internet, 25 a los videos y 62 a PowerPoint. Los practicantes
hacen uso de las siguientes herramientas: 19 de ellos recurren a la cartelera, 56 a la pizarra, 61 al
internet, 43 a los videos y 83 a PowerPoint, Infografias 1, presentaciones en Canva o Genially 1, y
paginas externas 1.

Los trabajos son presentados por los actores de la practica pedagdgica, recurren a la cartelera en
menor proporcion los titulares y los practicantes, mientras