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Resumen
Los proyectos de vinculación de nivel universitario dotan a los alumnos de habilida-
des como creatividad, resolución de problemas, comunicación efectiva, socialización 
y liderazgo, especialmente al llevar a cabo de manera práctica cualquier actividad que 
se inicia y termina fuera del aula, presentando a los alumnos dificultades reales en su 
entorno profesional; es aquí cuando se generan aprendizajes significativos, los cuales 
crean conocimiento aplicado en el área de diseño gráfico. En esta investigación, se dise-
ñó e implementó un mural de fondo del escenario escolar para la escuela primaria Mtra. 
Ma. Del Carmen Piña de Rdgz. de Mexicali, Baja California, México, que generó en el 
espacio un ambiente armonioso y creativo permitiendo reforzar su identidad, y a su vez 
contribuir a la formación integral de los estudiantes de la Licenciatura en Diseño Gráfico 
(LDG) de la Facultad de Arquitectura y Diseño (FAD) de la Universidad Autónoma de 
Baja California (UABC).
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Abstract
University level linking projects provide the students with skills such as creativity, problem 
solving, effective communication, socialization and leadership, especially when carrying 
out in a practical way any activity that begins and ends outside the classroom. The pro-
jects present students with real difficulties in their own professional environment; it is here 
when significant learning is generated, which creates applied knowledge in the area of 
graphic design. In this investigation, a background mural of the school stage was desig-
ned and implemented for the primary school Mtra. Ma. Del Carmen Piña de Rdgz. from 
Mexicali, Baja California, Mexico, which generated a harmonious and creative environ-
ment in the space which allowed to reinforce its identity, and in turn contribute to the inte-
gral formation of the students of the Bachelor of Graphic Design (LDG) of the Faculty of 
Architecture and Design (FAD) of the Autonomous University of Baja California (UABC).

 
Keywords: mural, creativity, education, bonding, teaching, design.

Introducción

Desde los inicios del hombre, la humanidad ha intentado plasmar y dejar rastro de su 
estancia en el planeta, muestra de esto son las pinturas rupestres que se encuentran 
esparcidas por el mundo, estas pinturas y grabados se registran en los sitios importantes 
para las culturas prehispánicas (Lagunas y Lara, 2019) y en espacios sociales como el 
lugar donde vivían, lugares de paso, lugares ceremoniales, etc. (Martínez, 2002). Hasta 
nuestros días se continúa con la intervención en espacios públicos y privados de mura-
les, los cuales se impregnan y dan forma a los sitios en los que se encuentran, no solo 
en pinturas, sino también de cerámica con diversas temáticas como políticas, religiosas, 
sociales, etc. Algunas otras con el objetivo de generar identidad (Fuentes, 2022), y en 
muchas ocasiones con la clara intención de generar un ambiente estético en las urbes 
(Quezada, 2022), con este objetivo se han generado diversos murales en lugares educa-
tivos como museos, galerías, universidades y en el sector educativo básico, el cual es de 
interés y objetivo en este proyecto de vinculación, sobre todo con la intención de generar 
en la población educativa y planta docente de la escuela primaria Mtra. Ma. Del Carmen 
Piña de Rdgz. sentido de pertenencia.

En el ámbito de la educación no se ha hecho esperar el utilizar murales como recur-
sos didácticos con diversos objetivos lúdicos, para mejorar la escritura (Alvarado, 2019), 
para fomentar la lectura (Ceja, 2020); algunos otros utilizando la tecnología para general 
murales digitales, con el objetivo de fomentar la colaboración y creatividad; además de 
diversas competencias (Martinez-Roig, Del-Olmo-Ibáñez, Cremades-Montesinos, 2021); 
otro ejemplo de tecnología y murales es la aplicación Murales (Sanz, Artola, Nordio, Pi-
rondo, Ibáñez y Corro, 2020) la cual también fomenta la creatividad y el diseño en niños 
y jóvenes, utilizando objetos reales y mezclándolos con ambientes digitales.
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Los murales como arte, juegan un papel importante en la vida educativa de niños 
y jóvenes. Esta y otras expresiones artísticas en el aprendizaje infantil crean experien-
cias las cuales ayudan a un desarrollo integral, pensamiento crítico y profundo, puesto 
que antes de aprender a leer y escribir, los infantes dibujan, cantan y bailan (Barton, 
2015), es por esto que contar con expresiones artísticas dentro del recinto educativo 
es de gran importancia. 

En general, los trabajos relacionados con la educación y murales, se centran en 
mostrar la enseñanza lúdica de algún tópico, o fomentar valores, cultura, sentido de 
pertenencia, etc. Además, hacen mención de cómo generan ambientes estéticos, los 
cuales ayudan a promover la creatividad, bienestar general y logran reforzar la identi-
dad. Todo lo anterior se logró e hizo notar al concluir el presente proyecto en la escuela 
primaria Mtra. Ma. Del Carmen Piña de Rdgz. donde se diseñó e implementó un mural 
el cual generó un ambiente armonioso en sus instalaciones, además de ayudar a re-
forzar su identidad frente a la comunidad, ya que se utilizaron los colores que confor-
man el escudo de la escuela primaria, al igual que se respetaron las formas del mismo.

Objetivo

Crear el diseño gráfico del fondo de escenario escolar de la escuela primaria Mtra. Ma. 
Del Carmen Piña de Rdgz., por medio de la vinculación de estudiantes universitarios 
en trabajo de equipo y con el proceso de diseño, para mejorar el espacio físico de los 
eventos realizados en esta área que propicie la creatividad de sus alumnos, reforzan-
do la identidad de la escuela primaria frente a la comunidad, desarrollando una actitud 
de disciplina, con responsabilidad y creatividad.

Metodología

La UABC, como Institución de Educación Superior (IES), busca la formación integral 
de sus estudiantes por medio de la vinculación universitaria al igual que otras organi-
zaciones y redes de vinculación que tienen en común “el objetivo estratégico de visibi-
lizar a la vinculación con la sociedad como eje que articula la docencia y la investiga-
ción mediante propuestas teóricas y metodológicas que surgen de la experiencia de 
la IES del país” (Barreno, Barreno y Olmedo, 2018, p. 43), es por esto que el Proyecto 
de Vinculación con Valor en Créditos (PVVC) Diseño Gráfico Aplicado a Escenario 
Escolar cuenta con el planteamiento de una metodología que resalta las interacciones 
importantes de la vinculación universitaria, la cual “debe ser la mejor expresión de una 
integración creativa universidad-sociedad y su vínculo más idóneo” (Moreira, Zambra-
no y Machado, 2019, p. 118).

 El proceso de diseño específico para este proyecto, incluye en todas sus etapas 
el desarrollo de la creatividad, fue una herramienta crucial en la metodología del pro-
yecto de vinculación, con la generación de ideas por parte de los estudiantes y las re-
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visiones realizadas por los profesores y el equipo de la escuela primaria Mtra. Ma. Del 
Carmen Piña de Rdgz., siendo la retroalimentación un beneficio importante de mejora 
y del desarrollo de la creatividad en este proceso. Barba, Guzmán y Aroca, mencio-
nan que la creatividad tiene la característica de ser “una categoría psicológica que se 
debe formar en el individuo, ya que esta, no es una condición con la que se nace, y 
es a través de la práctica y la propia actividad del proceso creativo quien la desarrolla” 
(2019, p. 334). En el PVVC fue importante favorecer la creatividad de los estudiantes 
participantes en el diseño e implementación, pero a su vez se buscó cumplir el objeto 
planteado de propiciar la creatividad de los alumnos de la escuela primaria, ya que un 
limitante de la creatividad es contar con “espacios físicos monótonos, apaciguo, está-
tico, puede ser tan enemigo de la creatividad como un medio inestable, tempestuoso, 
acelerado y caótico” (Barba, Guzmán y Aroca, 2019, p. 338).

 La metodología constó de los siguientes pasos: 1) investigación del problema, 
estudio y antecedentes del caso, 2) desarrollo de bocetos: estilo de diseño, colores, 
íconos de soporte, organización de los elementos; y retroalimentación, 3) propuesta 
final del diseño del fondo de escenario escolar, 4) presentación al cliente, entrega del 
diseño y retroalimentación, 5) gestión con proveedores, herramientas y materiales, 6) 
implementación y retroalimentación.

 El PVVC contó con la tutoría de dos docentes de la FAD, la M.MER. Beatriz 
Adriana Torres Román y el M.C. José R. Roa, además se obtuvo el apoyo del Prof. 
Jesús Roberto Gamboa García, quién fungió como guía por parte de la escuela prima-
ria Mtra. Ma. Del Carmen Piña de Rdgz. Fueron 19 los estudiantes participantes del 
programa educativo de LDG, quienes interactuaron en cuatro equipos de trabajo en 
donde uno de los integrantes de cada equipo fungió como coordinador.

 El proceso de las actividades del proyecto fue tanto presencial como a distancia, 
realizando revisiones semanales y retroalimentando a los equipos en ambas modali-
dades en las instalaciones de la FAD, por medio del servicio de almacenamiento de 
datos de Google Drive, y asistido por el correo electrónico institucional Gmail de la 
UABC. Los estudiantes realizaron su investigación directamente en la escuela pri-
maria así como en motores de búsqueda como Google. La paquetería empleada por 
los estudiantes para diseñar sus propuestas fue Adobe Suite. La retroalimentación a 
distancia se escribió en varios documentos de Google Docs, y la retroalimentación 
presencial se realizó a cada uno de los equipos en el horario de sus turnos de revisión 
los martes para dos equipos y los viernes para los dos equipos restantes. Se buscó a 
lo largo del PVVC una comunicación constante entre los estudiantes, los docentes y la 
escuela primaria. Las actividades del proyecto (tabla 1) se realizaron del 14 de febrero 
al 5 de mayo del 2023.
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Tabla 1. Cronograma de actividades del PVVC.

No. de actividad Actividad Fecha

1
Realizar la presentación inicial, estudiar del 
caso e investigar el problema

Martes 14 de febrero

2 Asistir a la escuela primaria y tomar medidas Martes 14 al martes 28 de febrero

3
Desarrollar los bocetos y sesión de  
retroalimentación

Martes 7 (equipos 1 y 2) o viernes 
10 de marzo (equipos 3 y 4)

4
Entregar el diseño del fondo de escenario 
escolar y sesión de retroalimentación

Martes 14 (equipos 1 y 2) o viernes 
17 de marzo (equipos 3 y 4)

5
Presentar la propuesta al cliente. Realizar 
ajustes y preparar los archivos para la 
entrega

Viernes 24 de marzo

6
Gestionar con proveedores las  
herramientas y los materiales

Martes 28 de marzo

7
Implementar en la escuela el diseño  
seleccionado

Lunes 17 al viernes 28 de abril

8
Retroalimentar y brindar recomendaciones 
a los estudiantes

Viernes 5 de mayo

Resultados

​​Cada equipo realizó una propuesta de diseño del fondo de escenario escolar, de esta 
forma al final del proyecto se presentaron al cliente cuatro estilos de diseño distintos, 
cada uno incluye la paleta de colores característica de la escuela primaria, así como 
los gráficos de soporte adecuados y una organización de los mismos apropiada para 
el público destino.

El color fue un elemento primordial en las propuestas presentadas, ya que es un 
fundamento emocional, que puede ser tan intenso o tan sutil y es altamente comu-
nicativo en una composición gráfica. El color refuerza los objetos, llama la atención, 
transmite mensajes y los hace más atractivos, además de que es un elemento que 
jerarquiza y ordena los gráficos de un espacio.

Cada color tiene su significado, en cada cultura se asocia un sentimiento o emo-
ción con un color determinado. “Los colores también contienen significados subjetivos 
que se comunican inmediatamente, sin palabras ni imágenes. Por ejemplo, el rojo se 
relaciona con el fuego, la sangre y el sexo…” (Poulin, 2018, p. 70). Otro ejemplo de 
significado de color es el del color azul, que generalmente se asocia con la tranquilidad 
porque se relaciona con el mar y el cielo.

Anteriormente no se empleaba el color en el área del diseño gráfico, era común 
contar con publicaciones únicamente en blanco y negro. “El color se ha convertido en 
parte integral del proceso de diseño y la impresión a color, en otros tiempos un lujo, es 
hoy la norma” (Lupton y Phillips, 2018, p. 81). Además se ha transferido el color a los 
espacios públicos, provocando sensaciones a través de sus colores.
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El ritmo y el equilibrio son dos fundamentos que los estudiantes emplearon en sus 
propuestas, se dan a la vez para producir diseños bien ejecutados que reflejan esta-
bilidad, balance y asombro. El ritmo se encarga de crear la reproducción de un patrón 
frecuente y claro. “Los diseñadores gráficos usan el ritmo en la construcción de imáge-
nes estáticas, así como en libros, en revistas y en gráficos en movimiento que poseen 
duración y secuenciación” (Lupton y Phillips, 2018, p. 49).

La repetición de elementos gráficos creará un ritmo, pero si estos cambian en sus 
características gráficas como forma, tamaño, color, etc. se creará la sorpresa, la cual 
también puede contener equilibrio. “El equilibrio se produce cuando los elementos visua-
les de una composición están distribuidos y dispuestos de manera unificada para comu-
nicar una sensación de estabilidad y armonía. Este principio visual puede ser formal y si-
métrico, dinámico y asimétrico, o radial” (Poulin, 2018, p. 121). El equilibrio se conseguirá 
cuando los elementos gráficos empleados en un diseño sean diferentes y se presenten 
con variación en color, dirección, tamaño, colocación, forma, textura, valor y peso.

 La escuela primaria seleccionó una de las cuatro propuestas (figura 1). Se eligió la 
propuesta buscando que el fondo escolar incluyera formas y colores que mostraran un 
carácter formal e institucional para que reforzara la identidad de la escuela primaria fren-
te a la comunidad, y que a su vez, fuera de utilidad para diferentes eventos y actividades, 
como se menciona en Liddiard y Hernández:

Es el que se presenta como el rostro que da la escuela a su personal, alumnado y visitantes, 
y que se pinta en su muro principal. Por lo general puede ser observado desde casi cualquier 
rincón de la institución, se presenta inmediatamente al entrar por el portón de entrada, o está 
a una altura y ángulo particular que puede ser apreciado desde la calle.  

Es también común que esté directamente enfrente del patio principal, donde se llevan a cabo 
los honores a la bandera, los actos cívicos, las graduaciones y las kermeses escolares. Por 
esta razón suele ser utilizado de fondo para fotografías en donde las autoridades quieren 
resaltar la participación de la primaria, y el honor que esto genera en su comunidad escolar. 
(2019, p.131)

 

Figura 1. Propuesta seleccionada de diseño del fondo de escenario escolar.
Fuente: Edgar Noé Aguilera Robles, Anneth Rosas Ríos, Ana Luisa Pérez Zamora,  

Yarely Hernández Luna y Dara Belem Rodríguez Lima, 2023.

El ritmo y el equilibrio de la propuesta crean estabilidad y armonía, provocando co-
herencia entre los elementos gráficos presentados en la composición. El color es una 
herramienta básica para el diseñador gráfico, conocer la teoría del color y saber sobre 
los modelos de color serán los instrumentos básicos para diseñar con color unas bellas y 
efectivas composiciones gráficas, como se puede observar en la propuesta seleccionada.
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La implementación del fondo de escenario escolar (figura 2) se realizó con el apoyo 
de todos los estudiantes participantes del PVVC, coordinados por el equipo que realizó 
el diseño del fondo seleccionado. Es importante mencionar que la implementación tomó 
dos semanas más de lo planeado, debido al detalle del diseño y las dimensiones del 
espacio, esto se tomará en cuenta para la calendarización de próximos proyectos de 
vinculación de este tipo. 

Figura 2. Implementación de la propuesta seleccionada de diseño del fondo de escenario escolar.
Fuente: Composición propia elaborada de fotografías de Yarely Hernández Luna, 2023.

 
El PVVC brindó la oportunidad de cumplir los distintos objetivos de ambas institu-

ciones educativas, preparar a los estudiantes de LDG y contar con un producto de diseño 
original. Los estudiantes lograron desarrollar competencias valiosas como el trabajo en 
equipo, liderazgo, creatividad, entre otras, que contribuyen a su formación integral, lo 
cual es un atributo del Modelo Educativo de la UABC (UABC, 2018). 

Una vez culminado el proyecto de vinculación, se inauguró el fondo de escena-
rio escolar (figura 3) con la presencia de las autoridades de ambas instituciones y los 
estudiantes de la UABC, así como con la asistencia de los profesores y alumnos de la 
escuela primaria.

 

Figura 3. Propuesta implementada en el día de la inauguración del fondo de escenario escolar.
Fuente: José R. Roa, 2023.
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El escenario escolar con el fondo realizado por los estudiantes ha enmarcado dis-
tintos eventos (figura 4) de la escuela primaria Mtra. Ma. Del Carmen Piña de Rdgz. Se 
recibieron comentarios por parte de los padres de familia, los profesores y los alumnos 
de la escuela primaria. En el oficio 005 enviado al Director de la FAD, el Dr. Alejandro 
José Peimbert Duarte, el Prof. Jesús Roberto Gamboa García redacta lo siguiente:

El que suscribe C. Profr. Jesús Roberto Gamboa García Secretario General de la Delegación 
I-26 y Maestro frente a grupo, por medio de la presente hago de su conocimiento que los 
resultados obtenidos en el proyecto de vinculación “Proyecto de diseño gráfico aplicado a 
escenario escolar”, realizado en coordinación con los estudiantes de Diseño Gráfico de su 
Facultad, fueron satisfactorios, siendo de beneficio mejorar las instalaciones, reforzar la iden-
tidad institucional, la imagen de la escuela y el bienestar infantil en los eventos educativos, 
además de recibir a nuestros alumnos, docentes, autoridades educativas y padres de familia 
en un mejor entorno y ambiente escolar. 

Agradecemos su apoyo durante la realización del proyecto, quedamos con la mayor disposi-
ción de seguir colaborando en futuros proyectos, quedo a su disposición para cualquier duda. 
(2023, p.1)

Figura 4. Evento realizado después de la implementación del fondo de escenario escolar.
Fuente: Jesús Roberto Gamboa García, 2023.

Conclusión

Generar y desarrollar proyectos en los que estudiantes de diseño gráfico apliquen sus 
conocimientos en entornos reales, implica superar inconvenientes inesperados de toda 
índole, para lo que se requiere de soluciones generadas por todo el equipo que sean 
innovadoras y creativas, es de suma importancia que dichas soluciones se adecúen 
a los recursos humanos, de tiempo y financieros con los que se cuentan para realizar 
el proyecto de vinculación. Un punto importante para solventar los problemas que se 
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puedan presentar es generar una comunicación efectiva entre los involucrados, en 
nuestra actualidad con grupos de chats como fue el caso de este proyecto; una pauta 
importante es contar con un cronograma que contenga una descripción de activadas 
de manera puntual, fecha de entrega además de considerar tiempos de holgura para 
lograr una entrega en tiempo y forma, en este tenor los estudiantes comentaron que es 
necesario ampliar el tiempo dedicado a pintar el mural, ya que les tomó cuatro sema-
nas y no dos realizar la implementación, comentaron que el afinar detalles fue lo que 
consumió más tiempo de lo esperado, ya que al realizar los trazos a mano, quedaron 
algunas líneas más gruesas que otras, otra situación que se presentó fue delinear de 
manera correcta los contornos de todos los elementos del mural, para que sus formas 
estuvieran bien definidas, por el resto todo concluyó de manera satisfactoria.

Un punto relevante a resaltar, es sobre los comentarios relacionados al mural por 
parte de los docentes de la escuela primaria, todos ellos coinciden que adorna y en-
marca sus actos cívicos, presentaciones especiales y actos de cierre de ciclo escolar; 
como las referencias lo indican, los murales cumplen con una función estética en el 
espacio donde se encuentra, dando vida, sentido de pertenencia e identidad y ayuda 
a crear un ambiente lúdico.  

El resultado de la implementación del mural en la escuela primaria Mtra. Ma. Del 
Carmen Piña de Rdgz., genera un ambiente idóneo y divertido para los alumnos de su 
escuela, en general se vive un ambiente armonioso y refuerza esta personalidad aca-
démica entre sus profesores y estudiantes, puesto que todos los colores utilizados son 
los que conforman su escudo, además de ayudar a mantener una presencia fresca, 
innovadora y actual frente a la comunidad.
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