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Posibilidades del aprendizaje cooperativo para la simulacién
del entorno laboral en ingenieria

Victor Revilla-Cuesta
Departamento de Ingenieria Civil, Universidad de Burgos, Espafia

Introduccion

Los carreras universitarias de ingenieria se caracteri-
zan en gran medida porque los alumnos cursan asig-
naturas pertenecientes a campos de conocimiento
muy diferentes, desde matematicas hasta legislacion.
Entre ellas, las asignaturas técnicas tratan los aspec-
tos probablemente de aplicacion mas directa en la pro-
fesién, como puede ser el disefio de estructuras, ma-
quinas y/o software. Se caracterizan por un eminente
caracter practico y por el gran vinculo existente entre
la teoria y la practica, pues los conceptos tedricos ex-
plicados son de aplicacion directa en la resolucion de
los supuestos practicos (Revilla-Cuesta, Skaf, Manso,
y Ortega-Lopez, 2020).

Al finalizar sus estudios, los ingenieros noveles se
introducen en el mundo laboral, en el cual deben apli-
car los conocimientos adquiridos en estas asignaturas
técnicas a la resolucion de problemas reales (Osman
y Warner, 2020). Esta labor se realiza de forma grupal,
con el apoyo técnico de comparieros. Esto provoca
que, actualmente, un ingeniero novel, acostumbrado
al trabajo individual, necesite un periodo de apren-
dizaje para adquirir las habilidades necesarias que el
permitan desenvolverse exitosamente en este contex-
to (Lakin, Wittig, Davis, y Davis, 2020). Por tanto, es
necesario que los estudiantes de ingenieria adquieran
habilidades de trabajo en grupo durante su formacién,
facilitdndose asi su adaptacion al marco laboral.

Las asignaturas técnicas tradicionalmente se im-
parten de forma magistral, de modo que el profesor ex-
plica los conceptos tedricos y resuelve los problemas
sin participacién por parte de los alumnos. Sin embar-
go, estas asignaturas son ideales para fomentar las
habilidades de trabajo en grupo debido a su caracter
practico y a su estrecho vinculo con el entorno laboral
(Yan, Li, Yin, y Nie, 2018).

Para el desarrollo de estas habilidades, el Apren-
dizaje Cooperativo es una herramienta que puede

aplicarse en estas asignaturas mediante una correcta
adaptacion temporal de los bloques tedrico y practico:
tras explicarse la teoria de forma breve, los alumnos
deben disponer del tiempo suficiente para trabajar en
la resolucioén de los problemas practicos en grupos que
trabajen autbnomamente (Revilla-Cuesta et al., 2020).
Asi, el profesor no resuelve los problemas, sino que
son los propios alumnos los que buscan la solucion
con el apoyo de sus compafieros (Hortigliela Alcala y
Pérez Pueyo, 2016). Esta metodologia docente ten-
dr& éxito si se crean grupos de trabajo equilibrados, si
el profesor esta disponible para resolver las dudas de
forma individualizada a cada grupo y si se realiza una
evaluacion intragrupal del trabajo de todos los miem-
bros del grupo, de modo que se fomente un 6ptimo
trabajo de todos sus integrantes (Fittipaldi, 2020).

El presente estudio recoge los resultados de una
experiencia de Aprendizaje Cooperativo en la asigna-
tura técnica de Estructuras Il de 4° del Grado de Inge-
nieria Mecanica de la Universidad de Burgos, en la
cual se explican los conceptos basicos del disefio de
estructuras de hormigon armado. Con esta experien-
cia se evaluo la percepcion del alumnado en cuanto su
posible aplicacién a asignaturas técnicas y su utilidad
para el desarrollo futuro de la profesion.

Metodologia

La experiencia se realiz6 en la parte de la asignatura
destinada a la explicacion de las zapatas rigidas. Los
49 alumnos que participaron (edad media de 22.64
+ 1.96 afios) se dividieron en grupos de 5 miembros
que abordaron auténomamente la resolucion de los
ejercicios. Al final de cada ejercicio, se pusieron en
comun las resoluciones elaboradas por los diferentes
grupos. El profesor estuvo siempre disponible para la
resolucion de las dudas planteadas por los grupos.
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Al finalizar la experiencia, se pidi6 a los alumnos que
respondiesen a una pregunta abierta: “; Qué opinion
te suscita el Aprendizaje Colaborativo? ;Qué te ha
proporcionado esta metodologia docente realizado
hoy en clase?”. Estas respuestas se analizaron cua-
litativamente, obteniéndose asi una vision general de
la opinién de los alumnos respecto a esta metodologia
docente.

Resultados y discusion

Los 109 extractos de texto que se extrajeron de las
respuestas de los alumnos mostraron que el 86 % de
los estudiantes (42 de los 49 alumnos participantes)
estaban a favor de esta metodologia y la consideraron
de utilidad para el desarrollo de habilidades necesa-
rias en el entorno profesional. Las opiniones negativas
se debieron a la preferencia de algunos alumnos por
metodologias docentes de caracter pasivo (clase ma-
gistral):
Prefiero copiar la solucién, y concentrarme poste-

riormente en casa en tratar de entender con cal-

ma todos los conceptos abordados”. “No veo la

ventaja de esta metodologia docente si al final en
casa también tienes que trabajar.

Los alumnos que se mostraron a favor del Apren-
dizaje Cooperativo destacaron fundamentalmente dos
aspectos. Por una parte, destacaron el apoyo recibido
por parte de los companeros de grupo, pues los miem-
bros que comprendian un concepto se esforzaron en
que todos sus compafieros de grupo lo entendiesen.
Indicaron que esta forma de trabajo era muy similar
a que se produce durante la practica profesional. Por
otra parte, la mayor facilidad para plantear y resolver
las dudas, las cuales podian ser resueltas por los com-
parieros de grupo y, si no, por el propio profesor de for-
ma personalizada a cada grupo, no siendo necesario
interrumpir la clase para plantearlas.

El apoyo del grupo para resolver el ejercicio ha
sido increible, cada uno de nosotros sabia algo
diferente, y pudimos resolver todas las dudas no-
sotros mismos”. “Este modo de trabajo se aseme-
ja a como trabajaremos en un futuro.

El profesor ha podido responder nuestras dudas
sin interrumpir la clase, no nos ha dado tanta ver-
glienza plantearselas como en una clase magistral.

Conclusion

En el entorno laboral del ingeniero, el trabajo en gru-
po es muy relevante y es fundamental aprender con-
tinuamente de los demas. El Aprendizaje Cooperativo
se mostrd util para fomentar esta forma de trabajo y
preparar a los estudiantes para los retos de su futuro
laboral. La experiencia realizada muestra que es posi-
ble aplicar de forma exitosa esta metodologia docente
en asignaturas técnicas, asimildndose el aprendizaje
al modo de trabajo habitual de un ingeniero.

Palabras clave: aprendizaje cooperativo, entorno labo-
ral, trabajo en grupo, apoyo entre iguales.
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De Indiana Jones al aula: Innovacion en Gamificacion
Cooperativa en tramos

Aroa Casado Rodriguez, Josep Maria Potau Ginés
Unidad de Anatomia y Embriologia Humanas de la Universidad de Barcelona, Espafa

Introduccion

A raiz del aumento de la ratio poblacional de inser-
cion en la Universidad y de la mayor integracion de
estudiantes con diferentes capacidades, las Universi-
dades han comenzado a desarrollar y a aplicar diver-
sos sistemas para favorecer entornos mas inclusivos
donde prime la proactividad y la motivacién (Vrasmas,
2014; Goode, 2007; Gomez et al., 2018). En el aula
universitaria, nos encontramos en muchas ocasiones
con materias conceptualmente complejas, que son di-
ficilmente asumibles por parte del alumno a lo largo
de una clase magistral tradicional, viéndose de ese
modo aumentado el trabajo auténomo, no guiado, del
alumno que en muchas ocasiones no soluciona sus
dificultades de aprendizaje.

Para paliar las posibles dificultades que se aso-
cian a este hecho, son diversas las estrategias que se
pueden generar. En este punto, autores como Hurst
(1999) y Couzens (2015) apelan a la necesidad de es-
cuchar la opinion y experiencia de los estudiantes para
comprender sus necesidades y buscar una solucion
proactiva para que su adquision del conocimiento sea
mas efectiva. En una encuesta realizada a través de
la plataforma Instagram -desde una cuenta profesio-
nal, privada, exclusivamente dedicada a la innovacién
docente- el 73 % de 182 alumnos de primero de ca-
rrera del Grado de Medicina de tres campus catalanes
(UB-Campus Clinic, UB-Bellvitge y UAB) expreso que
consideraban que la motivacién y el juego eran los ele-
mentos que mas favorecian su aprendizaje. Por ello,
decidimos comprobar si la introduccion del concepto
de juego en una asignatura optativa podia ayudar a
asumir unos conocimientos que generalmente suelen
ser complejos de adquirir.

El juego es una actividad entre dos 0 mas indivi-
duos, que permite la cohesion social y la practica de
comportamientos de agonismo (en contextos natura-
les). A nivel individual, se comprende el juego como

una accion destinada a cumplir una funcién especifica
generalmente relacionada con el placer. Sin embargo,
el juego social parece destinado a desarrollar unas ca-
pacidades funcionales que ayudaran a generar capa-
cidades utiles para la vida adulta (Russell et al., 2019).
Si este concepto de juego lo aplicamos a un contexto
académico, que se considera por definicién no juga-
ble, estamos llevando a cabo lo que se conoce como
“gamificacion” (Ramirez et al., 2004).

La gamificacién es una técnica, un método y una
estrategia a la vez. Parte del conocimiento de los ele-
mentos que hacen atractivos a los juegos e identifica,
dentro de una actividad, tarea o0 mensaje determinado
en un entorno de NO-juego, aquellos aspectos sus-
ceptibles de ser convertidos en juego o dinamicas ludi-
cas. Todo ello para conseguir una vinculacién especial
con los usuarios, incentivar un cambio de comporta-
miento o transmitir un mensaje o contenido. Es decir,
crear una experiencia significativa y motivadora (Marin
& Hierro, 2003).

Para gamificar una parte de los contenidos de la
asignatura -que fueron seleccionados en base a la difi-
cultad verbalizada por alumnos de afos anteriores- se
utilizé una mécanica, una estética y un pensamiento
basado en el clasico argumento de Indiana Jones, con
el fin de involucrar a los alumnos, motivar la investiga-
cion, promover el aprendizaje autdbnomo pero a su vez
resolver las posibles problematicas que aparecieran.
Se puede considerar, por tanto, que el tipo de gami-
ficacion realizada se baso en crear una dinamica en
base a la utilizacién de historytelling con un sistema de
recompensas basado en el modelo S(tatus)A(ccess)
P(ower)S(tuff) de Gabe Zicherman. El objetivo de esta
actividad era, por un lado, corroborar si frente a una
practica académica diferente a lo comun aumenta-
ba exponencialmente la motivacion del alumnado. Y,
por otro lado, comprobar si esta motivacion potencia-
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ba una dedicacion e implicacion que lograse que los
alumnos adquiriesen unos conocimientos especificos,
que de una forma clasica, solian ser asumidos con di-
ficultad por parte de los alumnos o de forma parcial y
deficiente, segun manifestaban alumnos de afios ante-
riores.

Metodologia

Para llevar a cabo esta actividad, se escogié un gru-
po de 29 participantes pertenecientes a la asignatura
optativa sobre la Evolucion de la Anatomia Humana y
se realizaron 6 grupos de trabajo que tendrian que tra-
bajar de forma coordinada 6 elementos fisicos diferen-
ciados. En el caso especifico de esta dinamica se les
asignaron 6 craneos fésiles, pertenecientes al linaje
humano. Dichos elementos estaban contextualizados
en una historia inspirada en la pelicula de Indiana Jo-
nes y en la realidad investigadora que existe en la ac-
tualidad, para que de este modo los alumnos pudieran
aprender cémo funciona el mundo de la investigacion
y sus dinamicas especificas mientras jugaban a inten-
tar identificar el craneo que se les habia asignado por
equipos. Para ello, era necesario que los participantes
descifrasen si el contexto de los restos era fiable -a
través del analisis de un perfil estratigrafico ficticio-, si
el individuo que tenian frente a ellos se parecia mas al
craneo de un humano (como ejemplo de individuo mo-
derno) o al de un chimpancé (como ejemplo de indivi-
duo primitivo) comparando visualmente de forma fisica
dichos elementos y que utilizasen articulos cientificos,
estratégicamente facilitados a los grupos, para poder
identificar los rasgos anatémicos de su individuo.

En el caso de conseguir realizar el ejercicio se les
premiaria con una portada de revista cientifica (rea-
lizada con Photoshop), donde aparecieran sus nom-
bres, simulando de este modo el premio que tienen
los cientificos cuando publican en impacto. Ademas,
el grupo que utilizara de mejor modo la terminologia
anatomica en su defensa del fésil frente al resto de
grupos seria premiado con unos mufecos del indivi-
duo que represente su especie. Para evaluar el nivel
de dedicacion y de motivacion de todos los alumnos se
realizaron evaluaciones cruzadas y autoevaluaciones
cualitativas y cuantitativas a todos ellos.

Resultados y discusion

De los 6 grupos que realizaron la actividad 4 se mos-
traron altamente motivados, segun los resultados de
las encuentras cualitativas realizadas, y se calificaron
cuantitativamente a ellos mismos y a sus compafieros
de trabajo con calificaciones que superaban el 9. Las
evaluaciones cualitativas de los miembros de estos 4
grupos fueron detalladas y extensas. En ellas espe-
cificaban las problematicas que habian tenido duran-
te la realizacion de la actividad, lo que mas les habia
gustado, lo que cambiarian y lo que consideraban que
habian aprendido.

Los 2 grupos restantes se mostraron poco parti-
cipativos, apaticos y manifestaron en las encuentras
cualitativas que no se habian sentido motivados por la
actividad. Algunos de ellos afirmaron en las autoeva-
luaciones, que no le habian sacado el maximo prove-
cho a la actividad y que no se la habian tomado en se-
rio. También manifestaron que la carga intelectual que
les suponia meterse en el papel que se les solicitaba
era elevada y les suponia demasiado esfuerzo de in-
vestigacion. En las evaluaciones cruzadas, los miem-
bros de estos dos grupos se autoevaluaron y evalua-
ron a sus compaferos de forma cualitativa con notas
entre el 8 y el 10. En las evaluaciones cualitativas se
limitaron a especificar que todos habian realizado un
trabajo parecido sin detallar las habilidades o capaci-
dades que consideraban que habian presentado ellos
mismos o sus compafieros durante la actividad. Por
tanto, se puede observar una relacion entre los resul-
tados finales, la adquisicion de los contenidos tedricos
de la materia y la motivacion.

Conclusion

A raiz de esta pequefa investigacion, se puede inferir
que el proceso de gamificacion de contenidos teori-
cos complejos puede ser efectiva si, mediante la rea-
lizacion y la propuesta de la dinamica, se consigue
aumentar de forma exponencial la motivacién de los
alumnos a lo largo de la actividad. Sin embargo, se-
rian necesarios estudios con mas grupos de individuos
para poder afirmarlo con seguridad.
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Palabras clave: gaming, motivacion, proactividad, ana-
tomia, historytelling, evaluaciones-cruzadas.
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TIC para la inclusidon social en el pueblo Wayuu
(La Guajira, Colombia)

Emmanuel Hernandez Muioz', Delvis Muiioz Rojas’, Carlos Severiche Sierra?

"Universidad de La Guajira, Colombia
2Corporacioén Universitaria Minuto de Dios - UNIMINUTO, Colombia

Introduccién

A nivel latinoamericano, Segun la Comision Econémi-
ca para América Latina y el Caribe (Torres et al., 2020),
El porcentaje de usuarios de Internet con respecto al
total de la poblacion de América Latina y el Caribe cre-
ci6 10,6% al afo entre 2000 y 2015, lo que permitio
reducir la brecha existente con los paises de la Orga-
nizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economi-
cos (OCDE): se paso6 de una diferencia de 37,2 puntos
porcentuales en 2010 a 25,2 puntos porcentuales en
2015. La Comisién Econémica para América Latina y
el Caribe afirma que el uso positivo de la internet ha
permitido que los usuarios enriquezcan su aprendizaje
generando cambios importantes en sus vidas perso-
nales y contribuyendo el uso de las herramientas tec-
noldgicas en la poblacion Wayuu.

Los indigenas Wayuu poseen muchas particulari-
dades entre los grupos étnicos de Colombia, de acuer-
do con Dlestikova (2020) en primer lugar, contrario a
los grupos indigenas que han atravesado un proceso
de recuperacion, reconstruccion o renacer indigenas,
estos individuos poseen una fuerte trayectoria de con-
ciencia étnica, es decir, gran parte de sus individuos
siempre se han identificado como Wayuu. En segundo
lugar, conforman un grupo étnico que pese a adop-
tar muchos elementos de culturas extranjeras, han
gozado de cierta independencia gracias a su posicion
geografica y a su resistencia frente a los 6rdenes im-
puestos por los civilizados. Tercero, son un grupo muy
numeroso, que pese a estar hoy asediados por varia-
dos grupos criminales, no son un grupo en via de ex-
tinciéon (como es el caso de varios grupos indigenas de
Colombia). En cuarto lugar, los Wayuu son un grupo
socialmente heterogéneo, no existe entre ellos un solo
modelo o lider Wayuu que represente a todas las per-
sonas que se denominan Wayuu, lo que sugiere que
no existe un solo modo de vida Wayuu.

En funcién de lo anteriormente planteado se for-
mula la siguiente interrogante: ;Como sera la usabili-
dad de las TIC para la inclusion social en la poblacion
Wayuu del corregimiento de Nazareth municipio de
Uribia departamento de la Guaijira-Colombia?, y como
Objetivo General, se tiene Analizar la usabilidad de las
TIC para la inclusién social en la poblacion Wayuu del
corregimiento de Nazareth Municipio de Uribia Depar-
tamento de La Guajira-Colombia.

Metodologia

El trabajo es de tipo descriptivo con disefios de inves-
tigacion de campo no experimental, ademas como se
realiza en un momento preciso y en un tiempo determi-
nado se considera transaccional o transversal, ya que
el investigador estudia el evento en un Unico momento
del tiempo. Los sujetos claves estuvieron conformados
por la poblacion Wayuu del corregimiento de Nazareth
Municipio de Uribia Departamento de La Guajira (Co-
lombia), a quienes se le aplicaran los instrumentos de
recoleccion de datos: La poblacion comprende a todos
los habitantes Wayuu del corregimiento de Nazareth
- 90 habitantes distribuido por edades comprendido
entre 10 y 75 afos.

La técnica utilizada para la recoleccion de infor-
macion fue la encuesta; seleccionando el cuestionario
como instrumento para ser aplicado en la poblacion
objeto del estudio. Se disefi6 como instrumento un
cuestionario auto administrado. El instrumento esta
conformado preguntas cerradas, enmarcadas en cin-
co (5) alternativas de respuesta tipo escala de Likert.
El analisis de los datos obtenidos a través del cuestio-
nario se realizé con el software IBM SPSS statistics
22. Por ofra parte, se construy6 el baremo de analisis,
con el fin de interpretar el cuestionario y determinar la
calificacion de las variables objetos de estudio.
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Resultados y discusién

Los resultados demostraron que la dimensién predo-
minante en la usabilidad de las TIC fue herramienta
tecnolégicas con una media de 2,54, en segundo lu-
gar esta Infraestructura tecnolégica, con una media de
2,32; quedando, estas dimensiones catalogadas como
de baja presencia la primera y la segunda; las desvia-
ciones estandar para las dos dimensiones en el orden
antes en mencion fueron 0,731 y 0,958 respectiva-
mente; representando para la dimensién infraestruc-
tura tecnoldgica, baja dispersion y alta confiabilidad
de los resultados y para las dimensiones herramientas
tecnoldgicas, mediana dispersion y mediana confiabi-
lidad de resultados.

En cuanto a la variable denominada usabilidad
de las TIC, su media fue de 2,43, correspondiéndole
una categoria de bajo nivel de presencia dentro de la
poblacion estudiada, tomando como base el baremo
empleado para la interpretacion de los datos; a su vez,
su desviacion estandar fue de 0,844 representando
una baja dispersion y, por ende, una confiabilidad alta
de los resultados.

Por su parte, la baja presencia de la dimension
infraestructura tecnoldgica es un hallazgo que guarda
relacion con los postulados de Villalobos (2016), quien
afirma que se ha convertido en el principal compo-
nente de los servicios tecnoldgicos en la actualidad.
Esta nos aporta varias funcionalidades de redes, de
almacenamiento de informacién seguro y de procesa-
miento de datos a gran escala. Dentro del sistema los
usuarios se pueden comunicar con estas infraestructu-
ras a través de teléfonos inteligentes, laptops y table-
tas para gestionar los datos personales y de negocios
utilizando las aplicaciones y los servidores de la red.
Al mismo tiempo, la baja presencia de la dimension
herramientas tecnolodgicas se corresponde mediana-
mente con lo que dice Rodriguez et al. (2017). testifica
que son dispositivos o programas disefiados que faci-
litan el trabajo, ademas permiten la aplicacion de los
recursos de manera efectiva, ya sea intercambiando
informacién y conocimiento dentro o fuera de las orga-
nizaciones.

Por otro lado, los resultados demostraron que la
dimensién predominante en la inclusién social fue ti-

pos de politicas de inclusién social con una media de
2,44, en segundo lugar esta los tipos de mecanismos
de inclusién social, con una media de 2,43; estando,
estas dimensiones catalogadas como de baja presen-
cia la primera y la segunda; las desviaciones estandar
para las dos dimensiones en el orden antes en men-
cion fueron 0,824 y 0,904 respectivamente; represen-
tando para la dimension tipo de mecanismos de inclu-
sion social, baja dispersion y alta confiabilidad de los
resultados y para las dimensiones tipo de politicas de
inclusion social, mediana dispersion y mediana confia-
bilidad de resultados.

En cuanto a la variable denominada inclusion
social, su media fue de 2,44, correspondiéndole una
categoria de bajo nivel de presencia dentro de la po-
blacion estudiada, tomando como base el baremo em-
pleado para la interpretacion de los datos; a su vez, su
desviacion estandar fue de 0,864 representando una
media dispersion y, por ende, una confiabilidad media
de los resultados.

Por su parte, la baja presencia de la dimension
tipo de mecanismos de inclusion social es un hallazgo
que guarda relaciéon con los postulados de Nufez
(2017) indico la infancia, la adolescencia, la adultez
y finalmente llegaremos a la llamada tercera edad.
Para que una persona logre una buena calidad de vida
(bienestar material, desarrollo personal, bienestar fisi-
co, bienestar emocional, relaciones interpersonales,
autodeterminacion, inclusién social y derechos). A su
vez, la baja presencia de la dimension herramientas
tecnolégicas se corresponde medianamente con lo
que dice Mendoza & Martinez (2020) justifico las politi-
cas de inclusion social deben garantizar la reduccion
de la pobreza y generar empleo y renta; deben pro-
mover la salud, la autonomia personal, la atencién a la
dependencia y el apoyo a las familias; deben asegurar
una vida auténoma y digna a las personas.

Conclusion

Se concluye al analizar la usabilidad de las TIC para
la inclusion social en la poblacién Wayuu del corregi-
miento de Nazareth Municipio de Uribia Departamento
de La Guajira-Colombia. Con el fin de formular linea-
mientos tedricos enfocados en mejorar la apropiacion
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de las herramientas que ofrece las TIC, la forma de
como el Wayuu puede alcanzar conocimiento sobre
las nuevas tecnologias adentrandolas a sus costum-
bres y hacer usos de ellas para generar una inclusion
social expresado en derecho y participacion en benefi-
cio de su comunidad.

Palabras Clave: TIC, Inclusion Social, Indigenas.
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Animaciones 2D para ensenar a interpretar imagenes biestables

Guillermo Rodriguez Martinez
Universidad Jorge Tadeo Lozano, Colombia

Introduccién

La percepcién biestable es el fendmeno perceptual
por el cual un observador interpreta de dos maneras
diferentes un mismo estimulo (Rodriguez & Castillo,
2018). Manteniéndose invariable el estimulo, el obser-
vador cambia de una interpretacién a otra, debido a
que el estimulo ofrece varias posibilidades de interpre-
tacion (Qiu, Wei, Li, Yu, Wang, & Zhang, 2009), sin que
estas puedan ser percibidas simultaneamente (Rodri-
guez & Castillo, 2018). El salto o cambio entre los po-
sibles perceptos de la imagen biestable se denomina
reversibilidad perceptual (Clément & Demel, 2012).

Para entender el fenédmeno, han sido considera-
dos diversos factores que conducen a la alternancia
perceptual propia de este tipo de imagenes. Por una
parte, se evidencia que las caracteristicas fisicas de
las imagenes biestables suscitan una ambigliedad,
de modo tal que la configuraciéon perceptual resultan-
te depende, no soélo de la manera en que el estimulo
esta siendo observado, sino también de las areas de
la imagen por las que los ojos hacen fijaciones y por
el recorrido visual que hace el observador durante la
correspondiente observacion (Gale & Findlay, 1983).

Asi, cuando son aspectos fisicos del estimulo los
que repercuten en la percepcion, se infiere que lo que
se pone de manifiesto es una modulacién de la per-
cepcion visual, en este caso, de tipo bottom—up (Rodri-
guez & Castillo, 2018). Cuando se quiere desambiguar
una imagen biestable, se puede apelar a animaciones
de la misma o a exposiciones del estimulo de manera
tal que se reconozca un solo percepto, logrando una
estabilizacidn en términos perceptuales (Intaité, Norei-
ka, Solitnas, & Falter, 2013). El aprendizaje obtenido
por la desambiguacion permite, posteriormente, reco-
nocer los perceptos mas facilmente (Qiu et al., 2009),
debido a la emergencia de un mecanismo de priming
perceptual (Adrover-Roig, Mufioz, Sanchez-Cubillo, &
Miranda, 2014).

El estudio que aca se documenta tuvo por pro-
posito determinar si es posible instruir a un grupo de

estudiantes universitarios de pregrado sobre la mane-
ra de reconocer los posibles perceptos de una imagen
biestable, de manera tal que la instruccion dada im-
pacte en un mejor desempefo perceptual visual. Los
desempefios perceptuales a nivel del reconocimien-
to de las posibles interpretaciones de las imagenes
biestables pueden suponer una herramienta valiosa
para desarrollar habilidades perceptuales y cogniti-
vas, dado que estan relacionados con el desarrollo de
procesos cognitivos superiores tales como el pensa-
miento divergente (Laukkonen, & Tangen, 2017) y el
bilingliismo (Bialystok & Shapero, 2005). Para mejorar
la capacidad de interpretacion de los dos posibles per-
ceptos de las imagenes biestables utilizadas, se apeld
al disefio de animaciones 2D, de manera tal que, por
efectos de la imputacion de movimiento, fuera posible
desambiguar esas imagenes.

Metodologia

Se definié una muestra no probabilistica con un crite-
rio de inclusién referido al hecho de ser estudiante de
la asignatura Direccion Creativa durante los periodos
académicos 2019-1 y 2019-Il del programa de publi-
cidad de la Universidad Jorge Tadeo Lozano en Co-
lombia. Se pudieron tomar un total de 120 pruebas,
una por cada uno de los sujetos seleccionados. Pos-
teriormente se hizo una observacion sistematica del
desempefio de los sujetos conforme eran inducidos
a observar las animaciones que desambiguaban los
estimulos biestables. Puesto que se tuvo por objetivo
observar el efecto que tenia la observacion de las ani-
maciones sobre el desempefio perceptual de los par-
ticipantes en relacion al reconocimiento de perceptos,
se apeld a un disefio intrasujeto de tipo transeccional
correlacional-causal. Para comparar los reportes per-
ceptuales dados antes y después de la exposicion a
las animaciones, se tomo el conjunto de respuestas
dadas por cada sujeto en la condicion A (imagen bies-
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table no desambiguada) y en la condicién B (imagen
desambiguada por efectos de las animaciones 2D).
Para comparar los desempefios entre las condicio-
nes Ay B se utilizo la prueba de los rangos con signo
de Wilcoxon, cotejando los perceptos reconocidos en
cada uno de los momentos de exposicion de los esti-
mulos visuales biestables.

Resultados y discusién

La ausencia de rangos negativos advirtié que el des-
empefio perceptual observado con posterioridad a la
exposicion de las animaciones necesariamente impli-
c6 una mejoria, salvo para el caso de la inexistencia
de diferencias entre los desempenos en las condicio-
nes Ay B, hecho que se evidencid en 12 participantes.
Los estadisticos de contraste reflejaron una diferencia
positiva y significativa del desempefio (p= 0.000; Z=
-9.332) cuando los participantes reportaban los per-
ceptos reconocidos, una vez observaron las animacio-
nes 2D por las cuales se desambiguaban dichas in-
terpretaciones. Se observaron un total de 108 rangos
positivos (rango promedio= 55; sumatoria de rangos=
6336). De conformidad con lo reportado en la literatura
cientifica, es posible generar un efecto de priming per-
ceptual mediante el uso de desambiguaciones (Intaité
et al., 2013). En efecto, la percepcion de las iméage-
nes biestables puede verse modulada, de manera tal
que informacién obtenida con antelacion y referida a
una potencial desambiguacioén del estimulo visual, re-
percute en la interpretacion final (Adrover-Roig et al.,
2014).

Los resultados del estudio aca reportado sugie-
ren la presencia del mecanismo modulador por la via
de un priming perceptual, ligado a desambiguaciones
visuales que de manera efectiva aportan al reconoci-
miento de los posibles perceptos del estimulo biesta-
ble (Qiu et al., 2009).

Conclusion

La desambiguacién de imagenes biestables mediante
el uso de animaciones 2D aporta en el reconocimien-
to de sus posibles perceptos. Este hecho sugiere que
existen mecanismos por los cuales mejorar el desem-

pefio perceptual del ser humano, un hecho que resulta
ser relevante si se toma en cuenta que la mejora en la
capacidad de reconocer perceptos en imagenes bies-
tables esta asociada a habilidades creativas (Laukko-
nen, & Tangen, 2017) y a otras facultades mentales,
como son el bilingliismo (Bialystok & Shapero, 2005) o
el desemperio atencional (Rodriguez & Castillo, 2018).
Investigacion futura tendra que realizarse para poder
seguir desentrafiando la relacion que puede existir en-
tre el aprendizaje referido a percibir imagenes ambi-
guas y el desarrollo de habilidades que se relacionen
con la percepcion biestable.

Palabras clave: Percepcion biestable, aprendizaje per-
ceptual, modulacion perceptual, animaciones 2D.
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Macromaqueta sensorial: El aprendizaje de la Microbiologia
a través del Arte

Maximino Manzanera’, Balbino Montiano 2, Elisabet Aranda’
! Facultad de Farmacia. Campus Cartuja. Universidad de Granada., Esparia
2 Facultad de Bellas Artes. Avenida de Andalucia, n° 27. Universidad de Granada. Espana

Introduccion

El proceso de aprendizaje resulta de una estimulacion
basada en la generacién de emociones, la cual es cla-
ve para distinguir entre el fracaso y el éxito académico
(Boomer y Latham, 2011). En un proyecto cooperativo
interdisciplinar entre la facultad de Farmacia y Bellas
Artes, se llevo a cabo un trabajo de modelizacion me-
diante una impresora 3D, logrando que estudiantes de
Microbiologia y de Escultura se comprometieran en la
transmisién de conocimientos adquiridos durante el
curso y el disefio de una maqueta de una célula bac-
teriana para su reproduccién. El fin ultimo ha sido la
elaboracion de una maqueta sensorial por el Departa-
mento de escultura, destinada a transmitir conceptos
microbioldgicos a personas invidentes. La preparacién
de maquetas y la transmision del conocimiento adqui-
rido a través de su elaboracién han implicado una for-
macién previa del alumnado de Farmacia y de Bellas
Artes, lograda con gran éxito, asi como la adquisicion
de competencias dentro del marco europeo de la edu-
cacion superior.

El propdsito de esta propuesta multidisciplinar
partio del intento de lograr un aprendizaje cooperativo
que consiguiera que el alumnado demostrara sus co-
nocimientos y competencias logrando de esta forma el
resultado de su correcto proceso de aprendizaje. Los
proyectos cooperativos permiten desarrollar compe-
tencias propias de la materia y por otra parte, ademas
de las propias, la del trabajo en equipo: una compe-
tencia genérica comun a la inmensa mayoria de las ti-
tulaciones (Boomer y Latham, 2011). Asi, partiendo de
estas premisas, en esta propuesta hemos conjugado
ambas experiencias: por una parte la generacion de la
emocion a través de un proceso por indagacion, y por
otra parte, el proceso de docencia colaborativa en el
ambito universitario como medio para adquirir compe-
tencias en asignaturas muy poco relacionadas como
son la escultura y la microbiologia (Dolan y Collins,

2015). Para ello, hemos realizado un conjunto de acti-
vidades para grupos cooperativos basicos informales
que han permitido mostrar los resultados del apren-
dizaje de distintos tipos de estudiante universitarios
a través de la cooperacion y la interaccién (Brown y
Pickford, 2013). Hemos logrado un enfoque interdisci-
plinar, teniendo en cuenta que la experiencia docente
ha puesto de manifiesto que determinados contenidos
basicos son esenciales para la comprension de Micro-
biologia y de Escultura, y partiendo de la base de que
un aprendizaje realizado bajo criterios interdisciplina-
res resulta siempre mucho mas eficaz y consistente
(Blankinship, 2011).

Metodologia

Hemos seguido una metodologia de ensefianza en
cascada, los cuales han sido probados en numero-
sas Universidades, con resultados muy positivos en el
contexto global de la educacion, en la que los alumnos
se involucran en un aprendizaje de forma mas positi-
va (Huber, 2008). Hemos introducido un cambio en el
sistema evaluativo del alumno para favorecer el desa-
rrollo de competencias especificas y transversales en
las materias del area de Microbiologia, cuyos conteni-
dos estan estrechamente interconectados, y de este
modo hemos integrado los respectivos campos des-
de un punto de vista transversal conjuntamente con
el area de Escultura (Mazur, 2009). Este proyecto se
ha aplicado a alumnos voluntarios de segundo curso
de Microbiologia Il de Farmacia en una primera anua-
lidad, asi como a alumnos de Escultura Il de Bellas
Artes, a los alumnos de Microbiologia |, Microbiologia
Il 'y Biotecnologia del Grado de Farmacia asi como a
alumnos de Escultura Il del Grado en Bellas Artes en
una segunda anualidad, con el fin de contar con el mis-
mo alumnado a lo largo de los dos afos de proyecto y
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poder evaluar esta herramienta. Este grupo de volun-
tarios recibié una guia de trabajo auténomo con ma-
terial bibliografico en una sesién de tutoria. El grupo
comenzo6 a trabajar en base a esa guia y a organizar
las ideas en torno al disefio de la maqueta a través
de plataformas on-line cada 2 semanas, acompafiado
por tutorias para aconsejar o resolver dudas acerca
de la elaboracion de la maqueta. Los procedimientos
empleados para la construccion de la maqueta se han
basado en diversas técnicas de moldeo y vaciado,
utilizando material elastémero con viscosidad relativa
proporcional para cada parte de la célula. Con la fi-
nanciaciéon obtenida se adquirié el material para que
los alumnos dispusieran del mismo, en funciéon de los
requerimientos de los alumnos de Bellas Artes, segun
se orientd por sus tutores de dicho grado, de forma
que se generaron maquetas de calidad y adaptadas a
personas invidentes.

Resultados y discusién

Como resultado mas relevante de este proyecto se ha
logrado establecer un equipo multidisciplinar de traba-
jo para la comunicacién de conocimientos, habilidades
y competencias entre alumnos de programas forma-
tivos tan distantes como los de Farmacia y Bellas Ar-
tes. Dicho equipo ha desarrollado su labor entorno a la
construccion de una maqueta sensorial que ha permi-
tido la aplicacién de los conocimientos y habilidades y
sobre todo ha implicado la necesidad de compartirlos
con otras personas que carecen de formacién previa
en el campo de la microbiologia (Smith et al., 2009).
Como resultado de esta actividad coordinada hemos
logrado una mayor involucracién del alumnado partici-
pante en la materia, con un refuerzo en su formacién
tanto a corto, medio, como largo plazo, lo que ha deri-
vado en una mayor responsabilidad para alcanzar las
competencias propias de las materias involucradas en
especial en la referente al trabajo en equipo (Rodri-
guez Izquierdo, 2014).

Otro de los resultados mas relevantes del proyec-
to se refiere a la construccion de una maqueta senso-
rial con la que se permitira el apoyo de futuras accio-
nes docentes en las materias de Microbiologia I, Il y
Biotecnologia, asi como la divulgaciéon de los conoci-
mientos propios de estas materias, logrando un mayor

nivel vocacional entre alumnos de educacion secunda-
ria para su participacion en estudios superiores en los
ambitos de las Ciencias de la Vida y en Bellas Artes.

Conclusion

El trabajo en equipo en base a la creacién de maquetas
con implicaciones sensoriales permite la aplicacién del
conocimiento adquirido en clases de teoria a través de
un proceso experimental. La necesidad de compartir
estos conocimientos implica un grado de responsabili-
dad en el alumnado que implica a su vez la generacion
de emociones, las cuales han sido claves para lograr
un incremento del éxito académico.

Palabras clave: Maqueta, Bacteria, Emocién, Sensa-
cion, Microbiologia. Escultura.
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Calidad de los servicios informaticos en empresas
de formacion

Juan Luis Rubio Sanchez
Universidad a Distancia de Madrid (UDIMA), Espafia

Introduccion

El escenario empresarial actual muestra que cada
vez son mas las empresas que requieren una infraes-
tructura tecnoldgica para poder operar, a la par que
ofrecen un mayor nimero de servicios basados en la
tecnologia. En este contexto la implantacion de estan-
dares de servicios tecnoldgicos como ITIL (Information
Technology Infraestruture Library) -estandar de facto
en el mercado (Hochstein, Zarnekov, Brenner, 2005)
-que garanticen la calidad de los mismos resulta prac-
ticamente obligado.

Los datos del Ministerio de Industria de Espafia
revelan que el 99% de las empresas espafiola tie-
ne menos de 250 empleados y un 40% cuenta con
menos de 10 empleados (DGI,2019). Para estas
empresas, poco sensibilizadas con la calidad de los
servicios informaticos (Aragén, Rubio, 2005) y con el
empleo de procesos estandarizados (Mufioz, Ulloa,
2011), enfrentarse a la implementacion de ITIL para
garantizar la calidad de su infraestructura tecnold6gi-
ca (hardware, software, procesos....) supone un reto
complicado. Diversos estudios muestran lo lejos que
las empresas estan de poder cumplir ITIL(Binders,
Romanovs, 2014), por lo largo, costoso y arriesgado
de su implementacion. Esto no sucede por igual en
todos los sectores productivos pues algunos (banca,
comercio...) muestran mayor madurez en sus proce-
sos informaticos (Mas, Quesada, 2005)

El confinamiento por el COVID vivido en numero-
sos paises occidentales ha llevado a muchos centros
a trasladar su oferta formativa a una modalidad on line.
Por ello nos preguntamos si, con los condicionantes
expuestos, las empresas de formacion -presenciales
u on line-, tienen implementados los procesos necesa-
rios para garantizar la prestacion de sus servicios de
teleformacion con la suficiente calidad. Es decir: ¢ es-
tan los departamentos de informatica de las empresas
de formacion suficientemente preparados para dar un

soporte adecuado a la formacion on line? ¢ Tienen los
departamentos de las empresas de formacién un de-
partamento de IT capaz de dar respuesta a las necesi-
dades del negocio?

Para responder al problema recurriremos al es-
tandar ITIL y estudiaremos cuantos de estos procesos
estan implementados en las Pymes del sector de la
educacion. Emplearemos la version ITIL 2011 pues ser
la mas extendida. Dicha version recopila los 26 proce-
sos principales a implementar en departamentos de IT
, principalmente para empresas que basan su opera-
cion en la tecnologia; estos procesos se agrupan en
5 grupos: Estrategia del Servicio, Disefio del Servicio,
Transicion del Servicio, Operacién del Servicio y Mejo-
ra Continua.

Metodologia

Durante el estudio se ha procedido a la toma de datos
mediante encuestas presenciales y cuestionarios tele-
maticos preguntando a las empresas/organizaciones
por el estado de implementacion de los procesos indi-
cados en ITIL. Las posibles respuestas fueron valores
numeéricos 1,2 0 3:

1. Proceso no implementado, no se va a implemen-
tar, proceso desconocido, no_sabe/no_contesta
2. Proceso cuya implementacion esta planificada a

medio plazo
3. Proceso implementado o planificado a corto plazo

Una vez recogidos los datos se realiza un con-
traste de hipotesis para valorar si el proceso esta im-
plementado mayoritariamente entre las empresas de
formacion de la poblacién de empresas formativas.
Una implantacion mayoritaria significa que la media de
las respuestas sea al menos 2,5; se toma este valor
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como referencia pues es la media entre 2 y 3 (el pro-
ceso estara implementado a medio plazo o ya lo esta).

El contraste de hipotesis ha realizado para la me-
dia de cada proceso es el siguiente:

HO: p>=2,5
H1: u<2,5

En el estudio se ha contado con la respuesta de
100 empresas (Pymes) de formacion. El nivel de con-
fianza es 0=95% para una distribucién t-Student unila-
teral. De la lista completa de procesos indicados en el
estandar se eliminaron 2 ellos (Gestion de relaciones
con el area de negocio y Gestidon de problemas) por la
confusién que originaba en los encuestados.

Resultados y discusién

El resultado evidencia una ausencia de implantacion
mayoritaria para el 100% de los mas de 20 procesos:
para cada uno de los procesos ITIL estudiado en los
centros de formacién se ha rechazado claramente la
hipétesis nula; lo cual nos conduce a aceptar la hip6-
tesis alternativa para cada proceso. Asi la media de
implantacion de cada proceso es p< 2,5. Ello signifi-
ca que, de forma general, podemos afirmar que cada
proceso ITIL no esta implantado en los centros de for-
macion.

Las causas para un resultado tan concluyente
hay que buscarlas en dos cuestiones clave: La primera
es el tamanio de los centros y la segunda el papel que
juega la tecnologia en estas instituciones. Pasamos a
continuacioén a analizar ambas cuestiones.

Como se indicaba en el apartado introductorio,
uno de los problemas que presentan las empresas
para prestar servicios de calidad basados en tecno-
logia es el tamafio. A menor tamafio, mayor dificultad.
La necesidad de dedicar recursos especificos a la
definicion, implantacion y mantenimiento de procesos
resulta inviable para empresas pequefias (las empre-
sas de formacién son micropymes o pymes mayorita-
riamente). Este hecho supone un gran obstaculo para
la implantacion de dichos procesos.

En segundo lugar las empresas en el sector de la
educacién han nacido con vocacion de formacion. Di-
chas empresas no son empresas de base tecnoldgica,
si bien la situacion originada por el COVID ha forzado

a muchas de ellas a prestar servicios de teleformacion
en sus distintas modalidades. Esto se ha traducido en
una migracion forzosa hacia el uso masivo de tecnolo-
gia para la prestacion del servicio de formacion: pare-
ce légico pensar que los departamentos de tecnologia
no estuvieran preparados de forma general para dar
soporte a todos los procesos requeridos por ITIL.

Conclusion

La principal conclusion obtenida es la necesidad que
tienen los centros formativos de adecuar sus proce-
sos tecnoldgicos a las necesidades del negocio para
prestar servicios de calidad. El proceso madurativo
que han seguido otros sectores de actividad es nece-
sario en el campo de la formacion. El uso masivo de
la tecnologia reporta ventajas pero requiere invertir en
personas y en procesos para que la inversién tecnolo-
gica no resulte inutil.

La contribucién del estudio tiene una vertiente
practica aplicable a las empresas de formacion: se ha
detectado un importante punto de mejora que redun-
dara en un mejor servicio y en una mejor percepcion
de los usuarios acerca de la tecnologia en el campo
educativo.

Palabras clave: centro educativo, formacién, tecnolo-
gia, procesos, ITIL, implantacion.
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Las charlas TED como medio para preparar un discurso persuasivo

Ricardo-Maria Jiménez-Yanez
UIC Barcelona, Viaré Global School, Espafia

Introduccién

Un buen profesor siempre innova. No se trata solo de
aplicar técnicas renovadoras que, en realidad, no lo
son tanto. Curso tras curso, reflexiona sobre los con-
tenidos impartidos y los métodos que ha empleado.
La innovacion consiste también en renovar la actitud
del docente en el aula y fuera del aula (Jiménez-Ya-
fez, 2017, p. 145). La reflexion constante del profesor
permite la innovacion y la renovacién de su tarea que
redunda en beneficio de él mismo y de los estudiantes.
En esta ponencia abordaré una experiencia en el aula.
Se trata de una practica que fomenta la participacion
de los estudiantes, facilita el aprendizaje en linea y po-
tencia la iniciativa del alumno. Al menos, eso es lo que
he pretendido.

En las dos asignaturas que imparto en el grado
de Derecho y de Humanidades y Estudios Culturales,
y en otra de un centro de Bachillerato, los alumnos de-
ben pronunciar un discurso persuasivo de tres minutos
de duracion delante de los demas. El objetivo de la
investigacion es encontrar un método de que los alum-
nos piensen en un tema y reflexionen sobre él para,
después, pronunciar un discurso.

Hasta que puse en practica la innovacién que
presento, resultaba muy dificil que eligieran un tema
y les convenciera. Unicamente, se les pedia que es-
cribieran en clase tres temas y que eligieran uno para
escribir sobre él un discurso persuasivo. Paso a ex-
plicar la practica de innovacion docente, relacionada
con una charla TED del creador de este medio de
comunicacion exitoso, que permite que los alumnos
reflexionen y preparen mejor un discurso persuasivo,
, de esta forma se cumple el propésito de una educa-
cion completa que enseia a los estudiantes a "pensar
con rigor" (Newman, 2014, p. 110).

Metodologia y resultados

Para comprender mejor la experiencia docente, con-
viene ofrecer brevemente al lector algunas claves de
las charlas TED que se crearon en 1984 y que impulsé
Chris Anderson (Lorente, 2019, pp. 4-5). El acronimo
TED significa “Technology, Entertainment, Design”.
Estas charlas se han convertido en un poderoso medio
de comunicar ideas.

La férmula de las charlas TED consiste en tener
algo interesante que contar y hacerlo con el arte de
hablar eficazmente “delivering short and carefully pre-
pared talks and powerful ideas” (Anderson, 2017, p.
14). El creador de estas charlas pretende “to recast
rhetoric for the modern era” (Anderson, 2017, p. 14)

Aunque Rodriguez Melchor (2018, p. 368) iden-
tifica numerosas ventajas de las charlas TED como
material de estudio y de practica para el alumno, cabe
destacar un estudio (Bellet alii, 2019) que expone tres
implicaciones contradictorias de las charlas TED a las
que se enfrentan los estudiantes que ven esas char-
las y que pueden pensar que son el medio ideal de
aprendizaje. El propdsito de los autores es que los es-
tudiantes sean criticos y reflexivos al emplear estas
charlas como fuente de conocimiento y que compren-
dan la naturaleza histérica del conocimiento cientifico
y el papel del poder en comunicar ideas. Pero vuelvo a
la experiencia docente.

El dia anterior a la clase, les escribo un breve co-

rreo en el que les pido que piensen en un tema que
conozcan y del que les gustaria convencer a otros.
El dia de clase, que se sitia seis semanas antes de
pronunciar el discurso, proyecto en el aula la char-
la TED de 7°48” de duracién «TED’s secret to great
public speaking» (2016) del creador de ese formato:
Chris Anderson.

20



VINEDU

Después de verla, comento con los alumnos los
consejos que expone Anderson (“Limit your talk to
just to a clear idea. Give context and share exemples.
Provocative questions about idea. Build your idea. Met-
aphors can play a crucial play. Make your idea worth
sharing”). Escriben en un papel el tema que han pen-
sado y anotan los consejos de la charla que pueden
aplicar para exponer el tema elegido. Les pido que re-
flexionen sobre lo que han escrito porque volveremos
a revisar el texto en la siguiente clase. Recojo el texto.
Les envio a todos una entrada del blog del profesor
(https://comunicarbien.wordpress.com) donde apa-
recen los consejos que ofrece Cris Anderson, con al-
gunas reformulaciones que les pueden orientar. Los
alumnos lo consultan en casa, de esta manea profun-
dizan en los consejos y los asimilan

En la siguiente clase, les devuelvo el texto para
que afiadan las reflexiones que se les hayan ocurrido.
Algunos estudiantes deciden cambiar de tema, otros
anotan metéforas y ejemplos para explicar el que el-
igieron. Seis semanas después, les entrego el texto
otra vez, y les explico como deben preparar el discurso
persuasivo. Con esta nueva practica, los alumnos el-
igen mejor el tema y reflexionan sobre él y los modos
de exponerlo ante los demas. He empleado una charla
TED vy el recurso del blog del profesor, y les he ayuda-
do a pensar con suficiente tiempo.

Conclusion

Esta experiencia docente permite que los alumnos
“piensen” en temas que les interesen. Algunos se dan
cuenta de que piensan muy poco. Otros que no saben
pensar. Y otros que no saben expresar lo que piensan.
Con esta innovacién docente, y con el debate que se
suscita en el aula, los alumnos logran encontrar temas
interesantes, reflexionan sobre ellos y averiguan como
exponerlos delante de otros, gracias a la preparacion
prolongada en tiempo. La entrada del blog les permi-
te seguir reflexionando en casa sobre el tema y los
consejos del creador de la TED talk. Un ejemplo de
discurso puede comprobarse en las paginas 329-330
del libro de Jiménez-Yafiez (2020) cuyo profesor es el
autor de esta experiencia.

Palabras clave: oratoria, charlas TED, innovacién, pre-
sentacion, literacidad.
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El docente como dinamizador del aprendizaje a través
del aula invertida

Antonio Garcia Gémez
Universidad de Alcala, Espafia

Introduccion

Deudores del estudio pionero de Mazur, contamos con
una bibliografia extensa que analiza diferentes aspec-
tos del aula invertida que se centra en la identificacion
de sus caracteristicas (Farmer, 2018), beneficios en
diferentes contextos educativos y disciplinas (Love et
al., 2014), la mejora en los resultados académicos v,
mas concretamente, en la adquisicion mas completa
y profunda de conceptos (Bhagat et al., 2016). Todos
ellos coinciden en afirmar, que una vez elaborados los
nuevos materiales y superada la reticencia inicial por
parte de los estudiantes ante el nuevo enfoque y la
dinamica que de él se deriva, la implantacion del aula
invertida es principalmente beneficiosa (Ozdamil y Asi-
ksoy, 2016).

A pesar de la proliferacién de publicaciones en
los ultimos afios, la mayoria de los estudios se cen-
tran en el campo de las ciencias (Karabulut-ligu et al.,
2018). A excepcion del trabajo de Esteve (2016) que
aplicé la clase invertida a la ensefianza del derecho,
apenas contamos con estudios que se centren en el
campo de las letras. Ante estas carencias en la biblio-
grafia, las preguntas de investigacion que pretenden
llenar este hueco se pueden formular de la siguiente
manera: ¢es posible implantar el modelo de aula in-
vertida en la ensefianza de contenidos universitarios
mediante una lengua extranjera tanto para el docente
como los estudiantes? En relacion a esta pregunta de
caracter general, se plantean una segunda pregunta
mas concreta: de ser posible su implantacion ¢tiene el
aula invertida un impacto positivo no sélo en los resul-
tados académicos de los estudiantes, sino también en
su autoestima?

Sobre esta base, se tratara de probar o refutar
la siguiente hipdtesis de trabajo: Que una vez el es-
tudiante se acostumbre a la nueva metodologia y di-
namica de aula, el impacto de la implantacién del aula
invertida no tendra exclusivamente efecto en los resul-

tados académicos, sino que se observaran mejoras en
la autoestima y destrezas sociales de los estudiantes.
De esta hipétesis, se derivan cuatro objetivos prin-
cipales. El primer objetivo, de caracter mas general,
es testar la viabilidad de la implantacion del enfoque
invertido en la ensefianza de contenido a través de
una lengua extranjera en el aula universitaria. El se-
gundo objetivo es valorar si el enfoque invertido tiene
un efecto positivo en los resultados académicos de
los estudiantes. Como resultado del anterior, el tercer
objetivo es explorar la percepcion de los estudiantes
no solo del modelo de aula invertida, sino también de
la asignatura en la que se ha empleado. Por ultimo,
el cuarto objetivo, deudor de los objetivos anteriores,
es identificar posibles variaciones en la autoestima del
estudiante.

Metodologia

En lo que se refiere al contexto de la investigacion,
como parte del Grado en Estudios Ingleses y del Gra-
do en Lenguas Modernas y Traduccion, los estudian-
tes de segundo curso deben cursar la asignatura de
sintaxis del inglés de caracter obligatorio. En concreto,
el grupo de control incluye 45 estudiantes y el grupo
experimental consta de 44 estudiantes. En ambos gru-
pos el nivel de inglés es relativamente homogéneo en
la medida de que todos los estudiantes han tenido que
acreditar con caracter obligatorio el nivel B2 previo a
este curso.

A la hora de disefar el experimento, fue nece-
sario tomar las siguientes decisiones. Primeramente,
se planificaron las tres primeras semanas del curso
siguiendo la metodologia tradicional hasta ahora em-
pleada en ambos grupos. Esta primera decision res-
ponde a la necesidad de que tanto el grupo de control
como el experimental comenzaran con una misma di-
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namica de aula para que posteriormente se pudiera no
solo ver si habia una mejora significativa en el aprendi-
zaje de los estudiantes, sino que, ademas, se pudiera
contrastar la percepcion del grupo experimental ante
estos contenidos nuevos desde un enfoque tradicio-
nal o desde aula el enfoque de aula invertida. Con el
objeto de responder a las preguntas de investigacion,
se emplearon dos técnicas concretas de recogida de
informacion: estadisticas de evaluacion y cuestionario
de percepcion de los estudiantes de la metodologia
empleada.

Resultados y conclusion

Los resultados ponen de manifiesto, en primer lugar,
que es posible implementar un enfoque invertido en
una asignatura en la que tanto el docente como los
discentes utilizan una lengua extranjera como vehicu-
lo de comunicacion. Ademas, los resultados, aunque
siempre entendidos como una pequefia muestra, po-
nen de manifiesto un efecto beneficioso de la imple-
mentacion del enfoque invertido. En segundo lugar,
la investigacion sefiala que la auto-determinacion y la
autoestima de los estudiantes sufre variacion a lo lar-
go del proceso de la intervencion. En concreto, el es-
tudio sefala la inestabilidad en los valores recogidos
en los cuestionarios en la semana 7 del cuatrimestre,
para, finalmente, identificar la tendencia mas positiva
en la semana quince donde los estudiantes ya esta-
ban totalmente familiarizados con el nuevo enfoque y
sus miedos e inseguridades ante lo desconocido se
habian disipado. Dado que tanto los resultados aca-
démicos como la autoestima de los estudiantes se ven
afectados de forma positiva, el estudio sugiere que
la implantacion de un enfoque invertido es deseable
en este contexto educativo concreto para garantizar
la atencién a la diversidad que un aula universitaria
requiere y, asi, maximizar el proceso de ensefian-
za-aprendizaje.

Palabras clave: aula invertida, aprendizaje activo, mo-
tivacién, recursos tecnologicos.
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La necesaria actualizacién del Proyecto Docente universitario

Ana Grande
Universidad de Valladolid, Espafia

Introduccién

El denominado Proyecto Docente es un documen-
to preceptivo en los concursos de plazas a cuerpos
docentes universitarios, en el caso de la Universidad
de Valladolid regulado por el acuerdo del Consejo de
Gobierno de 24 de julio de 2008 en desarrollo del ar-
ticulo 7 del Real Decreto 1313/07. Se trata quizas del
principal requisito o histéricamente del mas paradig-
matico en este tipo de pruebas, pero que, a pesar del
paso de los afos, de la renovacion legislativa y del
desarrollo teérico de la docencia universitaria, sigue
adoleciendo de una secular indefinicion, indefinicion
o ambigliedad que tradicionalmente ha desesperado
a los concursantes que se disponen a su redaccion.
Este hecho ha venido consolidando en la Universidad
espafola una cierta tradiciéon en su confeccion, basa-
da generalmente, como recuerda Borras Gualis, en el
empleo de una “memoria de oposiciones” o Proyecto
Docente previo de referencia, y el desarrollo erudito y
superlativo de sus puntos.

Sin embargo del paso del tiempo, esa situacién
pervive a menudo, tanto por la indefinicion de la prue-
ba como por la mecanica de su elaboracion, algo que
resulta incluso mas incoherente en el contexto del
nuevo marco docente del ECTS. Es por ello que se
impone la necesidad de elaborar ese tipo de proyectos
en orden a sus especificaciones reales y con la inelu-
dible vocacion de servir de ayuda a la futura actividad
docente, mision ultima a la que se debe el documento
y sin la cual no tendria ningun sentido.

Metodologia

Sobre esta base, pues, considero que habria que erra-
dicar la antigua férmula de la memoria de oposicio-
nes. Aquélla recogeria en realidad el supuesto conoci-
miento exhaustivo de la materia por parte del docente,
pero ésa es una funcioén que corresponde en realidad
al curriculo investigador del opositor/a, y que cuenta

con su propia documentacion y defensa en los con-
cursos. Porque aunque es cierto que existe una ex-
tensa bibliografia sobre proyectos docentes, como las
valiosas obras de Marcelo o Villar, esta especialmente
enfocada hacia el desarrollo de la metodologia. Son
menos los trabajos que aborden la conceptualizacién
especifica del documento y, ademas, con frecuencia
se sigue mencionando el tratamiento de la epistemo-
logia de la materia especifica y su investigacion como
requisitos a demostrar por el opositor/a, cuando esto
ultimo debiera ser certificado a través de otras eviden-
cias, como el curriculum académico-profesional o el
proyecto investigador.

En su lugar, considero que hay que adaptar el PD
al marco normativo propio, si bien es cierto que suele
resultar vago y ambiguo. En el caso de la universidad
de la autora, que es sobre el que trabajé como expe-
riencia propia, los “criterios en que se fundamentara
el juicio sobre los méritos de los candidatos admitidos
a concurso” del citado Acuerdo consideran que el PD
debe adecuarse a las materias de la plaza, tener soli-
dez y coherencia en términos de su contenido, recur-
sos docentes propuestos para su ejecucion e imbrica-
cion con el plan de estudio y claridad y capacidad de
sintesis en el debate con la comision.

Por otra parte, se cuenta con la descripcion que
de PD formula la publicacién “Principios basicos para
el disefio de guias docentes de asignaturas en el mar-
co del EEES”, que puede considerarse un manual o
guia oficial editado por la Universidad de Valladolid y
la Agencia de Calidad Universitaria de Castilla y Ledn
(ACSUCYL). Segun éste, el Proyecto Docente “es un
documento que antecede, acompafia y sucede a la
propia actividad, estando en continua revision y actua-
lizacion.... delimita los principios y las hipotesis de tra-
bajo sobre las que se desarrolla la actividad docente
propia y debe considerar aspectos contextuales rela-
tivos a la institucion para la que trabajamos, el grupo
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de alumnos a los que va dirigida nuestra planificacion
docente, los recursos con los que se cuenta, la cultura
docente del centro de trabajo, los niveles de coordina-
cion existentes o potenciales entre materias y departa-
mentos”.

Resultados y discusion

De la interpretacion relacionada de ambos textos, y
en el contexto del resto de requisitos exigidos, conclu-
yo una serie de principios que debieran regir los PD
y que, dicho sea de paso, distan mucho de aquellas
otras memorias de oposiciones que, como he dicho,
no tienen sentido en este capitulo de evaluacion. Esos
principios podrian resumirse en cinco:

1. EI PD es fruto de un proceso de reflexion sobre la
actividad docente.

2. ElI PD proyecta la actividad docente y no puede
tener un caracter cerrado o definitivo; debe revi-
sarse y actualizarse con vistas a la optimizacion
de su aplicacion futura.

3. El PD debe contener una contextualizacion del
escenario de trabajo (instituciéon, alumnado, re-
cursos, cultura docente del centro, niveles de
coordinacion transversal, etc.)

4. EI PD debe contener una declaracion razonada
del concepto docente de su autor (filosofia uni-
versitaria, valores educativos, actitudes, autoeva-
luacién, innovacién docente).

5. EI PD debe ser util a su autor, a su labor docente.

Tomando como punto de partida todas estas con-
clusiones, se propone un PD ordenado en base a ex-
plicar la necesidad, objetivos y estructura del mismo.
Dado la limitada extension de este texto, me limitaré
a citar las partes que podrian componer la tercera:
fundamentos conceptuales (epistemologia de la dis-
ciplina), fundamentos metodoldgicos y fundamentos
contextuales (institucional y operativo real). A este es-
guema seguiria un Programa docente que presentara
el punto de llegada y el conjunto de elementos instruc-
cionales que permiten enlazar la realidad actual con
la realidad disefiada. Esta parte constara igualmente
de otras tres unidades: objetivos y contenidos, temario

y metodologia de ensefianza/aprendizaje. Finalmente,
se incluiria una tercera parte con fuentes y referencias.

Resumiendo los presupuestos, estructura y obje-
tivos expuestos, la lectura del PD debiera responder
con claridad y coherencia a las principales preguntas
que exige la elaboracion de un disefo curricular sobre
una asignatura concreta: qué se pretende ayudar a
aprender?; ;a quiénes?; ;cémo?; ;donde se va a lle-
var a cabo esa tarea?; por qué?; ;para qué?

Conclusion

Frente a la comodidad de la tradicion y a la ambigtie-
dad de su enunciado, un PD deberia ajustarse estricta-
mente a los requisitos normativos y a la utilidad que se
le presupone como documento docente. El PD debe
ser un documento especifico y util, fruto de la reflexion
de cada docente para su propio contexto.

Palabras clave: Proyecto Docente, Universidad, Me-
todologia.
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Actualizacion conceptual y metodolégica de la arquitectura
vernacula en la Educacién Superior

Javier Pérez Gil
Instituto Universitario de Urbanistica. Universidad de Valladolid, Espafa

Introduccién

El interés por la arquitectura vernacula arraigd en
Europa hace ya mas de un siglo. En Espafia, auto-
res como Leopoldo Torres Balbas o Fernando Garcia
Mercadal dieron lugar a una rica bibliografia que ha
seguido engrosandose hasta nuestros dias, e incluso
desde la década de 1930 surgio6 un interés universita-
rio por promover su estudio, como evidenciaron enti-
dades como la Asociacion Profesional de Alumnos de
Arquitectura o docentes como Teodoro de Anasagasti
o el propio Torres Balbas. Y a este interés docente se
sumo también desde fechas tempranas el profesional,
por las evidentes lecciones de arquitectura que pro-
porciona la vernacula.

Sin embargo, a pesar de ese temprano interés y
del unanime reconocimiento de su importancia, a fecha
de hoy sigue siendo muy extraia la implantacién de la
materia en los estudios universitarios (principalmente
en estudios de especializacion, posgrado y doctora-
do). Y a esto se suma un problema aun mayor: la falta
de conceptualizacion de aquella idea primigenia de ar-
quitectura vernacula, basicamente identificada con lo
que no era arquitectura culta. Su ausente adaptacion
a nuestro tiempo y al moderno marco del Patrimonio
Cultural revelan la obsolescencia de aquel paradigma,
incapaz de recoger de manera integral todos los valo-
res que encierran sus atributos. Es precisamente esta
problematica la que me interesa destacar y explicar
como la afronto desde la Universidad de Valladolid.

Metodologia

En este contexto, desde el Instituto Universitario de
Urbanistica y desde el Proyecto de Innovacién Do-
cente “Patrimonio(s) Urbano(s)” de la Universidad de
Valladolid —dirigido por Javier Pérez Gil y Luis San-

tos y Ganges— estamos procediendo a una revisién
epistemologica y docente de algunos patrimonios es-
pecificos, como el industrial o el vernaculo. En este
ultimo, hemos venido estructurando un corpus teérico
integral que reconoce la especificidad de la arquitectu-
ra vernacula como fendmeno cultural, tanto a la hora
de estudiarla como de intervenir en ella con vistas a
su conservacion. Se presta asi atencion a sus valo-
res materiales e inmateriales atendiendo a cuatro va-
riables basicas de estudio: el medio geografico, que
establece el contexto fisico e historico; la funcién, re-
ferida al programa, uso y significado de la arquitec-
tura en diferentes escalas humanas y espaciales; la
autoria, que materializa el producto cultural y que debe
analizarse con la maxima especificidad posible; y la
construccion, atendiendo tanto a la histérica como a la
contemporanea.

Pero ademas, como profesores de la Escuela de
Arquitectura y posgrado, hemos implementado esa vi-
sién en nuestros programas docentes y en los trabajos
tutelados. El PID “Patrimonio(s) Urbano(s)” desarrolla
una vision aplicada y colaborativa de sus principios en
las diferentes asignaturas del Grado en Fundamentos
de la Arquitectura, valiéndose para ello de visitas pre-
senciales a diferentes espacios urbanos y rurales don-
de puede comprobarse el funcionamiento cultural de
los productos vernaculos.

Como ya aconsejase Teodoro de Anasagasti
hace un siglo, esas excursiones proveen de conoci-
mientos, pero ademas de sensibilidad, “porque no se
puede instruir sin haber despertado en los alumnos el
deseo de saber”. Y, ademas, se ha abierto una linea
especifica de Trabajos Fin de Grado que ha dado ya
excelentes resultados.
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Resultados y discusion

El PID, que en sus diferentes versiones acumula ya
una tradicion de siete afios, ha permitido aproximar a
los estudiantes de Arquitectura a la arquitectura verna-
cula desde el primer curso, haciéndoles participes de
su descubrimiento a través de trabajos colaborativos.
El éxito de este proyecto fue reconocido en 2017 con
el Premio de Innovacion Docente del Consejo Social
de la Universidad de Valladolid, Unica ocasion —hasta
la fecha— que lo ha conseguido un proyecto de la Es-
cuela de Arquitectura.

Por otra parte, han sido ya presentados varios
TFG enfocados desde el paradigma cultural de la ar-
quitectura vernacula que propugnamos, trabajos que
ademas de obtener excelentes calificaciones han em-
pezado a abrir una nueva senda de investigacion en
la comunidad auténoma de Castilla y Ledn. Tal es el
caso, entre otros, de los estudios “Caracterizacion pa-
trimonial de las bodegas de Moraleja de Coca (Sego-
via)”, de Inés Llorente Pérez (2017), “Caracterizacion
patrimonial de los molinos de Monleras. Estudio de
Arquitectura vernacula desde el paradigma cultural”,
de Julia Delgado Gonzalez (2019) o “Pueblos de Colo-
nizacion en la provincia de Valladolid. El caso de San
Bernardo: analisis y evolucion”, de Luis Silva Velasco
(2019), éste ultimo premiado en el Premio de Jévenes
Investigadores del IUU. Todos ellos estan disponibles
en el repositorio documental de la Universidad de Va-
lladolid.

Conclusion

La necesaria revision conceptual del patrimonio cons-
truido de la arquitectura vernacula se esta comple-
mentando los ultimos afios con una formacién univer-
sitaria coherente con el nuevo paradigma de estudio.
Falta todavia mucho para ubicar a este patrimonio en
el lugar curricular que le corresponde, pero se estan
poniendo las bases para un entendimiento mas actual
y consistente.

Palabras clave: Arquitectura vernacula, Patrimonio
Cultural, Teoria.

Agradecimientos

Area de Formacion Permanente e Innovacién Docente
(Universidad de Valladolid), PID “Patrimonio(s) Urba-
no(s)’. Proyecto de investigaciéon 'El Paisaje Urbano
Histérico como recurso de planificacion en los Con-
juntos Histéricos menores de la Espana interior'; Plan
Estatal de Investigacion Cientifica y Técnica y de In-
novacion 2017-2020 (PGC2018-097135-B-100; MCIU/
AEI/FEDER-UE).

Referencias

Anasagasti, T. (1923). Ensefianza de la Arquitectura. Cultura
moderna técnico artistica. Madrid, Espafa: Espasa-Calpe.

Garcia Mercadal, F. (1930). La casa popular en Espafia. Ma-
drid, Espafia: Espasa-Calpe.

Lalana Soto, J. L., Santos y Ganges, (2009). Las fronteras del
patrimonio industrial. Llampara, 2, 7-20.

Pérez Gil, J. (2016). ¢ Qué es la arquitectura vernacula? His-
toria y concepto de un patrimonio cultural especifico. Va-
lladolid, Espafa: Universidad de Valladolid.

Pérez Gil, J. (2020). La cuestién de la conservacion de la
materia en la arquitectura vernacula: teoria, autenticidad
y contradicciones. Conservar Patrimoénio, 34.

Torres Balbas, T. (1934). La vivienda popular en Espafia. En
C. Carreras y Candi (Ed.), Folklore y costumbres de Es-
panfa (139-502). Barcelona, Espafa: A. Martin.

Vitruvio Polién, M. (1787), Los diez libros de Architectura. Ma-
drid, Espafa: Imprenta Real.

27



VINEDU

Ensefanza universitaria desde el corazén: Inteligencia
emocional y competencias para la ciudadania

Antonio Garcia Gémez
Universidad de Alcala, Espafia

Introduccion

En las ultimas décadas, la bibliografia se ha nutrido de
estudios que defienden desde la necesidad de crear
entornos inclusivos que garanticen una ensefianza de
calidad (Cabero y Cordoba, 2019), hasta la necesidad
de promover la adquisicién de competencias especifi-
cas (Yin, 2015). Todos ellos coinciden en el intento de
identificar las formas especificas mediante las cuales
los estudiantes perciben la realidad y aprenden de ma-
nera mas efectiva (Belli, 2018). En esta busqueda de
crear entornos inclusivos que atienden a las necesida-
des especificas del individuo, pedagogos y psicélogos
parecen coincidir en sefialar la importancia y la necesi-
dad de explorar el concepto de inteligencia emocional.
Asimismo, desde la publicacion de Goleman (1995),
un creciente nimero de publicaciones han dado difu-
sion a un concepto que hasta entonces parecia haber
pasado desapercibido y que intentan valorar su funcio-
nalidad e impacto en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje en el aula del siglo XXI: el papel de la inteligen-
cia emocional (Meshkat y Nejati, 2017; Patel, 2017).

Metodologia

El presente estudio presenta un proyecto basado en
la metodologia Design for Change que busca ayudar a
estudiantes universitarios a desarrollar su inteligencia
emocional. Con el fin de guiar el proyecto y facilitar la
labor de los estudiantes, durante la sesion de aula en
la que se explico el proyecto que debian completar,
se presentaron los 17 objetivos de aprendizaje para
el Desarrollo Sostenible propuestos el 25 de septiem-
bre en la Asamblea Nacional General de las Naciones
Unidades en la que se adopté la Agenda 2030 (Edu-
cacion para los Objetivos de Desarrollo sostenible).
Todos ellos se presentaron como posibles ideas que
sirvieran, ademas, para valorar los intereses entre los
estudiantes y trabajar en un area comun de interés.

De entre los 17 objetivos, los estudiantes acordaron
centrar sus proyectos en el objetivo 5 (ODS. Igualdad
de Género) que busca lograr la igualdad entre los gé-
neros y empoderar a todas las mujeres y las nifias. En
concreto, el proyecto involucré a un total de 71 estu-
diantes universitarios a transformar un aspecto de su
entorno que quisieran mejorar en cualquier area que
tuviera que ver con la igualdad de género.

Dado que el periodo de implementacién y elabo-
racion del proyecto Design for Change por parte de los
estudiantes estaba restringido a siete semanas por la
distribucién natural de los contenidos de la asignatura,
se decidio escoger dos técnicas concretas de recogida
de datos: (1) monitorizacién del desarrollo del proyecto
a través de cinco fases: siente, imagina, actua, com-
parte y evalua; y (2) analisis de los resultados obte-
nidos en las diferentes iniciativas llevadas a cabo a
través de una puesta en comun entre todos los estu-
diantes.

Resultados y conclusiones

Como resultado, este trabajo basado en la metodo-
logia Design for Change pone de manifiesto la impor-
tancia de trabajar la inteligencia emocional en el aula
universitaria al plantear una actividad que (1) rompe
los muros del aula y abre las puertas a la vida real
del estudiante; (2) refuerza la empatia hacia el entor-
no del estudiante ya que no solo debia identificar un
problema que le afecte o preocupe, sino que ademas
debia plantear soluciones tangibles; (3) implica el di-
sefio un plan de accién con otras personas a las que
también les preocupa o les afecta directamente el pro-
blema; y (4) visibilizar la Educacion para los Objetivos
de Desarrollo sostenible al ejemplificar cémo se puede
trabajar en la consecucion de unos objetivos.
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2030, design thinking, innovacién educativa.
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Desarrollo grupal de un glosario de Derechos Fundamentales

Dr. D. Casimiro Benito Navarro Ojeda
Profesor De La Universidad De Las Palmas De Gran Canaria, ULPGC, Espafia

Introduccion

En el ambito universitario, para posibilitar que los estu-
diantes puedan gestionar su vida de forma auténoma,
responsable y con nuevas formas de adquisicion de
conocimiento, les expuse en su momento el desarro-
llo grupal de un glosario de Derechos Fundamentales
con un resultado de participacion y dedicacion por los
alumnos de 2° de Derecho Constitucional muy acep-
table. Mi propuesta pretende transferir sus fortalezas
al educativo, considerando que, con la adecuada apli-
cacion de esta modalidad en las aulas universitarias,
los alumnos aprenderan mas y mejor, a la vez, que
estaran mejor preparados para enfrentarse de forma
proactiva a su futuro como jurista.

En esta publicacion presentamos, de forma su-
cinta, la experiencia, el origen, fundamentos, significa-
do y modelos de glosario de Derechos Fundamentales
elaborado por varios grupos de alumnos/as, todo ello
nos va a permitir conocer un avance de un modelo
complementario aplicable en la ensefianza universita-
ria. La elecciéon de esta técnica y sus principios coin-
ciden, en gran medida, con la filosofia establecida en
proceso de Bolonia. En ambos enfoques se promueve
la autonomia del estudiante, sus conocimientos, su au-
to-aprendizaje y el desarrollo de competencias, a partir
de su compromiso durante el proceso del aprendizaje
de la materia de Derecho Constitucional como es la
asignatura de Derechos Fundamentales y Libertades
Publicas.

Metodologia

Como Doctor y profesor desde el afio 2015 imparto y
he impartido, entre otras asignaturas, docencia en la
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, el Area
de Derecho Constitucional, en la asignatura de “Dere-
chos Fundamentales y Libertades Publicas” del curso
2° y como asignatura obligatoria. Igualmente para la

realizacion de dicho glosario grupal he utilizado a los
dos grupos de alumnos/as de entre 90-110 alumnos/as
de dicha asignatura en dos cursos académicos como
es los cursos 2017/2018 y 2018/2019.

Para ello, propuse a dichos cuatro grupos de
alumnos de 2° curso del Grado de Derecho, con un
total de 386 alumnos/as la participacion en la realiza-
cion de un glosario propio de Derechos Fundamenta-
les, con ello queria comprobar la fuerza de voluntad,
la motivacion de los alumnos dentro de un equipos, la
motivacion y el afan de superacion dentro del Aula 'y de
la asignatura de todos los alumnos matriculados, a la
vez que les sirviera dicho glosario como complemento
para la adquirir los conocimientos necesarios para la
superacion de la resefiada asignatura de 2° curso.

Les propuse a los alumnos como metodologia
para animarles en su implicacién que yo aportaria tres
aportaciones, una de la primera letra de la A, otra a
mediacion de la N y otra de las letras finales, ademas
de su fiscalizacioén, con ello, les alentaba a que no se
sintieran solos en el proyecto u objetivo. Seguidamen-
te, los alumnos/as mas audaces, avispados y motiva-
dos fueron realizando aportaciones a dicho glosario,
que yo fiscalizaba y anotaba rigurosa y marginalmente
al nombre de cada alumno/a para que fuera no repeti-
tiva y lo mas acorde y objetiva posible.

En el lado negativo hay un porcentaje del 46%
de alumnos/as que no realizaron ninguna aportacién y
otros que las aportaciones las rechazaba al fiscalizar-
las por distintos motivos, bien por estar aportada, bien
por ser plagio, o bien por ser un copia y pega sin nin-
gun beneficio personal ni grupal, asimismo, rechacé
varias aportaciones que me enviaban un diccionario
juridico completo, sin tener en cuenta que lo que se
solicitaba era aportaciones a un glosario grupal de De-
rechos Fundamentales. En el otro lado de la balanza
un 54% se implicaron en el glosario de Derechos Fun-
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damentales un 24% con una sola aportacion, un 2%
con mas de 10 aportaciones y el resto de aportacio-
nes se movian en la horquilla con distinto porcentaje
y numero de aportaciones hasta el total del 54% de
participacion.

El resultado fue un documento de glosario vivo e
inacabado, pues aun se pueden incluir nuevas apor-
taciones, donde el nivel de implicacién fue aceptable
y de cuya fuente de conocimiento bebian todos los
alumnos implicados o no, e incluso alumnos/as del
curso 2019/2020, los cuales se aprovechaban del mis-
mo trabajo grupal y de dicha fuente de conocimiento
para adquirir los conceptos imprescindibles de la asig-
natura y poder superarla, pues dicho glosario era pu-
blicado por mi en la plataforma de la asignatura y de
la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Por
lo tanto, el material utilizado era la plataforma de di-
cha Institucién académica, la cual se utilizaba como
recepcion de aportaciones, fiscalizarlas y posterior pu-
blicacion en dicha plataforma y como una fuente de
conocimiento mas en el ambito juridico.

Resultados y discusion

Como resultado de dicho trabajo se desencadend un
producto satisfactorio como es un glosario grupal de
términos de Derechos Fundamentales y libertades Pu-
blicas realizado por los grupos Ay C en dos cursos
consecutivos, anteriormente resefiados, un glosario
con unas aportaciones siguientes muy enriquecedoras
y por orden alfabético y que si las afiadiera a la co-
municacion del Congreso sobrepasaria la 50 paginas:

El resultado fue satisfactorio, ya que con esas
contribuciones personales al glosario en esos cursos
impartidos en dos afos seguidos y ambos de 2° de
Derechos Fundamentales y Libertades Publicas, mu-
chos de los alumnos se implicaron con entusiasmo y
dedicacion a la asignatura, y el resto recogia los con-
ceptos juridicos y las contribuciones para ampliar sus
conocimientos juridicos y conseguir la superacion de
la asignatura de Derecho Fundamentales con un 70%
de aprobados en ambos cursos académicos.

Conclusion

La aplicacién de este modelo de aprendizaje ha resul-
tado aceptable y muy positiva, dado que los estudian-
tes han podido elaborar y tener una base de conceptos
para desarrollar y, al mismo tiempo, autoevaluar sus
propios conocimientos juridicos. Personalmente he
apreciado una mejora de rendimiento respecto a las
calificaciones obtenidas en esta asignatura durante los
cursos pasados y presente, pero al ser momentos y
grupos distintos, resulta arriesgado generalizar que la
mejora se deba a la elaboracién y aplicacién de dicho
glosario, por lo que lo pongo en interrogante, lo que si
es cierto y seguro que ha sido muy util para el alum-
nado como herramienta de complemento para la con-
secucion de los objetivos y resultados académicos
en la asignatura, a la vez, que ha sido positivo para
intercambiar ideas, fijarse retos u objetivos nuevos y
novedosos, buscar soluciones conjuntas y cooperar
con sus comparnieros de clase.

Tanto el disefio como la aplicacién del modelo
del glosario han propiciado interesantes opiniones y
debates entre el profesor implicado y los alumnos, no
exentos de reflexiones y disquisiciones, con puntos
de encuentro y desencuentro. Tales reflexiones me
animan a profundizar mas, manejar nuevas iniciativas
docentes, y conocer otras experiencias desarrolladas
en contextos educativos de mayor calado en las au-
las con estudiantes de juridicas, no sélo en la teoria
sino también en la practica, ya que de este ensayo
no sélo han aprendido los alumnos/as implicados, sino
también ha sido una experiencia gratificante mia como
profesor y docente.

Palabras clave: Glosario, Derecho Constitucional, tra-
bajo en grupo, Derechos Fundamentales, educacion
juridica, ensefianza mismo.
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Estereotipos de género en los filmes animados: una propuesta
de investigacion e innovacion coeducativa en Secundaria

Sandra Soler Campo’, Elia Saneleuterio?
"Universitat de Barcelona, Esparia
2Universitat de Valencia, Espana

Introduccién

La presente comunicacién presenta y analiza una pro-
puesta pedagodgica realizada en un centro concertado
de educacion secundaria en la ciudad de Barcelona.
Ello se engloba dentro de la investigacién y practicas
de innovacion educativa, con un disefio que persigue
un doble objetivo: fomentar el espiritu critico entre el
alumnado en lo que a cuestiones de género se refiere
y desarrollar la competencia de identificar estereotipos
de género en peliculas de animacion infantil de los ul-
timos diez afios, tanto en las imagenes, como en los
didlogos y la musica.

Este tipo de manifestaciones culturales, como se-
fala Franklin (2011), son determinantes en el reflejo,
establecimiento y perpetuacion de modelos de con-
ducta, cuanto mas al ir dirigidas a la infancia. En efec-
to, las peliculas son efecto y causa de los patrones y
tendencias sociales de cada época (Buhler, Neumeyer
& Deemer 2010), y de ahi la relevancia en centrarse
Uunicamente en producciones recientes.

Metodologia

En primer lugar, se expone una propuesta didactica
elaborada y llevada a la practica desde la asignatu-
ra de Mdasica. En concreto, se ha implementado con
alumnos de 3.° de Educacion Secundaria Obligato-
ria, partiendo de los presupuestos de la coeducacion,
entendida esta como una educacién que promueve
la igualdad de género en todos los ambitos (Simdn,
2010). Este enfoque resulta primordial a la hora de
orientar y ofrecer actividades a los jovenes que aca-
ben con los estereotipos que etiquetan conductas y
representaciones de hombres y mujeres.

En segundo lugar, cabe mencionar que se trata de
un estudio descriptivo observacional cuyas principales
técnicas de investigacion han sido la observacion ana-

litica de todo el proceso y de los agentes implicados en
esta, asi como los cuestionarios de percepcion dise-
fnados ad hoc y respondidos por cada participante una
vez finalizada la intervencion en el aula.

Finalmente, se han analizado los resultados de
las actividades propuestas a los y las estudiantes con
el objetivo de saber si habian sido capaces o no de
identificar los diferentes estereotipos de género pre-
sentes en la musica, dialogos e imagenes de las peli-
culas elegidas. Asimismo, se analizan las respuestas
a nivel individual del cuestionario mencionado.

Muestra

La propuesta se ha realizado en un centro de educa-
cioén secundaria obligatoria de la ciudad de Barcelona.
El centro educativo es de tipologia privada concertada.
En la muestra han participado un total de 94 estudian-
tes de 3.°de la ESO, cuya edad media es de 14,6 afios
(DT=), el 42,9% eran chicas y el 57,1% chicos.

El centro eduativo esta situado en el barrio de
Gracia de Barcelona. En este habitan familias de un
nivel socioecondmico medio-alto. Las familias y alum-
nos del centro son en su mayoria de procedencia ca-
talana. Asi pues, el tanto por ciento de inmigracion es
inferior al 10%.

Resultados y discusion

Ante la consigna de seleccionar para su trabajo de
aula peliculas de animacién infantil de los ultimos 10
afios para analizar en ellas la presencia y tipologia de
estereotipos de género, los alumnos y alumnas partici-
pantes seleccionaron mayoritariamente producciones
de Disney y Pixar. Los diferentes grupos eligieron un
total de 49 peliculas en total. De todas ellas, las 23
peliculas que fueron escogidas por tres 0 mas grupos
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fueron las siguientes: Aviones (2013); Brave (Indoma-
ble) (2012); Buscando a Dory (2016); Canta (2016);
Cars 2 (2011); Cars 3 (2017); Coco (2017); Cémo en-
trenar a tu dragén (2010); Cémo entrenar a tu dragén
3 (2019); Del revés (2015); Enredados (2010); Frozen
(2013); Frozen 2 (2019); Gru 3 (2017); Monsters Uni-
versity (2013); Ralph rompe Internet (2018); Rompe
Ralph (2012); Shrek 4 Felices para siempre (2010);
Tiana y el sapo (2009); Toy Story 3 (2010); Toy Story 4
(2019); Vaiana (2016), Zootrépolis (2016).

De todas ellas, el alumnado ha sido capaz de
identificar los estereotipos de género presentes en las
peliculas en los siguientes ambitos, algo fundamental
para avanzar en coeducacion (Rodriguez, 2003):

» Elfisico o la moda

* La actitud y la personalidad
* Larelevancia social

» Las relaciones afectivas

* Larepresentacion audiovisual

Algunos de los problemas sexistas detectados
coinciden con los analisis de otros autores, como Llo-
rens (2019), no obstante, quedan otros sin detectar
sobre los que cabe incidir con mayor énfasis, dado
que en la identificacién esta la base de la erradicacion
(Delgado, Sanchez & Fernandez, 2012).

Conclusion

Una vez llevada a la practica la propuesta didactica
descrita, llegamos a la conclusion de que el trabajo
realizado tanto por parte del docente como del alum-
nado ha sido muy enriquecedor y ha incidido de ma-
nera directa en favorecer la coeducacion. El alumna-
do ha podido trabajar los estereotipos de un modo
ameno, partiendo de peliculas de animacién que ellos
mismos han elegido con la Unica restriccién de ser re-
lativamente reciente (posterior a 2010). En el proceso,
han valorado e identificado un considerable ndmero
de estereotipos en peliculas y han reflexionado sobre
las implicaciones de que estas vayan dirigidas al pu-
blico infantil. Soprende que todavia en el siglo xxiI se
continte hablando de la gran cantidad de estereotipos
presentes en medios como el audiovisual y musical.

Palabras clave: adolescencia, educacion, estereoti-
pos, género, identificacién, innovacion.
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Practicas curriculares y salidas profesionales del alumnado
de Relaciones Internacionales

Xira Ruiz Campillo, Kattya Cascante Hernandez, Isaias Barreiada Bajo
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Introduccién

Una de las carencias identificadas por los estudiantes
del Grado en Relaciones Internacionales de la UCM es
la falta de informacién sobre potenciales salidas labo-
rales, especialmente durante el dltimo afio del grado.
Estudios como el de Allen y De Wert (2007) sefialan
la importancia que tiene en la insercion profesional de
los estudiantes la orientacion hacia el mercado laboral
que reciben en la educacion superior, mientras que So-
brino y Sanz (2016) sefialan que una de las principales
herramientas que tienen los distintos grados para ase-
gurar su calidad es la evaluacién sistematica, basada
en estandares definidos y en evidencias, para que de
ese modo puedan hacerse los ajustes necesarios para
garantizar esa calidad (Sobrino y Sanz, 2016).

Si bien existen diversos estudios sobre las practi-
cas externas en otras titulaciones (Gonzalez & Fanjul,
2017; Troncoso et al., 2013) o sobre las competencias
del alumnado en general (Perrenoud, 2008; Accen-
ture y Universia, 2007; Fallows, 2000; Freire y Salci-
nes, 2010; Martin del Peso et al., 2013), los autores
de este estudio pretenden realizar un estudio empirico
que ofrezca un mapa sobre las oportunidades de tra-
bajo para el alumnado de Relaciones Internacionales
(RRI). Asi, este estudio pretende contribuir a la mejora
de la orientacién laboral que reciben estos estudiantes
desde el Departamento de Relaciones Internaciona-
les e Historia Global a través del analisis del tipo de
entidades que ofrecen practicas externas curricula-
res. Esto contribuira a dibujar un mapa de potenciales
empleadores que permitira reforzar la formacion y la
orientacion hacia el mercado laboral que recibe este
alumnado.

Metodologia

Para la recogida de datos e informacion se ha utiliza-
do la aplicacién informatica creada por la UCM para

la Gestion Integral de las Practicas Externas (GIPE),
donde se guarda toda la informacion relacionada con
las Practicas Externas que se han realizado desde
2012, fecha en que comienzan a ofrecerse practicas
al grado de RRII, realizando asi un analisis empirico
basandonos en la informacion disponible en nuestra
institucion.

Entre las limitaciones del estudio estd el hecho
de que este mapeo es una primera aproximacion a las
posibles salidas profesionales del alumnado de RRII
y no un analisis exhaustivo de las mismas, dado que
los datos recogen solo las entidades que han ofrecido
practicas a estos alumnos, dejando a un lado muchas
otras en las que podrian tener cabida en un futuro.

Resultados y discusion

Para realizar el mapeo se han examinado las 382
practicas que ha realizado el alumnado en los ultimos
ocho afios en casi una centena de entidades que fue-
ron contactadas por tres vias: entidades con las que
la UCM firmé convenios que incluian la posibilidad de
acoger a estudiantes del Grado de RRII, entidades
que fueron abordadas por la coordinacién de practicas
del grado y entidades propuestas por los estudiantes.

Dada la singularidad de la disciplina y las po-
tenciales salidas profesionales de los graduados, las
entidades que han acogido a un estudiante del gra-
do de RRII han cubierto un abanico bastante diverso:
Camaras de comercio binacionales; Departamentos in-
ternacionales de partidos politicos; Empresas (pymes y
grandes empresas) que tienen departamentos internacio-
nales; Empresas consultoras para cuestiones internacio-
nales; Fundaciones y Organizaciones No Gubernamen-
tales (ONG) de cooperacion para el desarrollo, ayuda
humanitaria o integracion social; Instituciones publicas
(ayuntamientos, agencias, fundaciones publicas, insti-
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tutos); Institutos universitarios adscritos a la universidad
—como el Instituto Complutense de Estudios Internacio-
nales (ICEl) o el Instituto Universitario de Desarrollo y
Cooperacién (IUDC)—, integrando a los estudiantes en
proyectos o departamentos especificos; Medios de co-
municacion con un perfil internacional (revistas, prensa
digital); Ministerio de Asuntos Exteriores, Union Europea
y Cooperacion (MAEUEC), tanto en sus dependencias
centrales como en sus representaciones diplomaticas y
consulares en el exterior; Organizaciones internaciona-
les y representaciones esparfiolas ante organismos inter-
nacionales; Proyectos de investigacion coordinados por
profesores de Relaciones Internacionales; Representa-
ciones diplomaticas extranjeras en Espafa o en el ex-
terior, incluidos servicios de diplomacia cultural; y Think
tanks y fundaciones de tematica internacional que produ-
cen analisis y organizan eventos publicos.

Del analisis realizado se extrae que los estudian-
tes han realizado la mayor parte de las practicas en
entidades publicas, representando las practicas reali-
zadas en el Ministerio de Asuntos Exteriores un 44%
del total de las practicas realizadas. En segundo lugar,
se observa una importante acogida de asociaciones
de accion social y ONG, especialmente de coopera-
cién internacional y desarrollo. En tercer lugar, la aco-
gida de empresas privadas es muy limitada ya que
apenas supone un 6,3% del total. En cuarto lugar, aun-
que en un porcentaje pequefio, también hay medios
de comunicacién especializados, think tanks y partidos
politicos que han ofrecido practicas a este alumnado.
En ultimo lugar, es destacable el evidente interés por
parte de la facultad y el Departamento de Relaciones
Internacionales de incorporar a estudiantes en prac-
tica a proyectos de investigacion, lo que permite que
aquellos estudiantes que priorizan la carrera académi-
ca puedan tener un primer contacto con ella.

Conclusion

La explotacion de la informacion sobre convenios exis-
tentes en la aplicacion GIPE de la UCM ha permitido
identificar las entidades que desde los ultimos ocho
afios han ofrecido practicas al alumnado del Grado
en Relaciones Internacionales. El abanico de entida-
des con las que se ha gestionado un convenio para

que realizara practicas el alumnado de RRIl parece
bastante representativo del ambito laboral donde los
futuros graduados podran integrarse profesionalmen-
te y ofrece un mapa atractivo sobre las entidades en
las que el alumnado puede encontrar un empleo en el
futuro que contribuira a mejorar la orientacion laboral
que se ofrece en estos momentos a los estudiantes del
grado en Relaciones Internacionales.

Palabras clave: Practicas externas; Relaciones Inter-
nacionales; estudiantes; entidades publicas y priva-
das; salidas laborales; mercado laboral.
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Género y cultura audiovisual en la enseianza universitaria
de la literatura

Raquel Fernandez Menéndez
Universidad de Oviedo, Espafa

Introduccién

Esta comunicacion se enmarca en el bloque “Innova-
cion Educativa” y, mas concretamente, en la seccion
“Proyectos, experiencias y propuestas”, ya que se
basa en un proyecto de innovacioén previo titulado “La
literatura espafola del siglo XIX 'y la perspectiva de gé-
nero. Una propuesta docente interdisciplinar” llevado
a cabo en la Universidad de Oviedo durante el curso
académico 2019/2020. El proyecto proponia una me-
todologia para introducir los estudios de género en la
ensefanza universitaria de la literatura espafiola apo-
yandose para ello en una serie de obras periodisticas,
musicales y audiovisuales que contribuian a analizar
las disimetrias entre hombres y mujeres en las obras
literarias del periodo.

La asignatura Literatura espafiola del siglo XIX,
de la que fue objeto el proyecto en el que se basara la
comunicacion, pertenece al Grado en Lengua espafio-
la y sus literaturas de la Universidad de Oviedo y se
imparte en el segundo semestre del cuarto curso. Por
formar parte de la materia Literatura espafiola e his-
panoamericana, complementa a la asignatura Lectur-
as de literatura espafiola: textos y contextos, y es con-
tinuadora de las centradas en un periodo especifico de
la historia de la literatura espafola (Literatura espafio-
la medieval, Literatura espafiola del Renacimiento, Lit-
eratura espafiola del Barroco y Literatura Espafriola del
siglo XVIII). Estos programas tienen como pilar prin-
cipal el conocer e identificar las distintas etapas de la
evolucion de la literatura espariola en relacion con su
contexto histérico, cultural, estético y social. Estas ma-
terias recurren a textos clasicos con el objeto de que el
alumnado desarrolle la capacidad de analizarlos y de-
scribirlos, tanto desde un plano estilistico como desde
su contexto historico, social y cultural.

Sin embargo, como se ha planteado desde los
estudios literarios feministas centrados en la rel-

acion entre ensefianza de la literatura e igualdad de
género (Russ, 1983: 76-78; Millett, 2018: 28-29; Kol-
bas, 2001), los corpus empleados en los curriculos
académicos presentan una ausencia casi total de
obras firmadas por mujeres, y, generalmente, no se
potencia entre el alumnado un analisis critico que re-
pare en las disimetrias de género proyectadas en las
obras candnicas. El avanzado nivel de los y las estudi-
antes permitia ahora no solo la correcta comprension
de nuevas perspectivas criticas con las que acercarse
a los textos propuestos en la guia docente, sino tam-
bién recuperar las ensefianzas de las materias anteri-
ores desde una optica de género que, con frecuencia,
no se tiene en cuenta al programar los contenidos en
la disciplina de la historia literaria.

Si bien la utilizacion en la ensefianza de la liter-
atura de documentos pictéricos, sonoros o audiovi-
suales se considera, desde hace afios, una utilisima
herramienta de aprendizaje (Ballester e Ibarra, 2009;
Guerrero Ruiz, 2008), la peculiaridad de esta propues-
ta reside en que la interaccion artistica tiene como foco
principal el desarrollo de una perspectiva de género en
la educacion superior. Ademas, si bien los estudios cit-
ados anteriormente sefialan las carencias de una en-
sefianza literaria basada en un punto de vista exclusiv-
amente masculino, no incluyen actividades concretas
que podrian llevarse a cabo en el aula. En esta comu-
nicacion se detallara la metodologia y las actividades
propuestas con el fin de que esta experiencia pueda
contribuir a llevar a cabo otros proyectos de este tipo
en la ensefanza universitaria de la literatura espafiola.
Asimismo, se discutiran los resultados considerando
factores como la satisfaccion del alumnado con la pro-
puesta, la calificacion media obtenida en la asignatura
o el porcentaje de aprobados.
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Methodologia

Esta experiencia de innovacioén integré analisis cua-
litativos y cuantitativos. En primer lugar, las profeso-
ras eligieron una serie de documentos audiovisuales,
periodisticos y musicales (cuadros, fotografias, piezas
de danza y articulos de prensa, entre otros) que con-
tribuyeran a comprender tanto la representacién de
las mujeres en la cultura espafiola del siglo XIX, como
la manera en que las propias escritoras, tradicional-
mente ausentes de las guias docentes de este tipo de
asignaturas, se autorrepresentaban como agentes de
cambio cultural. Posteriormente, se establecié un plan
de trabajo que se desarrollaria a lo largo de las sesio-
nes de seminario de la asignatura. En ellas, las pro-
fesoras facilitarian los fragmentos de una amplia se-
leccion de obras del periodo con el objetivo de que el
alumnado las pusiera en relacion con los documentos
plasticos, audiovisuales o periodisticos seleccionados
para cada sesion. Por ultimo, las y los estudiantes de-
bian preparar una serie de tareas que no solo debian
sintetizar los debates llevados a cabo en el aula, sino,
ademas, enriquecerlos a partir del uso de bibliografia
especializada.

Al finalizar el curso académico, se llevé a cabo
un analisis cuantitativo de los resultados para valorar
el éxito del proyecto de acuerdo con las calificaciones
obtenidas por el alumnado, el nimero de aprobados
en la asignatura o la puntuacion concedida al proyecto
por parte de los y las participantes.

Resultados y discusién

Este proyecto no solo logré promover una reflexion
desde la perspectiva de género sobre el estudio de
la literatura espafola, sino que, dada su perspectiva
interdisciplinar, contribuyé a que el alumnado adquirie-
ra una cosmovision sobre la cultura del periodo. Los
resultados académicos de los y las participantes fue-
ron muy buenos: la nota media de las calificaciones
obtenidas por el conjunto del alumnado fue de un 7,07
sobre 10, y el porcentaje de aprobados entre las per-
sonas que participaron de la experiencia de un 89%.
Los encuestados/as valoraron como puntos fuer-
tes del proyecto la capacidad de reflexion sugerida por
la propuesta, el interés de los documentos, la apertura

a nuevos ambitos de estudio, y la posibilidad de apli-
carlos en su futuro profesional (especialmente, aque-
llos/as estudiantes con un perfil destinado a la ense-
flanza secundaria).

Conclusion

Este proyecto constaté la carencia de un enfoque de
género en la ensefianza universitaria de la literatura.
En las encuestas, los y las estudiantes subrayaron la
novedad del enfoque y la necesidad de extender esta
propuesta a otras asignaturas relacionadas con la ma-
teria. En este sentido, se ha puesto de manifiesto la
necesidad de contar con una asignatura centrada en
las relaciones entre literatura espafola y género, con
la que si cuentan los grados filolégicos de otras uni-
versidades espanolas. Por lo tanto, nuestra propuesta
es relevante de cara a abordar planes de estudio que,
en el futuro, integren tanto la perspectiva de género
como el empleo de materiales audiovisuales y/o digi-
tales.

Palabras clave: innovacién docente, literatura espafio-
la, estudios de género, literatura comparada, filologia
espafiola
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Las TIC en Educacion Superior. Las voces de un
grupo de docentes
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Introduccién

Alo largo de los ultimos afos, se han llevado a cabo
numerosos avances tecnologicos en diferentes ambi-
tos sociales, avances tecnolégicos que, como sostiene
Sangra (2011), requieren de una amplia formacion por
parte de las personas para hacer frente a los mismos.
Centrandonos en las instituciones de educacién su-
perior, el profesorado, entre otros agentes de cambio,
debe ser consciente de estos avances ligados, entre
otros aspectos, a la inclusion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) en los pro-
cesos de ensefianza aprendizaje. En esta linea, son
varios los trabajos que se han realizado, cuyo propé-
sito principal radica en analizar el impacto de las TIC
en el sistema educativo de nuestro pais, Espafa, v,
mas concretamente, en los diferentes elementos que
conforman el mismo (Marcolla, 2006; Meneses, Fabre-
gues, Jacovkis y Rodriguez-Gémez, 2014).

A pesar de los estudios expuestos en el parrafo
anterior, hoy en dia, no nos atrevemos a confirmar fiel-
mente el impacto de las TIC en el sistema educativo
espafol, ya que, aunque los resultados arrojados en
estas investigaciones no son discordantes, las conclu-
siones de las mismas no se pueden generalizar a otros
contextos (Mama y Hennesey, 2013). Ante esto, las
instituciones de educacion superior no son inmunes vy,
por consiguiente, necesitaran “implicarse en procesos
de mejora de la calidad y esto, en nuestro terreno, se
traduce en procesos de innovacion docente apoyada
en las TIC” (Salinas, 2004, p. 2).

En definitiva, el objetivo de este trabajo es anali-
zar los procesos de inclusion de las TIC en la docencia
universitaria desde la perspectiva de un grupo de do-
centes. De este modo, a través de esta investigacion
se pretende seguir profundizando en la presente tema-
tica para, en la medida de lo posible, ofrecer nuevos
datos a la comunidad cientifica internacional acerca
del estado actual de la cuestiéon de la misma.

Metodologia

Se trata de una investigacién de corte cualitativo en
la que han participado 17 profesores/as (10 mujeres
y 7 hombres) del Departamento de Pedagogia de la
Universidad de Huelva. Las técnicas de recogida de
datos empleadas son la entrevista semiestructurada
(Kvale, 2011) y la observacion participante (Taylor y
Bodgan, 2000). El analisis de los datos se realiz6 se-
gun la teoria fundamentada o ground theory (Corbin y
Strauss, 2008). Para ello, el procedimiento radicé en la
identificacion de unidades de significados, la codifica-
cion de sus unidades, proposiciones semanticas, aso-
ciacion en ejes tematicos y construccion de categorias
de analisis (Moral, 2006).

Resultados y discusion

Todas las personas que han participado en la inves-
tigacion manifiestan que han impulsado la inclusion
de las TIC en las aulas universitarias mediante la in-
corporacion de distintos recursos tecnoldgicos, por
ejemplo, ordenadores y pantallas digitales. Para ello,
se han tenido en consideracion las necesidades del
estudiantado, puesto que, como sostiene Rovira Sal-
vador (2017), este colectivo se beneficiara de todos
los recursos materiales mencionados.

Por su parte, se puede destacar que nos encon-
tramos ante recursos tecnoldgicos que han incidido de
forma positiva en los procesos de ensefianza aprendi-
zaje generados en las aulas universitarias, si bien es
cierto que el profesorado resalta la falta de formacion
en materia de TIC, aspecto que incide en que dicho
colectivo no pueda sacar mas rendimiento a estas he-
rramientas.

A pesar de ello, las personas participantes hacen
alusion al gran esfuerzo que esta realizando la Uni-
versidad de Huelva por formar a todo el profesorado
a través de su plan de formacion del personal docente
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investigador, a lo que también afiaden que no deja de
ser un obstaculo la falta de recursos e infraestructuras.
Estos datos son similares a los presentados en un in-
forme por la Conferencia de Rectores de las Universi-
dades Espafiolas (CRUE, 2013), informe en el que se
pone de manifiesto que la falta de recursos materiales
y humanos, asi como la falta de formacién son, en la
actualidad, distintos aspectos muy presentes en las
universidades.

Por ultimo, todos/as los/as profesores/as coinci-
den en que seguiran luchando por adquirir una forma-
cién adecuada en materia de TIC, ademas de exigir
mas recursos tecnoldgicos para sus respectivas aulas,
procurando, de este modo, por un lado, enriquecer la
calidad de la ensefianza que se imparte en la Univer-
sidad de Huelva y, por otro lado, siguiendo a Morales,
Trujillo y Raso (2015), aprovechar al maximo los bene-
ficios que proporcionan.

Conclusion

Como conclusion, se puede destacar que el profeso-
rado ha impulsado la inclusién de las TIC en su labor
docente y dicho proceso ha incidido de forma positiva
en los procesos de ensefianza aprendizaje generados
en las aulas, si bien es cierto que se debe atender a
dos obstaculos que estan presentes en el momento
de incluir las TIC en la docencia universitaria: falta de
formacion del profesorado y escasez de recursos e in-
fraestructuras.

Aun asi, nos encontramos ante un grupo ilu-
sionado de docentes, quienes han luchado, luchan
y seguiran luchando por incluir las TIC en las aulas
universitarias, puesto que, como declaran en varias
ocasiones a lo largo de las entrevistas, son recursos
que repercuten positivamente en multiples planos de
la universidad, motivo por el cual la Onubense tiene
que continuar invirtiendo econémicamente en estas
herramientas, principalmente para aprovechar al maxi-
mo los beneficios que proporcionan y, como resultado
final, mejorar la calidad de la ensefianza que se impar-
te en este contexto.

Palabras clave: TIC, docencia, educacién superior, in-
vestigacion cualitativa.
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Utilizacion de Edpuzzle vs Moodle: satisfacciéon en
alumnos de Veterinaria

Ana Isabel Rey Muioz
Dpto Produccién Animal. Facultad Veterinaria
Universidad Complutense de Madrid, Spain

Introduccién

El uso de videos es una de las principales herramien-
tas utilizadas en el modelo educativo de clase inver-
tida, en el que el docente debe poner a disposicion
de los estudiantes material didactico antes de la clase
(Bergmann y Sams, 2012). La eleccion y elaboracién
de dicho material requiere de tiempo y experiencia en
el manejo de las nuevas tecnologias, y sobre todo,
debe ser material de utilidad para el alumno y de este
modo evitar la falta de motivacion por la visualizacion
del mismo. El docente cuenta ademas con herramien-
tas o aplicaciones adicionales que ayudan a que los
estudiantes empleen el material y trabajen sobre el
mismo antes de la clase. Entre estas herramientas se
encuentra Edpuzzle como aplicacion gratuita disponi-
ble en la web. Una de las opciones mas interesantes
de esta herramienta es que permite la edicion de vi-
deos y la insercion de preguntas en el video que el
alumno debe responder segun se avanza en la visua-
lizacion. Esta herramienta se ha aplicado con éxito en
otras areas de educacién como la lingtistica (Jancso,
2017) o ingenierias (Pefia et al., 2017) en la educacion
superior.

El principal objetivo de este trabajo fue conocer el
grado de satisfaccion de los estudiantes de la asigna-
tura de Nutricion Animal del grado en Veterinaria sobre
el uso de la herramienta EDpuzzle para la visualiza-
cion de videos dentro del modelo educativo de clase
invertida.

Metodologia

El estudio se llevd a cabo en la Facultad de Veterina-
ria de la Universidad Complutense de Madrid, en la
asignatura de Nutricion Animal Veterinaria (3° curso
del Grado en Veterinaria, 6 ECTS) durante el curso
2018-2019 (n=202). Una parte del material audiovisual

elaborado o seleccionado se inserté en la platafor-
ma EDpuzzle, mientras que otra parte de los videos
se presentd en la plataforma Moodle. La aplicacion
EDpuzzle se utilizé para la ediciéon del material audio-
visual proporcionado al alumno (seleccionando deter-
minados fragmentos) asi como la inserciéon de pre-
guntas por video. El material se organiz6 en distintas
clases y se puso a disposicion de los estudiantes por
medio de esta plataforma antes de la imparticion de la
clase por el docente de forma que los alumnos debian
responder las preguntas insertadas en los videos para
garantizar la visualizacion de los mismos. La correc-
cién de las preguntas se realizd de forma automatica
y permitié conocer ademas del grado de visualizacion
los puntos criticos que suscitaron mayor duda y por
tanto sobre los que habia que incidir durante la impar-
ticion de la clase.

La evaluacién de la herramienta se llevo a cabo
mediante encuestas de valoracion mediante Google
forms basada en la escala de Likert (1-5).

Resultados y discusion

Un total de 116 alumnos (57%) respondieron la en-
cuesta de valoracion, de los cuales 89.7 % contes-
taron haber participado en la visualizacion de videos
antes de la clase mediante Edpuzzle y respondido las
preguntas insertadas, mientras que un 10% de los en-
cuestados no visualizé el material. Por otra parte el uso
de la plataforma Moodle para visualizacién de videos
se limito al 78.4% con un 21.6% de no participacion.
Este porcentaje es superior al que presentan otro estu-
dios basados en la aplicacidon de aprendizaje inverso,
en el que no se utiliza la aplicacion Edpuzzle (Despujol
et al., 2015) o incluso estudios en los que se utiliza
dicha aplicacién con porcentajes de participacion de
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solo el 30% (Pefa et al., 2017). Atendiendo al nimero
de visualizaciones (controlado de forma individual en
Edpuzzle) los porcentajes de participacion fueron algo
inferiores a lo registrado en la encuesta y superiores a
lo registrado por Pefia et al. (2017), lo que podria en
parte deberse al tipo de asignatura sobre la que traba-
jamos en comparacion con los estudios citados, o a la
diferente capacidad de los alumnos de abordar la ma-
yor carga de trabajo de esta metodologia en funcién
de la carrera. El grado de satisfaccion general del uso
de la herramienta EDpuzzle fue positiva en un 75% de
los casos (27.6% respondieron totalmente de acuerdo,
y un 47.4% estuvieron de acuerdo con la visualizacion
de videos antes de la clase por medio de esta herra-
mienta), mientras que un 19% mostré indecision y un
6% valord la visualizacion de videos mediante esta he-
rramienta de forma negativa. Estos porcentajes posi-
tivos de valoracién fueron superiores en el estudio de
Pefia et al. (2017) en estudios de ingenieria, donde los
estudiantes consideraron que se trataba sobre todo de
una plataforma de uso claro y sencillo. Por el contra-
rio en el presente estudio un porcentaje ligeramente
superior del 77.6% valord de forma positiva la visuali-
zacion de videos desde la plataforma Moodle (con un
4% de desacuerdo). Ello indica que un colectivo mini-
mo podria mostrarse mas reticente a la hora de utilizar
EDpuzzle frente a Moodle por la necesidad de tenerse
que dar de alta en la aplicacién o bien por el hecho de
tener que responder a las cuestiones durante la visua-
lizaciéon o tener menor disponibilidad del material a lo
largo del tiempo.

Conclusiones

La herramienta EDpuzzle es un recurso interesante de
facil uso por el docente que favorece el seguimiento de
las tareas proporcionadas al estudiante, su evaluacién
y fomenta la participacion en el modelo de aprendizaje
inverso en ciencias de la salud convirtiendo al video en
un elemento mas interactivo.

Palabras clave: aula invertida, ED-puzzle, video, moti-
vacion, nutricion animal.
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Gamificacidén en la enseinanza del Grado en Fisioterapia
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Introduccion

La gamificacion es una de las estrategias educativas
con mayor popularidad en la actualidad. Se ha em-
pleado en diversos ambitos, uno de ellos el espacio
de educacion superior. Surge como alternativa a las
clases magistrales, con el objetivo de motivar a los es-
tudiantes y despertar su interés hacia ciertos conteni-
dos de las asignaturas (Sampedro-Piquero, 2020). El
concepto de gamificacién implica el uso de elementos
de juego y técnicas de disefio en un contexto de no
juego (Aguilera et al., 2014), en este caso, la educa-
cion universitaria.

Para tener éxito en la implementacién de la ga-
mificacion es necesario tener en cuenta 6 elementos,
de aplicacion directa en la educacién: 1) Definir con
claridad los objetivos educativos que se quieren con-
seguir en el aula. 2) Delimitar los comportamientos
que queremos potenciar en los estudiantes como co-
nocimientos, actitudes, habilidades, entre otros. 3) Es-
tablecer quiénes son los jugadores, identificar rasgos
y caracteristicas para disefar actividades pertinentes
a sus intereses reales. 4) Establecer los ciclos de las
actividades, definiendo el sistema de gamificacion. 5)
Diversion, se deben describir los eventos de este tipo
que se incluyen en la estrategia. 6) Recursos, incluye
las herramientas que se van a usar para el desarrollo
de la estrategia (Corchuelo-Rodriguez, 2018).

A pesar de ser una estrategia relativamente re-
ciente, su empleo en el ambito universitario es amplio.
En el campo de las Ciencias de la Salud (Enfermeria,
Medicina, Farmacia), se han realizado estudios con
diferentes enfoques, que incluyen el empleo de aplica-
ciones basadas en TIC, experimentos con maniquies
o puzles. Estos estudios muestran una mayor motiva-
ciéon por parte de los estudiantes, aunque se mues-
tran barreras en cuanto al costo de desarrollo de las
aplicaciones o la dificultad para concluir acerca de los
resultados de aprendizaje en comparacion con otras

técnicas. Sin embargo, se ve compensado con la apli-
cabilidad que tienen en situaciones como la educacién
virtual o semipresencial (Universidad Cooperativa de
Colombia et al., 2017).

Aunque se han realizado revisiones sobre el pa-
pel de la gamificacién en el ambito de las Ciencias de
la Salud, éstas no incluyen el papel que tiene en en-
sefianzas como la Fisioterapia. Por ello, el objetivo de
esta revision es determinar el efecto que tiene la gami-
ficacion sobre la ensefianza en el Grado en Fisiotera-
pia, asi como describir los aspectos mas importantes
que se destacan de su aplicacion.

Metodologia

Se realiz6 una busqueda bibliografica en las bases
de datos de Web of Science y Scopus. Los términos
empleados en la busqueda fueron: "Gamification" AND
"Physiotherapy" AND ("Higher education" OR "Univer-
sity"). Se incluyeron aquellos articulos que trabajaron
con metodologias de ensefianza en alguna asignatura
del Grado en Fisioterapia y se excluyeron aquellos que
tenian que ver con la rehabilitacion o no hacian refe-
rencia a la ensefanza del Grado.

Resultados y discusion

Tras aplicar los criterios de inclusién fueron seleccio-
nados tres articulos. El primero de ellos disefi6 la apli-
cacion de una actividad Room Escape en la asignatu-
ra Procedimientos Generales de Fisioterapia, con el
objetivo de evaluar su eficacia en variables de apren-
dizaje y motivacion (Jiménez-Sanchez et al., 2017).
En el segundo estudio, se gamificd la asignatura de
Fisioterapia Neuroldgica. Para ello, se procedi6 a la
transformacion de casos clinicos en recursos multime-
dia, utilizando clientes simulados, reales o animados;
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asi como a la integracion de tablas de clasificacion,
puntuacioén y priorizacion como elementos de gamifi-
cacion en el estudio de los casos (Chong, 2019). Por
ultimo, un estudio evaluo la eficacia de la herramienta
Kahoot! con estudiantes de Fisioterapia para evaluar
su implicacion en el aprendizaje y el grado de interés
en la materia estudiada (Moral-Munoz, et al., 2018).

Los resultados presentados muestran que la ga-
mificacion tiene efectos positivos sobre la motivacion
de los estudiantes, fomenta el interés por los conteni-
dos ensefiados, aumenta el grado de implicacion en el
aprendizaje y permite consolidar los contenidos apren-
didos. Ademas, ayuda a la reflexion y la resoluciéon de
casos clinicos.

Conclusion

La gamificacién se presenta como una herramienta util
en la ensefianza en el Grado en Fisioterapia, mejoran-
do la motivacién y la implicacion de los estudiantes en
el aprendizaje. Sin embargo, la literatura existente es
escasa, por lo que es necesario ampliar la investiga-
cién cientifica para determinar con claridad el efecto
que puede llegar a tener.

Palabras clave: Gamificacién, fisioterapia, educacion
superior, , motivacién, innovacion.
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¢Es util Google Sites en la ensefanza universitaria?
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Introduccién

La finalidad de la Educacion Universitaria en Espafia,
adaptada al Espacio Europeo de Educacién Superior,
es que los estudiantes adquieran competencias espe-
cificas que les capaciten para afrontar con garantias
la resolucién de problemas en un entorno académico,
profesional o social (Montero, 2010).

En este contexto, en el Campus Virtual de las Uni-
versidades se han disefiado Aulas Virtuales, entornos
formativos on-line que facilitan el aprendizaje de los
estudiantes y un espacio para la comunicacién entre
los docentes y los alumnos (Area, 2018). Ademas, de
estas Aulas Virtuales, los docentes pueden disefar
entornos formativos on-line mediante el uso de herra-
mientas como Google Sites, que permite la creacion de
una pagina Web, sin necesidad de conocimientos de
programacion y que puede ser usada en la ensefianza
universitaria si se disefia con una finalidad formativa.
Estos espacios virtuales, adaptados a las caracteristi-
cas de los estudiantes, facilitan el acceso a recursos
didacticos de estudio o actividades de aprendizaje y
evaluacion, previamente seleccionados o disefiados
por el docente. Ademas, su uso es flexible, en funcién
de los ritmos y necesidades de los discentes. Por lo
tanto, estos espacios virtuales en la ensefianza uni-
versitaria, junto con la utilizacién de otros recursos,
pueden contribuir a la adquisiciéon de las competen-
cias vinculadas a una Titulacion Universitaria (Esteve,
2009).

Teniendo en cuenta lo anteriormente menciona-
do, un grupo de profesores y profesionales del ambito
de la Odontologia y la Medicina disefiaron un entorno
formativo on-line especifico para distintas asignaturas
vinculadas al Area de conocimiento de Bioquimica y
Genética Molecular, utilizando la herramienta Google
Sites, con la finalidad de utilizar este espacio virtual,
adicional al Aula Virtual del Campus Virtual, en la en-
sefianza de Grado de Odontologia y Medicina.

Metodologia

Durante los primeros meses del curso académico
2019-2020, se disefié una pagina Web basada en el
metabolismo del etanol, utilizando la herramienta Goo-
gle Sites. El espacio virtual contenia informacion sobre
el objetivo del trabajo, las tareas de aprendizaje, in-
cluido las fechas de entrega, las actividades de eva-
luacién y un conjunto de recursos seleccionados de la
red, a los cuales se accedian mediante enlaces Web.
Estos recursos incluian noticias de prensa, articulos
de investigacion, informacion procedente de distintos
Organismos como la Organizacion Mundial de la Sa-
lud (OMS) o el Ministerio de Sanidad, ademas de vi-
deos de YouTube. Esta pagina web se utilizé en la en-
sefianza universitaria de la asignatura de Bioquimica
Humana del Grado de Medicina (dos grupos docentes)
y en la asignatura de Genética, Bioquimica y Biologia
Molecular del Grado de Odontologia de la Universidad
Complutense de Madrid, con algunas adaptaciones en
funcion de la titulacion. Tras la realizacion de las acti-
vidades programadas en la pagina Web, se evalué la
satisfaccion de los estudiantes sobre el uso de Google
Sites, a través de la cumplimentacién de un cuestiona-
rio en el Aula Virtual del Campus Virtual de la Universi-
dad Complutense de Madrid.

Resultados y discusién

Los resultados obtenidos tras la encuesta de satisfac-
cion son muy similares en los tres grupos docentes
que participaron en la experiencia. Ademas, ponen de
manifiesto que la herramienta Google Sites apenas
se utiliza en las asignaturas del Grado de Odontolo-
gia (17,65%) y del Grado de Medicina (6,85%) de la
Universidad Complutense de Madrid, posiblemente
porque esta disponible para los profesores de esta
Universidad desde hace poco tiempo o bien porque
los docentes desconocen las ventajas de su uso en la
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ensefianza universitaria. Sin embargo, esta experien-
cia muestra que la utilizacion de este recurso facilita el
aprendizaje de los estudiantes universitarios, ya que
mas del 85% de los discentes, que participaron en las
tareas programadas en la pagina Web, obtuvieron una
calificacion igual o superior a 8.

Ademas, los alumnos mostraron alto grado de
satisfaccion en el uso de la pagina Web, de hecho, mas
del 90% de los estudiantes encuestados recomiendan
seguir utilizando esta herramienta en las asignatu-
ras de Bioquimica Humana (Grado de Medicina) y
Genética, Bioguimica y Biologia Molecular (Grado de
Odontologia) o en otras asignaturas de su Titulacion.
Asimismo, la elaboracién de este material ha permitido
que los docentes analicen nuevos recursos para la do-
cencia no presencial, cada vez mas necesarias en la
ensefanza universitaria.

Conclusion

Esta experiencia ha contribuido a analizar el uso de la
herramienta Google Sites para el disefio de una pa-
gina Web con finalidad formativa, con resultados al-
tamente satisfactorios tanto para los profesores como
para los estudiantes. Ademas, este recurso es un
espacio virtual para trabajar conjuntamente docentes
que imparten la misma materia e incluso profesores
de otras areas o bien del ambito profesional, lo que
contribuye a la elaboraciéon de un recurso didactico,
con un formato muy atractivo, un enfoque integrado
y adaptado al entorno laboral, por lo tanto, su uso en
la ensefianza universitaria facilita la adquisicion de
competencias propias del Grado de Odontologia y del
Grado de Medicina.

Palabras clave: Google Sites, Bioquimica, Medicina,
Odontologia.
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Los programas universitarios para mayores deben seguir
incluso en tiempos del COVID-19

Cristina Vilaplana-Prieto
Universidad de Murcia, Espafia

Introduccion

Recientemente, se ha acufiado el término “envejeci-
miento activo” para transmitir una connotacién positiva
sobre la base de tres pilares: la salud, la participacién
y la seguridad (WHO, 2002). La idea fundamental que
subyace es que independientemente de cual sea la
edad, la persona puede mantener una participacion ac-
tiva en cualquier ambito, econdmico, social, y cultural.

Vilaplana (2010) utilizando la Encuesta de Con-
diciones de Vida de Personas Mayores (IMSERSO;
2006), observé que la participacion en estos progra-
mas aumenta la probabilidad de considerar que la cali-
dad de vida es buena o muy buena en un 48.99%. Fer-
nandez Ballesteros et al. (2012) plantearon un analisis
comparativo entre participantes en Programas Univer-
sitarios para Mayores (PUM) (grupo de tratamiento) y
no participantes (grupo de control). Al final del periodo
(2007-2010) se constatd que la funcion cognitiva, el
estado de salud y el nivel de actividad social eran sig-
nificativamente superiores en el grupo de tratamiento.

En este trabajo se dara respuesta a la siguiente
pregunta: ¢Ejerce la participaciéon en PUM un efecto
significativo sobre el rendimiento cognitivo, evaluado
éste a partir de pruebas de memoria y fluidez de voca-
bulario? En el momento presente en que el COVI-19
plantea un elevado grado de incertidumbre, este tra-
bajo pone de manifiesto que los Programas Universi-
tarios para Mayores deben seguir adelante sin ningin
atisbo de duda.

Metodologia

Se utilizan datos de la segunda y cuarta ola de la en-
cuesta SHARE (Survey of Health, Ageing and Retire-
ment in Europe), correspondientes a los afios 2007 y
2011. Para el disefio de la muestra para este trabajo, se
han seleccionado los individuos de 50 a 85 afos resi-
dentes Espafia. Las muestras finales constan de 2.003
observaciones en 2007 y 2.927 observaciones en 2011.

Participacion en Programas Universitarios para Mayores
Se define una variable binaria “PUM” que toma el valor
1 cuando ha respondido afirmativamente a esta pre-
gunta, y cero en caso contrario. El numero de partici-
pantes aumenta de 65 en 2007 a 160 en 2011, lo que
en términos porcentuales supone un 3,25% y 5,47%,
respectivamente. Por tanto, la tasa de participacion
ha crecido a una tasa media anual acumulada del
13,90%.

Prueba de memoria.

En la pantalla de un ordenador se muestra al entre-
vistado una lista de 10 palabras. Por ejemplo, en el
cuestionario para 2007 las palabras eran: mantequilla,
brazo, carta, reina, ticket, césped, esquina, piedra, li-
bro, vara. Se espera un minuto, y se pide al entrevista-
do que diga todas las palabras que recuerda.

Se continlia con otras preguntas y pasados unos
minutos, se vuelve a pedir al entrevistado, que enume-
re todas las palabras que recuerde. La puntuacion to-
tal es la suma del niumero de palabras recordado en
cada tanda, por lo que toma un valor minimo de 0 y un
valor maximo de 20.

Prueba de fluidez
Se pide al entrevistado que enumere todos los anima-
les que pueda en el tiempo maximo de un minuto. Se
admiten como validos todos los nombres de animales,
quedando excluidos los nombres propios y las varia-
ciones de una misma especie. La puntuacién oscila
entre 0 y el nimero maximo de animales validos que
pueda citar una persona. El nUmero maximo de anima-
les citados fue 39 en 2007 y 47 en 2011.
Consideramos un sistema de dos ecuaciones. La
primera especifica la probabilidad de que un individuo
i participe en PUM en funcién de una serie de variables
explicativas (Wv“). La segunda ecuacion especifica la
variable cognitiva (fluidez o vocabulario) en funcién de
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una serie de variables explicativas (an) y de la parti-

cipacion en PUM.

PUM; = Wy, + 8 ‘ (1)
Cognitiva] = yPUM;" + W, a, + 6, 2)
Cognitiva] = {Memoria;, Fluidez,}

Los resultados de las pruebas cognitivas siempre
toman valores no negativos y muestran una distribu-
cion con un perfil decreciente. Esta caracteristica de-
termina que el modelo que debemos estimar para los
resultados de las pruebas cognitivas es de tipo Pois-
son. En ambos vectores de variables explicativas (an
y W'zi) se incluyen edad, género, nivel de estudios,
estado de salud (enfermedades cronicas y discapaci-
dades), relacion con la actividad econémica. Actuando
como restricciones de identificacion, y por tanto, sola-
mente en w se incluyen estado civil, cuidar a otras
personas, tamafio del municipio de residencia, nivel de
ingresos. La filosofia que hay detras de estas varia-
bles es que la disponibilidad de tiempo, las circuns-
tancias econémicas y geograficas pueden afectar a la
motivacién de iniciar un PUM.

Resultados y discusién

A partir de los las estimaciones de los modelos para
las pruebas cognitivas se han obtenido las probabili-
dades predichas. Para el conjunto de la muestra, la
probabilidad de que el entrevistado recuerde entre 10
y 14 palabras aumenta en 0,34 puntos si participa en
PUM. La probabilidad de recordar entre 10 y 14 pala-
bras para los participantes en PUM es superior a la de
los no participantes cuando comparamos personas de
50-59 afios (0,55 puntos), estudios secundarios (0,91
puntos) y estudios superiores (0,64 puntos). En el gru-
po de personas de 80 y mas afios, aunque no hay nin-
gun caso que haya recordado mas de 10 palabras, hay
que valorar muy positivamente, el aumento en la pro-
babilidad de recordar entre 5 y 9 palabras cuando se
ha participado en PUM (0,78 puntos en el grupo de 80
y mas afios; 0,55 puntos en el grupo de sin estudios).

La probabilidad de que la lista de animales que
debian confeccionar los entrevistados contenga 20
0 mas nombres aumenta en 0,45 puntos si participa
en un PUM, con un méaximo de 0,88 puntos de dife-
rencia si tiene estudios secundarios y 0,80 puntos si

tiene estudios superiores. Al igual que en la prueba de
memoria, se aprecia que la probabilidad de recordar
un mayor numero de nombres de animales disminuye
a medida que aumenta la edad, pero incluso en este
caso, la probabilidad de recordar entre 14 y 19 nom-
bres aumenta sustancialmente para los participantes
en PUM (0,96 puntos para el grupo de 70-79 afios;
0,80 puntos para el grupo de 80 y més afnos).

Conclusion

En esta seccion se propone ofrecer una serie de reco-
mendaciones sobre cémo orientar los PUM de cara al
futuro. Es primordial construir un aprendizaje bidirec-
cional: en donde las personas mayores compartieran
su saber y sus habilidades con las generaciones mas
jévenes, y éstas a su vez les transmitieran sus pro-
pios conocimientos e innovaciones. Si esto llegara a
suceder, conseguiriamos una sociedad mas inclusiva,
en donde todas las formas de aprendizaje sean valo-
radas, se aprecie la contribucidn de las personas ma-
yores como un elemento mas del sistema educativo, y
se reconozcan los beneficios del aprendizaje a lo largo
de toda la vida.

Palabras clave: Programas Universitarios para Mayo-
res, beneficios, satisfaccion, rendimiento cognitivo.
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Introduction

The concept of competence was first defined and
applied by Robert W. White (White, 1959), who ex-
plicitly defined a competence as the ability of an indi-
vidual to interact effectively with the environment, as
long as it is learned and not biologically driven. Da-
vid C. McClelland (McClelland, 1973) highlighted the
significance of this concept, questioning the validity of
conventional intelligence and ability tests. McClelland
stated that these conventional tests do not accurately
represent the abilities that are essential in the working
world and proposed a test to evaluate competences
as an alternative to intelligence tests, providing some
instructions on how to perform this evaluation.

Competence, then, can be understood as a com-
bination of a worker’s attributes, and the correct as-
similation and integration of their training, experience
and skills. To understand the profile and the optimum
level of competence for a specific job and organization,
the observable behaviors of high-profile workers must
be analyzed, as stated by Blanco (Blanco, 2007).

Education in European Universities is focused on
the eventual integration of the students into the labor
market; this has prompted the appearance of a growing
concern over issues related to the improvement of the
quality of education, see (Zabalza, 2004), as well as
the development of alternative student-centered as-
sessment methods, see (Pereira et al., 2016).

Can these competences be acquired during hi-
gher education —specifically, during University cour-
ses? Can professional competences be taught in a
classroom? If professional competence is identified
with a specific job position and professional profile, this
makes it difficult to evaluate such competence in class:
as stated by Oliveros (Oliveros, 2007), “competence
cannot be thoroughly evaluated until it is utilized in a
specific job position”. With this precedent, the objective
of this study is to understand the perception of the level

of competence that students believe to have acquired
when solving case-studies and class activities.

Methodology

Competences for which we will study their perceived
development are selected from those established by
the guide of the Bachelor’s Degree in Business Admi-
nistration program in a Spanish Business School. More
specifically, they have been chosen from competences
required by the syllabus of “Business Decision-Ma-
king”, a third year course of the aforementioned pro-
gram. The list of competences follows:

+ Oral and written communication
* Interdisciplinary teamwork
» Data analysis

* Understanding the information and the steps
needed in decision-making

» Understanding the reach and limitations of seve-
ral decision-making techniques

« Social environment
* Problem analysis

» Understanding the organization of a business
enterprise

The development of these competences is essen-
tial to achieve the objectives of this course and they are
acquired by means of case-studies and the resolution
of real-life problems. These case-studies include some
local companies in the Spain and Barcelona area, as
well as some multinational companies. The subject of
the cases is also varied, ranging from more general
topics such as motivation, corporate social responsibi-
lity and organizational culture, to more specific issues
such as employer branding and intergenerational inte-
gration, among others.
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To foster and assess the acquirement of these
competences, a series of activities are proposed during
the course. For each activity, the students are asked
to make teams of 4 to 6 people and solve a business
case-study with the knowledge acquired during the lec-
tures. To this end, the teams are given a document with
the initial information of the case and the instructions
to follow. The students then get together and study the
situation, using the concepts presented throughout the
course, and they finally propose a suitable strategy
that they present to the rest of the class.

After the resolution, the students are asked to
self-assess the level of competence that they belie-
ve to have applied and acquired during the resolution
of the case in a 10-point scale. This is evaluated by
means of a survey composed of eight questions, each
of which relate to one of the competences listed above.

Meanwhile, the professor teaching the course
performs a co-evaluation of the level of acquired com-
petences of their students, using the same survey and
the same 10-point scale for each student individually.

Results and discussion

To perform this study, a survey was conducted both to
the professor and to a class of 36 students, in which
the perception of the level of competences acquired in
each one of the eight case-studies developed during
the course was evaluated.

The results obtained correspond to the average
of the grade given by the students and the professor
to the perceived level of competences acquired, per
case. Similarities between both evaluations become
apparent: both the students’ and the professor’s eva-
luation oscillate between a similar range of values, with
the professor’s perceived level being slightly higher
than the one perceived by the students. This shows
a homogenous perception in the level of competen-
ces acquired for both parts of this study, and provides
credibility for the results obtained. Obtaining the same
information simultaneously through two sources, au-
to-evaluation and co-evaluation in this case, allows us
to ensure the objectivity of the information gathered.

A test was performed to determine the existing
degree of correlation between both samples. The
Pearson correlation coefficient obtained is 0.88, which
indicates a very intense correlation between both me-

asures. The correlation is significant in each one of
the learning activities, and an upward trend becomes
apparent as the course progresses.

Conclusion

A third year subject during a Bachelor’s course is an
essential moment to motivate the consolidation of
competences, and the application of real-life cases du-
ring the academic year allows the student to practice
differential abilities that resemble those needed in a
business environment.

The results of the students’ self-evaluation clearly
show that they perceive that their capabilities and skills
have improved with each one of the activities along the
course, which grants them the confidence to answer
the survey positively. The co-evaluation carried out by
the professor ratifies the perception of the students,
and makes the self-evaluation results more reliable.

The methodology described in this study can be
used to establish a continuous improvement cycle in
the development of the students’ competences. Gi-
ven the practical nature of the studied subject, new
activities can be designed to go one step further from
solving real-life business case-studies and develop ro-
le-playing games that imitate the business and mana-
gement environment.

Keywords: Competence, higher education, co-evalua-
tion, self-assessment.
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Innovative education in the time of COVID-19

Pau Sendra-Pons’, Alicia Mas-Tur?, Norat Roig-Tierno?

"University of Valencia, Spain
2ESIC Business and Marketing School, Spain

Introduction

The COVID-19 pandemic has revolutionized many as-
pects of people’s daily lives, including education at all
levels. The unprecedented nature of this health crisis in
our recent history has led to a heterogeneous respon-
se by education providers to the multiple challenges
created by the pandemic in higher education contexts
(Crawford et al., 2020). These challenges range from
reassuring students and their families to developing
online assessment tools in the shortest of time (Daniel,
2020). Although in the early days of the crisis the prio-
rity was to adapt face-to-face classes and evaluation
processes to online environments, both with synchro-
nous and asynchronous tools (Garcia-Pefialvo et al.,
2020), attention must be devoted to other issues such
as innovative education considering COVID-19 pande-
mic does not seem to be a passing thing but, rather,
citizens have to live with it.

In line with the above, current situation opens an
opportunity for higher education providers to adapt the
curriculum, and also the learning methodologies, to
the needs of this challenging times (Toquero, 2020).
As argued by Bao (2020). students’ active involvement
in the learning process is urgently needed inasmuch
as simply converting traditional classes to an online
setting can lead to a lack of interest in students and
even discouragement. In order to continue providing
high quality and innovative education in times of CO-
VID-19, we propose the use of movies and documen-
taries to stimulate reflection on ethical dilemmas in the
business sector with students of Administration and
Business Management.

Methodology
The use of movies in higher education has been re-

current over time (Goldenberg et al., 2010). Due to
health regulations making it difficult to hold classes in

person as a result of the COVID-19 pandemic, movies
can play a substantial role to ensure students actively
participate in the online learning process. For this re-
ason, we developed a pilot innovative education pro-
ject to reflect on ethical decision-making in business
as part of the module of Strategic Management taught
to undergraduate students of Administration and Busi-
ness Management. Students, as future players in the
business world, should be able to identify, analyze and
deal with ethical dilemmas, displaying the highest level
of honesty, integrity and service to society. However,
it is difficult to work on these aspects using conventio-
nal methodologies which often result in poor learning
outcomes. By contrast, the use of movies helps to cul-
tivate long-lasting skills and knowledge given students’
engagement (McNeal et al., 2014).

Results and discussion

Results validate the use of movies in the classroom
as a suitable solution to keep engagement levels of
students high in online settings. Thus, it helps to over-
come the challenges posed by non-face-to-face lear-
ning regarding students actively participating in the
classroom. Besides, movies are especially appropriate
to reflect on the ethical dilemmas faced by those in the
private sector as, by observing the different ways of ac-
ting of characters in the movies, students better scru-
tinize the adequacy of their behavior while becoming
competent to rapidly respond to such dilemmas in an
ethical manner.

Conclusion
All in all, the use of movies in the classroom repre-

sents a fun way to learn, keeping students engaged in
the online learning process. Its use is recommended,
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especially in today’s education climate due to the CO-
VID-19 pandemic, as it can be fully developed through
the internet.

Keywords: COVID-19, innovative education, higher
education, business ethics, cinema.
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Material multimedia como apoyo (o sustituto)
a la presencialidad

Eva Serna, Vannina Gonzalez, Antonio Alberola, Maria Dolores Mauricio
Departamento de Fisiologia, Universitat de Valencia, Espafia

Introduccion

Los materiales multimedia utilizan simultdneamente
imagenes, sonidos y texto para transmitir la informa-
cion. Diversos autores han sefialado sus virtudes en la
educacion secundaria (Canales-Garcia, Araya-Mufioz,
2017; Carrién, 2014) y constituyen también una buena
opcién a seguir en la ensefianza universitaria (Gue-
rra-Ojeda et al., 2016).

El uso de materiales multimedia permite impar-
tir la materia de una manera asincrona, los estudian-
tes pueden consultarlo cuando, dénde y tantas veces
como quieran, lo que ofrece flexibilidad al proceso de
aprendizaje. Aunque nuestra herramienta principal si-
gue siendo la clase presencial y nuestras referencias
principales los libros de texto, el hecho de introducir
materiales de elaboracion propia para explicar y re-
forzar algunas partes del temario nos ofrece buenos
resultados tanto a nivel académico (Mauricio et al.,
2017), como a la hora de aumentar la motivacién de
los alumnos por la asignatura (Serna et al., 2018).

Durante el curso 2019-2020, nuestro equipo do-
cente tenia como objetivo elaborar un material mul-
timedia que resultase atractivo para los estudiantes,
que completase el que ya habiamos confeccionado el
curso anterior y que reforzase lo impartido en clase.
Sin embargo, dada la situacion de confinamiento so-
brevenida, a partir del mes de abril de 2020, dicho ma-
terial se convirtié en una herramienta que sustituyo la
presencialidad. Asi que, con la finalidad de conocer su
idoneidad en la docencia online, invitamos al alumna-
do a participar de forma anénima y voluntaria en una
encuesta donde recogimos su opinion, que una vez
analizada, nos ofreceria una visidn mas completa de
como aprenden nuestros estudiantes.

Metodologia

Nuestra Institucion ofrece ayuda técnica para confec-
cionar materiales multimedia de apoyo a la docencia

a través de la concesién de proyectos de innovacion
educativa. Nuestro equipo docente ha elaborado dos
proyectos relacionados con la fisiologia respiratoria,
centrados en la espirometria para estudiantes de pri-
mer curso del Grado de Fisioterapia. Primero elabo-
ramos un guion con todo el contenido que queremos
transmitir a los alumnos. Luego decidimos de qué ma-
nera se quiere presentar la informacion y confecciona-
mos un prototipo, a partir del cual se van haciendo las
mejoras. Utilizando Google Forms se invité al alum-
nado a compartir su opinion a través de las siguientes
cuestiones:

1) ¢ Cémo valorarias este material para tu autoapren-
dizaje? Ponle una nota del 1-10.

2) ¢ Qué consideracion merecen los dos videos de es-
pirometria que os hemos ofrecido?

* No sirven de nada si el profesorado no lo explica
primero.

« Estan claros y serian una buena herramienta para
repasar la practica una vez realizada presencial-
mente con el profesorado.

* Los conceptos estan bien explicados, con este
material no haria falta la presencialidad para esta
practica.

3) Después de ver los videos ¢te sentirias capacita-
do/a para hacer una espirometria por ti mismo?

* No. Creo que no seria capaz.

» Creo que, al menos, podria intentarlo.

* Lo podria hacer perfectamente.

4) ;Consideras que ha valido la pena en lo que se
refiere a formacion del estudiante la inversion de 32,5
horas por parte del profesorado (sin contar el apoyo
técnico) correspondientes a la ideacion, disefio, filma-
cién, supervision y realizacion de los videos?
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» Si. Creo que es un tiempo bien invertido. Al estar
confeccionado por el profesorado de la asignatura
se ajusta al temario y al nivel exigido.

* No lo sé. Puede que no merezca la pena invertir
tanto tiempo para el resultado final.

+ Definitivamente no merece la pena. Hay otros vi-
deos en internet mejores.

5) Con respecto a la duracion y el estilo de los videos
de espirometria, indica tantos adjetivos como conside-
res necesario para definirlos.

Resultados y discusion

Un total de 48 alumnos participaron en el estudio y
los resultados mostraron que la consideracién que
les merecio el material multimedia fue de notable (ca-
lificacion media 8,21). El 89,6% de los encuestados
respondieron que los videos eran claros y que serian
una buena herramienta para repasar la practica una
vez realizada presencialmente con el profesorado. Tan
solo un 10,4% contesté que los conceptos estaban tan
bien explicados con este material que no haria falta la
presencialidad para esta practica.

La mayoria de ellos se sentirian capacitados para
hacer o interpretar una espirometria por si mismos
después de haber visualizado el material. Concreta-
mente, el 87,5% contestdé que se sentia capacitado
para intentarlo. Un 8,3% respondié que lo podria hacer
perfectamente. Tan solo un 4,2% afirmé no ser capaz
de hacer o interpretar esta prueba por si mismo con la
informacién suministrada.

Con el cuestionario también quisimos valorar si el
esfuerzo que supone para el equipo docente elaborar
este tipo de materiales era valorado positivamente por
el estudiantado y por ello preguntamos si la carga de
trabajo estimada (unas 37,5h) por parte del profesora-
do valia la pena en lo que se refiere a formacion del
estudiante. La respuesta fue afirmativa en un 97,9%.
Dejamos una pregunta con respuesta abierta para que
nos aportasen su opinion de una manera mas libre.
Les sugerimos que indicaran tantos adjetivos como
considerasen necesarios para definir el material y las
palabras que mas se repitieron fueron ameno, aclara-
torio y corto.

Conclusion

El material elaborado ha tenido muy buena acogida
por parte del alumnado. Lo valoran muy positivamen-
te, pero siguen necesitando la presencialidad y al pro-
fesorado. En este punto, hemos de aclarar que este
material fue concebido como refuerzo y no como sus-
tituto de las clases presenciales. Dadas las circuns-
tancias que hemos vivido con la COVID-19, ha sido
una alternativa docente muy valiosa y consideramos
que es una buena linea de trabajo docente a seguir
en el futuro.

Palabras clave: material multimedia, docencia online,
espirometria, fisiologia, educacion superior.
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De lo presencial a lo virtual en las practicas de laboratorio:
“el Bueno, el Feo y el Malo”

M? Isabel Panadero Anton, Carlos Bocos de Prada, Julio Sevillano Fernandez
Universidad San Pablo CEU. Facultad de Farmacia, Madrid, Espafa

Introduccién

La inesperada expansién y gravedad de la pande-
mia de la Covid-19 (el “Malo”), ha obligado a docen-
tes y discentes a adaptar la educacion universitaria
a un modelo de imparticion de clases online a través
de las multiples plataformas existentes: Blackboard,
Teams, Moodle, MiriadaX [Gros Salvat, 2018; Fernan-
dez-Pampillon Cesteros, 2009; Sanchez Rodriguez,
2009]. A pesar de la existencia de estas plataformas
desde hace afios, muchos profesores universitarios
han sido reacios a su implantacion y empleaban de
forma preferente la docencia presencial, especialmen-
te en las practicas de la asignatura.

La exposicion por medios virtuales del trabajo a
realizar por los alumnos en el laboratorio que incluya
la explicacion del fundamento y planteamiento del ex-
perimento; el procedimiento, el material y su uso; las
recomendaciones de seguridad; los resultados espe-
rables; y la interpretacién de dichos resultados, es una
excelente aproximacion a las practicas impartidas con
docencia presencial (el “Bueno”). No obstante, la falta
del manejo in situ del material del laboratorio siempre
va a ser un handicap que estara presente en la docen-
cia practica online (el “Feo”). Bien es verdad que, la
adaptacion de la docencia realizada este curso abre
un camino importante hacia la ensefianza hibrida de
contenidos online y presenciales.

El repentino confinamiento al que nos hemos
visto abocados por de la pandemia de la Covid-19,
nos ha obligado a docentes y discentes a adaptarnos
con rapidez a un modelo de imparticion de clases en
formato online. Para ello, hemos tenido que innovar,
fomentar la proactividad y buscar alternativas a las cla-
ses presenciales.

Nuestro principal objetivo ha sido desarrollar un
modelo de imparticion de clases tedricas online em-
pleando varias plataformas disponibles: Blackboard

(BB) y Teams, asi como realizar test interactivos a tra-
vés de herramientas como Socrative y Kahoot y ejer-
cicios programados en la plataforma Blackboard que
nos permitan evaluar diariamente los conocimientos
adquiridos por los alumnos.

La adaptacién de estas herramientas a la ense-
fanza practica de las asignaturas ha resultado mas
compleja. El segundo objetivo ha sido evaluar el
empleo de videos, alguno de ellos grabados por el
profesorado en los laboratorios de Bioquimica de la
Universidad San Pablo CEU y el desarrollo de presen-
taciones y simulaciones de resultados que permitieran
la visualizacion de las practicas y que mostraran a los
alumnos el know-how de las mismas. No obstante, la
falta del manejo in situ del material del laboratorio por
parte de los estudiantes siempre va a ser un handicap
a tener en cuenta.

Metodologia

Los profesores han grabado en video la preparacion
de una disolucién tampdn y la determinacion de su ca-
pacidad amortiguadora. Los alumnos han realizado los
calculos necesarios para la preparacion de un tampon
y han analizado y discutido los resultados reales que
se obtuvieron en practicas presenciales anteriores.
Para la adaptacion a la modalidad online del estudio
de los factores que afectan a la actividad a-amilasa se
explicé con una presentacion virtual el contenido teori-
co y como se realizaria la practica experimentalmente.
Los alumnos han recibido fotos con los posibles re-
sultados y han tenido que realizar un analisis, inter-
pretacién y discusion de los resultados. En la practica
del genotipado de la interleuquina-1 (IL-1), el funda-
mento de la determinacién mediante PCR mudiltiple e
hibridacion reversa se ha explicado virtualmente con
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una presentacién de MS Power Point y un video. Los
alumnos han recibido una foto con los resultados de
una hibridacién reversa y han tenido que realizar su
interpretacion, la determinacion del genotipo del pa-
ciente y la discusion de los resultados. Los alumnos
han realizado el examen de practicas a través de la
plataforma BB Collaborate y han presentado un cua-
derno de resultados para su evaluacion.

Resultados y discusion

En primer lugar, hemos analizado la homogeneidad
de los grupos testados, de forma que no exista ses-
go entre los dos grupos de alumnos. Una vez com-
probado que no existen diferencias estadisticamente
significativas entre las notas de ambos grupos, ni en
la modalidad presencial ni online, procedemos a unir
los resultados de ambos grupos. El analisis conjunto
de ambos grupos con un n=21 presencial y un n=47
online indica, sin embargo, que existen diferencias
estadisticamente significativas cuando comparamos
las notas de las practicas de los alumnos on-line vs
presencial siendo superiores en online (7,59 vs 8,38).

Ademas, hemos comprobado que la nota media
de las practicas presenciales del curso actual no pre-
senta diferencias estadisticamente significativas con
las del curso anterior. Para poder evaluar esta dife-
rencia en las notas aplicamos los porcentajes de la
evaluacion online a los alumnos que han realizado las
practicas de forma presencial evaluando los items de
la ensefianza online. El analisis estadistico de estos
resultados nos muestra una diferencia significativa en-
tre la evaluacion de ambos tipos de ensefianza.

Conclusion

Este resultado nos indicaria la importancia de poder
evaluar el trabajo in situ del alumno en el laboratorio,
necesario para adquirir las capacidades y competen-
cias de un grado experimental.

Palabras clave: Innovacion, covid19, docencia presen-
cial; practicas online, plataformas de ensefianza.
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Actividades evaluables en formato video: un método para
potenciar las habilidades comunicativas

Dra. Tatiana Cucurull Poblet
Universitat Oberta de Catalunya, Espafia

Introduccién

La comunicacion oral es uno de los principales obje-
tivos que todo docente deberia exigir a sus alumnos.
Una vez finalizados los estudios, y tras la posterior in-
corporacién al mundo laboral se requiere, en la mayo-
ria de los casos, el uso de una correcta expresion oral,
tanto para obtener un puesto de trabajo como para su
posterior desarrollo. Si bien, lo que a continuacion se
expondra es aplicable a todo tipo de dmbitos y ma-
terias, el presente caso se centrara en el Grado en
Derecho.

Son muchas las salidas profesionales que ofrece
el estudio del Derecho, y entre las principales se en-
cuentran algunas tan significadas como la de abogado,
notario, mediador, consultor, etc. Todas ellas tienen en
comun que, para ser ejercidas con éxito, es necesario
disponer de un adecuado discurso y mecanismos agi-
les para la improvisacion. Asi pues, un abogado que
debe enfrentarse a un juicio, ademas de preparase
previamente para el caso en cuestion, a través de los
conocimientos tedricos que ha adquirido durante su
carrera, debera poner en practica su capacidad oral
para exponer los argumentos para la defensa de su
cliente, asi como estar preparado para responder a las
argumentaciones mostradas por la parte contraria.

La disciplina del Derecho siempre se ha caracte-
rizado por la densidad de su contenido. La capacidad
memoristica era una herramienta clave para poder fi-
nalizar con éxito dichos estudios. No obstante, en la
actualidad, la metodologia empleada ha cambiado y
se ha ido adaptando a los nuevos tiempos. Con mayor
frecuencia, vemos como las universidades evaluan a
sus estudiantes en base a la capacidad que éstos tie-
nen para poner en practica los conceptos estudiados a
través de la resolucion de supuestos practicos.

A tal efecto, la incorporacion en el plan de estu-
dios de actividades evaluables que conformen lo que

denominamos “evaluacion continua” es la férmula
adecuada para adquirir estas competencias y alcanzar
los fines perseguidos. Este modelo de aprendizaje se
basa en el trabajo persistente a lo largo del semestre
del calendario establecido, lo cual permite obtener una
mejor asimilacion de los contenidos de cada asignatu-
ra. Asi pues, para aunar ambas ideas, se han creado
las actividades evaluables en formato video.

Metodologia

El aprendizaje de las asignaturas que componen el
Grado en Derecho debe estar estructurado en varias
unidades de aprendizaje, conforme al plan docente
disefiado, y estaran debidamente distribuidas a lo lar-
go del semestre, teniendo en cuenta la importancia y
densidad de las mismas. Resulta importante cerciorar-
se que los alumnos tienen clara la metodologia de la
asignatura y asi poder superarla con éxito.

Como elemento esencial del sistema de evalua-
cién continua es importante la realizacion de diversas
actividades evaluables, las cuales permitiran trabajar
y lograr tanto los conocimientos académicos como las
competencias profesionales exigidas.

El método de la evaluacion continua esta basado
en el trabajo constante y de forma equilibrada con el
unico objetivo de favorecer la asimilacion de los con-
tenidos. De este modo se establecen en el semestre
una serie actividades de caracter obligatorio que seran
evaluadas y tenidas en cuenta para la calificacion final
de la asignatura en cuestion.

Asi pues, con la finalidad de preparar de una for-
ma mas adecuada a los estudiantes y para fomentar
su discurso y expresion oral, dentro de las actividades
evaluables debe haber un ejercicio que les obligue a
responderlo a través de la grabacion de un video.
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Este tipo de ejercicio se trata de un caso practico
en el cual los docentes exponen un supuesto de hecho
y los alumnos deben responder, de forma individual,
con las alegaciones que formularian en su caso. Para
ello es necesario disponer de un espacio en el aula
especialmente habilitado para poder colgar los videos
o bien enviarlos al docente a través de algun medio
que soporte archivos de gran tamano (nube, Drive,
WeTransfer, etc.).

Para la grabacién de estos videos, los estudian-
tes no pueden valerse de ningun soporte adicional (es
decir, esquemas, diapositivas de power point u otros
recursos intercalados en el video), sino que su discur-
s0 y argumentacion es la que se tiene en cuenta en el
momento de calificarlo.

Resultados y discusion

Como ya hemos sefialado al principio, tradicionalmen-
te la superacién de las asignaturas en el ambito del
Derecho, tenia como base la capacidad memoristica
de los estudiantes los cuales debian reproducir en el
examen.

Este sistema, permite asegurar que los alumnos
han retenido la teoria necesaria para obtener el titulo
universitario correspondiente, sin embargo no habilita
la capacidad necesaria para poner en practica esos
conocimientos adquiridos, y que les seran requeridos
en el mundo profesional.

Hasta hace poco tiempo el sistema de evaluacién
en el ambito del Derecho se ha centrado en la etapa
final del aprendizaje, y en la que la superacién o no
de la asignatura dependia exclusivamente de las res-
puestas contenidas en un examen. A tal efecto, el es-
tudiante enfocaba sus esfuerzos mas en estudiar que
en aprender.

Con la utilizacién de la grabacion de videos como
parte de la resolucién de un ejercicio dentro de una
actividad evaluable ha servido para que los estudian-
tes trabajen su expresion oral y apliquen sus conoci-
mientos a casos que se encontraran en su labor como
profesionales del Derecho.

Ademas, el sistema de evaluacién continua per-
mite al profesor obtener informacion de los estudiantes
que podra utilizar para intervenir con la finalidad de

mejorar y reorientar el proceso de aprendizaje, pues
con ello podra advertir tanto las dificultades como pro-
gresos de los alumnos, informar sobre ellos y calificar
su rendimiento. Igualmente, se trabajan otras compe-
tencias mas transversales como la capacidad de ana-
lisis y reflexion, a la vez que se potencian las habilida-
des de argumentacion y expresion oral.

Conclusion

En la actualidad la metodologia docente ha ido evolu-
cionando y tiende a basarse en el aprendizaje y adqui-
sicion de competencias y no se centra exclusivamente
en la ensefanza conceptual. De este modo, se prepa-
ra a los estudiantes para enfrentarse el dia de mafiana
a una vida laboral, en la que no solo se le exigiran
unos conocimientos tedricos sobre una materia, sino
también unas habilidades de argumentacion y expre-
sion oral.

Através de la evaluacién continua, y con la incor-
poracién en las actividades de un ejercicio en el que
deban mostrar su expresion oral, se consigue una me-
jor formacion por varias razones: en primer lugar, por-
que el estudiante para plantear sus argumentaciones,
previamente debe haber asimilado la materia tratada;
en segundo lugar, porque se incentiva la capacidad de
poner en practica los conocimientos previamente ad-
quiridos; y, en tercer lugar, porque aporta al estudiante
una mayor seguridad y confianza necesarias para lle-
var a cabo su profesion.

Palabras clave: métodos pedagdgicos, evaluacién
continua, espacio de aprendizaje, comunicacion, edu-
cacion virtual.
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Herramientas didacticas para la transmision de la memoria
oral: La experiencia “In between?”
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"Universitat de Barcelona, Espafia
MUME - Museu Memorial de I'Exili, Espafia

Introduccién

“In between?” es un proyecto educativo cuya finalidad
es explorar la memoria oral, existente en diversas re-
giones transfronterizas alrededor de Europa, para, con
posterioridad, desarrollar materiales audiovisuales que
ejerzan como difusores de dicha memoria. El alumna-
do participante combina formacion tedrica de caracter
interdisciplinar (archivistica, audiovisual, narrativa...)
con la aplicacién practica de dichos conocimientos
sobre el terreno. Desde la primera edicion, llevada a
cabo en 2016, aproximadamente una veintena de te-
rritorios europeos de frontera han sido incluidos en el
proyecto. El producto final de cada edicion consiste en
un breve documental audiovisual sobre el caso, donde
se combinan aportaciones de testimonios y diferentes
soportes documentales graficos. La presente comuni-
cacion se centrara en la experiencia vivida en el de-
nominado como territorio catalan transfronterizo, y en
sus espacios de memoria (Font et al., 2016; Gonzalez
y Font, 2016; Gonzalez y Miralles, 2018).

Metodologia

La metodologia consiste en una aproximacion inter-
disciplinar basada en 3 vertientes. Por un lado, en la
exploracion por parte del alumnado de los espacios de
memoria en la Cataluia transfronteriza relacionados
con la Guerra Civil y el exilio (Gonzalez, 2014, 2016;
Guixé, 2008, 2009), como forma de aproximacion criti-
ca y analitica al territorio.

Por otro lado, la recogida y analisis de la memo-
ria oral. Un total de 8 personas fueron seleccionadas
como testimonios, aportando perfiles diversos pero
complementarios, con el denominador comun de ser
agentes con relacion directa o indirecta con la memo-
ria colectiva del territorio.

Por ultimo, la exploracién de las fuentes escri-
tas y documentales albergadas en el Museu Memo-
rial de I'Exili (La Jonquera) (Pujol, 2003; Font, 2009;
Font, 2017). A partir de tales fuentes, el alumnado de
la study visit producié y emple6é materiales graficos y
audiovisuales con el objetivo de producir un minidocu-
mental.

Las organizaciones participantes fueron las si-
guientes: ENRS — European Network of Remembran-
ce and Solidarity como entidad promotora, con sede
en Polonia, cuyo objetivo principal es la promocion
del dialogo alrededor de la historia europea del siglo
XX. Para ello, organiza y coordina todo un conjunto de
acciones y actividades a nivel europeo, incluyendo el
disefio de exposiciones, la ejecucion de talleres o la
edicion de publicaciones, entre otras tantas acciones.
Socios principales del proyecto fueron el Archivo Na-
cional de Cine de Polonia, el Archivo Digital Nacional
de Polonia y la EU Screen Foundation, entidades de
caracter archivistico y audiovisual, encargadas de dar
soporte formativo y cobertura técnica durante el desa-
rrollo del proyecto asi como en la posterior realizacion
del producto final. Por ultimo, y como equipo de coor-
dinacion local el Observatorio Europeo de Memorias
(EUROM por sus siglas en inglés) de la Fundacié So-
lidaritat UB es una entidad adscrita a la Universitat de
Barcelona que se dedica a la creacion y promocion de
proyectos y actividades relacionadas con las politicas
de memoria a nivel europeo.

El alumnado participante fue formado por estu-
diantes y jovenes investigadores de entre 18 y 25 afios
procedentes de distintos paises europeos y fueron se-
leccionados en base a su experiencia y complementa-
riedad de disciplinas académicas.
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Resultados y discusion

El principal resultado del proyecto fue la realizacién
por parte del alumnado de un minidocumental de 12
minutos articulado conforme a 4 dimensiones ana-
liticas: identidad, memoria, exilio y la relacion entre
pasado-presente-futuro. Ademas, se produjeron com-
plementariamente mas de 12 horas de material audio-
visual a partir de la captacion de las entrevistas y los
espacios de memoria.

Conclusion

El proyecto educativo supone una exploracion practica
de la realizacion de una investigacion histérica y social
sobre la memoria oral existente en diversas regiones
llevada a cabo por alumnado universitario, asi como la
plasmacion del proceso de aprendizaje en materiales
audiovisuales que a su vez ejerzan como difusores de
dicha memoria.

Palabras clave: memoria, frontera, exilio, entrevista,
audiovisual.
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Escape Room como metodologia gamificadora para impartir
contenidos STEM en curso flipped-classroom
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Departamento de Didactica de las Ciencias Experimentales y Matematicas.
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Introduccioén

El término STEM fue acufiado por primera vez por la
National Science Foundation (NSF) en 1990 referido al
acrénimo en inglés de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria
y Matematicas. La educacion STEM propone la inte-
gracion de diversas disciplinas cientificas como una
entidad cohesionada cuya ensefianza es integrada y
coordinada (Sanders, 2009).

Los estudiantes comienzan a mostrar desinterés
por las disciplinas cientificas a una edad temprana,
provocando en ellos una imagen negativa de la cien-
cia y un abandono en la eleccién de carreras STEM
posteriormente (Vazquez y Manassero, 2011).

Estrechamente relacionada con las emociones
en la educacion se encuentra la autoeficacia. Se trata
de un término introducido por Bandura (1997) referido
a la creencia de una persona en su propia capacidad
de tener éxito en una situacion particular, esto deter-
mina como piensan las personas, sus sentimientos y
motivaciones.

Tradicionalmente, la ensefianza de las materias
cientifico-tecnolodgicas se han centrado en contenidos
tedricos, que sumado a su dificultad han provocado
emociones negativas y una baja autoeficacia de los
estudiantes hacia las ciencias (Tobin, 2010). Jeong et
al. (2019) sefialan que una metodologia centrada en
el alumno consigue generar mas emociones positivas
y menos negativas que un enfoque de ensefianza tra-
dicional.

El uso de juegos o gamificacion en el aula puede
aumentar la satisfaccion del alumno, sus resultados
de aprendizaje y la motivaciéon para aprender. Una
manera de gamificar es mediante los Escape Room,
que son juegos donde los jugadores resuelven retos
en una cantidad limitada de tiempo que les permitira
salir de la habitacién (Nicholson, 2015). En relacién

con la aplicacién del Escape Room como herramienta
didactica en la ensefianza universitaria, Sierra y Fer-
nandez-Sanchez (2019) sefialan que se promueven
diferentes tipos de emociones positivas e incentivan
factores como la motivacion, interés, trabajo en equipo
y diversion.

Este trabajo pretende examinar los efectos de un
Escape Room de contenidos cientificos relacionados
con el Universo como herramienta didactica sobre las
emociones y la autoeficacia hacia el aprendizaje en
maestros en formacion de la Universidad de Extrema-
dura (Espana).

Metodologia

Participantes

Se analizaran los efectos que tiene la implementacion
del Escape Room en la asignatura Materia y Energia,
que se imparte mediante la metodologia flipped-class-
room, del grado de Educacion Primaria (Universidad
de Extremadura). Este trabajo analizara los resultados
recabados durante el curso 2020/2021. Las dos clases
estudiadas constan de 70 alumnos cada una y se di-
vidira en grupos de 23 personas. Cada grupo asistira
a una sesion de seminario de 3 horas. En el estudio
participaran alrededor de 140 estudiantes.

Disefio experimental

Mediante la division de las clases en grupos de unos
23 alumnos obtendremos tres grupos por clase. A tres
grupos se les implementara el Escape Room (grupos
experimentales) y a otros tres se le impartira los con-
ceptos tedricos de forma expositiva durante la sesion
de seminario (grupos control).
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El Escape Room ftrata sobre el sistema solar.
En esta implementacién se trataran conceptos como
densidades de planetas, distancias y estrellas, entre
otros. Para los grupos control, se impartira los mismos
contenidos tedricos mediante metodologia tradicional
expositiva.

Instrumentos

La recopilacion de datos se llevara a cabo, en primer lu-
gar, usando un cuestionario para analizar la presencia
0 ausencia de emociones que sienten los participantes
antes y después de la implementacion (pre- y post-
test). Seran analizadas un total de 10 emociones, 5
positivas (alegria, confianza, entusiasmo, satisfaccion,
diversién) y 5 negativas (aburrimiento, nerviosismo,
incertidumbre, preocupacion, frustracion). En segundo
lugar, se seleccionaran algunos items del cuestionario
validado por Riggs y Knochs (1990) en relacion con
la autoeficacia de los participantes, también aplicado
antes y después de realizar la implementacion a los
participantes (pre- y post-test).

Resultados y discusién

El Escape Room educativo sigue un modelo lineal,
ademas, con objeto de que la actividad sea manipu-
lativa y didactica, el Escape Room contiene cofres,
candados, llaves, codigos QR y se usara material de
laboratorio. Se pretende tratar contenidos cientificos
dificultosos para los estudiantes en relacién con el Uni-
verso como, por ejemplo, el concepto de densidad. En
uno de los retos, tras visualizar un video explicativo de
contenidos tedricos, los estudiantes deben calcular la
densidad de los planetas Tierra, Marte y Venus. Para
ello disponen de varios datos acerca de cada plane-
ta con los que pueden calcular masa y volumen para
obtener finalmente la densidad media. Una vez obten-
gan los datos deberan introducir, en el orden correcto
segun su orden en el sistema solar, el nUmero entero
de cada densidad en un candado de tres cifras para
poder abrir un cofre y acceder a la siguiente prueba.
Se establecen varias hipotesis de trabajo con los
resultados que se esperan obtener en funcion de las
dos variables estudiadas. Se espera que exista un
incremento significativo de las emociones positivas

y un descenso de las emociones negativas hacia los
contenidos cientificos impartidos tras implementar el
Escape Room (Hipodtesis 1). Los estudiantes que han
probado el Escape Room experimentaran mas emo-
ciones positivas y menos negativas que los grupos
control que han recibido los contenidos mediante me-
todologia tradicional (Hipotesis 2). La autoeficacia de
los estudiantes sera mayor tras haber implementado
el Escape Room (Hipdtesis 3). La autoeficacia de los
estudiantes que han probado el Escape Room sera
mayor que la de los estudiantes que han recibido los
contenidos de manera tradicional (Hipdtesis 4).

Conclusion

En este estudio se pretende conocer si la implemen-
tacion de un Escape Room como herramienta didac-
tica es util para mejorar los procesos de ensefianza/
aprendizaje, lo cual es importante debido a la necesi-
dad de usar metodologias innovadoras para impartir
contenidos cientificos. Existen otras variables, como
el aprendizaje o la actitud hacia la ciencia, que pueden
medirse en un futuro.

Palabras clave: STEM, Escape Room, emociones, au-
toeficacia, maestros en formacion, flipped-classroom.
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Creacion de graficas interactivas para ensenanzas
cientifico-técnicas

Raul Rengel Estévez
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Introduccién

Los diagramas son una forma efectiva de establecer
relaciones clave de forma explicita (Bauer, 1993), y
combinados con la interactividad constituyen una ma-
nera muy adecuada para que los estudiantes com-
prendan las implicaciones reales de ecuaciones, datos
o conceptos matematicos (Behrens, 1997). La interac-
tividad permite clases dinamicas, presentando la infor-
macion de manera no lineal, lo que se adecua mejor
a la forma en que los estudiantes procesan el nuevo
conocimiento (Lee y Sullivan, 1996). En ciencia o in-
genieria esto es esencial para asimilar completamente
las consecuencias de la variacion de parametros en
ciertos sistemas, y la interactividad se ha empleado
en numerosos ambitos (Ceberio et al, 2016; Ouchi et
al, 2014; Stieff, y Wilensky, 2003). Ello es posible con-
seguirlo mediante simuladores o programas de orde-
nador dedicados, pero en muchas ocasiones el uso
de este software requiere una curva de aprendizaje
prolongada, implica la demostracién unidireccional
por parte del profesor, sélo pueden ejecutarse en un
determinado tipo de equipo, 0 suponen un coste de
licencias no siempre asumible.

En este trabajo se presentan diferentes técnicas
empleadas para la realizacion de graficas interactivas
sencillas (que responden a acciones del usuario) que
sirvan de apoyo a la docencia tanto presencial como
online, bajo la premisa de que deben desplegarse en
paginas web (en campus virtuales o en sitios web pro-
pios de las asignaturas), con el fin de evitar los pro-
blemas de instalacién de aplicaciones software en
diferentes plataformas y reducir costes econdmicos,
teniendo ademas en cuenta que el uso que hacen
los estudiantes de los recursos docentes puede ser a
través de medios muy diversos (ordenador personal,
tablets, teléfonos inteligentes, etc.). Se discuten las
principales ventajas e inconvenientes de los métodos

empleados desde el punto de vista de la dificultad de
desarrollo y del resultado obtenido.

Metodologia

Los gréficos interactivos desarrollados corresponden a
contenidos de la asignatura “Fundamentos Fisicos” de
primer curso del grado en Informatica, e incluyen con-
ceptos tales como la rectificacion con diodos, el calcu-
lo del punto de operacion estacionario de un transistor,
amplificacion, digitalizacion de senales, etc., pero las
técnicas descritas pueden aplicarse a cualquier otra
disciplina cientifico-técnica. Las plataformas y len-
guajes considerados para la realizacién de graficos
interactivos (que puede ser incrustados en una pagina
web) son Geogebra (de acceso libre, se ha utilizado
la version online a mayo de 2020), Mathematica (sof-
tware propietario de la compafia Wolfram, version 12),
Matlab (entorno de computacion propietario de la com-
pafiia Mathworks, versién 2018a) y la combinacién de
Javascript + HTML5 + CSS (tecnologias de desarrollo
web, ampliamente utilizadas en la actualidad). En este
ultimo caso para la parte gréafica se ha empleado la
libreria chart.js (versién 2.9.3), de acceso libre, y como
entorno de desarrollo Visual Code Studio, de cédigo
abierto.

Resultados y discusiéon

Se han desarrollado varias graficas interactivas para
comprobar las diferencias en cuanto a complejidad de
desarrollo, despliegue en web, usabilidad y adaptabi-
lidad a diferentes soportes hardware. En todas se dis-
pone de varios controladores de tipo deslizador para
variar parametros de ciertas ecuaciones (por ejemplo,
corriente en un transistor, o valores de componentes
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en circuitos sencillos) mostrandose en la grafica el
nuevo resultado en tiempo real.

En Geogebra el desarrollo fue rapido debido a su
sencillez e interfaz intuitiva. Sin embargo, al tratarse
de una plataforma pensada para algebra y geometria,
su uso esta restringido a la representacion directa de
ecuaciones con expresiones analiticas. La configu-
racion de los ejes y tamarfio de las gréaficas es poco
flexible y limita las opciones. El despliegue en web se
realiza mediante la incrustacion directa en HTML con
un marco iframe, si bien no proporciona adaptabilidad
a diferentes tamafos de pantalla, siendo mejor su vi-
sualizacién en un monitor. La respuesta de los con-
troles es fluida y suave, proporcionando una buena
experiencia al usuario.

Mathematica posee una enorme potencia a la
hora de resolver ecuaciones, lo cual es muy util ya que
la variacion de entradas en los graficos puede requerir
recalcular diferentes curvas, puntos de interseccion, o
soluciones a un sistema. El lenguaje es poco intuitivo
para un usuario novel y requiere aprendizaje previo, si
bien existe abundante documentacién. El despliegue
web es sencillo (similar al de Geogebra), pero la res-
puesta de la grafica incrustada es lenta y poco fluida,
con una experiencia de usuario poco satisfactoria. El
control del tamafio de las graficas y su formato es poco
amigable.

Matlab dispone de amplia documentacion y mul-
tiples recursos, pero también presenta la dificultad de
familiarizarse con el lenguaje propio de esta platafor-
ma. Permite el desarrollo sencillo de interfaces grafi-
cas, tanto respecto a los controles como a las caracte-
risticas de las graficas. El despliegue web requiere un
servidor propio, lo que limita sus posibilidades.

La opcion que ofrece mas posibilidades es el uso
de JavaScript, HTML5 y CSS. Su aprendizaje es acce-
sible para quien esté familiarizado con conceptos ba-
sicos de programacioén. Su uso facilita que los graficos
se adapten a diferentes tamafios de pantalla de forma
automatica. El uso de librerias es critico para la repre-
sentacion grafica. La potencia del lenguaje JavaScript
ofrece buenos resultados con calculos relativamente
pesados, como por ejemplo transformadas discretas
de Fourier. En general, parece la opcion preferible por
su versatilidad y calidad de resultados.

Conclusion

Entre las técnicas analizadas el uso de Javascript y
HTML5 permite la mayor versatilidad y adaptabilidad,
si bien requiere un proceso de aprendizaje y es re-
comendable disponer de conocimientos previos de
programacion. El resultado es de alta calidad, puede
adaptarse de forma automatica a casi cualquier so-
porte, y abre la puerta a posibilidades que no ofrecen
las otras opciones. Como alternativa, considerando
su enorme facilidad de uso, Geogebra es otra opcién
recomendable al ser de acceso libre y resultar extre-
madamente facil crear graficas de una forma intuitiva
y rapida.

Palabras clave: Interactividad, graficas dinamicas, re-
cursos online, scripts.
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The use of Twitter as a learning tool in the
Packaging Technology course

Erica Renes, Bernardo Prieto, Avelino Alvarez-Ordoiiez
Department of Food Hygiene and Technology, University of Le6n, Spain

Introduction

Currently, students have access to a great deal of
information through different media. This fact makes
essential that students develop a critical thinking. The-
refore, one of the most pursued objectives in educa-
tion is to teach students to become autonomous and
self-regulated learners. However, although this is one
of the main objectives of the European Higher Edu-
cation Area, students continue to be highly dependent
learners (Henri, Morrell, & Scott, 2018). For example,
despite students acquire conceptual knowledge, they
still develop a few cognitive skills that can help them
in the learning process. At the same time, grabbing the
students’ attention and contributing to their engage-
ment in the learning process has always been an im-
portant challenge for educators. In this sense, the use
of Information and Communications Technology (ICT)
tools seems to be a perfect vehicle to solve the mentio-
ned deficiencies, constituting an opportunity in order to
improve the teaching-learning process in class (Soluk
& Buddle, 2015) as well as a means to disseminate the
scientific knowledge acquired by students.

Based on the previously described background,
the general aim of this research was the implemen-
tation of Twitter as an active learning tool in the Pac-
kaging Technology course of the Food Science and
Technology program at the University of Leén (Spain)
in order to: i) promote the critical thinking of students,
ii) encourage students to find practical applications ba-
sed on a theoretical framework, iii) improve students’
communication skills, iv) integrate the use of social
networks in the classroom, v) enhance the degree of
motivation and participation in the classroom and vi)
disseminate information with scientific rigor.

Methodology

The present study was carried out during the Pac-
kaging Technology course taught in the Food Scien-

ce and Technology studies at the University of Ledn
(Ledn, Castilla y Ledn, Spain) during the 2018-2019
academic year, in which 37 students were enrolled.

Authors created the Twitter account @docitecal
as well as a list of theoretical items in relation to the
course on the Moodle platform. Then, student work
pairs were formed and a guide in relation to the use of
Twitter in class was distributed and explained to them.
The guide included the following information:

Organization

i) Select a theoretical item from those available on the
Moodle platform. Create three tweets on the topic. De-
pending on when the selected topic is addressed in
class, you will have one week to send us the tweets
in order to evaluate and publish them via the Twitter
account @docitecal.

ii) Create one tweet for each of the visits made to fac-
tories during the course. Depending on when the visit
takes place, you will have one week to send us the
tweet in order to evaluate and publish it via the Twitter
account @docitecal.

Rules for creation of tweets

i) Each tweet cannot exceed 280 characters, links and
hashtags included. Links can be shortened using the
web page: https://bitly.com/. Images can be added.

ii) Include the hashtag #DOCITECALstuMOOC in or-
der to track the tweets.

iii) In the case of the three tweets that you have to pre-
pare for the selected theoretical topic, these must have
coherence and relationship between them, but each
one by itself must make sense.

iv) Tweets should be written using concise and appro-
priate language in order to communicate science to the
society. Likewise, the created tweets should engage
the reader.
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Rules for sending the tweets

After the explanation of each topic or visit, you will
have one week to upload the created tweets in a word
document to the section enabled for it on the Moodle
platform.

Evaluation

The tweets will be evaluated based on the expression
of the concepts, presentation and originality (the guide
includes a rubric with the evaluable aspects). This ac-
tivity will account for 10% of the average point grade.

At the end of the course, a satisfaction question-
naire comprised of 29 closed-ended and 5 opened-en-
ded questions was developed using the “Google for-
ms” web tool and distributed among the students.

Results and discussion

The social network Twitter as a learning tool can allow
students to build ideas by developing a critical thinking,
synthesize the contents taught in class and transmit
them in short sentences (Feito & Brown, 2018), which
will also help to disseminate scientific knowledge to
society (Lopez-Gofii & Sanchez-Angulo, 2018), being
useful to reinforce the acquisition of communication
skills among students. In the present study, a high per-
centage (> 61 %) of the students considered that Twi-
tter is a good supporting teaching-learning tool, which
was translated in higher motivation of the students du-
ring the classes. It should be highlighted that motiva-
tion has been closely linked to students” engagement
(Perrin et al., 2011). Students with high engagement
do not consider their studies as a task and are active
learners, which in turn allows them to have a better
self-concept and to know how to manage their study
tasks (Gettinger & Seibert, 2002). Additionally, 66% of
the students considered that the format of the tweets
helped them to synthetize the concepts learned and
48% of the participants indicated that this ICT helped
them to deepen the topics under study.

Finally, 95% of the students would like to follow
the @docitecal twitter account to check their classma-
tes’ activities in other courses of the Food Science and
Technology studies. Therefore, the authors will conti-
nue using Twitter in other courses.

Conclusion

The developed methodology could be useful in order
to improve the quality of the students learning process.
However, this study was conducted with a relatively
small cohort of students, which clearly affects the pos-
sible extrapolation of the findings to other contexts. For
this reason, it would be interesting to implement this
active learning methodology in other courses and Uni-
versities in order to conduct an international validation
of the results obtained.

Keywords: active learning, food science, social networ-
ks, teaching practices, university students.
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Tutorias entre iguales: ;Mejoran el rendimiento académico
en el alumnado de 1° de Bioquimica?

Maria Rodriguez Pérez, Emma Burgos Ramos, Oscar Gomez Torres
Area de Bioquimica, Facultad de CCAA y Bioquimica. Universidad de Castilla La Mancha, Espafia

Introduccion

En los ultimos 30 afios, la educacién superior esta su-
friendo muchisimos cambios. No solo porque el perfil
del alumnado es cada vez mas diverso y diferente,
sino también por la irrupcién de las nuevas tecnologias
y metodologias docentes.

La Universidad de Castilla-La Mancha (UCLM)
es una Universidad publica localizada en Castilla-La
Mancha, en el centro de Espafia, con 4 sedes principa-
les: Toledo, Ciudad Real, Albacete y Cuenca. Concre-
tamente, en Toledo hay dos campus, uno localizado
en el Casco Histérico de la ciudad y otro, en la Anti-
gua Fabrica de Armas, donde esta situada la Facul-
tad de Ciencias Ambientales y Bioquimica. Dentro de
esta Facultad, se imparten dos titulaciones, Ciencias
Ambientales y Bioquimica (http://www.uclm.es/toledo/
mambiente/titulaciones). El grado de Bioquimica tiene
un objetivo claro y bien definido, preparar profesiona-
les con un amplio conocimiento en Bioquimica y Bio-
logia Molecular que les permita desarrollar su activi-
dad profesional con plena autonomia a la vez de ser
capaces de adaptarse a los cambios vertiginosos de
nuestra sociedad. El perfil de alumno ideal es aquel
gque combina una gran capacidad de trabajo, un eleva-
do interés en problemas relacionados con las ciencias
biomédicas y, ademas, presenta facilidad para el tra-
bajo de laboratorio, capacidad de observacion, anali-
sis, sintesis y por encima de todo, desea aportar co-
nocimiento y servicio a la sociedad. Tradicionalmente,
el Numerus clausus ha sido 80 y por esta razén, no es
complicado implementar nuevas metodologias docen-
tes, como la tutoria entre iguales. Esta metodologia
es una de las mas utilizadas para ayudar al alumnado
de primer afio y esta definida como la adquisién de
conocimiento y destrezas a través de la ayuda activa y
el apoyo entre iguales, donde tutores y tutorizados se
benefician de la transaccion (Arco-Tirado et al., 2011y
2019). La efectividad de dicha metodologia, depende

de multiples factores y quizas, el mas importante sea
la habilidad y el afio de estudio de los participantes. En
cuanto a resultados previos al implantar las tutorias
entre iguales, se ha descrito que es fundamental que
exista una buena organizacién entre tutores y tutora-
dos (Fernandez et al, 2011; Topping, 2015).

Por todo lo expuesto anteriormente, el principal
objetivo de este trabajo fue llevar a cabo una aproxi-
macion a la metodologia de tutorias entre iguales para
valorar si conlleva o no una mejora del rendimien-
to académico y los habitos de estudio y trabajo del
alumnado del primer curso de la asignatura de Fun-
damentos de Bioquimica del Grado de Biogquimica en
la Facultad de Ciencias Ambientales y Bioquimica de
Toledo.

Metodologia

En el primer curso que se llevo a cabo la aplicacion de
la metodologia (2018-2019), la muestra estaba com-
puesta por 80 alumnos de nuevo ingreso (25 volun-
tarios de grupo experimental y 55 de grupo control)
y 8 alumnos voluntarios de 2° curso del grado ante-
riormente mencionado, todos ellos con una calificacion
igual o superior a 7 en la asignatura de Fundamentos
de Bioquimica. En el siguiente (2019-2020), habia 113
alumnos de nuevo ingreso (39 formaron parte del gru-
po experimental y 74 al control), 8 tutores de 2° curso
y, como novedad, se incorporaron tutores de 3°, en
este caso, 5.

La intervencion consistié en una serie de sesio-
nes de tutorias formadas por el tutor de 2° y 3-4 alum-
nos de 1° para la primera parte de la asignatura y un
tutor de 3° y 7-8 alumnos de 1° para la segunda. El
resumen de cada una de las tutorias se recogié de
manera individual con un documento establecido pre-
viamente entre los tutores y la profesora responsable.
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Las opiniones e impresiones de todos los partici-
pantes una vez terminado el proyecto se recogieron en
una encuesta disefiada por la profesora responsable
del mismo.

Resultados y discusién

Los principales resultados obtenidos mostraron que
la calificacion en el examen final de los alumnos que
llevaron a cabo las tutorias entre iguales (grupo ex-
perimental) es significativamente superior a la que
obtuvieron los alumnos que formaban parte del grupo
control. En la nota final, en la que también se tiene en
cuenta la nota de la memoria y el examen de prac-
ticas, asi como una prueba de progreso realizada a
mitad del temario y un trabajo monografico, aquellos
alumnos que fueron tutorizados por sus compafieros
de segundo y tercer curso, obtuvieron una nota media
significativamente superior al grupo control. En cuan-
to a la relacién entre el numero de tutorias realizadas
y las notas medias finales obtenidas, no se observan
diferencias significativas en la calificacion media entre
aquellos alumnos que mantuvieron 6 0 mas sesiones
de tutoria respecto a los que unicamente mantuvieron
4. Ademas, al analizar la correlacion entre la nota de
los tutores en la asignatura y la obtenida por los alum-
nos de 1° en la misma, no se observa ninguna corres-
pondencia.

Conclusion

A modo de conclusion y a la vista de los resultados
obtenidos, podemos estimar que, independientemente
del numero de tutorias que hagan y la nota de los tuto-
res, aquellos alumnos que han asistido a las sesiones
de tutorias entre iguales, han obtenido una calificacion
significativamente superior al grupo control tanto en el
examen final como en la nota final de la asignatura,
en la que se valoran diferentes actividades ademas de
dicho examen.

En cuanto a los problemas encontrados, debido
a la declaracion del estado de alarma en mitad del se-
gundo cuatrimestre del segundo curso en el que se
llevd a cabo la experiencia, a priori, se podria haber
cancelado la celebracién de las tutorias. Sin embargo,

de los 5 tutores de tercer curso que participaron, 4 si-
guieron adelante con ellas y sus tutorados en modali-
dad on-line.

Para avanzar con este proyecto, se planteara al
resto de profesores de primer curso que se impliquen
para llevar a cabo las tutorias también dentro de sus
asignaturas, ya que el alumnado expresa gran interés
en que sea asi.

Palabras clave: Tutorias entre iguales, Interaccion entre
el alumnado, Tutores, Educacién Superior, Bioquimica.
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Desarrollo de habilidades para aprender mediante
el uso de cuestionarios

José Maria Agudo Valiente
Universidad del Zaragoza, Espafia

Introduccién

La presente contribucion recoge los resultados de una
mejora docente desarrollada en la asignatura Aspec-
tos Econémicos y Empresariales del Disefio de 2° cur-
so del grado de Ingenieria y Desarrollo del Producto
de la Escuela de Ingenieria y Arquitectura de Universi-
dad de Zaragoza desde el curso 2016-17 hasta el ac-
tual 2019-2020. Dicha mejora docente fue implantada
a raiz de la experiencia exitosa anterior de esta meto-
dologia en la asignatura de Fundamentos de Ingenie-
ria de Materiales y posteriormente se ha difundido por
toda Universidad de Zaragoza (Rojo et all, 2018) .

La convergencia europea promueve un nuevo
modelo docente de aprendizaje permanente centrado
en el alumno. Para ello, potencia el aprendizaje por
competencias y aposta por modelos docentes que fa-
ciliten el cambio metodolégico y de contenidos. Siendo
fundamental la integracion integrando del trabajo indi-
vidual y cooperativo (Ontoria Pefia, Antonio, 2004).

Por otro lado, los investigadores encuentran que
cuanto mas profunda es la comunicacion profesor-es-
tudiante mayor suele ser la calidad del aprendizaje. El
primer gran reto es dar a dicha comunicacion una me-
todologia y unos contenidos para lograr que el apren-
dizaje sea continuo y significativo, el segundo gran
reto es conseguir que la mayoria de los estudiantes
asuman el trabajo y dedicacion que ello supone (Rojo
Martinez, 2018, 2019).

Las Tecnologias de la Informacion y la Comuni-
cacion (TIC) ofrecen el soporte tecnoldgico para de-
sarrollar conjuntamente, por un lado, los modelos de
aprendizaje centrados en los alumnos promovidos por
Europa, y por el otro, esa comunicacion profesor-es-
tudiante permitiendo asi nuevas formas de ensefar y
de aprender en los campus universitarios. Es asi don-
de se desarrolla la investigacion realizada que aqui
se presenta. Para ello, se desarrolla una metodologia
basada en la realizacion de los cuestionarios de 5 mi-

nutos on-line, utilizando como soporte la plataforma
Moodle, asi como el cuestionario tipo ensayo, utilizan-
do el correo electrénico, y con todo ello lograr que el
aprendizaje sea mas significativo y profundo.

Metodologia

El reto para el docente es conseguir que un alumno
mejore dia a dia, para ello hay que lograr que los alum-
nos vean las dificultades como algo positivo. Es asi
como estos alumnos consideran que pueden mejorar
sus habilidades, presentando lo que los investigadores
en docencia denominan “mentalidad de desarrollo”.
Dichos investigadores han podido comprobar que esta
mentalidad tiene una alta actividad cerebral, lo cual
les permite desarrollar sus habilidades para procesar,
aprender y corregir un error, consiguiendo asi involu-
crarse totalmente.

Esta contribucion recoge los resultados de la
metodologia descrita utilizando como soporte las TIC
Moodle y correo electrénico. El disefio de los cuestio-
narios mediante preguntas de opciéon multiple ha se-
guido la linea emprendida por Rojo Martinez (2018,
2019) y ha permitido cubrir los primeros cinco niveles
de aprendizaje de la taxonomia de Bloom: Recordar,
Entender, Aplicar, Analizar y Evaluar. Para lograr el
sexto nivel de Crear, se ha empleado el cuestionario
de tipo ensayo breve que el estudiante resuelve en su
casa y que envia al profesor por correo.

Resultados y discusion

El sistema de ensefianza aprendizaje realizado ha pa-
sado parte de la responsabilidad del profesor al alum-
no. Sintetizando los resultados mediante un analisis
DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportu-
nidades) estos quedan como sigue y comparando con
la situacion anterior de imparticion de la asignatura en
base unicamente a la clase magistral:
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Oportunidades

* Aumento del numero de alumnos que ven la di-
ficultad que le supone el test de final de clase y
el trabajo posterior en casa como algo positivo,
una oportunidad y un reto. Son los denomina-
dos “alumnos en desarrollo” que piensan en el
futuro como un proceso.

* Mejora de la atenciéon del alumno durante la
clase, aumento de la asistencia, aumento de la
participacion y el desarrollo de nuevas habilida-
des de los alumnos. Claramente los alumnos
se esfuerzan e involucran mas, pasando a pre-
ocuparse de sus errores.

* Aumento de la interaccion y al final la confianza
profesor-alumno.

Amenazas

+ EIl aforamiento de aquellos alumnos que ven
en las dificultades del test de final de clase y
el trabajo posterior en casa algo negativo. Ya
sea una forma de control por el profesor o sim-
plemente “mas trabajo”. Son los alumnos que
piensan en el “aqui y ahora” y se quedan en el
resultado.

* La aparicion del alumno oportunista que huye
de las dificultades y no se ocupa ni se preocupa
de sus fallos. Este alumno busca en esta parte
de la evaluacion continuada como hacer tram-
pa en lugar de estudiar mas o esforzarse mas.

Fortalezas

* La materia impartida es muy amplia, versatil y
se presta a muchas practicas y trabajos.

+ También es muy versatil y se puede elegir la
metodologia que mejor se adapta a la evalua-
cion continuada, ya sea desde los test como los
trabajos especificos.

» Se pueden trabajar con los alumnos muy bien
los procesos y no sélo contemplar el resultado
final.

Debilidades

* El nimero de alumnos normalmente superior a
80 dificulta su seguimiento individual.

» El sistema de evaluacion continuada no permi-
te cubrir con garantias todos los aspectos de la
evaluacion, asi como todas las casuisticas de
los alumnos matriculados.

Conclusion

Las nuevas metodologias de ensefianza-aprendizaje
universitarias basadas en el desarrollo de competen-
cias, como se establece en Europa, requieren que los

docentes trabajemos con mas intensidad los procesos.
Para ello posiblemente los docentes tendremos que
empezar a valorar mas el esfuerzo, la perseverancia 'y
determinacion del alumno. De este modo, este alumno
desarrollard sus habilidades consiguiendo procesar,
aprender y corregir su propio error, resultando asi al
final mas inteligente.

Palabras clave: Aprendizaje continuo, evaluacion con-
tinuada, cuestionarios de 5 minutos, clase magistral,
plataforma Moodle, evaluacién on line.
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Gamificacion y Kahoot en el aula de Anatomia
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Introduccion

El Espacio Europeo de Educacién Superior, ha apost-
ado por una renovacion metodoldgica, con el objetivo
de que se actualice la oferta formativa de las universi-
dades espafolas ((Luesma et al. 2019), y desarrollar
un método que mejore la calidad docente y la motiva-
cion del alumno en la Universidad (Ormart and Navés
2014). En las aulas actuales, tenemos a los alumnos
considerados como la primera generacion digital “gen-
eracion Z”, que require el uso de herramientas virtuales
y tecnolégicas en sus estudios universitarios, con las
que estan totalmente familiarizados (Cerezo 2016;
Valenzuela 2013), y a las que pueden acceder en el
aula a través de sus Smartphones (Rodriguez-Fernan-
dez 2017). En este sentido, la gamificacion (trasladar
la mecanica del juego al aula) supone una alternati-
va para motivar al alumno en el proceso de ensefian-
za-aprendizaje (Contreras et al. 2014).

El objetivo principal ha sido la introduccién del
juego, mediante la utilizacién de la aplicacion educati-
va Kahoot® a través de dispositivos moviles, como una
innovadora herramienta que potencie la motivacién del
alumno en el desarrollo tedrico-practico de los estudi-
antes en asignaturas del area de Anatomia Humana
del Grado de Medicina en la Facultad de Medicina de
Zaragoza, y la posterior evaluaciéon de la experiencia
por parte del alumnado.

Material y métodos

Se utiliza la plataforma Kahoot®, para la realizacion
en tiempo real de cuestionarios tipo test, en el aula
de practicas de la asignatura de Aparato Locomotor,
cursada en el 2° semestre del grado de Medicina, y en
el que han participado los 168 alumnos matriculados.
Se plantearon cuestionarios de preguntas cortas, con
respuesta de eleccion multiple, elaborados para for-
mato online.

La evaluacion de la metodologia utilizada se plan-
te6 mediante una encuesta voluntaria de 4 preguntas
basada en la escala Likert (con 5 opciones de respues-
ta siendo 1 totalmente en desacuerdo y 5 totalmente de
acuerdo) que se presenté a los alumnos via online.

Resultados y Discusion

La utilizacién de Kahoot ® es sencilla tanto para el
profesor, que es quien marca las caracteristicas de
las preguntas (puntuacion, orden de las cuestiones y
tiempo de respuesta), como para el alumno que tan
solo necesita el “game-pin-code” (cédigo de juego ge-
nerado de forma aleatoria por la aplicaciéon y que sera
proporcionado en el momento por el profesor) y un
nombre de usuario para entrar en el juego (de manera
individual o grupal).

Los resultados de los diversos cuestionarios de
Kahoot® se obtienen de manera inmediata por el pro-
fesor, permitiendo interactuar en una discusién con el
alumnado, y aclarar aspectos que generen duda. A su
vez, la aplicacion permite al alumno distinguir entre op-
ciones correctas e incorrectas, y proporciona una tabla
clasificatoria (ranking), que potencia la competitividad
entre los participantes.

La encuesta que nos permite valorar qué piensan
los alumnos sobre la utilizacion de Kahoot® en el aula,
fue respondida por el 72,6% de los alumnos (122/168).
El 93 % de los mismos consideran estar de acuerdo
o totalmente de acuerdo en que este tipo de tecnolo-
gias mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la asignatura. El 100 % de ellos mostro su satisfaccion
en el uso de la plataforma Kahoot® en el desarrollo
tedrico-practico de la asignatura. De estos, el 97% es-
taban de acuerdo o totalmente de acuerdo en el efecto
de refuerzo que ejercen estas y el 89% de los alumnos
considera que el uso de la aplicaciéon ha mejorado su
motivacion.
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Conclusion

En esta experiencia hemos podido constatar que el
uso de Kahoot consigue mediante dinamicas y simu-
laciones, que el alumno sea capaz de construir mejor
su aprendizaje y extraer sus propios conocimientos de
manera participativa, practica, estimulante y flexible, y
que a la vez le genere una motivacion y autonomia sufi-
ciente con el uso de las TIC’s como buena herramienta
de apoyo en la docencia teorico practica. Sin embargo,
para hacer uso de estas herramientas, hemos de ase-
gurar que todos los alumnos dispongan de una correc-
ta conexion a Internet.

Palabras clave: Anatomia Humana, motivacion, juego,
Kahoot.
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Metacognicidon. Convertir al estudiante en profesor
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Introduccion

Metacognicion es tomar conciencia de los procesos de
aprendizaje. Es un término propuesto en la década de
los afios setenta en el ambito de la psicologia por Fla-
vell, J. (1979). Hay tantos procesos de metacognicion
como actividades de aprendizaje es capaz de realizar
el ser humano. En esta comunicacion se da cuenta de
una innovacion realizada en el ambito de la educacién
que trata de que el estudiante asuma el papel del pro-
fesor en el disefio de preguntas de evaluacion. Ello
supone estimular al estudiante a alcanzar los niveles
mas altos del aprendizaje en la taxonomia de Bloom
(1956): evaluar y crear.

Desde el afio 2000, el ponente propuso a sus
alumnos un cuestionario de 5 minutos de respuestas
de eleccion multiple al finalizar la clase. Ello aumen-
té la atencién y aprendizaje del estudiante. A partir
del afio 2010 se afiadioé una lectura previa en linea
y un cuestionario de 5 minutos en su casa, también
en linea. Ello se denominaria posteriormente flipped
classroom (clase inversa) por Bergmann, J. (2012).
Los resultados de dichas innovaciones fueron explica-
dos en sendas publicaciones por Rojo, J. A. (2019).
Otros autores han realizado y analizado actividades de
aprendizaje parecidas, como Prieto, A. et al. (2018)

En el curso 2016-2017, un grupo de alumnos
solicitaron realizar alguna actividad que permitiese
mejorar las notas obtenidas en dichos cuestionarios.
Dichas notas suponian el 10% de la calificacién final
de la asignatura. El profesor les propuso una tarea
en Moodle consistente en elaborar una pregunta re-
lativa al cuestionario correspondiente. Si la pregunta
era correcta, el profesor les permitia hacer un nuevo
intento del cuestionario. Asi surgié esta innovacién
educativa en la asignatura cuatrimestral Fundamentos
de Ingenieria de Materiales de 2° curso del grado de
Ingenieria de Tecnologias Industriales, grupo 821, con
65 alumnos matriculados. Al describir la metodologia
se vera que puede aplicarse a cualquier asignatura.

Metodologia

Para llevar a cabo a innovacion se utilizé en Moodle la
actividad tarea con el titulo "Mejorar las notas de los
cuestionarios". Los pasos a dar fueron los siguientes:

« El estudiante propone una pregunta relativa al
cuestionario correspondiente del que quiere
realizar un nuevo intento.

* Redacta el enunciado de la pregunta.

« Escribe las respuestas posibles y si son verda-
deras o falsas, justificando brevemente el por-
qué.

» El profesor, sila pregunta es correcta, permitira
que el estudiante haga un nuevo intento en el
cuestionario correspondiente. Si la pregunta no
es correcta, el estudiante puede elaborar una
nueva pregunta.

Dichos pasos estimulan en el estudiante un pro-
ceso de metacognicion: el estudiante profundiza en el
conocimiento de la asignatura y adquiere conciencia
de su aprendizaje.

* Repasa el material docente correspondiente al
cuestionario. Con ello alcanza los dos primeros
niveles de la taxonomia de Bloom: recordar y
comprender.

+ Piensa preguntas relativas al mismo, segun va
leyendo el material y va tomando notas de las
mismas. Con ello alcanza el tercer y cuarto ni-
vel de dicha taxonomia: aplicar y analizar.

* Redacta el enunciado de la pregunta acompa-
fado, si procede, de alguna imagen o grafica
que busca en el material docente, en libros o
en internet.

» Escribe las respuestas posibles, si son verda-
deras o falsas, y las justifica brevemente. Con
los pasos 3) y 4) alcanza los niveles mas altos
de la piramide de Bloom: evaluar y crear.

Resultados y discusion

Cuando el profesor abri6 esta tarea, estimé que la rea-
lizarian una tercera parte de los alumnos matriculados,

74



VINEDU

aquellos que van llevando la asignatura al dia. Alo lar-
go del cuatrimestre elaboraron preguntas 48 de los 65
alumnos matriculados, es decir, un 74%. Fue una gra-
ta sorpresa el interés y alta participacion conseguidos.
Se recibieron un total de 511 preguntas, lo que da un
promedio de 11 preguntas por alumno participante.

En los tres grupos de la asignatura se puso el
mismo examen final y con los mismos criterios de
puntuacién. En cuanto a los resultados finales, en la
12 convocatoria de Febrero de 2017, en el grupo 821
donde se hizo esta innovacion, la tasa de rendimiento
(cociente entre alumnos aptos y matriculados) fue en
porcentaje del 83%. En los otros dos grupos, donde
se hicieron cuestionarios pero no esta innovacion, los
porcentajes fueron algo menores: grupo 822, 68%;
grupo 823, 77%. Tras la 22 convocatoria de Septiem-
bre, los porcentajes globales se acercaron: grupo 821,
92%; grupo 822, 84%; grupo 823, 87%.

Tal vez lo mas significativo fue la distribucion de
calificaciones obtenidas por los alumnos. En el grupo
821, el numero de alumnos con calificacion de Notable,
28, fue superior al de alumnos con calificacién de Apro-
bado, 23. La campana de Gauss de la distribuciéon de
calificaciones tenia el maximo en Notable. Lo habitual
es que sea mayor el numero de Aprobados que el de
Notables, como ocurrié en los grupos 822 y 823. Las
respectivas campanas de Gauss tenian el maximo en
Aprobado. Este resultado final puede indicar un apren-
dizaje mas profundo en el grupo 821, posiblemente es-
timulado por el hecho de que fueron muchos los alum-
nos que elaboraron preguntas de cuestionarios.

Al finalizar la asignatura, los estudiantes realizan
una encuesta de valoracion. Se indican las opiniones
de dos alumnos:

El hecho de poder repetir el cuestionario enviando
una pregunta me parece una forma muy buena
de fomentar nuestro estudio, para asi sacar mejor
nota.

Nunca habia tenido una asignatura con esta me-
todologia en la carrera, y creo que si se aplicara
a las demas asignaturas del grado los resultados
serian mucho mejores. No solo los resultados
académicos sino los resultados de aprendizaje,
que son los que al final cuentan.

Conclusion

Esta innovacion permite al estudiante ir alcanzado los
seis niveles de aprendizaje de la taxonomia de Bloom.
Puede aplicarse a cualquier asignatura, tanto de grado
como de master y en todas las titulaciones. En resu-
men, el estudiante aprende mas y adquiere conciencia
de como aprende.

Palabras clave: metacognicién, cuestionarios en linea,
clase inversa, leccion magistral, aprendizaje continuo,
aprendizaje profundo.
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Introduccion

El aula-taller en formacion profesional (FP) puede
definirse como un espacio de aprendizaje dentro del
centro educativo en el cual el alumnado desarrolle en
grado maximo sus competencias y ademas implemen-
ten una correcta asimilacion de conceptos y desarro-
llo de destrezas, mediante la combinacion de clases
tedrico-practicas donde interactuan el profesorado y el
alumnado. Segun viene establecido en RD 1593/2011
en el ciclo formativo el ciclo de formacién profesional
de grado medio Atencion a Personas en Situacion de
Dependencia es un espacio formativo que es indispen-
sable para el desarrollo del ciclo formativo y por tanto
debe estar presente en el centro educativo que tenga
este ciclo entre su oferta docente. Ander Egg (1999),
definia el aula-taller como “una forma de ensefar y so-
bre todo de aprender mediante la realizacién de algo
que se lleva a cabo conjuntamente”.

En la formacién profesional el aula-taller es un
entorno educativo importante que ayuda al estudiante
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las ha-
bilidades que necesita para actuar posteriormente en
un entorno profesional (Bermejo et al. 2010). Permite
que el estudiante mediante practicas pueda simular un
entorno profesional real y pueda aprender y poner en
practica lo aprendido (Blas y Ruedas, 2003).

Este trabajo tiene como objetivos el andlisis del
funcionamiento de un aula-taller de FP, ademas de
identificar la dotacion de material necesario en el au-
la-taller de FP de grado medio de Atencién a Personas
en Situacién de Dependencia para poder desarrollar
de manera adecuada los contenidos de los médulos
que se imparten en este ciclo formativo.

Metodologia

Para la investigacion se han analizado las caracteris-
ticas del aula-taller que se utiliza en la FP de grado

medio de Atencion a Personas en Situacion de Depen-
dencia del CIPFP Faitanar y la dotacién de material y
el funcionamiento. Los instrumentos utilizados que a
continuacion se citan han sido elegidos en funcion del
objeto y sujetos del estudio que nos ocupaba: Analisis
de documentos oficiales donde se establece el Titulo
de Técnico en Atencidén a Personas en Situacion de
Dependencia y el curriculum que se define en la Or-
den 30/2015. Se realiz6 un inventario de la dotacién de
material para impartir el ciclo formativo en compara-
cion a la dotacién de material reglada en el anexo de la
Orden 30/2015. Se aplico un cuestionario al alumnado
y una entrevista al profesorado sobr una muestra de
18 alumnas y alumnos mayores de edad y 8 profeso-
ras abordando sobre aspectos importantes sobre este
entorno educativo. Las imagenes tomadas, los instru-
mentos aplicados y las actividades realizadas en este
trabajo cuentan con los permisos pertinentes. El anali-
sis estadistico de los diferentes parametros analiza-
dos se realizd teniendo en cuenta el tamafio muestral
y segun el tipo de variable, utilizandose el programa
SPSS version 24.0.

Resultados y discusién

Este trabajo de investigacion brinda una informacion
muy amplia del funcionamiento del aula-taller en el
ciclo formativo, pudiendo inventariar cada uno de los
materiales disponibles, comparandolos con la dota-
cion reglada para impartir este ciclo, ademas de con-
tar con la informacién proporcionada por cuestionarios
realizados al alumnado, y entrevistas realizadas al
profesorado. Para que los recursos materiales sean
facilmente asequibles, sin pérdidas de tiempo y de
esfuerzo en su localizacién, es necesario que se cla-
sifiquen, se cataloguen y se coloquen en lugares ade-
cuados (Vidorreta 1986). Esta investigacion mediante
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la entrevista al profesorado pretende proporcionar op-
ciones e ideas para mejorar el uso aulas-talleres en los
centros educativos, como es por ejemplo el tamafio y
distribucion del aula-taller que debe ser de mayor ta-
mafio y distribucién en forma de herradura.

Se puede afirmar mediante los resultados esta-
disticamente significativos de los cuestionarios que
el aula-taller es un entorno educativo que mejora el
aprendizaje del alumnado en la formacion profesio-
nal del ciclo formativo de Atencidon a Personas en
Situacion de Dependencia, que puede aplicarse a la
formacion profesional en general. En este ambito no
se concibe que un profesional no realice practicas y
aplique los conocimientos tedricos (Mjelde, 2015).
También se caracteriza el aula-taller como un esce-
nario para aprender haciendo y una metodologia que
organiza las actividades académicas y estructura la
participacion de los estudiantes favoreciendo el apren-
der haciendo, en un contexto de trabajo cooperativo
(De Vicenzi, 2009).

Conclusion

Podemos concluir que el aula-taller es un entorno edu-
cativo importante y util en la formacion profesional que
garantiza en el alumnado unas competencias profesio-
nales y habilidades practicas que no pueden lograrse
sin las practicas que se desarrollan en el aula-taller
como parte de la programacion de cada médulo gene-
ral. El aula-taller como espacio de aprendizaje debe
constar con instalaciones adecuadas en tamafio y dis-
tribucién, por ser un elemento importante en el pro-
ceso formativo, el primer contacto practico de su pro-
fesién y asi, un puente formativo relevante antes del
desempefio profesional. Unas instalaciones 6ptimas,
una dotacién amplia de material, un proceso de practi-
cas adecuadas y un funcionamiento correcto posibilita
en el alumnado unas competencias profesionales que
se adquieren en el desarrollo de practicas en el au-
la-taller como parte de la programacion educativa, lo
que contribuye que el alumnado adquiera las compe-
tencias profesionales del titulo de Técnico en Atencion
a Personas en Situacion de Dependencia.

Palabras clave: aula-taller, formacion profesional, ma-
terial, practica, entorno educativo.

Referencias

Ander-Egg, E. (1999). El taller: una alternativa de renovacién
pedagdgica. Buenos Aires, Argentina: Magisterio del rio
de la plata.

Bermejo, A., Gémez, E., Ocafia, A., Sanchez, R., Sebastian,
E. (2010). Analisis de la organizacién del aula en distintos
niveles educativos. Estudio de casos. Revista Ibero-Ame-
ricana de Estudos em Educacgéo, 5( 2)135-153.

Blas F., Rueda A. (2003). La formacion profesional en Es-
pafia. Madrid: Fundacion Alternativas

De Vincenzi, A. (2009). La practica educativa en el marco del
aula taller. Revista de Educacion y Desarrollo, 10, 41-46.

Mjelde, L. (2015). Las propiedades magicas de la formacién
en el taller. Montevideo, Uruguay: OIT/Cinterfor.

Vidorreta, C., Igualada, A. (1986). Organizacién de los re-
cursos en los Centros escolares. Anélisis de centros de
Recursos y de sus espacios. Cuenca, Espafia: Direccion
Provincial de educacion.

77



VINEDU

Conciencia Social Sustentable en la Industria
Minero-metalurgica Mexicana

Maricela Ojeda Gutiérrez', Rosa Elia Martinez Torres?, Patricia Rivera Acosta?

"Universidad Politécnica de San Luis Potosi, México
2Tecnologico Nacional de México / Instituto Tecnolégico de San Luis Potosi, México

Introduccién

La Comisién Mundial sobre el Medio Ambiente y De-
sarrollo (1987) define Sustentabilidad, como aquella
que satisface necesidades actuales garantizando re-
cursos para generaciones futuras; a partir de ello la
ONU (2010) sugiere gestionar politicas publicas hacia
una nueva Cultura de Gestién Ambiental.

La Industria Minero-metalurgica ha ajustado pro-
cesos para atender regulaciones centrandose en el
Desarrollo Sustentable; la aplicaciéon del Modelo de
Gestion para la Sustentabilidad (Martinez, 2020) eval-
ué unidades mineras para conocer la alineacion de
practicas medioambientales con lo estipulado por la
Agenda 2030 y el cumplimiento de la legislacién con-
centrado en el Manifiesto de Impacto Ambiental -MIA-
(SEMARNAT, 2002). Durante tres afios de inmersion,
se aplicaron instrumentos y los resultados generaron
interrogantes, destacando discrepancias entre pri-
oridades de gestidn -altos y medios- y la Conciencia
Social Sustentable (CSS) que operadores mineros
manifiestan. Este hallazgo promovié esta vertiente
investigativa en el campo del desarrollo de compe-
tencias transversales sistémicas (Dominguez et al.,
2015).

Como justificacion, el desarrollo de competencias
resulta pertinente para transformar practicas y cultura
laboral, en este caso, Cultura de Gestion Ambiental,
con cimientos en la Conciencia Social y para ejer-
cerse, requiere participacion activa y critica individu-
al y grupal. Este estudio toma la CSS como base de
respeto y cuidado medioambiental, uso considerado
de recursos, interpretacion responsable de politicas
ambientalistas y practicas socio-laborales para evitar
impactos ecolégicos (Hall, 1987; Hernandez y Hernan-
dez, 2014; Naredo, 1996).

El planteamiento se sujeté a hallazgos alternos
que muestran que la Cultura de Gestion Ambiental
esta integrada por elementos categorizables; con los
resultados de la aplicacién del Modelo de Gestion para
la Sustentabilidad (2020) y teniendo como supuesto,
que los operadores de unidades minero-metallrgicas
presentan CSS directa o indirecta en los siguientes
Principios de Sustentabilidad (PS) evaluados: indu-
stria, innovacion, infraestructura; ciudades y comuni-
dades sostenibles; produccion y consumo responsable
y, vida de ecosistemas terrestres, el objetivo investiga-
tivo es: Establecer parametros de Conciencia Social
Sustentable para identificar competencias transver-
sales sistémicas de Cultura de Gestion Ambiental en
la Industria Minero-metalurgica mexicana.

Metodologia

Este estudio cualitativo, utiliza como metodologia la
Investigacion-Accion practica en dos etapas, permi-
tiendo categorizar elementos de CSS en trabajadores
mineros manifestada en su quehacer dentro de cua-
tro PS. El disefio investigativo promueve la transfor-
macioén de circunstancias sociales obteniendo calidad
de vida de participantes (Hernandez et al., 2014).

Niveles de CSS. Analisis de registros utilizados
en la implementacion in situ del Modelo de Gestion
para la Sustentabilidad (Martinez, 2020) divididos en
guias de observacion, listas de verificacion y entrevis-
tas semiestructuradas; los niveles de CSS se identifi-
can en la practica minera.

Competencias transversales sistémicas. Se vin-
culan niveles de CSS detectados en la practica laboral
y las metas que sugiere la Agenda 2030, a través de
PS evaluados.
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Discusion y resultados

La interpretacién de registros en relacién con los PS y
sus caracteristicas, determina que existen niveles de
CSS con rangos en cuanto al grado de cumplimiento,
comprensién o area de oportunidad para su dominio:

Conciencia de impacto ambiental, relacionado
con PS Industria, Innovacion e Infraestructura: impac-
to, aspecto fisico, mantenimiento correctivo-preventivo
para mitigar dafio en paisaje; lineamientos internacio-
nales en relacion a politica ambiental representados
por modernizacion y reconversion de industrias hacia
la Sustentabilidad y adopcion de tecnologias y pro-
cesos limpios.

Conciencia de responsabilidad social referido al
PS Ciudades y Comunidades Sostenibles: desarrol-
lo y progreso de comunidades; control de migracion,
promocion de oficios, recursos educativos. Proporcion
de accesos, transporte, urbanizacion, protecciéon del
patrimonio cultural y natural; apoyos econémicos, so-
ciales y ambientales.

Conciencia de preservacién de recursos para
generaciones futuras aunado a PS Produccién y Con-
sumo Responsable: seguimiento de procesos opera-
tivos, sistemas de extraccion, procesos metallrgicos
con areas de mejora (uso de energia y agua, actu-
alizacién o adquisicion de equipos), partidas presu-
puestarias, uso de reactivos, tratamiento de pasivos,
calculo de reservas. Gestion y uso eficiente de recur-
sos naturales, generacion de desechos.

Conciencia ecoldgica vinculado con PS Vida de
Ecosistemas Terrestres: reduccion de degradacion,
devastacion por extraccidon, depdsito de pasivos,
evalua imagen y paisajes; los pardmetros del MIA son
evaluados y se concentran en este principio.

Cada nivel de CSS detectado en la etapa ante-
rior, permite articular Competencias Transversales
Sistémicas necesarias para asegurar la transicién ha-
cia una Cultura de Gestién Ambiental en el sector mi-
nero-metalurgico, ordenadas de la siguiente manera:

* Impacto ambiental

» Administracion ambiental y seguridad
» Administracion de insumos

» Aspectos normativo

» Planeacién operativa

* Responsabilidad Social

» Calidad de vida

» Analisis de problemas y toma de decisiones
» Administracion de personal

» Tolerancia a presion

» Preservacion de recursos para las generaciones
futuras

» Administracion de competitividad
» Aprovechamiento de recursos

» Sentido de urgencia

» Aspectos normativos

« Conciencia ecoldgica

» Administracion de insumos

» Aprovechamiento de recursos

» Aspectos normativos

» Planeacion estratégica

» Recuperacion econdmica (ley del mineral)

Discusion

A través de analisis literarios, se corrobora que el
desarrollo de competencias ambientales estan enfo-
cadas en: toma de conciencia, sensibilizacion e im-
plicacion ambiental ecoldgica, pero no hacen énfasis
en alcanzar objetivos de la Agenda 2030. La industria
minera, evaluada a través de un Modelo ex profeso
demuestra que directa o indirectamente, tiene CSS,
verificada en pleno en sus colaboradores de medio y
alto mando y en menor escala en operadores en su
practica cotidiana.

Las Competencias Transversales Sistémicas
identificadas como prioritarias, fomentan consolidar o
reforzar la CSS en trabajadores del sector; éstas alu-
den a capacidades clave del trabajo aunadas a regu-
lacion de aprendizajes y reflexiones -transversales- vy,
la combinacion de comprension, sensibilidad y conoci-
miento -sistémicas- (Comisién Europea, 2013).

Conclusion
La CSS tiene niveles cuyos rangos evidencian la ca-

rencia o el dominio que manejan los trabajadores en
cuanto al impacto ambiental, responsabilidad social,
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preservacion de recursos para las generaciones fu-
turas y conciencia ecoldgica. Este constructo teori-
co-practico contribuye en la valoracion de necesidades
formativas de Competencias Transversales Sistémi-
cas requeridas en el sector. Con ello se facilita alcan-
zar metas sugeridas en la Agenda 2030 ya que sus di-
rectrices aclaran el camino, pero no establecen la ruta
que el personal minero debe seguir hacia la Cultura de
Gestion Ambiental. La herramienta propuesta permite
que la Industria Minero-metalurgica pueda determinar
niveles de CSS y con ello, establecer estrategias para
incrementar competencias transversales sistémicas
requeridas.

Palabras clave: Conciencia Social Sustentable,
Competencias Transversales Sistémicas, Cultura de
Gestion Ambiental, Industria Minero-metaltrgica.
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Introduccioén

Las practicas de laboratorio son una parte esencial de
la docencia de la Ciencias Experimentales en todos
los niveles de ensefianza. Unas practicas disefiadas
adecuadamente estimulan un aprendizaje significativo
y favorecen que el alumnado confronte sus conoci-
mientos previos con los conceptos tedricos (abstrac-
tos) introducidos en las clases y las realidades concre-
tas (propiedades experimentales) observadas en las
practicas, mientras aplican el método cientifico y desa-
rrollan el sentido critico. Por otra parte, la efectividad
de estas practicas depende fuertemente de su disefo
instruccional. También depende, en gran medida, de
que los alumnos sean capaces de contextualizar estos
contenidos en un mundo cada vez mas tecnoldgico y
digitalizado (Abrahams, 2017; Sans, 2016).

En 2015 un 98 % de los jévenes de 10 a 14 afios
contaba ya con un teléfono inteligente (smartphone)
de ultima generacion, con conexion a internet. El uso
de estos dispositivos ampliamente extendidos entre
los adolescentes tiene una influencia positiva sobre la
motivacion de los estudiantes y en el aprendizaje sig-
nificativo tanto en educacién secundaria como en ni-
veles superiores (Kuhn, 2020). El uso del smartphone
con aplicaciones de uso libre (o de bajo coste) ademas
de para mejorar la interconectividad y enriquecer la ex-
periencia de los usuarios, puede facilitar la realizacién
de experimentos de Fisica y Quimica con un coste
razonable y en diferentes entornos (Gonzalez, 2016;
Kuhn, 2015). Ademas, la potencia de los microproce-
sadores y la sensibilidad de los sensores con los que
cuenta actualmente cualquier smartphone los hacen
idoneos para registrar datos y documentar experimen-
tos, como mostramos en esta contribucion.

Por tanto, la formacion en el uso de herramientas
TIC de los futuros profesores de ensefianza secunda-
ria es estratégica. Desde el curso 2017-2018 hemos
disefiado y puesto en marcha distintas actividades
para introducir a los estudiantes de la asignatura Com-
plementos para la Formacién Disciplinar en Fisica y
Quimica del Master de Formacién de Profesorado de
la Universidad de La Rioja, con el uso del smartphone
como herramienta didactica en la docencia practica de
la Fisica y la Quimica. En esta comunicacion se pre-
sentaran estas actividades y los resultados de su eva-
luacion por parte de los estudiantes del Master, entre
los que contamos mayoritariamente con graduados en
Quimica (52 %), seguidos por graduados en Fisica o
Ingenieria (24 %), Biologia (14 %)y Farmacia (10 %).

Metodologia

La asignatura de Complementos de Formacion se im-
parte en el formato semipresencial, distribuyéndose la
actividad en 2 horas presenciales, 2 horas de docen-
cia sincrona y 2 horas de actividades asincronas por
semana. Las actividades corresponden al médulo de
la asignatura dedicado a las practicas de laboratorio y
se desarrollan en un periodo de 4 semanas, en el que
se llevan a cabo 3 sesiones presenciales y una virtual.
La primera sesién consiste en unas practicas de me-
canica en las que se analiza el movimiento de caida
libre y el tiro parabdlico utilizando el programa de video
analisis Tracker (Tracker, 2020). En la segunda sesion,
los alumnos aprenden a construir un espectroscopio
casero, obteniendo el espectro de distintas lamparas
de emisién y analizando el espectro obtenido con Trac-
ker. Durante la tercera sesion, los alumnos construyen
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un circuito eléctrico sencillo para estimar la constante
de Planck midiendo el voltaje de activacion del diodo
y la longitud de onda de emisién de distintas lamparas
LED. Durante la cuarta y ultima sesion, que se desa-
rrolla de forma virtual, los alumnos exploran el uso de
distintas Apps, tales como phyphox (Phyphox, 2020)
o Physics Toolbox Suite (Vieyra, 2020), y completan
varios experimentos de mecanica en casa como la
mecanica de un cuerpo en caida libre o determinar la
velocidad de un ascensor en movimiento.

Resultados y discusion

La evaluacion constituye una pieza clave en el proce-
so de mejora de los procesos de ensefianza-aprendi-
zaje y asi se ha tenido en cuenta a la hora de plantear
esta asignatura. Sobre todo, considerando el impacto
a largo plazo de nuestra propuesta didactica, dirigida a
futuros profesores de educacién secundaria que, si lo
considerasen oportuno, pueden incorporar las herra-
mientas y los experimentos aqui aprendidos a su prac-
tica docente. Idealmente, la evaluacién debe recoger
la perspectiva de todos los agentes implicados en el
aprendizaje, en el que los alumnos son una pieza fun-
damental. Por eso, al finalizar las sesiones practicas
les pedimos que completen de forma voluntaria una
encuesta con el objetivo de recoger cualquier sugeren-
cia o propuesta de mejora y de evaluar las actividades
realizadas incluyendo aspectos como su planificacion,
el material y la documentacion proporcionado duran-
te las practicas o incluso las dificultades derivadas de
utilizar el inglés como lengua vehicular. La encuesta,
respondida por el 48 % de nuestros alumnos durante
el curso 2018/2019, arroja resultados prometedores: el
75 % considera interesantes las practicas propuestas
y el 60 % cree que les seran muy utiles para explicar
conceptos de Fisica a sus futuros alumnos.

Conclusiones

En resumen, exploramos el uso del smartphone como
herramienta en la docencia practica de la Fisica a tra-
vés de distintas experiencias, no solo para registrar el
protocolo utilizado mediante fotos o videos, sino como
dispositivo de medida, de recogida y de analisis de da-

tos. Pero, sobre todo, inspiramos a futuros profesores
de secundaria para que consideren el potencial edu-
cativo de un dispositivo totalmente integrado en sus
vidas y en la de sus futuros alumnos.

Palabras clave: docencia de la Fisica y la Quimica,
trabajo experimental, formacién de profesorado, he-
rramientas TIC, uso didactico del teléfono movil.

Agradecimientos

Este trabajo ha sido financiado con los Proyectos de In-
novacién Docente PID13/2017-18 y PID PID41/2018-
19 de la Universidad de La Rioja.

Referencias.

Abrahams, |, Reis, M J. (Eds.)(2017). Enhancing Learning
with Effective Practical Science, 11-16. London, United
Kingdom. Bloomsbury Academic.

Gonzalez Rebollo M. A, Gonzalez, M. A. (2016). El laboratorio
en el bolsillo: Aprendiendo fisica con tu smartphone, Re-
vista de ciencias, 6, 28-35.

Hochberg, K., Becker, S., Louis, M. Klein, P., Kuhn, J. (2020).
Using Smartphones as Experimental Tools—a Follow-up:
Cognitive Effects by Video Analysis and Reduction of Cog-
nitive Load by Multiple Representations. J Sci Educ Tech-
nol, 29, 303-317. Recuperado de: https://doi.org/10.1007/
$10956-020-09816-w

Klein, P., Kuhn J., Mdller, A., Grober, A. (2015). Video Analy-
sis Exercises in Regular Introductory Physics Courses:
Effects of Conventional Methods and Possibilities of Mo-
bile Devices. In: Schnotz W., Kauertz A., Ludwig H., Miiller
A., Pretsch J. (eds), Multidisciplinary Research on Tea-
ching and Learning. London, United Kingdom: Palgrave
Macmillan.

Phyphox (2020). Phyphox physical phone experiments. Re-
cuperado de: http://phyphox.org

Sans, J. A., Cuenca-Gotor, V. P., Manjén, F. J., Salinas, I,.
Gimenéz, M. H., Monsoriu, J. A, Gémez-Tejedor, J. A.
(2016). Smartphysics: el uso docente del Smartphone
para el desarrollo de competencias transversales. In-Red
2016 - Congreso de Innovacién Educativa y Docencia en
Red de la Universitat Politecnica de Valencia. Recupe-
rado de: http://ocs.editorial.upv.es/index.php/INRED/IN-
RED2016/paper/viewFile/4315/1792

Tracker (2020). Tracker Video Analysis and Modeling Tool.
Recuperado de: http://physlets.org/tracker/

Vieyra (2020). Physics Toolbox Apps by Vieyra Software. Re-
cuperado de: http://vieyrasoftware.net

82


https://doi.org/10.1007/s10956-020-09816-w
https://doi.org/10.1007/s10956-020-09816-w
http://phyphox.org
http://ocs.editorial.upv.es/index.php/INRED/INRED2016/paper/viewFile/4315/1792
http://ocs.editorial.upv.es/index.php/INRED/INRED2016/paper/viewFile/4315/1792
http://physlets.org/tracker/
http://vieyrasoftware.net

VINEDU

Impacto de la creacion de espacios y ambientes de aprendizaje en
el desempeio académico

Elika Arellano Chavez', Gabriela Ibarra Yépiz', Josué Aaron Lopez Leyva?
" Universidad Sdmann de Jalisco, Campus Guadalajara, México
2CETyS Universidad, Campus Ensenada, México

Introduccion

En el proceso ensefianza-aprendizaje, un principio
basico para llevar a cabo la educacién es la necesi-
dad de tener, crear y construir verdaderos espacios
y ambientes que propicien la correcta apropiacion
del conocimiento (Pérez, 2019). De hecho, es inte-
resante que las teorias y modelos educativos tomen
en cuenta la importancia de disefiar y crear estos es-
pacios y ambientes, y que, ademas, sea considerado
como una variable para el aprovechamiento académi-
co (Islas, 2019). En particular, en muchos paises de-
sarrollados han creado lugares propicios por qué; sé
comprobd que no se aprende si no estas comodo y
dispuesto para hacerlo. Aplicando este principio, exis-
ten opciones reales de espacios y ambientes propios
para el proceso ensefianza-aprendizaje, por ejemplo,
las aulas de creatividad, en las cuales, por medio de
metodologias pedagdgicas junto con actividades y
reuniones de alumnos, se cataliza el proceso creati-
vo de los alumnos. Ademas, existen otros espacios y
ambientes que se disefar para activar el pensamiento
matematico, los cuales tienen como principal caracte-
ristica la iluminacién, amplitud de espacio, entre otras.
De hecho, también existen espacios naturalizados
que fomentan las relaciones socio-ecolégicas de los
estudiantes (Rosas y Sepulveda, 2015). Sin embar-
go, muchas veces se olvida la importancia del rol que
juega un aula y las condiciones particulares para la
imparticion de la educacion, por lo que se comete el
error de generalizar a los alumnos y por ende a los
espacios, aunque se tengan contextos sociales, eco-
noémicos y culturales diferentes. Ademas, también es
verdad que muchas instancias de educacion publica
no cuentan con recursos suficientes para mejorar este
aspecto y es por ello que se refleja en los resultados
y los niveles académicos de los alumnos (Aragon y
Jiménez, 2012). Entonces, algunas preguntas surgen,
tales como, ¢,Qué espacios fisicos y virtuales necesita

el alumno para aprender?,  Cuales ambientes son los
ideales segun el nivel educativo?, y, ; Como asegurar-
se que los espacios y ambientes creados han tenido
resultados positivos en cuanto al concepto costo-be-
neficio educacional? (Fernandez, 2019). Consideran-
do lo anterior, este trabajo de investigaciéon muestra
algunos resultados del proceso interno realizado por la
Universidad Sdmann de Jalisco, Campus Guadalaja-
ra, respecto a la creacion de espacios y ambientes de
aprendizaje con impacto en el desempefio académico

Metodologia

Con respecto a la metodologia, el precedente del
proyecto estipula una deteccion de necesidades aca-
demias, culturas, profesionales y personales de los
estudiantes. Después, se analiz6 el impacto de los es-
pacios fisicos y virtuales presentes, con el objetivo de
determinar las necesidades de espacios de aprendiza-
je potenciales, es decir, se realizé un diagnoéstico tanto
cualitativo como cuantitativo de la infraestructura. Una
vez detectado los hipotéticos espacios de aprendizaje
potenciales que ayudarian a las necesidades de los
estudiantes, se procedio al disefio de los mismos con-
siderando aspectos pedagodgicos y de disefio. Dichas
propuestas de disefios fueron validadas primeramente
por el personal académico, y después por el cuerpo
estudiantil. Finalmente, el impacto de los espacios y
ambientes de aprendizaje fue analizado en funcion de
desempefio académico personal, grupal y con respec-
to a proyectos colaborativos multidisciplinarios.

Resultados y discusion
Se determiné que, los espacios y ambientes para el

aprendizaje propuestos en un periodo de tiempo deter-
minado, fueron adaptables, flexibles, variados en ta-
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mafio, polivalentes y permitian la comunicaciéon y mo-
vilidad entre las personas. De hecho, se construyeron
diversos espacios y ambientes de acuerdo al nimero
de estudiantes por grupo, con los cual se evita la satu-
racion y la falta de atencion personalizada. De manera
particular, dichos espacios y ambientes de aprendizaje
permitieron un incremento de hasta el 27% en el des-
empefio académico de los alumnos, fundamentado en
la mejora sustancial para la retencion del conocimien-
to, optimizacién de tiempo y actividades en los espa-
cios; lo cual implica una reduccion del indice de repro-
bacion de los estudiantes. Por otra parte, un resultado
de mucho valor es, el incremento de hasta un 30%
de trabajos multidisciplinarios con impacto social, es
decir, los espacios y ambientes de aprendizaje permi-
tieron un desarrollo de las habilidades blandas de los
estudiantes, lo cual contribuye al desarrollo personal y
profesional respecto a la propuesta, formulacién, de-
sarrollo y culminacién de proyectos especificos con la
aportacién de diversos programas académicos.

Conclusion

De esta manera, en el Campus Guadalajara de la Uni-
versidad Samann de Jalisco se disefiaron y crearon
diversos espacios y ambientes de aprendizaje como
parte de la innovacion educativa permanente. De ma-
nera particular, se determiné el beneficio cuantitativo,
por medio de los indices de reprobacion, aprovecha-
miento académico y desarrollo de proyectos multidis-
ciplinarios. Sin duda, también se detectaron diversas
variables y hallazgos que afectan a los espacios y
ambientes disefiados en funcién de los rasgos gene-
racionales de los estudiantes, por lo que se considera
la temporalidad y ciclo de vida de dichos espacios y
ambientes, por ejemplo, el uso y actualizacién de los
sistemas y herramientas de tecnologias de la informa-
cion en los espacios y ambientes, asi como la natura-
lizacion de los espacios.

Palabras clave: espacios, ambientes, modelo educati-
vo, calidad educativa, indice de reprobacion.
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Introduccién

El alejamiento y el desinterés en el alumnado en la
ensefianza media de los estudios cientificos, lleva a
no elegir en la ensefianza superior carreras técnicas o
cientificas, comprometiendo asi el progreso cientifico
y dificultando el desarrollo en el dia a dia de los ciuda-
danos en unos entornos indiscutiblemente tecnoldgi-
cos (Vazquez & Manassero, 2008). Este desinterés a
menudo es provocado por malas experiencias vividas
en el aula, por eso es necesaria la implementacion de
metodologias que consigan despertar emociones pos-
itivas en el alumnado y que fomenten una educacién
cientifica de calidad (Mellado et al., 2014).

Tradicionalmente, el componente afectivo de los
docentes no ha sido tenido en cuenta. Sin embargo,
en la actualidad es innegable que la dimensiéon emo-
cional es un factor determinante a la hora de transmitir
conocimientos y competencias (Mora, 2016). Que los
maestros en formacioén sientan emociones positivas
hacia las ciencias es clave para que en su futura la-
bor docente consigan transmitirlas a los estudiantes.
Este estudio se ha realizado siguiendo la metodologia
del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), siendo
mostrada de esta forma a los futuros docentes como
una herramienta didactica, y sirviendo al mismo tiem-
po para alcanzar con las exigencias del curriculum del
grado.

El objetivo de este trabajo es realizar un andlisis
cualitativo de la evolucion de las emociones manifes-
tadas por los estudiantes del grado en Educacién Pri-
maria antes y después de llevar a cabo una actividad
de ABP que contemplaba el disefio y lanzamiento de
un cohete de agua (presentado a modo de concurso)
como actividad practica en una asignatura cientifica
del grado. Los resultados muestran, por una parte,
cémo la implementacién de esta metodologia produce
incrementos en las emociones positivas de los partic-

ipantes, consiguiendo disminuir la ansiedad y preocu-
pacion que inicialmente presentaban, y por otra,
cémo este tipo de actividades generan un estado de
activacion en el alumno que desemboca en un mayor
compromiso con la tarea.

Metodologia

Participantes

La muestra elegida para la realizacion del estudio esta
constituida por 19 alumnos (78,9% mujeres) matricu-
lados en la asignatura de Didactica de la Materia y la
Energia, pertenecientes al segundo curso del Grado en
Educacion Primaria de la Universidad de Extremadura.

Instrumento

Para la recogida de datos se elabord un cuestionario
en Google Docs, que fue pasado en dos momentos:
justo antes de iniciar la actividad y una vez finalizada.
El cuestionario estaba formado por seis emociones
positivas (alegria, confianza, diversién, entusiasmo,
satisfaccion y sorpresa) y seis negativas (aburrimien-
to, ansiedad, miedo, nerviosismo, preocupacioén y re-
chazo) donde los alumnos debian sefalar si la sentian
o no y explicar brevemente por qué.

Temporalizacion
La actividad se ha desarrollado en tres sesiones de 2,5
horas cada unay en cinco fases. Primera fase: recaba-
do de datos, orientacién general del trabajo y decision
inicial, los alumnos inician una busqueda bibliografica
para decidir qué tipo de cohete van construir.
Segunda fase: disefio del plan de experimenta-
cion, los alumnos eligen los valores de las variables
mas importantes (cantidad de agua, tipo de botellas,
angulo de lanzamiento...).
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Tercera fase: creaciéon una base de datos en un
Excel y generacion de graficos, los alumnos elaboran
las tablas donde iran incluyendo los resultados obteni-
dos segun las variables.

Cuarta fase: optimizacion del disefio, identifica-
cion de cual es la mejor combinacion de las variables
y seleccion de las que utilizaran en el lanzamiento.

Quinta fase: experimentacién, los alumnos cons-
truyen el cohete, realizan las pruebas de lanzamiento
antes del concurso final, ensayan con diferentes medi-
das de cada variable e incluyen los datos en las tablas
de Excel.

Resultados y discusion

Los resultados obtenidos muestran que inicialmente
los maestros en formacion ya presentan una alta mo-
tivacion a la hora de enfrentarse a la fabricacion del
cohete. Tras realizar el ABP, se obtiene un aumento
en las frecuencias de alegria, diversion, entusiasmo,
satisfaccion y sorpresa y una disminucidon en ansie-
dad, miedo y rechazo. En sus respuestas mencionan
lo novedoso que les resulta la metodologia y el interés
que les genera el tener un reto. Cuando declaran sen-
tir emociones negativas (como nerviosismo o preocu-
pacion) hacen alusioén a las posibles dificultades que
se puedan plantear durante el desarrollo y la presion
que les genera el concurso.

Los resultados obtenidos estan en concordan-
cia con ofras investigaciones donde muestran como
los alumnos del grado en educacion primaria prefie-
ren este tipo de metodologias, donde el alumno es
el protagonista de su aprendizaje (Sanchez-Martin,
Cafiada-Cafiada, & Davila-Acedo, 2018). En cuanto a
la evolucion de las emociones, se encuentran seme-
janzas con las investigaciones de Davila et al. (2015),
que muestra como funcionan las intervenciones con
maestros en formacién para cambiar sus emociones a
la hora de enfrentarse a actividades practicas en ma-
terias cientificas.

Conclusion

Con este trabajo se presenta el Aprendizaje Basado en
Proyectos como una eficaz herramienta didactica para
la ensefianza de contenidos cientificos y la superacion
de algunos retos que se plantean en la educacion su-
perior, subrayando los beneficios emocionales que su-
pone la puesta en practica de metodologias activas.
Esto cobra especial interés en el grado de Educacion
Primaria por las posibles repercusiones que tendran
en el desempefo de su trabajo.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos,
Maestros en formacién, emociones, educacion cientifi-
ca, educacion superior, Experiencia.
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Politica publica educativa en México vs recomendaciones
de organismos multilaterales

Nidia Lopez-Lira, Veronica Loera-Suarez, Rebeca Teja-Gutiérrez
Universidad Auténoma del Estado de México, México

Introduccion

La globalizacion y la interconexion en las agendas de
los distintos paises de América Latina han impulsado
cierta tendencia a homologar los enfoques de sus po-
liticas publicas educativas en torno a la formacién de
capacidades en los jovenes, tales son los casos de las
recomendaciones de la UNESCO (Santiago, Falconi
y Grajales, 2017), la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible de la ONU (UNESCO, 2017) y el repor-
te OECD Skills Strategy Diagnostic Report (OCDE,
2017). Las recomendaciones de politica publica ema-
nadas de estos y otros organismos de colaboracién
multilateral han impactado el enfoque y el curriculo de
practicamente todos los niveles educativos en América
Latina a pesar de las criticas que esto genera (Baca,
et al 2015). Sin embargo, en los dos ultimos sexenios
presidenciales de México se han puesto en practica
reformas educativas sustantivas con posturas polari-
zadas; en lo que se refiere al actual Gobierno, éste
ha propugnado una mayor autonomia en el disefio de
politicas publicas del pais y un enfoque alejado de la
corriente neoclasica que habia permeado sus politicas
publicas los ultimos 70 afos (Monserrat y Chavez,
2003).

Bajo ese contexto, surge la siguiente pregun-
ta de investigacion: ¢hasta donde México contempla
en su politica educativa actual las recomendaciones
de organismos multilaterales o ha trazado un camino
propio, singular y apegado a su propia probleméatica y
caracteristicas?

Ante dicha pregunta, el presente trabajo tiene
como objetivo analizar el Plan Sectorial de Educacion
vigente (2018-2024) (Secretaria de Educacion Publi-
ca, 2020) y compararlo con las principales recomenda-
ciones en materia educativa que han emanado de or-
ganismos de colaboracion multilateral, con la finalidad
de identificar convergencias y divergencias y dimen-

sionar hasta donde México se sigue cifiendo a dichas
recomendaciones o ha cambiado totalmente el rumbo
hacia otros enfoques en el proceso de formacion de
capacidades en sus jovenes.

Metodologia

Se trata de una investigacion documental, descriptiva
y cualitativa. Se utiliza la estrategia de analisis de con-
tendido tanto del Plan Sectorial de Educacion vigente
como de recomendaciones de politica publica de or-
ganismos tales como UNESCO, CEPAL u OCDE; se
establecen comparaciones en el contenido de dichos
documentos y se llega a conclusiones que permitan
dimensionar hasta dénde prevalecen las recomenda-
ciones multilaterales o si los ejes rectores de la educa-
cion superior en México han cambiado radicalmente.

Resultados y discusién

Los principales resultados apuntan a que existe con-
vergencia en el enfoque integral, humano, incluyente
y pluricultural de la educacion; sin embargo hay dos
ejes rectores en el Plan Sectorial de Educacion que
denotan ciertas diferencias con los enfoques que pre-
valecen en las agendas de organismos multilaterales:
la reivindicacion del papel del profesorado en el pro-
ceso de ensefianza aprendizaje y como agente social
de cambio, asi como la participacion del Estado como
organo rector en la educacion en México.

Conclusion
La presente investigacion es relevante porque eviden-

cia el enfoque que prevalece en materia de politicas
publicas educativas en México de manera comparada
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con las recomendaciones de organismos multilaterales
y a la luz de un nuevo enfoque que el actual Gobierno
de ese pais busca dar al desarrollo y al disefio de poli-
ticas educativas que vayan en sintonia con este.

Palabras clave: educacion, desarrollo, inclusion, multi-
culturalidad, politicas educativas.
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Plan de Accidén Tutorial: una propuesta de innovacion educativa

Joaquin-José Cuéllar Trasorras
Universidad de Almeria, Espafia

Introduccién

El Plan Bolonia trae consigo una serie de cambios en
el ambito universitario que apuestan por el rol activo
del discente. Esto supone que el docente de educa-
cion superior debe atender a una serie de principios
pedagdgicos que le permitan abordar esos cambios
con la diligencia necesaria y entre ellos habria que
destacar el Plan de Accion Tutorial. Los anquilosados
modelos de tutorias de nuestra universidad espafola
hacen muy necesario un cambio en profundidad, ya
que se trata de convertir el modelo antiguo en uno con
una vision mas ecléctica de la tutoria.

De esta forma, habria que atender a una serie de
principios basicos que asegurarian el éxito de dicho
Plan. Para lo que deberiamos tener en cuenta lo que
diversos autores nos indican sobre el tema. Asi, por
ejemplo, segun Garcia (2019), los objetivos generales
de un plan tutorial contemplan elevar la buena calidad
del proceso formativo, asi como ofrecer apoyo indivi-
dualizado al alumnado.

Por otro lado, segun Boronat, Castafio y Ruiz,
2005; Gaitan, 2013; Garcia, Asensio, Carballo, Gar-
cia y Guardia, 2004; Garcia-Valcarcel, 2008; Lleixa,
Gisbert, Marqués y Espuny, 2010; Llorente, 2006;
Malbran, 2010 (en Lépez y Prendes 2017, 262), las
funciones de un tutor deben abordar aspectos admi-
nistrativos, organizativos, académicos, pedagodgicos,
socio-comunicativos, técnicos y de funciéon perso-
nal. Ademas, segun Venegas-Ramos y Gairin-Sallan
(2018), la implicaciéon de las autoridades universita-
rias, de la cultura organizativa; y el compromiso de
los agentes implicados en el PAT alimentarian el des-
pliegue efectivo de los PAT. También el informe Bri-
call (2000) en su capitulo 3, apartado 4 que lleva por
titulo “Sistemas de apoyo a la ensefianza”, muestra la
necesidad de incluir una parte del tiempo docente a
tareas de asesoramiento y apoyo al estudiante y esto
se hace a través de la designacion de asesores-tu-
tores. Asimismo, segun Sanz (en Alonso-Garcia, Ro-

driguez-Garcia y Caceres-Reche 2018,70) el espacio
de tutoria debe fomentar el aprender a aprender, lo
que mejora notablemente el aprendizaje, la toma de
decisiones y resolucién de problemas del alumnado.
Y, por ultimo, segun Hernandez-Amords, Urrea, Apa-
ricio, Esteso, Llorens, Pérez-Vazquez, Sanchez y So-
ler, (2017), es necesario que el equipo tutorial muestre
una empatia con el alumnado, revelando interés por
sus situaciones personales, que asegure su bienestar
y equilibrio emocional.

Por lo tanto, dicha ponencia permite plantear un
PAT con el objetivo de contribuir al desarrollo de las
competencias, valores y actitudes de los discentes, a
través del seguimiento y orientacion. Y asi conducir al
alumnado al desarrollo del aprendizaje autbnomo de
la lengua inglesa, la correcta planificacion y gestion de
su tiempo de estudio, asi como el desarrollo de habili-
dades comunicativas en lengua inglesa.

Metodologia

Para la consecucién del objetivo anteriormente pro-
puesto se trabaja con una metodologia eminentemen-
te practica. Esto significa que, aunque se trabaja sobre
una base tedrica, también se atiende a la dimension
practica, sacando las conclusiones pertinentes y plan-
teando soluciones futuras para los retos creados en
la misma. Todo ello se aplica en el Departamento de
Filologia Inglesa que pertenece al area de Filologia de
la Universidad de Almeria, iria destinado mas concre-
tamente para las titulaciones de Grado en Estudios
Ingleses, Doble Grado en Estudios Ingleses y Espafio-
les, asi como Grado en Educacion Primaria (mencion
Inglés) y otros grupos en los que se imparte inglés de
otras titulaciones como Grado en Informacion y Turis-
mo o Grado en Ingenieria Técnica Agricola.
Los participantes del PAT son los siguientes:
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1. Los alumnos de los distintos grados anterior-
mente mencionados.

2. El coordinador PAT departamental del progra-
ma que sera elegido entre el profesorado y que no
debera coincidir con el coordinador de departamento,
ni el director del mismo. Sus funciones son las de or-
ganizacién, control y seguimiento de calidad del PAT.
El coordinador PAT-Universidad dara cohesion al pro-
grama con respecto al PAT de la universidad.

3. El experto del Programa de Mentores, elegido
entre los psicologos para asesorar y formar a los nue-
vos mentores o apoyar a los que ya han tenido una
experiencia previa.

4. El tutor elegido entre los profesores depen-
diendo del numero de horas de docencia, es decir, a
mayor docencia menor carga tutorial y viceversa. De-
jando las tutorias de los alumnos de nuevo ingreso a
los profesores con menos carga docente. El nimero
de tutores a elegir se hara por ratio de alumno/curso,
es decir, 1 tutor por cada intervalo de un maximo de 90
alumnos.

5. El tutor-mentor, elegidos entre los alumnos
para los distintos cursos de los grados anteriormente
expuestos.

Los materiales por utilizar son: Paquete Office
(Word, Excel y Access, principalmente); Blackboard
Collaborate; y Google Meet.

Resultados y discusion

En un primer lugar hay que considerar la necesidad
de que en este Plan converjan intereses instituciona-
les, académicos y humano-profesionales. Solo asi, el
mismo contribuye a un nivel de implicacion necesario
para que se pudiera desarrollar con garantias plenas
de éxito, ya que esas tres dimensiones, garantizan
una vision integral del mismo.

En un segundo lugar el PAT contribuye de mane-
ra efectiva en la mejora del rendimiento académico,
evitando asi, el abandono de los estudiantes de nuevo
ingreso y el poco interés de alumnos veteranos. Todo
ello mediante el apoyo a la comprension y asimilacion
de conceptos especificos tratados en las asignaturas,
asi como la consecucion de los objetivos de aprendi-
zaje auténomo y personalizado.

En tercer lugar, el PAT alienta la adquisicion de
competencias profesionales, ayudando al alumno a
que sea capaz de aunar conocimientos y competen-
cias. En un mundo donde la universidad promueve el
I+D+l, el alumno debe ver el lado practico de su forma-
cion y el Plan le asiste en esa meta, con una asesoria
profesional y laboral.

En cuarto lugar, el PAT forma personas. Esto im-
plica que contribuye, no solo a la adquisicién de cono-
cimientos y competencias, sino también a la formacién
en valores y actitudes, fomentando su formacion in-
tegral. Esto solo se consigue a través de una forma-
cién con un enfoque mas humanistico, que promueve
la construccidon de un proyecto personal basado en
valores y actitudes. En esto se basa la flexibilidad de
la tutoria que atiende a las necesidades personales
de los estudiantes, para que tengan el anteriormente
mencionado bienestar y asi tengan una vision de la
institucion positiva, ayudandoles a la integracién en la
misma.

En quinto lugar, el PAT promueve la necesidad de
que el profesorado tenga presente la importancia que
tiene, independientemente del impacto econémico que
tenga en sunémina. Y esto es quiza una de las piedras
angulares, ya que el financiamiento universitario a es-
tos programas es nulo, sin mencionar el escaso reco-
nocimiento del mismo que ve mucho trabajo extra sin
compensacion econémica alguna. Por lo tanto, el PAT
incluye acciones de apoyo al profesorado que le ayu-
da al desarrollo de ese plan, tales como actividades
de formacién tutorial, ayuda psico-pedagdgica y apoyo
institucional total, aunque no sea de indole econdémica.
Finalmente, el uso de tutorias electrénicas aporta nu-
merosisimas ventajas, en una educacién actual mas
inclusiva y que trabaja la inteligencia emocional.

Conclusion

La presente investigacion ahonda en la importancia de
desbancar viejos clichés en cuanto a la figura del tutor
y el equipo tutorial, donde se permita un acercamiento
hacia el alumnado desde postulados mas empaticos
con los valores, las habilidades y las competencias.
Algo que se antoja complejo si el docente no es forma-
do previamente y si no hay una implicacién institucio-
nal adecuada.
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Ecourbanismo y espacios educativos: binomio de liderazgo
para la concienciacion en sostenibilidad

Fernando Lozano Rivas
Universidad de Murcia, Espafia

Introduccion

El interés de la sociedad por la Educacién para el De-
sarrollo Sostenible (EDS) nunca ha estado de mas
actualidad. La necesidad de desarrollarnos en el pla-
neta ofreciendo un futuro sostenible a las futuras ge-
neraciones, es un deseo que persigue al ser humano
desde hace afos; sin embargo, nos enfrentamos a
problemas como; desertizacion, cambio climatico o el
desarrollo urbano descontrolado y cadtico de muchas
ciudades. Se hacen necesarias vias de aprendizaje
innovadoras basadas en competencias clave para la
sostenibilidad. Son los alumnos, futuros ciudadanos
del cambio, competentes, activos y criticos, los trans-
formadores de la sociedad y del mundo.

Por tanto necesitamos una transformacion en su
manera de actuar, pensar y ver el mundo y lograr futu-
ros ciudadanos con una concienciacion sostenible real
que desarrollen nuevas competencias en 4 dimensio-
nes: cognitiva, afectiva, conativa y activa. Segun Go-
mera (2008):

Para que un individuo adquiera un compromiso
con el desarrollo sostenible tal que integre la va-
riable ambiental como valor en su toma de deci-
siones diaria, es necesario que éste alcance un
grado adecuado de conciencia ambiental como
valor en su toma de decisiones diaria.

Ese fomento de la concienciacién se puede con-
seguir desarrollando proyectos de innovacién que
acrecenten competencias que les permitan participar
constructiva y responsablemente en el mundo; segun
la UNESCO (2017),”los enfoques pedagodgicos ade-
cuados para este enfoque se centran en los alumnos,
se orientan hacia la accién y son transformadores”.

En 2015 la ONU promulga la Agenda 2030 y los
17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), nace
una nueva hoja de ruta hacia la sostenibilidad. Espafia
se suma a esta iniciativa y en 2019, el Ministerio de fo-
mento publica el documento Agenda Urbana Espario-

la, donde expone que “los retos globales de todo tipo,
sociales, medioambientales, culturales, alimentarios y
de salud, econdmicos y territoriales deben abordarse
dentro de las ciudades y mediante estrategias de ca-
racter integrador y holisticas”. Por otro lado el propio
Gobierno desde esta perspectiva en la que la ciudad
se convierte en el centro vital del desarrollo sostenible
plantea:
[...] ante el Ministerio de Educacién y Formacion
Profesional la posibilidad de incluir proyectos
pedagégicos en los centros educativos y de for-
macion, incluyendo edades tempranas, que

contribuyan a crear conciencia sobre las ciudades
[...]. Ministerio de interior (2019).

Implementar metodologias del cambio que posi-
biliten fomentar la concienciacién sostenible emplean-
do el ecourbanismo como método, es una via para la
mejora del rendimiento en areas STEM y para trabajar
los ODS en el entorno educativo.

Carcelén y Garcia (2018) en su libro MAKE
COOL YOUR SCHOOL, resaltan la importancia de la
educacion a través de la Arquitectura y cémo el disefio
de espacios de aprendizaje fomenta la creatividad en
los alumnos.

Plantear por tanto un proyecto técnico ecourba-
no para que los alumnos trabajen competencias clave
para la sostenibilidad es un medio innovador para la
implementacion de los ODS en el aula. Segun Del Ce-
rro y Lozano (2019):

[...] alumnos de 1.° de Bachillerato han podido
desarrollar los contenidos establecidos en el cu-
rriculo actual mediante el ecourbanismo como
instrumento metodolégico a través de las TIC.
Este proyecto técnico sostenible ha contribuido a
la adquisicion de competencias transversales es-
tablecidas en la LOMCE tales como la creatividad,

la capacidad de comunicar y el trabajo en equipo,
entre otras.
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Metodologia

El método de aprendizaje para alcanzar estas compe-
tencias es el proyecto técnico ecourbano, desarrolla-
do en 4 fases. En el mismo, los alumnos desarrollan
contenidos curriculares asi como el uso de las TIC. En
cada una de las etapas, el alumno trabaja las compe-
tencias y objetivos de aprendizaje cognitivos, socioe-
mocionales y conductuales publicados por la UNES-
CO en 2017. En este caso el ODS a trabajar sera el 11,
Ciudades y comunidades sostenibles.

Fases del proyecto
1. Andlisis del estado actual y problema a resolver.
2. Viabilidad del proyecto en aspectos sociales, am-
bientales y econdmicos.
3. Planteamiento del disefo.
4. Disefio del proyecto. CAD y maqueta.
Las Competencias clave para la sostenibilidad
son (Haan, 2010):

Competencia de pensamiento sistémico, anticipa-
cion, normativa, estratégica, de colaboracioén, de
pensamiento critico, autoconciencia, integrada de
resolucion de problemas.

Para medir el nivel de concienciacion ambiental
se emplearia la escala Nuevo Paradigma Ecoldgico
revisada (NEP). Con una muestra de 30 alumnos, se
implementa el proyecto en el aula durante varios me-
ses. Realizamos un pretest y postest pudiendo com-
probar en qué forma, este proyecto ha contribuido a
la adquisicion de las competencias clave para la sos-
tenibilidad. Con la prueba t de student para muestras
dependientes obtendremos los resultados.

Resultados y discusion

Los resultados obtenidos son interesantes, ya que
muestran altos niveles de conciencia sostenible sobre
la importancia de las dimensiones ambiental, social
y economica que subrayan el principio de sostenibi-
lidad (Del Cerro y Lozano, 2020). Los investigadores
sefialados estan de la misma forma de acuerdo con la
UNESCO en que implementado este enfoque meto-
doldgico en el aula, se consiguen no solo mejoras en
el rendimiento de los alumnos en el area STEM sino
formar a futuros ciudadanos sostenibles.

Conclusion

La implementacion de metodologias innovadoras en
educacion para el desarrollo sostenible es para mu-
chos investigadores la via en la que se puede con-
cienciar de una forma real a los alumnos. La UNESCO
estima necesario que este enfoque esté centrado en el
alumno y sea transformador.

La potencia que ofrece el Ecourbanimo como ins-
trumento metodoldgico, concretado en el aula a través
del desarrollo de proyectos técnicos en el disefio de
espacios sostenibles en el centro es enorme. Nos en-
contramos con algunas dificultades tales como la ne-
cesidad de inversiones publicas y privadas por parte
de los Gobiernos y Organizaciones, formacién inicial
del profesorado en EDS vy los escasos niveles de con-
cienciacién que a dia de hoy aun existe en algunos
jovenes.

Esta investigacion por tanto trata de dar respues-
ta a una necesidad urgente de cambio y contribuye
tedricamente ofreciendo una metodologia de trabajo
en el aula desde el Ecourbanismo como eje vertebra-
dor para dar solucién a uno de los aspectos que mas
preocupa a la ciudadania en general, el Desarrollo
Sostenible.

Palabras clave: Ecourbanismo, concienciaciéon en Sos-
tenibilidad, Proyecto Técnico.
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Uso de aplicaciones méviles como recurso educativo
en la enseianza de Fisioterapia

David Lucena-Anton
Departamento de Enfermeria y Fisioterapia, Universidad de Cadiz. Cadiz, Espana

Introduccion

Durante los ultimos afios, los profesionales de Cien-
cias de la Salud vienen incluyendo herramientas digi-
tales para el desarrollo de sus competencias laborales.
Dentro de estas herramientas digitales, encontramos
el uso creciente de la denominada mHealth, que con-
siste en la aplicacion de estos servicios de salud a
través de dispositivos moviles para recolectar datos,
proporcionar servicios y comunicacion a distancia, y
monitorizar a pacientes (Ortega-Martin et al., 2019;
Tomlinson et al., 2013). En este sentido, en el area
profesional de la Fisioterapia esta creciendo el uso de
aplicaciones moviles (Apps), siendo una herramienta
complementaria Util tanto para la valoracién como para
el tratamiento de los pacientes (Xu & Liu, 2015).

Por otro lado, en el ambito docente también se
esta implementando el uso de Apps, siendo un instru-
mento innovador que puede aumentar la motivacion
por el aprendizaje de los alumnos, complementando
los modelos de ensefanza-aprendizaje habituales
(Arribas et al., 2015; Zaldivar et al., 2015). Especifica-
mente, en la ensefianza de Fisioterapia, la inclusion de
recursos audiovisuales puede producir en el alumnado
mejoras en diferentes aspectos, tales como: la moti-
vacion, la facilidad de asimilacion del contenido y la
adquisicion de destrezas fisicas (Hurst, 2016).

Basandonos en estos antecedentes, el presente
trabajo de investigacion tiene como objetivo dar a con-
ocer una propuesta de innovacion docente mediante
el uso de Apps para estimular la motivacion por el
aprendizaje del alumnado participante en la asignatu-
ra: Cinesiterapia; incluida en el segundo curso de la
titulacién universitaria del Grado en Fisioterapia.

Metodologia

En cuanto al disefio del estudio a realizar, éste consis-
tira en un estudio de tipo observacional. La poblacion

participante estara compuesta por alumnos del segun-
do curso del Grado en Fisioterapia que cursan la asig-
natura de Cinesiterapia. En concreto, dicha asignatura
pretende potenciar la adquisicion de las siguientes
competencias especificas: (i) identificar la situacion
del paciente/usuario a través de un diagnoéstico de Fi-
sioterapia, planificando las intervenciones, y evaluan-
do su efectividad en un entorno de trabajo cooperativo,
(i) conocer y aplicar las guias de buena practica clini-
ca, (iii) tener la capacidad de aplicar la Fisioterapia e
identificar el tratamiento fisioterapéutico mas apropia-
do en los diferentes procesos de alteracion de la salud,
prevencion y promocion de la salud asi como en los
procesos de crecimiento y desarrollo. Esta asignatura,
en lineas generales, incluye la ensefianza de moviliza-
ciones (movimientos pasivos aplicados a segmentos
corporales del paciente, e instruccion de movimientos
activos a realizar por el paciente) para complementar
el tratamiento de disfunciones musculo-esqueléticas.

La muestra sera dividida de forma aleatoria en
2 grupos: el primer grupo recibira la formacion teori-
co-practica haciendo uso de imagenes (incluidas en
presentaciones tipo PowerPoint); mientras que el se-
gundo grupo recibira la misma formacion haciendo uso
de la App para dispositivos méviles: iMuscle2 (3D4Me-
dical, Dublin). Esta App cuenta con una interfaz muy
intuitiva que permite identificar faciimente la muscu-
latura involucrada en los diferentes movimientos del
cuerpo humano, asi como ofrecer una amplia diver-
sidad de ejercicios y movilizaciones a realizar involu-
crando la zona muscular seleccionada.

En cuanto al proceso de evaluacién de los resul-
tados, una vez finalizado el proceso de ensefianza,
se utilizara un cuestionario elaborado especificamen-
te con el fin de evaluar los resultados obtenidos por
los dos modelos de ensefianza sobre la adquisicién
de contenidos tedrico-practicos y sobre la satisfaccion
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del alumnado con la metodologia de ensefianza em-
pleada. El cuestionario estara compuesto por diferen-
tes items que seran contestados con una puntuacion
comprendida entre 1y 5 (en escala desde 1- totalmen-
te en desacuerdo- a 5 -totalmente de acuerdo-). En
concreto, estara compuesto por los siguientes items:

1. La metodologia empleada me ha servido para
reforzar mis conocimientos sobre anatomia muscu-
lo-esquelética.

2. La anatomia muscular fue realista, permitién-
dome localizar la musculatura involucrada en cada
movimiento.

3. La metodologia empleada me ha ayudado a se-
leccionar las movilizaciones adecuadas a realizar y ejer-
cicios a prescribir, segun la musculatura involucrada.

4. El modelo de ensefianza empleado me ha pa-
recido util para mi formacion teérico-practica.

5. El modelo de ensefianza empleado me ha pa-
recido motivador.

6. Considero adecuada la metodologia empleada
para mejorar mis conocimientos teorico-practicos.

7. Estoy satisfecho con el modelo de ensefianza
empleado.

8. Considero que el modelo de ensefianza em-
pleado deberia extrapolarse a otras asignaturas.

Las cuestiones seran contestadas con una pun-
tuacién comprendida entre 1 y 5 (en escala desde 1.
totalmente en desacuerdo, a 5. totalmente de acuerdo).

Resultados

Una vez finalizado el proceso de ensefianza, los datos
obtenidos en los cuestionarios se analizaran estadisti-
camente. Se valoraran las diferencias existentes entre
los dos grupos participantes en el estudio, tanto para
la totalidad del cuestionario en general, como para
cada una de las preguntas. Como resultado, se espe-
ra un mayor grado de adquisicion de contenidos teori-
co-practicos y de satisfaccion del alumnado, por parte
de los alumnos que reciben la ensefianza a través de
la App iMuscle2. Ademas, ya que seria conveniente
analizar si existen diferencias por sexo o por el grado
de implicacién/motivacion con la asignatura, se reali-
zara un analisis individualizado sobre la relacion de los

resultados obtenidos con las variables: género y notas
obtenidas en la asignatura.

Conclusion

El objetivo del presente trabajo de investigacion es
presentar una propuesta innovacion docente para la
realizacién de un futuro estudio observacional. Dicho
estudio, centrado en la asignatura de Cinesiterapia
del Grado en Fisioterapia, evaluara el grado de ad-
quisicion de contenidos tedrico-practicos y el grado
de satisfaccion por parte del alumnado, de un modelo
de ensefianza innovador basado en el uso de la App
iMuscle2 con respecto a un modelo tradicional basa-
do en imagenes. Con ello, se pretende proporcionar
mayor evidencia sobre la inclusion de Apps en los
procesos de ensefianza relacionados con el Grado en
Fisioterapia.

Palabras clave: innovacién educativa, aplicaciones
moviles, fisioterapia.
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Proyecto de innovacion docente: Teledocencia en el
Grado en Fisioterapia

David Lucena-Anton
Departamento de Enfermeria y Fisioterapia, Universidad de Cadiz. Cadiz, Espafia

Introduccion

Actualmente, se esta produciendo un gran avance de
las nuevas tecnologias de la informacién y comunica-
cion (TIC), la sociedad se hallainmersa en un continuo
proceso de digitalizacion. En concreto, en el area de
la fisioterapia, las TIC se estdn comenzando a utilizar
para el soporte y apoyo a distancia de pacientes, asi
como en los procesos de evaluacion y tratamiento
(Catan et al., 2015). Ademas, en el ambito de la en-
sefianza, estan comenzando a implantarse nuevos
enfoques y métodos de ensefianza basados en el uso
de herramientas digitales, aunque el uso de estas her-
ramientas debe ser cuidadosamente estudiado por el
docente para fomentar la adquisicion y generacion del
conocimiento (Alvarez Junco, 2019).

La inclusion de las TIC en la ensefianza podria
potenciar la motivacién, asi como las competencias y
destrezas tecnoldgicas del alumnado (Salazar et al.,
2020). Dentro del uso de las herramientas TIC, los
modelos de teledocencia, en los cuales no se requi-
ere presencialidad, estan cobrando mucha fuerza en
tiempos actuales, en los que, debido a situaciones de
emergencia como la vivida durante la pandemia provo-
cada por la COVID-19, la presencialidad no siempre
es posible. El profesorado se ha visto involucrado en
un cambio radical y rapido de modelos de ensefianza
tradicional presencial por modelos de ensefianza no
presencial.

Dentro del ambito de la Fisioterapia, se ha dem-
ostrado que estos modelos de ensefianza apoyados
en recursos audiovisuales pueden mejorar la moti-
vacion, la facilidad de estudio y las adquisicién de las
destrezas por parte del alumnado (Hurst, 2016; Weeks
& Horan, 2013). En este sentido, durante la formacién
académica del Grado en Fisioterapia de la Universi-
dad de Cadiz, la asignatura del tercer curso: Métodos
Especificos de Intervencion en Fisioterapia |, ha sido
impartida mediante un modelo de ensefianza basado

en la teledocencia. Esta asignatura aborda el apren-
dizaje de esta especialidad de forma eminentemente
practica, fomentado el razonamiento clinico del futu-
ro profesional de la Fisioterapia, aunando numerosos
procedimientos de evaluacion y técnicas manuales
de tratamiento de disfunciones musculo-esqueléticas.
Por todo lo anterior, el presente proyecto de inno-
vacion docente tiene como objetivo evaluar el impacto
producido por dicho modelo de ensefianza no presen-
cial, sobre el grado de satisfaccion del alumnado. Ello
permitira conocer la viabilidad en cuanto a la aplicabil-
idad de dicho método, tanto en la presente asignatura
en un futuro, como su posible extrapolacién a otras
asignaturas del Grado en Fisioterapia.

Metodologia

El presente proyecto consiste en un estudio observa-
cional en el que se pretende evaluar la satisfaccion del
alumnado conforme a la ensefianza recibida mediante
el modelo de teledocencia en la asignatura Métodos
especificos de intervencion en Fisioterapia .

Dada la alta especificidad de las técnicas manua-
les de evaluacion y tratamiento y la importancia del
control sobre todos los parametros para que realmen-
te sean efectivas (colocacion del paciente, ergonomia
del Fisioterapeuta para adaptarse a dichas posicio-
nes, procedimiento manual, indicaciones al paciente,
etc.), dicho modelo de ensefianza se ha centrado en
el cumplimiento de las siguientes premisas: fomentary
estimular la interaccién profesor-alumnado y la comu-
nicacion bilateral, fomentar la oportunidad al alumnado
para la resolucion de dudas en tiempo real, y fomentar
la estimulacion por el aprendizaje y comprensién del
contenido.

En concreto, se trata de un modelo de teledocen-
cia interactiva y sincrona mediante videoconferencia
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apoyada en material audiovisual y resolucién de du-
das en tiempo real a través de Chat. Las sesiones de
teledocencia se han realizado mediante la plataforma
BigBlueButton y Google Meet. Al tratarse de una asig-
natura eminentemente practica, cada técnica de eva-
luacion y tratamiento ha sido mostrada al alumnado
mediante videos interactivos (mediante la opcion de
compartir video, afiadiendo el enlace a videos colga-
dos previamente a un Canal de Youtube con acceso
privado), pudiendo pausar dichos videos, ir hacia de-
lante y hacia detras, segun las necesidades del alum-
nado. Al mismo tiempo, se han abordado los conte-
nidos mediante las explicaciones oportunas y se ha
fomentado la interaccién y comunicacion constante
con el alumnado gracias al uso del Chat propio de la
herramienta de videoconferencia, en tiempo real.

Adicionalmente, se ha puesto a disposicion del
alumnado todo el material teérico (mediante documen-
tos) y practico (mediante carpetas que incluyen enla-
ces a los videos descritos anteriormente) en el Cam-
pus Virtual.

Para evaluar el impacto producido por dicho mo-
delo de teledocencia sobre el grado de satisfaccion del
alumnado, éstos cumplimentaran un cuestionario en
que se abordaran las siguientes cuestiones:

* El modelo de ensefianza empleado me ha pare-
cido util.

* El modelo de ensefianza empleado me ha pare-
cido motivador.

» Considero adecuada la metodologia empleada
para mejorar mis conocimientos teoérico-practicos.

» El feedback recibido durante el proceso de ense-
fianza ha sido adecuado.

» Estoy satisfecho con el modelo de ensefianza
empleado.

» Considero que el modelo de ensefianza emplea-
do deberia extrapolarse a otras asignaturas.

Las cuestiones seran contestadas con una pun-
tuacion comprendida entre 1 (totalmente en desacuer-
do) y 5 (totalmente de acuerdo).

Resultados

Una vez completados los cuestionarios, se analizaran
los resultados estadisticamente. Los resultados es-
perados son: una puntuacién mayor a 3 en la media
ponderada de las 6 cuestiones, asi como, especifica-
mente, una puntuacion mayor a 3 en los items 5y 6.

Ademas, se realizaran analisis pormenorizados para
analizar la relacion de los resultados con caracteristi-
cas como: género y notas obtenidas en la asignatura.

Conclusion

El presente trabajo pretende mostrar el grado de sa-
tisfaccién del alumnado participante en un modelo
de ensefanza innovador basado en la teledocencia
interactiva y sincrona, apoyada en recursos audio-
visuales, que podria ser eficaz para el aprendizaje
tedrico-practico de la asignatura abordada, pudiendo
extrapolarse ademas a otras asignaturas similares del
Grado en Fisioterapia.

Palabras clave: teledocencia, fisioterapia, innovacién
educativa, TIC.
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Introduction

Nowadays, the development of the Information and
Communication Technology (ICT) has had an enor-
mous impact on every aspect of our society howev-
er, its influence is particularly noticeable in education,
since the teaching methods have changed to a great
extent in the last decades. In the past, it was incon-
ceivable to use computers in class in order to show
the students Power Points presentations or even You-
Tube videos. Professors would not use microphones
and intelligent whiteboards and projectors were yet to
be invented. Therefore, the ICT helped to develop new
forms of teaching which have facilitated the learning
processes to students. In this sense, the progress of
ICT and the appearance of web applications have had
a great influence on education.

Many studies have shown that using tradition-
al teaching methods creates passive students, who
do not participate in the development of lessons or
classes. For this reason, a new method that combines
practice and theory when teaching is necessary and
this is why gamification in the classrooms is gaining
more and more importance, since through the games
the participation of the students is immediate. The re-
sources used to gamify are, basically, the web applica-
tions used in mobile phones and tablets. In order to get
students’ attention and commitment, the use of video
games or digital games has been implemented in the
classroom as a means to teach and learn, obtaining
not only student commitment results but also creating
interest in the subjects that are going to be taught.

Gamification increases motivation and makes it
easier for the students to learn thanks to the tools and
ways of thinking normally used in games (Kapp, 2013).
Another good thing about gamification is that students
do not realize that they are learning. As a result of that,
satisfaction and productivity are also accomplished
with gamification. Likewise, gamification and ICT en-
able students’ creativity to be much greater thanks to

the fact that learning is much more visual, increases
co-operation and teamwork as well as improving the
ability to process information. In addition, one of the
main advantages of this system is that it minimizes stu-
dents’ fear of being wrong, which is what makes them
passive and non-participatory in class.

Although many authors have found support for the
use of gamification as an effective education strategy
for the learning process (e.g., Connolly, Boyle, MacAr-
thur, Hainey, & Boyle, 2012), others have questioned
its effectiveness (e.g., Akili, 2006; All, Castellar, & Van
Looy, 2016), noting that there is a lack of studies that
have assessed the impact of gamification on student
learning (Caulfield, Xia, Veal, & Maj, 2011; Connolly
et al., 2012). Therefore, the main aim of the present
work is to analyze how the use of gamified activities
influences the learning process of students in foreign
language. For that purpose, didactic activities have
been executed through Kahoot, a game tool that allow
gamification in the classroom while the students use
an electronic device (smartphone, tablet or laptop).

Methodology

Students of English subjects participated in this re-
search. All data were collected during the 2019/20 aca-
demic year. After the end of the semester, an online
survey was carried out with different scales to measu-
re the variables of the study during the use of Kahoot
(motivation, experience, satisfaction, and the learning
level acquired by students when using new learning
methodologies in their formative process). Additionally,
a focus group discussion was developed to go in depth
in motivations and results of the learning process.

In order to analyze the data, we proceeded to
perform analysis using the program IBM SPSS Sta-
tistics v.25, specifically, the following analyses were
developed:
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1. Univariate Analysis: To describe the sample
and analyze the reliability of the Likert scales used.

2. Bivariate Analysis: Using the Pearson’s corre-
lation we wanted to evaluate the existing relation be-
tween attention, interest, satisfaction and confidence
of the student regarding the use of Kahoot in the lear-
ning activities.

3. Multivariate Analysis: A multiple linear regres-
sion was performed in order to measure which factors
have the greatest influence on learning. The included
factors were: the attention that the student focuses at
applying gamified activities, social interaction using the
game and the usefulness of Kahoot as a learning tool.
In addition, an analysis of the variance (ANOVA) was
carried out to measure the difference of means existing
between the opinions of men and women.

Results and discussion

Following the aforementioned, the conclusions of the
investigation were reached. The results show that
Kahoot is a tool that contributes in a positive manner
to the students learning process, being highly rated
by them, who have been able of learning in a different
dynamic and funnier way. Besides, those who worked
with these types of gamified activities managed to de-
velop their concentration and interest in the classroom,
motivating them to study more, which generates confi-
dence because they are able to control their progress.
Moreover, it is evident that the students have more fun
with this type of activities, conceiving the classes more
attractive, and encouraging a healthy competition be-
tween them and, therefore, making the Kahoot expe-
rience totally rewarding.

Finally, the students consider that Kahoot is a fa-
vorable tool for evaluating practical activities, because
they believe that is useful for the learning process and
that they would like to implement this type of technique
in other subjects.

It should be noted that, beyond the data obtai-
ned in the surveys and in the fieldwork, the students
indicated that the application should offer more time
to answer the questions and not only be used as an
evaluation method, but also as a revision of the topics
and preparation for the exams.

Conclusion

All'in all, we can consider that gamification is a tool that
should be used more in the field of education, so that
students can learn dynamically and not only traditiona-
lly. Kahoot is an instrument that allows getting out of
the routine, and teachers should not refuse to use it, as
they can evaluate more effectively if the explanations
they have given have reached the understanding of all
students.

Keywords: gamification, Kahoot, learning, foreign lan-
guages, motivation.
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Introduction

The new coronavirus pandemic prompted the World
Health Organization to declare a pandemic situation.
The apprehension with the disease caused Higher
Education Institutions (HEIs) - concerned with keeping
students connected to education - to trigger emergen-
cy plans (Huang et al., 2020) to face this atypical de-
mand in learning. This context also significantly altered
the way professors act, namely by changing classes
from the face-to-face setting to an e-learning system.
However, details about how the policy was implemen-
ted and the effects it can cause are still under debate
(Wang et al., 2020; Zhang et al., 2020).

In this context, the question arises: “what is the
perception of professors about the impact of the pan-
demic on higher education, more specifically in the
teaching activity conducted in private institutions in
Brazil?” This research aims to identify different per-
ceptions among professors working in private Brazilian
institutions regarding the impact of the pandemic on
higher education teaching.

The perspective of analysis occurs through disci-
plinary power and issues related to the fabrication of
subjects, based on Michel Foucault’'s work.

For Foucault, there is no theory of power; howe-
ver, he defended the existence of power relations, and
stated that disciplinary power creates a cellular form of
individuality. Foucault provides elements that allow us
to see the extent to which the idea of being a subject is
implicated in disciplinary power relations, or how speci-
fic power relations produce subjectivity (Taylor, 2018).
In this context, vigilance stands out in the configuration
of the panopticon.

Methodology
This is a qualitative research, constituting a multiple

case study (Yin, 2005). The analysis units were three
private HEIs, located in the southern region of Brazil,

which migrated from the face-to-face learning setting
to classes in the e-learning system. The subjects of the
research were Law School professors.

Data collection was carried out through interviews
with a semi-structured script, applied between May and
July 2020, with nine professors, which corresponds to
a sample of about 9% of the total teaching staff. The
hand included demographic information and manage-
ment issues. All interviews were recorded, transcribed,
and analyzed using words in light of speech analysis.

All respondents have a Ph.D. degree, 45% were
women and 55% men, being connected to the HEI for
more than five years. The subjects were identified in
the research using “acronyms”.

Results and discussion

The data analyzes and discussions address the pan-
demic context and the change generated in the tea-
ching activity, as it can be observed in the following ex-
cerpts. Regarding the management of the HEI during
the pandemic, respondents report:

A sort of intoxication in the orientation for the use
of technology in classes (C1).

Centralized (U2).

Meetings, excessive bureaucracy and information
via whatsApp (C1).

| have the impression that the managers went
crazy (C2).

Heterogeneous narratives highlight positive as-
pects; however, it is evident how the practices raised
factors that led professors to reassess their perfor-
mance. Additionally, as management procedures are
consistent with power relations, they also portray how
cruelly the pandemic shows the rise of neoliberal capi-
talism in response to emergencies.
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An important finding of this study is the impression
of “uncertainty and fear” that the professors demonstra-
te regarding institutional evaluation. They think about
how students in the e-learning system will evaluate
them about their teaching performance and production.

There is also unanimous understanding among
professors concerning the absence of educational go-
vernment policies in the pandemic time and a sense of
freedom restriction:

The recorded classes, the degree of surveillance
that this represents (C3).

Talking to a screen being recorded generates a
permanent surveillance (U3).

Considering the testimonies, it is clear that acade-
mic freedom has been affected by the practice of recor-
ding classes. Thus, it can be established from survei-
llance that “power becomes a multiple, automatic and
anonymous machinery” (Foucault, 2014, p. 148).

Finally, excerpts demonstrate the feeling among
professors in this pandemic period:

Overwhelming and a surveillance (C3).
Anxiety, stress and work (UL2).

Suffocation! Up to ten years ago | felt a part of the
University, today | feel even afraid (U3).

Bewildered! Because | have domestic activities,
children, teaching (C2).

Professors’ testimonies find meaning in Fou-
cault's (2014) thesis, in which calculated eyes, visibi-
lity, and permanent surveillance achieve legitimation
based on the panopticon’s architecture. Furthermore,
Shore and Roberts (1995) claim that the panopticon
acts as a control practice all through the total and per-
manent visibility of individuals, a device perceived as a
paradigm of social control and surveillance systems.

Conclusion

It appears as a conclusion of this research that the
pandemic significantly impact the teaching activities.
The effect goes through an acceleration by introducing
management procedures with an autocratic approach
due to the need for agility in decision making, leading
universities to the logic of capitalism. Furthermore, the
practices instituted resulted in the professors’ work pre-

cariousness, which can be seen by the e-learning tea-
ching system’s power, through the loss of freedom and
privacy, and surveillance. It configures a panopticism
that responds to the system in the logic of “thinking
about surveillance as an instance of power that does
not imply thinking about the simple act of observing but
including it in a political, productive perspective” (Pra-
do Filho & Geraldini, 2012, p. 143) .

As a contribution to the analysis in light of Michel
Foucault, professors’ experience resonates perfectly
with a panopticism, as it describes the discipline pro-
cess of professors during a pandemic. It analyzes pro-
fessors trapped in panopticons induced by teaching -
productivity.

This is stated by Prado Filho and Geraldini (2012),
pointing out that the continuous visibility, caused by an
invisible power, that control over the bodies is exerci-
sed, and through which it is possible to maintain them
as subjects. Thus, the bodies subjected to surveillance
undergo control and correction interventions, which, in
turn, remove as much of the bodies as possible.

Keywords: Covid-19, e-learning system, management,
panopticon, power, professor.
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Introduccioén

En los ultimos afos, gracias al avance de las nuevas
tecnologias y a la incorporacion de software informa-
ticos en los métodos de ensefianza, ha sido posible
desarrollar nuevas estrategias de aprendizaje que fa-
cilitan tanto el aprendizaje al alumnado como la elabo-
racion de material al profesorado. De esta manera, se
consigue acercar mas a la realidad el aprendizaje del
alumnado, a la vez que se facilitan los recursos edu-
cativos a estudiantes que presentan algun tipo de dis-
capacidad. En esta linea, y en concordancia con estu-
dios previos (Castillo-Ruiz, 2016) este proyecto tiene
como obijetivo principal la creacién de audiolibros, ela-
borados a partir de material docente, proporcionando
un innovador método de estudio.

Como bien indica Vallonari (2011), el audiolibro
consiste en escuchar un libro sin la necesidad de leer.
Para ello, solamente se necesita una grabacién en un
dispositivo que reproduzca audio (CD, CD-MP3, dis-
positivo movil, ordenador), o incluso también podria
descargarse directamente de internet. Este formato
es posible utilizarlo ante situaciones en las que resulta
imposible la lectura en una hoja de papel o en la pan-
talla de un ordenador, por ejemplo. Con el audiolibro,
se permitira al alumnado la posibilidad de escuchar el
material utilizado para la asignatura en cualquier mo-
mento y lugar, sin necesidad de tener presente el ma-
terial en formato papel.

El objetivo principal de este proyecto, identifi-
cada con la linea de trabajo Proyectos de Atencion
a la Discapacidad en la docencia universitaria, es la
creacion de audiolibros a partir de material docente,
concretamente material elaborado por el propio pro-
fesorado. Los audiolibros se pondran en marcha en
asignaturas pertenecientes al Grado de Psicologia, y
al grado de Educacion Primaria. Las asignaturas han

sido seleccionadas en colaboracion con el responsa-
ble de Atencién a la Discapacidad de la Universidad de
Cadiz. Este recurso permitira a todo el alumnado de
la universidad la posibilidad de escuchar a través de
diferentes dispositivos electrénicos el material docente
utilizado en las asignaturas de su titulacién correspon-
diente. Siguiendo a Calderdn, et al., (2015), este pro-
yecto surge, principalmente, para dar respuesta a las
dificultades planteadas por el alumnado que presenta
discapacidad visual o discapacidad motora, ya que la
mayoria del material docente facilitado por el profeso-
rado requiere de un soporte visual para su estudio, lo
que supone una especial dificultad para este colecti-
vo (Fernandez-Rey, 2005). En este caso, el audiolibro
puede llegar a ser una herramienta eficiente y util que
permite estudiar con éxito a este alumnado. Ademas,
el audiolibro también puede ser una ventaja para el
resto del alumnado, ya que ofreceria otra alternativa
para el aprendizaje de la materia.

Objetivos

« Definir las caracteristicas concretas necesarias
que deben tener los audiolibros para ayudar al
alumnado con discapacidad visual.

» Seleccion de el/la alumno/a que realizara la lectu-
ra del material.

* Formacioén de el/la alumno/a en la creacion del
audiolibro.

» Creacidn y edicion de los audiolibros.

» Puesta en comun de los audiolibros con el profe-
sorado participante.

» Valoracién de los audiolibros por parte del alum-
nado participante.

» Valoracion de los audiolibros por parte del profe-
sorado participante.
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Metodologia

La realizacion de la actividad propuesta requiere una
coordinacion entre todos los participantes del proyecto,
ya que sera necesario la elaboracién de audiolibros de
diferentes asignaturas en una misma linea de trabajo.

Se realizaron varias reuniones de trabajo. En la
primera reunion se presentd el objetivo del proyecto,
asi como las actividades y plazos en los que se lleva-
ria a cabo. En la segunda reunién, se establecieron los
criterios de seleccion para el/la alumno/a que pondria
voz a los audiolibros. Una vez determinada esta infor-
macion, se abrié un plazo de presentacion de solicitu-
des en la que el alumnado de 3° o 4° curso interesado
en esta actividad podria participar en el proceso de
seleccion. La persona elegida realizaria, previamente
a la ejecucion y creacion de audiolibros, una formacion
completa necesaria para desarrollar la actividad.

Para ello, se solicitd informacion al Centro de Re-
cursos Digitales sobre los conocimientos necesarios
para la grabacion de audiolibros, en concordancia con
las pautas que ofrece Garcia-Sanchez (2019). Una
vez finalizada la edicién de audiolibros, el resultado fi-
nal de los audiolibros se presentaria en una reunion en
la que se convocara a todo el profesorado participante
y se comentarian los resultados.

Una vez aprobado el material por todo el profe-
sorado, se le daria difusion a través de la oficina de
Atencién a la Discapacidad de la Universidad de Ca-
diz, para que todo el alumnado susceptible de necesi-
tar dicho material lo tuviera a su disposicién.

Por ultimo, se finalizaria este proyecto con una
reunioén con todo el profesorado participante en la que
se expondrian los resultados del proyecto, necesida-
des de mejoras, nuevas propuestas para el siguiente
curso académico y nuevos retos que satisfagan las ne-
cesidades de los y las estudiantes.

Resultados y conclusiones

Los resultados seran obtenidos a partir del siguien-
te curso académico (2020/21), ya que, a pesar de
ser aceptado por el vicerrectorado de digitalizacion
e infraestructuras de la Universidad de Cédiz (UCA/
R60REC/2019) el proyecto no ha podido cumplir los

plazos previstos a consecuencia de la reciente pande-
mia. Los datos obtenidos seran publicados en futuros
congresos.

Palabras clave: audiolibro, discapacidad, innovacion
docente, alumnado.
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Introduction

In this paper, we show how to learn linear algebra to-
pics through an interactive app and a study related
to its implementation. The main feature of the app is
to allow the visualisation of all the steps involved in
any evaluation, which goes beyond the traditional text-
books (or other static resources) and other software
packages. The research contributed to show that the
implementation and use of this educational software
was well received by the students and overall perfor-
mance indicators have shown consistent improvement,
since it was been incorporated in the teaching-learning
process.

The most important applications of mathema-
tics to other areas of science naturally involve what is
known as linear methods or, said otherwise, concepts
related with Linear Algebra (Lang, 1989; Horn & John-
son, 1985). The applications are immense and in ma-
thematics itself, just to give an example, the operations
of differentiation and integration, which are used trans-
versally in any engineering course (Kaltofen, 1997) are
all linear. In order to introduce concepts related with
vector spaces and linear transformations, and with the
aim of a paper-based assessment of the knowledge of
the students in subjects like, matrix of a linear transfor-
mation, rank of a matrix, and the evaluation of determi-
nants of matrices, the author designed and developed
an app that has been used in his lectures of Linear
Algebra.

The need to implement this interactive tool is mo-
tivated by the difficulties that occur in many enginee-
ring courses about the perception and understanding
of abstract concepts that are present in these subjects
(Dimiceli, Lang, & Lock, 2010) and in the visualisation
of geometric concepts (Semido, Rodriguez, & Manuel,
2006). We are also concerned with the students’ as-
sessment that constitute a very important part of the
educational process, not even for the measurements
of results but also for an internal process of evaluation

and, at the end, to obtain useful information for both
students and teachers (Misutova & Misut, 2015; Daly,
Pachler, Mor, & Mellar, 2010).

Methodology

A study was conducted during the recent academic
years and involved 208 students of the first year cour-
ses, mainly for engineer courses. Each academic year
at Universidade do Algarve is divided into two teaching
periods (known as semesters), each one of approxi-
mately 15 weeks. Most of the students have less than
twenty years old and in terms of gender 133 (64%)
were male and 75 (36%) were female, with a percen-
tage of more than half of men than women, which is
typical in engineer courses.

The app used in this project was initially devel-
oped for educational purposes but can also be used by
teachers in the preparation of their lectures, their sym-
bolic capabilities is a surplus value. The app covers
several topics of Linear Algebra, which can be com-
plemented with educational activities specified in the
teacher’s exercises book. In this way, when a student
tries to solve some problem s/he can, in a dynamical
way, check and compare their steps of the solution for
the problem that they have in hand with the steps given
by the program. This is vital in order to have a posi-
tive impact on the quality and performance of students’
learning process. The main features of the app are the
following:

* An intuitive and dynamic interface

» Possibility to choose the type of matrix, rectan-
gular or square matrices

* Possibility to randomly generate or insert our
own matrices

» Show the steps of the computations involved
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We develop some pedagogical scenarios ob-
tained from the app, which highlight the ways in which
their use can improve the teaching and learning of Lin-
ear Algebra in the classroom, namely, the Gauss elim-
ination method and the evaluation of a determinant
through the Laplace method.

Results and discussion

The results presented here were obtained from three
different sources. The first one was obtained from
the results of tests and exams that students have ac-
complished during the teaching and the examinations
period. The second one came from a general on-line
questionnaire that students and teachers must fill in at
the end of the teaching period, and finally some of the
information was taken from Moodle platform.

In terms of statistical results, the most significant
item was the increasing of the mean score. In a scale
of 20 points for tests and exams their initial value was
7.76 and the final mean score was 10.25, which corre-
sponds to approximately 31% difference in total per-
formance. In a comparison of the curves for the two
models (one subject to the app and the other without
this effect), the first curve is more shifted to the right
than the second one. At first sight, this is a good result
and clearly reveals some progress. Several mathemat-
ical models were tested in order to get the best fitting,
and the goodness-of-fit tests confirmed that based on
a Chi-square test, the null hypothesis that the data is
distributed according to the Gamma(3.38,1.85) distri-
bution is not rejected at the 5% level of significance.

Keywords: ICT’s; educational software; teaching-lear-
ning process; mathematics; higher education.

Conclusion

The study demonstrates that there is a more pre-dis-
position of the students to learn some topic in mathe-
matics when in the classroom teacher combines a
mixture of traditional methods of pen-paper with com-
puter applications, which are effectively related with
the subject that is taught, otherwise careful is needed
since this could be a way of distraction. Another great

advantage is that the student can interactively follow
the resolution process of problems that are in the exer-
cises book of the teacher, which is put at their disposal
before the teaching period starts. The study also re-
veals that there is in general a significant difference in
students’ performance, with or without the use, of the
app and taking activities related with it. This research
contributed to show that the use of such an app in con-
junction with the traditional teaching methods, signifi-
cantly improve the knowledge and skills of students,
which is very important for them to acquire a more solid
knowledge in mathematics.
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Apropiacion tecnolégica y el uso de MOOC en la UAM-I

Regina Leal Giiemez, Salvador T. Porras Duarte
Universidad Auténoma Metropolitana-Iztapalapa, México

Introduccién

Actualmente el uso de la tecnologia digital esta cam-
biando drasticamente a las organizaciones, en particu-
lar el término de “Industria 4.0” significa fabricas inteli-
gentes que estan totalmente interconectadas. En ese
entorno el personal de estas nuevas organizaciones
necesita desarrollar habilidades y competencias digi-
tales adecuadas que les permitan afrontar estos cam-
bios. Para llevar a cabo esta transformacién la edu-
cacion es relevante, ademas de que el uso de Tl ha
modificado directamente todos los ambitos de la edu-
cacion, resulta ser el medio ideal a través del cual se
construyen las bases para generar los conocimientos
y hablidades necesarios en este nuevo entorno (Leal
y Porras, 2019).

A nivel mundial se menciona la existencia de una
brecha digital, dadas las diferencias entre los paises
que tienen acceso a una infraestructura de Tl y los que
no la tienen. Algunos autores apuntan la existencia de
niveles vinculados con la brecha digital en términos del
acceso a la misma: motivacional, fisico, de habilida-
des y finalmente de uso, los cuales forman parte de un
proceso de apropiacion de las Tl (van-Dijk, 2017). Los
usuarios, una vez que obtienen acceso fisico a estas
herramientas, requieren desarrollar habilidades y ca-
pacitarse de tal forma que puedan aprender a utilizar-
las, manejarlas y entenderlas para lograr finalmente
apropiarse del uso de Tl (van-Dijk, 2017). De acuerdo
con el indice de desarrollo de T, México esta conside-
rado como un pais con un nivel medio de difusién de
TI(ITU, 2017).

El proporcionar materiales y métodos educativos
en linea utilizando Tl con el propdsito de aprender, en-
sefar, capacitar u obtener conocimiento a cualquier
hora y en diferentes lugares se conoce como e-lear-
ning (Turbanm et al., 2018). Esta herramienta también
ha crecido como un método para capacitacion y crea-
cion de conocimiento en las empresas. Dominguez
y Morcillo (2016) definen un curso en linea como un

proceso de ensefianza-aprendizaje que se caracte-
riza por interactuar y comunicarse con profesores y
compaiieros de forma no presencial por medio de una
computadora conectada a internet a través del uso de
herramientas tradicionales como examenes, pruebas,
material, practicas etc. En particular los cursos masi-
vos abiertos en linea (Massive Open Online Courses
MOOC) son masivos, abiertos y su forma de distribu-
cion es a través de Internet (OCDE, 2017).

De acuerdo con la OCDE, en México existe una
amplia oferta de servicios de e-learning, que alcanza
aproximadamente 200 mil estudiantes de diversos
programas de formacién alcanzando a cubrir el 7% de
la demanda total de educacion (OCDE, 2017).

Si bien, los MOOC representan una herramienta
con multiples ventajas para adquirir conocimientos y
habilidades de forma sencilla, su difusion no ha sido lo
suficientemente amplia entre los jovenes estudiantes.
Este estudio se propone investigar ¢Cual es el per-
fil de utilizacion de MOOC vinculados con el plan de
estudios de los alumnos de la licenciatura de Adminis-
tracion de la Universidad Autbnoma Metropolitana-lz-
tapalapa (UAMI)?.

El objetivo de este estudio es determinar el perfil
de utilizacion de MOOC vinculado con los contenidos
de cursos de los alumnos de licenciatura en adminis-
tracién en la UAM-I, y en particular investigar si utilizan
estas herramientas para desarrollar su autoformacion.

Metodologia

Para lograr el objetivo, se llevd a cabo una inves-
tigacion cuantitativa basada en la recopilacion de la
informacién a través de una encuesta, aplicada a los
alumnos de Lic. de Administracion de la UAM-I. Con
un margen de error de 5% y un nivel de confianza de
95%, se estableci® como unidad de analisis a 280
alumnos activos.
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Se disefié un cuestionario de 26 preguntas que inclu-
y6 la informacion de diversas plataformas que ofrecen
cursos relacionados con el plan de estudios de la Li-
cenciatura de Administracion e impartidos por insti-
tuciones reconocidas como: Coursera, Aprende.org,
EdX, PROCADIST, UNAM, Tecnoldgico de Monterrey,
Khan Academy, Platzi, México X y UAM.

La hipétesis de trabajo fue: “el nivel de utilizacion
de cursos en linea de los alumnos de la licenciatura de
Administracién es bajo por su desconocimiento”, para
lo cual se establecieron las variables correspondien-
tes. La informacion recopilada se codifico y reviso para
llevar a cabo su procesamiento y analisis estadistico
utilizando el software SPSS.

Resultados y discusién

Con base en los resultados del 100% de la muestra se
observé que los cursos en linea no son una practica
comun entre los alumnos, a pesar de que la mayo-
ria de ellos ha escuchado hablar de ellos (85.7%) y
los consideran importantes (95%), Unicamente poco
mas de la mitad de los alumnos los ha tomado (63%).
Como resultado del andlisis estadistico la hipétesis de
investigacion no se comprobd, pero es importante se-
falar que la mayoria (72.9%) considera que los cursos
en linea no tienen gran difusion.

Existe en internet una amplia variedad de plata-
formas que ofrecen cursos en linea vinculados con
el desarrollo profesional de los administradores. De
acuerdo con los alumnos encuestados, la plataforma
Aprende.org es la mas conocida y utilizada (36%),
debido a que una profesora de la universidad ha pro-
movido su utilizacion. En segundo lugar se encuentra
Coursera (15%) y posteriormente UAM (11%), UNAM
(8%), PROCADIST (9%) y Khan academy (4%). Tam-
bién mencionaron otras plataformas como Google Ac-
tivate y Youtube.

Los MOOC resultan un complemento de apren-
dizaje muy conveniente ya que los hay gratuitos, con
diferente duracion, de multiples tematicas y diversos
grados de profundidad. Especificamente los alumnos
han estudiado en MOOC relacionados con materias
incluidas en su plan de estudios como por ejemplo fi-
nanzas (19%), negocios (15%), autoridad, direccion y

liderazgo (13%), contabilidad (13%), marketing (13%),
emprendimiento (12%), recursos humanos (10%), pro-
duccién y logistica (3%) y gestiéon de proyectos (2%).
Los estudiantes incluidos en la muestra aun no estan
conscientes de la importancia del autoaprendizaje;
estan acostumbrados a la educacién tradicional, no
tienen iniciativa para su autoformaciéon, han desa-
provechado estas herramientas. Lo anterior a pesar
de que consideran los MOOC como una alternativa
para adquirir conocimientos y desarrollar habilidades
(82.8%) y que estan conscientes de la importancia de
la formacién continua (93.4%), todavia un 35.8% de
los alumnos nunca ha tomado un curso MOOC.

Los alumnos que no utilizan los cursos (13.1%)
los conocen pero no los usa por falta de tiempo
(12.7%), porque no cuentan con infraestructura tecno-
l6gica (4.9%), o por falta de interés (6%).

Conclusion

La importancia de los desarrollos tecnoldgicos no solo
radica en su difusion, sino en la apropiacién que los
individuos hacen de los mismos. Las Tl han revolucio-
nado la existencia de las personas a nivel individual y
profesional, sin embargo su difusién masiva no implica
que se estén aprovechando y obteniendo los benefi-
cios inherentes a las mismas. La investigacion desa-
rrollada nos permitié conocer el perfil de utilizacion de
los MOOC entre los estudiantes de nivel licenciatura
de la UAM-I y reconocer que son herramientas que no
se han aprovechado, y que muchos de ellos desco-
nocen. Saber los niveles de utilizacion y apropiacién
permite determinar los factores vinculados con la bre-
cha digital existente para reducirla, y para que el uso
de estas tecnologias sea lo mas eficiente y efectiva
posible.

Esta investigacion contribuye a la practica en el
uso y apropiacioén de la Tl en la educacion para el caso
especifico de la muestra, para quienes resulta relevan-
te su utilizacién como una herramienta para su auto-
formacion, puesto que es una habilidad que tendran
que explotar continuamente en su vida profesional.

Palabras clave: MOOC, brecha digital, apropiacion
tecnolégica, México.
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Escuela de Arquitectura: adaptaciéon de las practicas
de laboratorio a sesiones on-line

Josep Ramon Lliso Ferrando

Instituto Interuniversitario de Investigacion de Reconocimiento Molecular
y Desarrollo Tecnolégico (IDM). Universitat Politécnica de Valéncia, Espafia

Departamento de Construcciones Arquitecténicas. Universitat Politecnica de Valéncia, Esparia

Introduccioén

Las circunstancias actuales, originadas a causa del
COVID han obligado a los docentes a reinventarse
para poder completar su labor. Uno de los retos mas
importantes actualmente, es adaptar todo un abanico
de sesiones que anteriormente se realizaban en aula
o laboratorio, presencialmente, a una docencia com-
pletamente on-line.

Este desafio presenta multitud de variantes que
hacen al docente, plantearse como es posible transfor-
mar una sesion presencial, a la cual estamos habitua-
dos, a una plataforma on-line. Las sesiones tedricas,
donde el docente expone un temario mediante diapo-
sitivas e incluye su propia explicacion pueden tener
una adaptacion mas sencilla. Sin embargo, sesiones
de laboratorio, en las que los alumnos entran en con-
tacto con muestras, las analizan, extraen resultados
y plantean unas conclusiones presentan muchos mas
obstaculos (Ramirez, 2009).

Este trabajo analiza el caso de las sesiones de
laboratorio que se desarrollan en la Escuela Técnica
Superior de Arquitectura de Valencia (ETSA-UPV), de
la Universitat Politécnica de Valéncia. Concretamente,
el trabajo se centra en la asignatura de Construccion
I, del quinto curso del grado en Fundamentos de la
Arquitectura. Es un curso-monografico sobre el hormi-
gon como material de construccion, donde se expli-
ca como calcular una estructura con este material, y,
ademas, se estudian sus propiedades, caracteristicas
y métodos de preparacion y analisis.

Metodologia

Las sesiones de laboratorio conllevan la preparacion
de un hormigoén a partir de unas caracteristicas de un
caso practico real. Este ejercicio se plantea al inicio de
la primera sesion y sirve de hilo conductor del resto

de sesiones. El ejercicio plantea unas condiciones de
obra (localizacion, resistencia necesaria, ambiente de
exposicion, etc.). Los alumnos, mediante trabajo co-
laborativo, resuelven paso por paso una plantilla, te-
niendo en cuenta lo expuesto en las sesiones tedricas
(Haro, 2016), (Marco, 2015), (Marco, 2015), (Parra,
2013).

Primera sesion

A partir del ejercicio planteado, el grupo deduce la do-
sificacion, y la preparan entre todos, con la ayuda del
docente y los técnicos de laboratorio (pesado de ma-
terial, mezcla, amasado y primeros ensayos en estado
fresco del hormigon).

Segunda sesién

La segunda sesion se plantea como un control, a las
cuatro semanas, del hormigén preparado, y un repaso
de los ensayos mas relevantes que se han estudiado
en las sesiones tedricas, como rotura, ensayo a trac-
cion o flexotraccion.

Tercera sesion

La tercera sesion consiste en la realizacion de ensa-
yos destructivos y no destructivos, para estudiar otros
parametros del hormigén como la conductividad, la
carbonatacion o la presencia de cloruros.

Todas las sesiones cuentan con la participacion
constante de los alumnos, por un lado, en la resolucién
de los diferentes apartados del problema planteado, y
por otro, la colaboracién junto con los técnicos en la
preparacion del hormigén y los ensayos de las diferen-
tes probetas.

Debido a las circunstancias enunciadas en la
introduccion, el objetivo de este trabajo es llevar a
cabo estas tres sesiones de manera on-line. Debido
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al planteamiento inicial de las sesiones, es muy com-
plejo este hecho, pero a continuacion, se plantea una
posible alternativa que se tratara de implementar en el
préximo curso 2020-2021.

Para acometer estas sesiones, se plantea la po-
sibilidad de, mediante la plataforma “Teams”, reunir a
los alumnos en una sesion. Inicialmente, se plantea
el caso practico, como originalmente se hacia, y los
alumnos, individualmente, lo resolveran paso por paso
mediante un cuestionario, que los guiara por aparta-
dos. De este modo, en caso de error, la plataforma
puede servirles de apoyo, y darles recomendaciones
en cada una de las preguntas para seguir avanzando
en el ejercicio.

Al finalizar, los alumnos contaran con una dosifi-
cacion. En este caso, como no es posible prepararla
en el laboratorio, el docente les introducira un video
grabado previamente de como se prepara la dosifi-
cacion correcta, que ellos mismos habran calculado.
Ademas, se puede incluir el amasado de otros hormi-
gones, con diferentes dosificaciones para ver las dife-
rencias entre unos u otros.

El resto de las sesiones pueden seguirse de este
mismo modo. El alumno accedera a diferentes videos
donde podra ver los ensayos que se realizan, y el re-
sultado de cada ensayo. Como parte practica, a partir
de estos videos, el alumno extraera sus conclusiones
segun el tipo de hormigdn, si cumple las expectativas,
si hay algun parametro incorrecto, etc. Este ultimo gru-
po de actividades se puede realizar también mediante
un cuestionario que guie al alumno a través de las res-
puestas.

Resultados y discusion

La implementacion de la docencia on-line esta supo-
niendo un reto para los docentes a todos los niveles,
por la dificultad que cada situacién implica. En este
caso, a nivel de final de carrera y en sesiones de labo-
ratorio con una participacion activa del alumnado, se
ha planteado una alternativa a las sesiones actuales.
Los alumnos podran sentirse involucrados en la clase
mediante la resolucion de cuestiones que les conduci-
ran a través de la sesion. Esto también plantea dos al-
ternativas, que la sesion se realice en directo, y, con el
apoyo del profesor se resuelvan las cuestiones, o que,

el alumno en su horario complete los ejercicios y vea
los videos siguiendo el hilo conductor del ejercicio pro-
puesto, y que, la propia plataforma de la clase lo guie.
Al final de las tres sesiones, los alumnos deberan en-
tregar una memoria de practicas, como se realiza ac-
tualmente, que si que les servira posteriormente para
prepararse la prueba de evaluacién. Esta metodologia
se aplicara en los proximos meses del curso y se ob-
servara su resultado.

Conclusion

En este trabajo se ha planteado una alternativa a la
sesion de laboratorio practica a la que estamos acos-
tumbrados, en favor de una sesion on-line, en la que
los alumnos sientan que participan activamente, como
seria presencialmente. Este ejemplo puede servir de
referencia para casos similares.

Palabras clave: sesién no presencial, practica de labo-
ratorio, arquitectura.
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Maestros y TIC ¢ Han sido adecuadamente formados
para la situacién actual?

Agustin Rodriguez-Esteban
Universidad de Lebn, Espafia

Introduccién

La Sociedad del Conocimiento ha impuesto, en las ul-
timas décadas, una nueva forma de vivir (y de ense-
fiar) basada en las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC). El nuevo paradigma educativo ha
supuesto un importante reto para los docentes. Por un
lado, les ha convertido en los responsables de que los
ciudadanos adquieran las necesarias competencias
digitales, concebidas estas como competencias clave
(Recomendacién 2006/962/CE), que van a necesitar
para vivir y trabajar en el nuevo entorno digital. Pero
ademas, ha puesto en sus manos una serie de he-
rramientas a través de las cuales pueden cambiar (y
mejorar) el sistema de ensefianza-aprendizaje.

Tal y como sefiala el reciente Marco Comun de
Competencia Digital Docente (INTEF, 2017): “Aquellas
personas que sean responsables de la ensefianza de
los estudiantes del nuevo milenio tienen que ser capa-
ces de guiarlos en su viaje educativo a través de los
nuevos medios” (p. 5). Todo ello exige una preparacion
y un cambio en el rol docente. Se hace necesaria una
“realfabetizacion digital compensatoria” del profesora-
do (Cozar-Gutiérrez, Moya-Martinez, Hernandez-Bra-
vo y Hernandez-Bravo, 2016), que les capacite para
integrar, de forma plena, estas herramientas en su
practica educativa.

La situacion provocada por la crisis sanitaria
que se inicié en los primeros meses del afio 2020 ha
convertido esta necesidad en un imperativo (Fernan-
dez-Martinez, Martin-Padilla, Luque de la Rosa y Egui-
zabal-Roman, 2020). Mas alla de la idea de salvar un
curso o un periodo de tiempo, la prioridad es salvar el
derecho a la educacion (UNICEF, 2020) y el uso de las
herramientas tecnoldégicas y las plataformas digitales
se antoja algo esencial. Pero, ;han sido adecuada-
mente preparados los maestros en los ultimos afos
para esta demanda? ;En qué punto se encuentran
nuestros docentes respecto a los maestros del resto
de los paises europeos? En la presente investigacion
tratamos de responder a estas preguntas.

Segun esto, nuestro objetivo es comparar la formacion
recibida por los maestros de primaria en Espana con la
recibida en otros paises europeos. Se analizara, tam-
bién, de forma comparativa, el grado de preparacion
desde la percepcion de los propios docentes.

Metodologia

Se ha planteado una investigacion descriptivo-compa-
rativa, de caracter transversal y cuantitativo.

Muestra

La investigacion recoge los datos de la encuesta TA-
LIS, 2018 (Teaching and Learning International Survey
— TALIS) (OECD, 2018). La encuesta tiene como ob-
jetivo facilitar informacion sobre las condiciones de la
docencia y el aprendizaje. Para el presente estudio, se
han utilizado los datos del modulo de Educacioén Pri-
maria (Nivel 1 de la Clasificacién Internacional de Edu-
cacion de la UNESCO — CINE1). Para dar respuesta
a los objetivos de la investigacion, se han formado 2
grupos: uno, compuesto por los docentes de prima-
ria en Espafia, y otro, compuesto por los docentes de
Primaria en el resto de paises de la UE que participan
en esta seccion de la encuesta. La muestra final la
conforman un total de 19846 sujetos con la siguiente
distribuciéon: Espafa, 7246; Dinamarca, 2592; Francia,
1429; Paises Bajos, 1504; Suecia, 2404; Reino Unido,
2009 y Bélgica, 2662.

Variables

Se ha utilizado la informacion relativa a la pregunta n°®
6 del Teacher Questionnaire: “Were the following ele-
ments included in your formal <education or training>
and to what extent did you feel prepared for each ele-
ment in your teaching ?” El item analizado fue: “Use
of ICT for teaching” y se consideraron dos variables:
Inclusion in education or training y Preparedness.

112



VINEDU

Resultados y discusion

Respecto al primer objetivo, que considera las diferen-
cias en la formacion recibida, los resultados muestran
un porcentaje idéntico entre la situacién de los docen-
tes en Espafia y en el resto de los paises europeos
analizados. En ambos casos, el 50,1% de los maes-
tros manifiesta que si recibié estos contenidos en su
formacion. Aunque se puede considerar positiva esta
similitud que presenta Espafia con el resto de paises
del entorno, la realidad es que, en ambos casos, solo
1 de cada 2 docentes recibié este tipo de formacion,
lo que supone una carencia importante. La formacién
continua se plantea como una de las principales herra-
mientas para suplir estas carencias (Rodriguez, Pauli-
na, Prieto, Santiago, Vazquez y Ismael, 2014).

Cuando se analiza la percepcion que tienen los
encuestados sobre su grado de preparacion en este
ambito, segundo objetivo del estudio, aparecen dife-
rencias estadisticamente significativas entre ambos
grupos (chi-cuadrado=22,466; p<0,000). No obstante,
las diferencias en los valores absolutos no son eleva-
das. En general, la percepcion sobre el grado de pre-
paracién es ligeramente mas positiva en los maestros
en Espana. Ofreciendo datos agrupados, un 31,5%
de los maestros en nuestro pais considera que se en-
cuentra bien o muy bien preparado en esta materia. El
porcentaje es inferior en el resto de paises de la UE
que ha sido analizados, un 29.9%.

Estos resultados ponen en evidencia la dificultad
que los sistemas educativos, tanto nacionales como
europeos, estan teniendo para responder de forma
eficaz a las nuevas demandas de la sociedad digital.
Aunque la situacion parece ser ligeramente mas fa-
vorable en nuestro pais, debemos ser cautos con la
interpretacion de los resultados, ya que la percepcién
sobre el grado de preparacion que realiza cada do-
cente siempre puede estar condicionada por el valor
que este dé a esos contenidos o herramientas para su
practica educativa.

Conclusién
Los maestros en Espafia se situan, en lineas genera-

les, en niveles similares, e incluso ligeramente supe-
riores, en cuanto a formacién y grado de preparacion

en el uso de las TIC en su practica educativa. Sin em-
bargo, las cifras revelan, en conjunto, una importante
carencia en su grado de preparacion. La situacién que
ha provocado la emergencia sanitaria europea y mun-
dial en el afio 2020 evidencia estas carencias. Como
principal limitacion sefialar el hecho de que sélo se
han podido analizar 7 paises de la UE.

Palabras clave: Maestros, TIC, Covid-19, formacioén.
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La innovacién deseada, la posible y la sostenible.
Algunas teorias y evidencias

Diego Luna
Universidad de Sevilla, Esparia

Introduccion

La nocién de innovacién educativa ha sido explorada
por numerosos autores (Cascén-Pereira, Moral y Bru-
net, 2019; Shavinina, 2013; Trujillo, Segura y Gonza-
lez, 2020). Segun la mayoria de ellos, solo se deberia
considerar como tal aquel cambio que mejorase o po-
tenciase el aprendizaje de los alumnos. El objetivo de
esta contribucién es cuestionar este presupuesto.

Metodologia

Se presentan tres categorias identificadas en la litera-
tura que constituyen tres aproximaciones distintas al
fendmeno de la innovacion educativa en la actualidad.
En este sentido, se recurre principalmente a trabajos
tanto tedricos como empiricos, publicados en revistas
de alto impacto. Algunos de los términos empleados
en la busqueda, segun aparecen recogidos en el Te-
sauro de la UNESCO, han sido los de: innovacion
educacional (o pedagdgica), tecnologia educacional y
politica educacional.

Resultados y discusién

En la produccién cientifica podemos encontrar re-
flexiones y evidencias que revelan la existencia de tres
formas distintas de concebir y practicar la innovacion
educativa. Segun diversos autores (Miralles Martinez,
Maquilén Sanchez, Hernandez Pina y Garcia Correa,
2012; Pascual, 2019; Pérez Pueyo y Hortigliela Alcala,
2020; Poncet Souto y Gonzalez Fernandez, 2010), la
innovacion deseable se apoya en los modelos didacti-
cos activo, personalizado y competencial. Una nocion
que ha sido establecida por ley y difundida a través
de los medios de comunicacion, estando caracteriza-
da por principios como: el liderazgo pedagdgico, el
respaldo organizativo, la colaboracién, el dialogo, el
compromiso, la constitucion de equipos estables, el
apoyo a la continuidad de experiencias y proyectos,

la reflexion, la planificacion, la formacion, los procesos
de comunicacion, la cooperacién y el intercambio de
experiencias, o la difusion de las experiencias median-
te publicaciones o recursos tecnoldgicos.

Frente a ello, Sanchez Moreno y Murillo Estepa
(2010) presentaban una serie de factores (administra-
tivos, organizativos, personales y de planificacion) que
limitaban claramente la innovacién posible en la prac-
tica. Algunos ejemplos son: las numerosas exigencias
burocraticas, la falta de tiempo y la sobrecarga del
profesorado, proyectos demasiado personalistas o
el caracter ajeno a los intereses de los destinatarios.
En general, todo ello repercute en la falta de aprove-
chamiento de las nuevas metodologias y recursos. Al
respecto de las redes sociales, Alvarez de Sotomayor
y Mufioz Carril llegaban a una conclusion bastante lla-
mativa: “los datos hasta ahora recogidos (...) caminan
en la linea de que la tecnologia no supone una mejora
del rendimiento escolar, si bien estos efectos se sue-
len atribuir al uso inadecuado de la metodologia tradi-
cional” (2016, p. 22). Se trata, por tanto, de una visién
mas realista que la anterior, hasta llegar a la critica,
pero sin proponer una alternativa factible a las dificul-
tades que denuncia.

Finalmente, el concepto de innovaciéon sosteni-
ble, un tema muy poco explorado en el ambito educa-
tivo, podria ayudar a paliar muchas de los problemas
estructurales y cotidianos. Segun Fink y Hargreaves
(2006), sus siete principios serian: la longitud, en
cuanto a duracion en el tiempo; la profundidad, en de-
fensa del aprendizaje y el cuidado reales; la anchura,
por su capacidad de expandirse; la justicia, al no ge-
nerar beneficios a costa de los demas; la diversidad,
en contra de la estandarizacion y homogeneizacion;
la gestién proporcionada de los recursos materiales y
humanos; y la conservacion, manteniendo lo mejor del
pasado para crear un futuro mejor.
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Conclusion

El fendmeno de la innovacién educativa es concebido
en la literatura cientifica desde al menos tres perspecti-
vas distintas: la deseada, la posible y la sostenible. Un
hecho que revela tanto la complejidad del tema como
la necesidad de realizar una reflexion critica antes de
optar directamente por la acepcion mas extendida, la
primera de ellas, una versién amable, positiva y se-
ductora. De cara a futuras investigaciones, se debera
profundizar asimismo en las caracteristicas que pre-
sentan los contextos correspondientes con la innova-
cion sostenible, sin duda alguna la Unica via de cambio
para conseguir una mejora real en la educacion.

Palabras clave: innovacién educacional, innovacién
sostenible, mejora de la ensefianza y politica educativa.
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Entre la tecnofobia y la tecnofilia.
La educacién actual como reto metodolégico

Diego Luna
Universidad de Sevilla, Espafia

Introduccion

La integracion tecnoldgica constituye uno de los pila-
res basicos de la innovacion educativa actual, si bien
a veces suscita, incluso entre los investigadores, inter-
pretaciones demasiado alejadas de la realidad. Dejan-
do a un lado los trabajos que han analizado el impacto
de una herramienta concreta (hipertexto, dispositivos
moviles, redes sociales, videojuegos, portafolio, Wiki-
pedia, etc.), destacan aquellos como la tesis doctoral
de Hamilton (2014), sobre los usos que cuatro docen-
tes de secundaria daban al iPad en sus respectivas
clases. Mediante observaciones, entrevistas y cuestio-
narios, la autora concluia que podian percibirse tres
tipologias de integracion tecnoldgica distintas (“adding
on’”, “combining” y “remaking”).

Por su parte, Gonzalez-Sanmamed, Sangra y
Mufioz-Carril (2017) reconocian, a través de un estu-
dio de caso multiple, que podrian identificarse diferen-
tes niveles de integracién tecnoldgica, de los cuales no
seria sino hasta el cuarto cuando ya podria hablarse
de una mejora del proceso de aprendizaje de los alum-
nos. Otra de las aportaciones mas interesantes es la
de Garcia-Martin y Cantén-Mayo (2019), por abordar
la repercusion de cinco herramientas digitales (moto-
res de busqueda, wikis, blogs, podcast y mensajeria
instantanea) en el rendimiento académico de 1488
alumnos espafioles en cuatro materias distintas.

En general, este tipo de investigaciones ayuda
a enmarcar lo que podriamos definir como dos sen-
timientos o actitudes distintas a la hora de enfrentar el
problema de la integracion tecnoldgica en la escuela
actual: la tecnofobia y la tecnofilia. El objetivo de este
trabajo es precisamente profundizar en el trasfondo
tedrico de estas dos categorias.

Metodologia

Se recurre principalmente a trabajos tanto tedricos
como empiricos, mediante una busqueda en las princi-

pales bases de datos, guiada por términos del tesauro
de la UNESCO, tales como los de: innovacion educa-
cional (o pedagogica), tecnologia educacional y politi-
ca educacional.

Resultados y discusion

La exploracion de la literatura especifica arroja los si-
guientes resultados. Por un lado, las virtudes de las
tecnologias educativas, fomentadas desde las pro-
pias leyes educativas, se relacionan con el aumento
beneficioso de aspectos como la comodidad, la faci-
lidad y la autonomia, a la hora de realizar las nuevas
actividades tecnologizadas. Consecuencia de ello es,
por ejemplo, el uso masivo de herramientas como las
redes sociales, que “generan tendencias entre el pro-
fesorado, sobre todo novel, que reproduce estas prac-
ticas sin pararse a pensar sobre su verdadero aporte”
(Pérez Pueyo y Hortiglela Alcala, 2020, p. 640); tam-
bién el acceso a material tecnolégico gracias a pre-
mios y concursos, “que no representa, en general, una
necesidad real del propio centro, sino que es deseado
porque es la ‘novedad’ y responde a lo que las escue-
las hoy tienen que tener”, de forma que “una vez que
estas herramientas llegan a las escuelas, es cuando
se comienza a pensar en su potencial y en la forma-
cion técnica necesaria para su manipulacion” (Montero
y Gewerc, 2010, p. 313).

En lo relativo a la tecnofobia, se ha sefialado que,
por mucha dotacién que se ofrezca a los centros, las
TIC no generan las suficientes innovaciones pedagégi-
cas (Alonso et al, 2010; Pablos, Colas y Gonzalez,
2010; Valverde, Garrido y Sosa, 2010). Al contrario, se
ha destacado que los docentes suelen usar las TIC
para respaldar las pedagogias preexistentes, sin que
exista tampoco una necesaria correspondencia entre
la cantidad de ordenadores y su frecuencia de uso (Eu-
ropean Commission, 2013). De hecho, autores como
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Area y Sanabria (2014) han determinado que medios
tradicionales, como los libros de texto, siguen siendo
mas utilizados que los recursos digitales. Asimismo,
Miranda y Grijalva concluian que la tablet seguia sien-
do tan solo un intermediario, siendo el docente el “gran
mediador del aprendizaje” (2020, p. 203). Finalmente,
Ayaz y Karatas (2016) reivindicaban la necesidad de
incluir contenidos sobre la adiccion a Internet y sus
consecuencias en los programas educativos, con el fin
de concienciar a los adolescentes en este sentido.

Conclusion

Los resultados obtenidos confirman la existencia de
dos corrientes actitudinales bien distintas respecto a
la integracion tecnoldgica en las escuelas. Los argu-
mentos tecnofilicos parecen estar relacionados con
factores externos (la moda, las politicas educativas, la
cuestion generacional, etc.), mientras que los tecnofé-
bicos cuestionan la utilidad y la eficacia de los nuevos
recursos a partir de evidencias empiricas halladas en
las aulas. Estas sefialan aspectos tan variados como
la pervivencia de antiguas metodologias bajo la mas-
cara tecnoldgica o el componente adictivo de las TIC.

Es preciso seguir profundizando en el fendmeno
estudiado, entendiéndolo como uno de los grandes
retos metodoldgicos de la educacion actual. Para ello
habra que incorporar nuevos elementos de analisis,
tales como el desigual grado de implantacién de las
TIC en los centros educativos o la influencia de las
grandes empresas.

Palabras clave: innovacion educacional, integracion
tecnolégica y tecnologias educativas.
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Gamificacion aplicada a la formaciéon en empresa a través
del Campus Virtual

Sandra Castro-Gonzalez
Universidade de Santiago de Compostela, Espafa

Introduccion

El perfil del alumnado universitario, condicionado por
el contexto en el que nos movemos en la actualidad,
ha cambiado de manera significativa en los ultimos
afos, de tal forma que el modelo tradicional de cla-
se dejo de ser tan efectiva como lo era anteriormente
(Alvarez-Pérez & Lépez-Aguilar, 2019). En este senti-
do, estudios recientes sefialan que la gamificacion del
aprendizaje, entendida como el empleo de mecanis-
mos Yy técnicas de disefio de juegos en contextos ed-
ucativos, involucran al alumnado de forma mas activa
en el proceso de aprendizaje. Si bien podria pensarse
que se trata de una metodologia para ensefianzas en
niveles inferiores, la gamificacion también es de gran
utilidad en el contexto universitario (Varannai et al.,
2017). Algunas plataformas de uso frecuente en la en-
sefianza superior aportan las herramientas necesarias
para presentar los contenidos tedricos y practicos de
un modo gamificado.

Teniendo en cuenta los aspectos anteriores en la
Facultad de Administracion y Direccion de Empresas
de la Universidad de Santiago de Compostela se de-
cidié implementar la gamificacion en el aula virtual de
una asignatura optativa de cuarto curso del Grado en
Administracién y Direccién de Empresas. El Campus
Virtual de la universidad esta implementado en la pla-
taforma Moodle. Tradicionalmente, se ha considerado
esta plataforma como un simple apoyo a la docencia
universitaria presencial (Sanchez et al., 2011), sin em-
bargo, tiene un valor didactico y pedagégico muy su-
perior (Francés Monllor, 2019). Desde el punto de vista
de la gamificacion, Moodle ofrece todo un abanico de
herramientas y dispone de una serie de opciones que
debidamente combinadas favorecen la creacion de un
entorno ludificado (Canals & Minguell, 2018).

La gamificacion mediante un uso intensivo y
coordinado de las herramientas de las que dispone el
Campus Virtual de Moodle tiene importantes ventajas.

En primer lugar, mejora la experiencia del alumnado
en el Campus Virtual que la contiene. En segundo lu-
gar, permite el trabajo con metodologias de ensefan-
za-aprendizaje no empleadas, hasta el momento, de
forma intensiva en los contextos universitarios. Y, por
ultimo, incrementa el interés del alumnado por las ma-
terias, redundando en un incremento de su motivaciéon
y una mejora del rendimiento.

La gamificacion del aula virtual de una asignatura
puede ser gradual. Partiendo del empleo de herramien-
tas mas sencillas (por ejemplo, Eleccion, Tarea, Elec-
cion de Grupo, Prueba, etc.) hasta el uso de herramien-
tas mas completas y complejas que supongan un reto
mayor para el alumnado (Taller, Glosario, Wiki, etc.).

Metodologia

La idea al gamificar un curso es que el alumnado
vaya superando niveles usando distintos tipos de he-
rramientas, a poder ser diferentes entre niveles para
aumentar la motivacion. En la asignatura del Grado en
Administracion y Direccion de Empresas se considero
cada tema como un nivel. Asi, los recursos fueron con-
figurados de tal forma que el acceso a los siguientes
temas estuviese condicionado a la consulta del mate-
rial y a la realizacion de las tareas correspondientes al
tema anterior.

Por otro lado, es interesante, al igual que ocurre
en los juegos en linea u otro tipo de juegos colabo-
rativos en los que participan hoy en dia el alumnado,
que estos puedan mantener conversaciones. Para
ello se empled la herramienta Conversaciones de la
que dispone Moodle y que se puede emplear como
instrumento participativo, de interaccion del grupo,
rompiendo los requisitos espaciales y temporales del
aula y tratando de que el trabajo en equipo se viese
reforzado.
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Pero sin duda uno de los elementos esenciales
en un contexto gamificado es que el alumnado pueda
ir viendo su progreso para incrementar su motivacion.
Con este objetivo se incorpord al aula el bloque Estado
de Completado del Curso, con ello el alumnado podria
comprobar las acciones o actividades completadas y
las pendientes.

Resultados

Este trabajo expone de forma breve una experien-
cia piloto realizada con la intenciéon de generalizarla
en cursos posteriores e, incluso, en otras areas de la
ensefianza en empresa. El caracter innovador de la
propuesta residia en el uso de las herramientas del
Campus Virtual para gamificar la presentacion de los
contenidos, buscando una orientacion mas acomoda-
da de la ensefianza al nuevo perfil de alumnado que
llena las aulas y que lo que busca es “aprender divir-
tiéndose”.

Del proyecto realizado se pueden extraer los si-
guientes resultados:

1. La plataforma virtual Moodle contiene herra-
mientas utiles para la gamificacion del proceso de en-
sefianza-aprendizaje.

2. El uso de esta metodologia mediante usando
una combinacion adecuada de las herramientas enri-
quece las asignaturas, motivando al alumnado.

3. El proceso de gamificacion pasa, ademas, de
por usar un amplio abanico de herramientas, por la co-
rrecta configuracion de cada una de las herramientas
empleadas.

Conclusion

En préximos cursos se pretende seguir empleando la
metodologia y obtener un mejor feedback por parte
del alumnado. Para ello se realizaran encuestas a los
estudiantes, para valorar el grado de satisfaccion y la
efectividad de la metodologia y las herramientas em-
pleadas como medio de gamificacion.

Palabras clave: gamificacién, Campus Virtual, Moodle,
ensefianza universitaria, ensefianza en empresa
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OMEDITHA, una metodologia para enseiar a hacer

Gleyvis Coro Montanet
Universidad Europea, Espafa

Introduccién

OMEDITHA (Metodologia para disefiar talleres de ha-
bilidades) asienta su tedrica en modelos clasicos de
formacion basados en el ‘aprender haciendo’, como
los de Fitss y Postner (1967), Burch (2014) y Ericcson
(2004). Involucra las taxonomias clasicas de Bloom
(1956) y Dave (1970), las vincula a metodologias
del aprendizaje en ciencias biomédicas descritas por
Peyton (1998) y Kovacs (1997), que tienen su funda-
mento en el desarrollo de habilidades con situaciones,
entornos y elementos lo més parecidos posible a la
futura realidad de trabajo (aprendizaje basado en sim-
ulacion), también revisadas por Cook y colaboradores
(2013). Finalmente, se apoya en la elaboracién de lis-
tas de control o checklists aportadas por Riesenberg y
col. (2013) y en estrategias de alimentacion descritas
por Ramaprasad (1983).

Objetivo

Disefar talleres de habilidades mediante estanda-
res de actuacion, con tres zonas de aprendizaje bien
identificadas para aplicar durante el entrenamiento
experiencial de un alumno o grupos de alumnos con
instructor.

Problema de investigacion que resuelve

Inexistencia de un protocolo de disefio basado en es-
tandares que facilite la ensefianza y aprendizaje de
habilidades complejas.

Metodologia

©MEDITHA toma en cuenta dos elementos: la exper-
ticia del aprendiz y la dificultad de la tarea a realizar,
centrdndose en el saber hacer.

La experticia del alumno que necesita aprender a
hacer una habilidad la clasifica en tres niveles:

« Experticia baja: El alumno no sabe hacer la
habilidad.

« Experticia media: El alumno no sabe hacer de
modo automatico o autbnomamente, aunque
haya realizado antes la habilidad -u otra muy
similar- con asistencia.

* Experticia alta: ElI alumno sabe hacer de modo
automatico y auténomamente, pero necesita
afadir un nuevo patrén de habilidad.

OMEDITHA establece que los grados de dificul-
tad de la tarea o habilidad a desarrollar contemplan la
complejidad técnica, organizativa o tecnolégica de la
misma. Se establece segun el criterio del profesor y se
clasifica en:

1. Tarea de baja dificultad: Cuando se trata de
habilidades faciles, con fines de aprendizaje muy con-
cretos, que involucran procesos organizacionales con
poca y sencilla logistica material y de recursos huma-
nos y se vinculan con elementos fisicos o dispositivos
tecnolégicos de gestidn rapida e intuitiva.

2. Tarea de media dificultad: Cuando se trata de
habilidades mas complejas, con fines de aprendizajes
multiples, con logistica material y de recursos huma-
nos, que entrafia una mayor organizacion en tiempo,
con necesidad de personal de apoyo y se vincula con
elementos fisicos o dispositivos tecnoldgicos no intuiti-
vos cuya gestion merece un mayor esfuerzo cognitivo
3. y psicomotor por parte del aprendiz.

Tarea de alta dificultad: Cuando se trata de habilidades
muy complejas, con fines de aprendizaje multiples, de
dificil consecucion cognitiva y psicomotriz, con gran
logistica material y de recursos humanos y se vincula
con elementos fisicos o dispositivos tecnolégicos cuya
gestién entrafia una capacitacion sobreafiadida.
©MEDITHA ha sido aplicada durante cinco cur-
sos académicos (2015-2020) en talleres de procedi-
mientos complejos que desarrollan habilidades psico-
motrices finas en las asignaturas de Prétesis Dental,
Odontopediatria, Introduccién a la Clinica Odontol6-
gica, Biomateriales y Odontologia Restauradora en la
titulacion de Odontologia de la Universidad Europea.
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Resultados y discusion

La confluencia de la experticia del aprendiz y de la
actividad que debe desarrollar genera una matriz que
permite catalogar tres zonas del aprendizaje experien-
cial donde la herramienta ©MEDITHA es mas efectiva.

» Zona 1: Alumnos de experticia baja frente a ta-
reas de baja, media y alta dificultad.

* Zona 2: Alumnos de experticia media frente a
tareas de media y alta dificultad.

* Zona 3: Alumnos de experticia alta frente a ta-
reas de alta dificultad.

Para cada zona, ©MEDITHA establece un mo-
delo de disefio que se organiza por etapas: definicion
de objetivos que orienten las habilidades a desarro-
llar y describan las formas generales y especificas de
realizarlas por estaciones o0 momentos. El disefio de
checklists a partir de la deconstruccion de los objetivos
especificos en descriptores ordenados, para ejecutar
en las estaciones o momentos que se disefien. El brie-
fing o informacién previa sobre la habilidad, el desa-
rrollo de la habilidad como parte de un entrenamiento
simulado para grupos numerosos, que toma en cuen-
ta los recursos humanos y materiales y distribuye los
aprendices por estaciones para la realizacion repetida
de ejercicios (varias sesiones) con la debida alimenta-
cion (feeds) por parte de instructores, expertos y los
propios participantes.

Para cada etapa se ha creado una ficha de eje-
cuciéon que se compartira en la presentacion de este
trabajo y que no se adjunta por las limitaciones légicas
de un resumen extendido.

En la actualidad, la metodologia también se aplica
en programas avanzados de formacion para instructo-
res de simulacion que incluye a docentes de Medicina,
Enfermeria, Psicologia, Odontologia, Fisioterapia, Fo-
noaudilogia y Nutricién en Espafia y América Latina.

Conclusion

OMEDITHA resuelve el problema de falta de estanda-
rizacion en el aprendizaje experiencial. Tiene la limita-
cion de haberse aplicado solamente en el ambito de
las ciencias biomédicas, por lo que necesita difusion

para aplicarla en otras areas. Resuelve un problema
tedrico (de disefo instruccional) que ofrece una so-
lucién expedita al problema practico del aprendizaje
activo.

Palabras clave: talleres de habilidades, aprender ha-
ciendo, diseno instruccional, simulacion clinica.
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Recursos para integrar la historia de las mujeres
medievales en las aulas

Janire Castrillo
Universidad del Pais Vasco, Espafia

Introduccion

La legislacion vigente postula la necesidad de integrar
contenidos de la historia de las mujeres en las aulas,
como hace el articulo 17.b del Decreto 236/2015, de
22 de diciembre, por el que se establece el curriculo
de Educacion Bésica en el Pais Vasco, donde se en-
marca este estudio. Sin embargo, las investigaciones
recientes insisten en las carencias que el tratamien-
to de esos contenidos en los libros de texto continua
presentado, con la oferta de un relato esencialmente
androcéntrico, una desproporcion numérica entre los
personajes masculinos y femeninos, la presencia de
estereotipos... (Lopez-Navajas, 2014; Ortega, 2017).
Ciertamente, los materiales escolares apenas integran
tematicas de la historia de las mujeres: reproduccion y
crianza, espacios de sociabilidad femeninos -fuentes,
hornos, mercados o conventos-, sus redes relaciona-
les, oficios y sabers, etc. (Fernandez Valencia, 2005).

Pese a ello, actualmente disponemos de recur-
sos didacticos suficientes para abordar la historia de
las mujeres, puesto que la historiografia ha tenido un
considerable desarrollo, visibilizando y poniendo en
valor las aportaciones, actividades y espacios de las
mujeres. Uno de los campos mas fructiferos en el am-
bito hispano ha sido la Edad Media, donde desde los
afos 80 hasta la actualidad se han diversificado am-
pliamente las lineas de investigacion (Segura, 2016).
De ahi que, visto el divorcio entre historia ensefiada
e investigada, este estudio pretenda: Identificar las
lineas tematicas y los recursos que hay disponibles
para integrar la historia de las mujeres medievales en
las aulas y esbozar con ellos algunas propuestas di-
dacticas.

Metodologia
Hemos creado un instrumento analitico con las princi-

pales lineas de investigacion desarrolladas en la histo-
riografia hispana en torno a las mujeres medievales.

Esas lineas y su formulacion como objetivos di-
dacticos (OD) han constituido el referente para locali-
zar aquellos recursos que pueden servir para transferir
los nuevos conocimientos a las aulas:

Mujeres, limitaciones y poderes. OD: Examinar
las limitaciones de las mujeres y a su vez hacer expli-
cita su diversidad, pues no necesariamente se alinea-
ban con el rol pasivo-sumiso, como en el caso de las
nobles que gobernaron sus seforios.

Mundo laboral femenino. OD: Valorar la contribu-
cion laboral de las mujeres en sus distintas modalida-
des: trabajo doméstico, en talleres gremiales familia-
res y en oficios independientes a la orbita parental.

Ciclos de vida femeninos. Objetivo: Conocer ma-
terias especificas de la vida de las mujeres, por ejem-
plo: el tocado y su relaciéon con el matrimonio.

Querella de las mujeres. OD: Debatir en torno al
discurso de la inferioridad natural de las mujeres y el
movimiento de respuesta, conocido como la Querella,
fomentando el pensamiento critico sobre la igualdad.

Areas de protagonismo social femenino. OD: Vi-
sibilizar y evaluar la trascendencia que en su éoica te-
nian algunas funciones sociales de las mujeres, como
el culto a los difuntos.

La muestra para extraer los recursos didacticos
ha sido una tesis doctoral sobre las mujeres bajome-
dievales del Pais Vasco (Castrillo, 2016).

Resultados y discusiéon

Las principales propuestas recopiladas son las que
siguen:

Mujeres con limitaciones vs. mujeres con poder.
Debe trabajarse como la capacidad femenina en la
Edad Media estuvo limitada: por la licencia marital,
por su exclusion del mundo institucional, etc. A su
vez, para no brindar una vision reduccionista, es con-
veniente ofrecer referentes de mujeres locales influ-
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yentes: nobles, abadesas o mercaderes, que rara vez
aparecen en los libros de texto. Se pueden reconstruir
sus biografias, partiendo de las huellas dejadas en el
patrimonio. Un ejemplo es Maria Diaz de Haro, sefiora
de Bizkaia, y la calle que la conmemora en Bilbao o la
escultura que lo hace en Portugalete, por ser fundado-
ra de la villa.

El mundo laboral femenino. Otra tematica para
llevar al aula es la contribucién laboral femenina en
distintos campos: el doméstico (ir diariamente a las
fuentes a por agua, al lavadero, a los hornos con
pan...), en ftalleres gremiales (zapaterias, carnice-
rias...) y los oficios autbnomos (panaderas, regateras,
parteras, costureras...). A partir de grabados o listados
de oficios, puede proponerse al alumnado realizar in-
formes recogiendo: sectores y tipos de oficios femeni-
nos, categorias profesionales, importancia de su tra-
bajo... También puede establecerse una comparacion
con los oficios actuales para constatar la dureza del
trabajo medieval y la historicidad de las asignaciones
laborales en funcion del género.

La Querella de las mujeres. El movimiento contra
la misoginia, que no aparece en ningun manual es-
colar, sirve para indagar sobre el discurso de la infe-
rioridad femenina de algunos pensadores. Los textos
coetaneos pueden usarse en debates, conectando la
tematica con las diferencias de género actuales. El
poema “Emazteen Fabore” (En defensa de las muje-
res en vasco) de Bernart de Etxepare, es uno de los
que cabe usar, pues resalta las virtudes de las muje-
res, sus cuidados, su laboriosidad...

Los ciclos de vida femeninos. Otro aspecto a
tratar pueden ser los matrimonios concertados. El to-
cado, como elemento representativo de las mujeres
casadas, es valido para introducir el tema. Se puede
realizar un disfraz con las vestimentas de la época,
para poner en practica una sencilla obra de teatro,
cuyo argumento gire en torno a un matrimonio concer-
tador del que un o una joven huye.

Funciones sociales femeninas: el canto de ende-
chas. El culto a los familiares difuntos con la realiza-
cion de ofrendas funerarias o el canto de endechas
fue una importante atribucién femenina. Se han con-
servado versos improvisados por ron en los funerales
de sus allegados para honrarlos ante la comunidad.

Se pueden analizar en grupo, tratando de descifrar su
significado, para formular hipétesis acerca de las razo-
nes que habria detras de esa tradicion femenina. Un
ejemplo es la endecha de Milia de Lastur, recogida por
el cronista vasco Esteban de Garibay en el siglo XVI.

Conclusion

Frente al caracter inamovible del discurso de los li-
bros de texto, que perpetua una visién androcéntrica
de la Edad Media, la historiografia ofrece un abanico
de tematicas para tratar la historia de las mujeres del
periodo en las aulas. Las propuestas esbozadas re-
quieren en proximas fases de estudio un mejor disefo,
para poder ser implementadas y evaluadas en centros
escolares.

Palabras clave: Ensefianza de la historia, Historia de
las mujeres, Género, Edad Media, recursos, materiales.
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Master in Engineering of Roads, Canals and Ports:
Introducing Scientific Research

Verénica Ruiz-Ortiz, Santiago Garcia-Lépez, Mercedes Vélez-Nicolas
University of Cédiz, Spain

Introduction

The launch of the European Higher Education Area in
2010 has imposed new methods on European univer-
sities. Nowadays, university education aims to provide
students with useful and applicable skills (Justo & Del-
gado, 2015; Walther et al., 2011) for the current labour
market (Aparicio & Ruiz-Teran, 2007). For this reason,
research constitutes the key element to achieve a cut-
ting-edge and fully updated university education (Das,
2020).

Nevertheless, students in technical fields and in
particular those in the Master in Engineering of Roads,
Canals and Ports (MERCP), rarely know the available
tools and methodologies in the field of research, what
usually determines the subsequent professional profile
of the alumni.

This work is the result of an Innovation and Teach-
ing Improvement project (2019/2020) of the University
of Cadiz. Within its frame, strategies aimed at introduc-
ing scientific research into the MERCP and promoting
a greater number of research projects among future
engineers were implemented.

Methodology

A total of 41 students of the University of Cadiz (An-
dalusia, Spain) have participated in this study; 22 of
the MERCP and 19 of the Master in Integrated Water
Management (MIWM).

In the initial stage of the research, a 19-question
survey was designed and subsequently delivered to
all students. The first part of the questionnaire inten-
ded to analyse knowledge of the students of general
concepts and tools commonly used in research. The
second part was aimed at assessing the individual use
of these tools by the scholars, their preferences about
their future Master’s Degree Thesis or their intention to
pursue Doctoral Degree.

In a second stage, two activities aimed at introdu-
cing and promoting the scientific method were develo-
ped within the framework of the MERCP, specifically in
the subject of Hydraulic Engineering. In the first activity,
the students had the opportunity to attend to lectures
delivered by a Doctor in Civil Engineering from the Uni-
versity of Porto (Portugal) and by a Doctor in Enginee-
ring of Roads, Canals and Ports from the University
of Cadiz (Spain). During these sessions, the lecturers
presented the range of available tools to search for
scientific information, their own research work and the
different access routes to doctoral programmes. In the
second activity, the students had to complete and pre-
sent the results of an exercise focused on the search of
a scientific article, the analysis of its structure and the
identification of the main characteristics of the selected
journal (impact factor, DOI, quartile...).

In the last stage of the research, the students in
the subject Hydraulic Engineering (MERCP) were sur-
veyed again with the same 19 questions from the ini-
tial questionnaire plus 4 extra questions, which were
included to identify changes in their opinion about the
development of their final theses and in their assess-
ment of the importance of research in technical fields.
Finally, the results of the surveys for each Master’s De-
gree were compared and the tasks carried out by the
students analyzed.

Results and discussion

The results of the initial questionnaire evidenced that
only a 10% of the MERCP students were familiar
with the definition of research-related concepts. Besi-
des, only a 4.5% of them (1 out of 22) could provide
the name of a peer-reviewed scientific journal and 4
(18%) could indicate a scientific search engine. Only
one student (4.5%) expressed interest in conducting
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a research study as his master’s thesis and likewise,
only one student intended to pursue doctoral educa-
tion. Conversely, in the case of the MIWM students,
the questions on research were answered correctly
by more than 20% of the respondents, a 31% could
provide names of peer-reviewed scientific journals and
a 26% could name scientific databases. On the other
hand, almost a 90% of them had previously search for
scientific articles compared to the 50% of MERCP stu-
dents, and 5 scholars out of 19 (26%) were interested
in pursuing doctoral studies.

Regarding the activity on the selection and analy-
sis of a scientific article, the main results obtained were:
i) low participation (50%); ii) scores ranging from 4 to
9.5 points (average score 7 points); iii) the 66% of the
students selected an article indexed in one of the main
scientific databases and written in English. It is no-
teworthy that, in previous academic years, more than
a 70% of the students selected articles from non-in-
dexed journals in Spanish language. This generalised
improvement is attributable to the information provided
during this course (lectures by engineers (PhD)).

From the final survey, which was carried out only
among the Hydraulic Engineering students (MERCP),
it can be deduced that the average percentage of stu-
dents who were familiar with scientific concepts had
increased to 48%. The 20% of them correctly named a
scientific journal and the 60% a scientific search engi-
ne or database. Although only one student maintained
his intention of engaging in doctoral studies, for this
question, many participants changed their initial res-
ponses from “no”to “I would not discard it in the future”.
Finally, the students rated the importance of research
in technical fields with 8.9 points (score range between
7 and 10 points).

Conclusion

The changing times and technological evolution that
we are living demand a redefinition of the Civil Engi-
neering domains (Hall et al., 2020). In this regard, it
is crucial to implement scientific research as a com-
plement or alternative to the conventional techniques
in the field of engineering. Moreover, universities
should introduce students into the research field and

avoid limiting the graduate activities to construction
or technical assistance almost exclusively. However,
as this study demonstrates, there is still a long way
to go; although the students who participated in this
investigation rated with 8.9 points the importance of
implementing research in the technical fields from the
classrooms, they showed little interest in these tasks
with minor participation (about 50%) compared to other
practical activities such as field visits or applied labora-
tory practices (70-80%).

Keywords: engineering, research, survey, research
tools, scientific method.
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Envelhecer a Aprender

Cristiana Daniela Rodrigues da Silva, Maria da Conceigao Pinto Antunes
Universidade do Minho, Portugal

Introdugao

Chegada a velhice, é necessario adaptar-se a esta
nova fase de vida. Embora todas as fases da vida
exijam conhecimentos e competéncias que possibili-
tem uma adaptacao adequada, na fase da velhice a
adaptagdo pode tornar-se mais dificil considerando as
caracteristicas proprias desta fase, como a entrada na
aposentadoria, 0 aumento da probabilidade do surgi-
mento de patologias ou doengas, o isolamento e dimi-
nuicao da participagéo social e a mudancga de papéis
sociais em todas as dimensbes da vida. Ndo obstante
todas estas alteragbes, as perdas associadas ao pro-
cesso de envelhecimento nado significam, necessaria-
mente, uma perda na qualidade de vida do idoso.

Mais do que uma forma de envelhecer, o envel-
hecimento bem-sucedido € um processo de envelhe-
cer bem que se refere a um envelhecimento com baixa
probabilidade de doengas e de incapacidades, alta ca-
pacidade funcional cognitiva e fisica e engajamento
ativo com a vida (Rowe & Kahn, 1997).

Neste seguimento, os conceitos envelhecimento
bem-sucedido, qualidade de vida e saude parecem ser
indissociaveis, dado que todos tém em linha de conta
0 bem-estar, a longevidade, a satisfagao e a qualidade
de vida.

Assim sendo, o envelhecimento bem-sucedido
deve ser entendido como um processo que propor-
ciona um conjunto de instrumentos, conhecimentos,
oportunidades e experiéncias necessarios ao proces-
so de desenvolvimento dos individuos. A par disso, o
envelhecimento deve ser encarado como uma opor-
tunidade de continuagédo da (trans)formagdo do ser
humano, em que a Educagado para e com a Terceira
Idade tem um papel significativo. A Educagéo para e
com a Terceira Idade transformando os tempos livres
dos idosos em oportunidades de aprendizagem e ca-
pacitagdo visa contribuir para a sua valorizagao pes-
soal, aprofundando e/ou aumentando dos seus conhe-
cimentos, saberes, experiéncias, vivéncias e ideias.

Neste enquadramento o projeto de investigagéo/
intervencdo que aqui se apresenta desenvolveu-se
com 7 idosos com idades compreendidas entre os 72
e os 88 anos numa Junta de Freguesia localizada no
norte de Portugal, tendo como finalidade a promogao
da satisfagdo com a vida.

Metodologia

O projeto regeu-se pelo paradigma interpretativo-her-
menéutico (Bogdan & Biklen, 1994) e orientou-se pela
metodologia de investigacdo-acao participativa.

Como técnicas de investigagao foram utilizadas a
observacgao direta e participante, o inquérito por ques-
tionario, as conversas informais, a pesquisa bibliogra-
fica, o diario de bordo e a entrevista semi estruturada.

Quanto as técnicas de intervengdo, seleciona-
mos as técnicas grupais, técnicas de informagéo-co-
municagao, técnicas para a realizagado de atividades
artisticas e técnicas para a realizagao de atividades
ludicas (Ander-Egg, 2011).

No que se refere as técnicas de tratamento de
dados, os dados do inquérito por questionario foram
analisados segundo a estatistica descritiva simples e
os dados da entrevista semiestruturada foram tratados
através da analise de conteudo (Bardin, 2011).

A investigagdo/intervengdo desenvolveu-se em
trés fases: sensibilizagédo, implementagéo e avaliacao.
A sensibilizagao consistiu na aplicagdo de um inqué-
rito por questionario, no desenvolvimento do jogo
“a teia”, nas conversas informais com os idosos, na
observagao direta e participante com os idosos e no
diario de bordo. A segunda fase, a implementacao,
compreendeu diversas atividades, todas elas inseri-
das na Oficina de Educagéo para a Saude, na Oficina
de Expressoes Artisticas e na Oficina de Estimulagado
Mental. A ultima fase do plano de agéo, a avaliagéo,
teve como instrumento a entrevista semiestruturada.
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Resultados e discussao

Da anadlise a entrevista semiestruturada realizada com
os idosos emergiram quatro categorias de resposta
referentes ao impacto do desenvolvimento das ativi-
dades na vida dos idosos: i) “ocupacédo de tempos li-
vres”; ii) “aprendizagens”; iii) “convivéncia/amizades”;
iv) “melhoria de vida/bem-estar”.

Quanto ao impacto do desenvolvimento das ativi-
dades na vida dos idosos, quatro (4) idosos considera-
ram que a sua participacdo nas atividades traduziu-se
em “ocupacao de tempos livres”. Com efeito, afirma-
ram: “Areja a cabega mais um bocado” (e. J); “Gostei
de patrticipar para ter atividade” (e. C); “Eu gostava de
ir porque passava um bocado de tempo” (e. S); “En-
quanto ia estava entretida em vez de estar aqui no ba-
rraco, estou entretida. Nao tenho que fazer e vou. la
para estar ocupada” (e. E).

No que diz respeito a categoria “aprendizagens”,
todos os idosos (7) referiram que o projeto contribui
para a construgdo de mais conhecimentos: “Aprendi.
Aprendi a de manhéa beber agua ao pequeno-almogo,
que é raro, aprendi que tenho que beber agua que é
uma necessidade bebé-la. Ndo bebia agua nenhuma.
N&o sabia para que era o 112 e agora sei que é o nu-
mero da ambuléancia. Aprendi o lugar onde se mora,
0 numero que havia de falar’ (e. J); “Aprendi. Apren-
de-se sempre. Ha muitas coisas que eu sabia e muitas
que ndo sabia. Aprendi que deve se ter cuidados nas
casas, cuidado com a alimentagéo, ndo ter uma vida
sedentaria, ginastica. A pessoa vai aprendendo coisas
que néo sabia” (e. R).

Sete (7) idosos mencionaram que as atividades
Ihes permitiu ter mais “convivéncia/amizades”: “Gos-
tei de ir e também conviver mais um bocado com as
pessoas amigas” (e. J); “O convivio faz muita falta” (e.
E); “Fiz amizades, estiveram em convivio uns com
os outros, a falar’ (e. C); “Sei que tenho mais ami-
gos. Gostei de estar com os amigos e vizinhos e criar
amizades” (e. J); “Era um convivio que tinhamos. Eu
gosto de conviver é bom um convivio, fiquei toda sa-
tisfeita” (e. R).

Cinco (5) idosos alegaram que as atividades Ihes
proporcionou “melhoria de vida/bem-estar”, afirmando:
“Acho que ir me faz bem e a mente. A minha vida ja

ndo era ma, mas ficou melhor’ (e. R); “Passavamos
um bocadinho de tempo e depois vinhamos para casa
melhor. Acho que me fez bem em andarla” (e. S).

Conclusao

Esta investigagao/intervengao corroborou a importan-
cia da intervengao educativa na terceira idade, reve-
lando resultados positivos ao nivel da ocupagdo de
tempos livres, da aquisicdo de aprendizagens, da con-
vivéncia/amizades e da melhoria de vida e bem-estar.

Palavras chave: Envelhecimento bem-sucedido, Edu-
cagdao na Terceira Idade, Satisfagdo com a Vida.
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(Re)aprender a envelhecer: uma interveng¢ao de promocgao
do envelhecimento bem-sucedido

Maria Conceicao Antunes, Ana Daniela Ferreira
Universidade do Minho, Braga, Portugal

Introdugao

Atualmente o envelhecimento bem-sucedido €&, con-
sensualmente, entendido como um processo de en-
velhecimento que satisfaz trés critérios: bom nivel de
saude, elevado nivel de funcionamento fisico e cogni-
tivo e boa integracéo e participagéo social (Fontaine,
2000; Paul & Fonseca, 2005; Ribeiro & Paul, 2011;
Rowe & Kahn, 1997). Neste sentido, caracteriza-se
por ser um processo que pressupde a capacidade de
uma boa adequagéo as novas caracteristicas da ida-
de e da vida, no sentido de se continuar a viver com
autonomia e independéncia, a preservar as relagdes
interpessoais e o convivio e a participar ativamente em
todos os dominios da vida (Ribeiro & Paul, 2011).

No enquadramento do pensamento de Baltes
(1978) e Baltes e Baltes (1990) que referem a exis-
téncia de trés grupos de fatores que influenciam o
processo de envelhecimento: i) Grupo etario: fatores
genéticos e ambientais; ii) Periodo histérico: aconteci-
mentos histéricos, e sobre estes dois grupos os indivi-
duos ndo tém qualquer controlo e iii) Acontecimentos
autobiograficos: acontecimentos que resultam do livre
arbitrio humano, evidenciados como aqueles que mais
influenciam a forma como se envelhece, diremos que
a forma como envelhecemos é, em grande parte, de-
terminada pela forma como fomos vivendo ao longo da
vida.

Dado que as opgbes que fazemos ao longo da
vida determinam, em grande parte, a forma como en-
velhecemos, a educacgdo evidencia-se como o fator
determinante para um processo de envelhecimento
bem-sucedido. A intervengdo educativa na terceira
idade, otimizando os tempos livres, tem como finali-
dade a emancipagao e capacitagao dos idosos cons-
ciencializando para as mudangas e favorecendo o
desenvolvimento de competéncias e conhecimentos
fundamentais para uma melhor adequacao a esta fase
da vida.

No enquadramento de uma concegéo de enve-
lhecimento bem-sucedido, o nosso ensaio descreve
um projeto de investigagao/intervengédo desenvolvido
com um grupo de 28 idosos institucionalizados numa
Instituicdo Particular de Solidariedade Social (IPSS)
do norte de Portugal, com idades compreendidas en-
tre os 57 e os 97 anos, cuja finalidade se centrou na
melhoria da qualidade de vida e bem-estar em prol de
um envelhecimento bem-sucedido.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto orientou-se segundo o
paradigma de investigacdo qualitativa, procurando a
partir dos problemas reais compreender os fenéme-
nos e situagdes quotidianas dos agentes sociais, bem
como as significagdes que lhes atribuem (Serrano,
2004; Bogdan & Biklen, 1994). A opgdo metodologi-
ca recaiu na investigagcao-acao-participativa, uma vez
que se pretendia que os participantes colaborassem
ativamente, quer no processo de investigagédo dos pro-
blemas, consciencializando-se das situagdes, quer no
processo de construgao e implementagao de solugdes
para resolver os problemas em estudo de modo a tor-
nar-se possivel transformar a realidade e as condi¢des
de vida (Erasmie & Lima, 1989; Ander-Egg, 2000).
Para o desenvolvimento do projeto fez-se recurso
a um conjunto de técnicas de investigacéo tais como:
pesquisa e andlise documental, observagéo partici-
pante, conversas informais, inquérito por questionario,
entrevista e notas de campo. Quanto as técnicas de
intervengdo foram utilizadas técnicas de animacgao
sociocultural e, segundo a classificagdo de Ander-Egg
(2000), foram utilizadas: do grupo das técnicas gru-
pais - técnicas de coeséo e técnicas de mediacao; do
grupo das técnicas de informag&o, comunicagéo — téc-
nicas de comunicagao oral, exposi¢des e técnicas de
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comunicagdo social e técnicas para a realizagdo de
atividades ludicas.

O projeto desenvolveu-se ao longo de trés fa-
ses. Na 12 fase — Inser¢do no contexto e avaliagéo de
diagnostico, as atividades com recurso a observacao
participante, conversas informais e inquérito por ques-
tionario visaram avaliar o contexto de intervencéo e
conhecer as necessidades, interesses, expectativas e
potencialidades dos participantes.

Na 22 fase — Implementacao, as atividades, com
base na avaliagédo de diagndstico realizada na fase an-
terior, centraram-se no planeamento e implementacao
do plano de intervengéo estruturado e desenvolvido
através de cinco oficinas: Oficina de Educacgéo e Pro-
mogao da Saude, Oficina Cultural, Oficina de Estimu-
lagcao Cognitiva e Motora, Oficina de Expressodes Artis-
ticas e Oficina de Culinaria. As atividades decorreram
no periodo de outubro de dois mil e dezoito a julho de
dois mil e dezanove, trés dias por semana, ao longo de
setenta e oito sessbes.

A 32 fase correspondeu a avaliagdo e decorreu ao
longo do projeto integrando a avaliagdo de diagnésti-
co, a avaliagdo continua e a avaliagao final.

Resultados

No que concerne aos resultados, a avaliagao final rea-
lizada através de entrevista semiestruturada, os teste-
munhos dos participantes revelam que a intervengéo
teve impacto:

i) ao nivel do convivio e otimizacdo dos tempos
livres como poderemos constatar nos seguintes tes-
temunhos: “Participar nas atividades foi bom para
passar o tempo e divertir-me (Ent. 1 “O tempo passou
com mais qualidade (...) nem sentia o tempo a passar”
(Ent. 11); Convivi mais com as pessoas e fiz coisas
que achava que ja ndo conseguia fazer (...) gostei e
foi muito bom” (Ent. 3); “Faz-nos esquecer que somos
velhos (...) e permite (...) conviver ” (Ent. 2).

ii) ao nivel de bem-estar os participantes referem
que o projeto contribuiu para um aumento de emogdes
positivas tais como a alegria, bem-estar e a satisfagéo
com a vida como evidenciam as afirmagdes que se-
guem: “Estas atividades (...) faziam-me sentir muito
melhor aqui” (Ent. 12); “Melhorou o meu bem-estar,

sentia-me bem durante as atividades, mais alegre”
(Ent. 6). [As atividades] ajudaram-me a distrair daqui-
lo que me aconteceu [vilvez]. Sdo os momentos mais
alegres do meu dia” (Ent. 1); “Sentia-me melhor por-
que saia do meu quarto e estava um bocadinho num
convivio (...)" (Ent. 8).

iii) ao nivel das aprendizagens os participantes
referem a satisfagdo com a realizacdo de atividades
que os levaram a fazer novas aprendizagens e como
estas contribuiram para melhorar o seu autoconceito
e autoestima, como poderemos confirmar nas afirma-
¢Oes seguintes: “Todas as atividades foram muito Uteis
e trouxeram uma coisa nova aos nossos dias” (Ent.
9); “Participar nestas atividades & importante, porque
ajuda-nos a passar melhor o tempo, com coisas novas
e diferentes” (Ent. 10).

Conclusodes

Entre os resultados positivos da intervengdo podemos
salientar como estratégias favorecedoras de um pro-
cesso de envelhecimento bem-sucedido, a promogéao
do convivio e otimizagao dos tempos livres, 0 aumento
de bem-estar e as aprendizagens.

Palavras Chave: Envelhecimento bem-sucedido, in-
tervengao educativa, bem-estar.
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Insercion curricular de los ODS en el Grado de Farmacia-UPV/EHU

M. Yolanda Fdez. de Aranguiz, Rosario Berraondo, Mirari Ayerbe,
Edorta Mtz. de Marigorta, Karmele Colom, Edorta Santos, Aiala Salvador,
Rosa M. Hernandez, Manoli Igartua, Jose Angel Ruiz

Grupo IdoFar, Facultad de Farmacia. Universidad del Pais Vasco
Euskal Herriko Unibertsitatea, UPV/EHU, Esparia

Introduccioén

La Agenda 2030 y sus Objetivos para el Desarro-
llo Sostenible (ODS), publicada por la ONU en 2015
(ONU, 2015) coloca a la humanidad frente a un gran
desafio. La Universidad, centro de creacién de conoci-
miento y formacion de futuros profesionales, debe ser
motor de cambio para conseguir dichos objetivos. El
Grado en Farmacia tiene definidas, entre sus compe-
tencias, algunas que se alinean con retos planteados
por los ODS (Competencias del Grado en Farmacia,
2010), pero sin insertarlos en el curriculo de las dife-
rentes materias. En 2018, el Grupo IdoFar decide aco-
meter la tarea de desarrollar un itinerario a través de
asignaturas de los 5 cursos de la titulacion, dentro del
marco de la memoria del Grado, para trabajar algu-
nas de las metas de la Agenda, que se han revelado
de gran importancia en la situaciéon de pandemia que
estamos viviendo (ONU, 2020; Andersen y Rockstrom,
2020). Los ODS que se insertan en el curriculo son:

» Objetivo 3 “Salud y Bienestar social”
» Objetivo 6 “Agua limpia y saneamiento”

» Objetivo 12 “Produccién y consumo responsables”

Objetivos

Este proyecto pretende que el alumnado trabaje, con
el punto de mira en la sostenibilidad, competencias
especificas de las asignaturas y algunas metas de
los citados ODS, evaluar el conocimiento adquirido y
concienciar, al mismo tiempo, sobre la importancia de
su integracion en la profesion farmacéutica. Aqui se
muestran las actividades relacionadas con las metas
3.8, 6.3 y 12.5 y los resultados obtenidos en la asig-
natura de Fisicoquimica impartida en el primer curso
del Grado.

Metodologia

La investigacion se ha llevado a cabo en 6 asignaturas
(impartidas en castellano, euskera e inglés) de todos
los cursos del Grado involucrando a 606 estudiantes
y 10 docentes. La mejora en el conocimiento de los
ODS se ha medido mediante cuestionarios distribui-
dos al alumnado antes y después de la realizacion de
las actividades programadas. En dichos cuestiona-
rios, que constan de afirmaciones comunes a todas
las asignaturas y otras especificas de cada actividad,
se recogen conocimientos relacionados con los ODS y
especificos de las asignaturas. El alumnado responde
reflejando su acuerdo o desacuerdo con las afirmacio-
nes segun una escala de Likert de cinco valores. De
esta manera, se puede trazar el aprendizaje a lo largo
de la titulacion.

La insercién curricular se ha realizado mediante
metodologias activas como el ABP y método del caso,
que han demostrado ser efectivas para la integracion
de los ODS en el curriculo (Guerra, 2017).

En el tratamiento estadistico (SPSS versién 26),
se ha realizado un analisis de frecuencias para cada
uno de los items comunes de los cuestionarios inicial
y final, y una prueba T de student de contraste de me-
dias para muestras relacionadas, con el fin de conocer
la efectividad de la intervencion.

Resultados y discusiéon

Esta comunicacioén se cifie a los resultados obtenidos
en la asignatura de Fisicoquimica del primer curso del
Grado en Farmacia en los grupos de euskera y caste-
llano. En el estudio han participado 100 estudiantes,
con un abandono de un 2%, tasa muy baja teniendo
en cuenta la problematica originada con el cierre de
los centros provocado por la COVID-19.
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Los items trabajados en Fisicoquimica se distri-
buyen en los diferentes ambitos que abarca el estudio:
» Residuos, farmacéuticos y organicos (ltems: 1, 6)
» Papel de la Oficina de Farmacia (ltems: 1, 2 y 6)

» Caracteristicas de los Farmacos (ltem: 7)

» Resultados de aprendizaje de la propia asignatura
y actividad (ltems: 16, 17 y 18)

» Valoracioén de la idoneidad de la actividad para in-
tegrar los ODS (ltem 19)

Los resultados de aprendizaje obtenidos median-
te las actividades de la asignatura, centradas en el DS
del acido acetilsalicilico son:

» Enuncia y explica el Primer Principio de la Termo-
dindmica.

Define calor de reaccion a presion constante y vo-
lumen constante.

« Determina calores de reaccion experimentalmente.

Describe los objetivos de SIGRE.

Interpreta los calores de combustién en términos
de sostenibilidad.

» Define y expresa matematicamente la velocidad de
reaccion

Distingue entre orden parcial y global de reaccion.

* Determina ecuaciones de velocidad y plazos de
validez de farmacos.

Relaciona la meta 3.8 con la velocidad de degrada-
cion de farmacos.

El andlisis de los resultados obtenidos en los
items 16 a 18 refleja que las actividades han sido efec-
tivas para mejorar el conocimiento de las competen-
cias especificas de la asignatura, con tasas de éxito
que oscilan entre el 42 y el 80%. El alumnado valora
muy positivamente las actividades, mas del 94% afirma
que le han sido utiles para conocer algunos objetivos
de la Agenda 2030, saber algo mas sobre DS, relacio-
nar la asignatura con dicho desarrollo y concienciarse
de que el DS debe estar presente en su profesion.

Dado el importante descenso de las respuestas
“no sabe/no contesta” y el significativo incremento de
las respuestas “de acuerdo” y “totalmente de acuerdo”,
en los items trabajados, ha desaparecido el descono-
cimiento y se ha conseguido generar opinién acertada.

Los valores de la significacion lateral muestran
que para todos los items hay diferencias significativas
en las competencias sobre DS entre los cuestionarios
inicial y final (p<0,05), es decir antes y después de
haber realizado las actividades de la asignatura. Esto
corrobora la idoneidad y efectividad de las actividades
realizadas.

Conclusion

Se va a proceder a modificar algun aspecto de los
cuestionarios, con el fin de proceder a su validacion.
El presente trabajo pretende actuar como agente de
cambio y experiencia piloto en el Centro, en el que se
imparten cuatro grados: Farmacia, Nutricion Humana
y Dietética, Ciencia y Tecnologia de los Alimentos y
Ciencias Ambientales y trabajar esta competencia en
todas ellas. Se espera generar transferencia de resul-
tados con repercusiones indiscutibles en la Universi-
dad y en la Sociedad.

Palabras clave: Objetivos de Desarrollo Sostenible,
Insercién curricular, Estudio longitudinal, Aprendizaje
basado en problemas y casos
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Docencia de Seguridad y Salud: Aplicacién mediante
gamificacion en Escuelas de Ingenieria

Priscila Martin Vales, Evelio Teijon Lépez-Zuazo
Universidad de Salamanca, Espafia

Introduccion

La innovacion docente no es simplemente la introduc-
cion de tecnologias en el aula, las cuales, sin embar-
go, pueden utilizarse como medio, sino la introduccion
de cambios para mejorar el aprendizaje. Cuestion no
baladi a la hora de establecer y programar las asigna-
turas a impartir en un curso académico.

La asignatura seguridad y salud laboral, o también
denominada prevencion de riesgos laborales; preven-
cion, seguridad y salud, entre otros, es una asignatura
tedrico-practica. Dicha parte tedrica esta vinculada a la
legislacion laboral, la cual es mas costosa de asimilar
por el alumnado a razén de su perfil eminentemente
técnico. Debiendo adecuarse la misma a las diferentes
ramas y, a su vez, especialidades de cada Ingenieria.

En la actualidad, la labor docente no solo ha de
centrarse en el aprendizaje de unos conocimientos
que tienen a tener una vigencia limitada y a los que
podra acceder el alumnado en cualquier momento
(Vela Diaz, 2019), sino en guiarle en su aprendiza-
je autonomo, promoviendo su desarrollo cognitivo y
personal mediante actividades y estrategias docentes
que posibiliten un aprendizaje horizontal —dejando en
segundo plano al aprendizaje vertical-, pensamiento
activo e interdisciplinar. Debiendo adecuar, por ende,
la metodologia docente a la formacion de profesiona-
les polivalentes y, en la medida de lo posible, multidis-
ciplinares.

En la presente investigacion nos centraremos
en realizar cambios en la imparticion de la asignatu-
ra seguridad y salud laboral en las titulaciones de las
ramas de Ingenieria. Todo ello desde una vision multi-
disciplinar de la misma, por un lado, desde una vision
legal y, por otro lado, desde una vision técnica. Para lo
cual contaremos con Priscila Martin Vales, Profesora
Doctora en Derecho del Trabajo, y con Evelio Teijén
Lopez-Zuazo, Profesor Doctor Ingeniero de Caminos,
Canales y Puertos.

La metodologia a seguir, como «conjunto de de-
cisiones globales que conforman la materia didactica»
(Monereo Atienza, 2019), posee un caracter dinamico.
De manera que, se podra modificar levemente en fun-
cién de la evolucion del alumnado. Para lo cual utiliza-
remos la técnica conocida como gamificacién. Dicha
técnica se esta convirtiendo en tendencia en el mundo
educativo, revolucionando el mundo de la ensefianza
a todos los niveles (Cortizo, 2011).

Se le presentara al alumnado una serie de vi-
deos desde una perspectiva animada, de duracién no
superior a veinte minutos. Dicha duracidon obedece
a dos fines claramente diferenciados, por un lado, la
captacioén del interés del alumnado técnico y, por otro
lado, el mantenimiento de la atencién de estos en las
lecciones de una materia repleta de normativa. Por
otro lado, tanto las presentaciones animadas como las
pistas/pruebas que ha superar el alumnado estaran
elaborados por el equipo docente multidisciplinar an-
teriormente citado.

Una vez que han visualizado los videos en la pla-
taforma Moodle en sus domicilios o lugares de estudio
diferentes a las aulas, —lo cual fomenta el trabajo au-
tébnomo-, se les notifica el primer ejercicio, que a cuya
resolucion, les dara las claves para acceder a la si-
guiente presentacion animada.

Ello no es obice, para que en aquellos alumnos
en los que se observe una mejor comprensiéon del
compendio de conocimientos y técnicas que han de
adquirir por la presente materia, se entornaran los
tiempos de presentaciones animadas, con la corres-
pondiente pista, mas reducidos.

Esta técnica mixta puede darse bien como traba-
jo individual, o bien, como trabajo colectivo. De mane-
ra que, tal diferenciacion se determinara por el nimero
y caracteristicas del alumnado.
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El alumno o el grupo de alumnos, en su caso, que
finalicen en primer lugar tendran una puntacioén extra,
que se vera reflejada en su calificacion final. Estas téc-
nicas docentes, a diferentes de las clasicas, necesitan
para su efectividad la participacion del alumnado. Para
lo cual, sera necesario fomentar la misma.

Mediante esta actividad el alumnado podra ad-
quirir competencias en materia de seguridad y salud
laboral de forma tedrico-practica, asi como por su pre-
paracion a través de una vision multidisciplinar de la
materia, a través del trabajo autonomo y gamificacion.

Palabras clave: multidisciplinar, Ingenieria, Seguridad
y Salud, prevencién, innovacién docente, gamificacion.
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Incorporacion de los ODS en Escuelas de Ingenieria.
Aplicacién practica en Ingenieria Sanitaria

Evelio Teijon Lopez-Zuazo, Priscila Martin Vales
Universidad de Salamanca, Espafa

Introduccion

La Organizacion de las Naciones Unidas lidera un mo-
vimiento mundial de erradicacion de la pobreza me-
diante la consecucion de 17 Objetivos de Desarrollo
Sostenible, los cuales destacan por su interdisciplina-
riedad recogida en el acronimo STEM Science, Tech-
nology, Engineering & Mathematics. Existe un elevado
impacto positivo de la Ingenieria en el desarrollo de los
mismos, como puede comprobarse desarrollando los
primeros de la lista a modo de ejemplo.

Asi, el ODS 1, que busca poner fin a la pobreza
en todas sus formas, puede abordarse desde la In-
genieria planificando infraestructuras sostenibles que
faciliten la conectividad e integracidon de las regiones
en vias de desarrollo, siempre con las adecuadas poli-
ticas de minimizacién de impactos y la gestion sosteni-
ble de recursos. Igualmente, la Ingenieria debe garan-
tizar la e-conectividad de territorios, evitando brechas
digitales que los alejen en vez de acercar informacion
y progreso.

El ODS 2 busca poner fin al hambre, lograr la se-
guridad alimentaria y la mejora de la nutricion y pro-
mover la agricultura sostenible, por lo que la correcta
gestion se desarrolla desde la Ingenieria, planificando
una produccion animal y vegetal sostenible, evitando
negativos efectos ambientales como contaminacion y
sobreexplotacién de acuiferos o la eutrofizacién por
aportacion descontrolada de nutrientes en sistemas
hidricos.

El ODS 3 busca garantizar una vida sana pro-
moviendo el bienestar; las Smart Cities requieren el
compromiso interdisciplinar de las Ingenierias y Arqui-
tecturas.

Por tanto, la Ingenieria como Ciencia aplicada,
articulada a través de los correspondientes marcos
normativos en los diferentes niveles de la Adminis-
tracién, se convierte en la herramienta clave para ga-
rantizar el desarrollo de ODS. Estableciendo, dichos

marcos normativos, los criterios minimos a cumplir en
cada supuesto. De manera que, el conocimiento del
alumnado de la materia en ambitos disciplinares diver-
sos, conlleva una mayor transversalidad y, por ende,
adecuacion de estos a un futuro mercado laboral cada
vez mas competitivo.

Dentro del Programa de Acciéon Mundial sobre la
Educacién para el Desarrollo Sostenible (EDS), resul-
ta necesaria la sensibilizacion de los estudiantes de In-
genieria, como futuros profesionales, del planeamien-
to, disefio y ejecucion de infraestructuras sostenibles
que desarrollen los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS). Conforme Casafas y Mifiano (2019), la meto-
dologia de trabajo por proyectos permite disefiar los
planes de estudio mas coherentes.

El Times Higher Education (THE) Impact Ran-
kings clasifica las instituciones académicas mundiales
por el cumplimiento de los ODS, considerando las pu-
blicaciones relevantes para cada ODS en los ultimos
5 afos. Por tanto, el papel de la investigacion sobre
los ODS supone para las universidades una oportuni-
dad unica de creacion de capacidades para la investi-
gacion.

Con todo lo anterior, puede considerarse a los
ODS en la Universidad como los indicadores de autoe-
valuacion del impacto de la contribucion a la Agenda
2030.

Metodologia

La definicién de asignaturas requiere de un enfoque
interdisciplinar y transdisciplinar que hace que el apo-
yo a pueda ser util a otras ramas de Ingenieria fo-
mentando la colaboracion entre Escuelas Técnicas.
En este caso, la investigacién se ha particularizado al
Grado en Ingenieria Civil.Todo ello desde una vision
multidisciplinar de la misma, por un lado, desde una
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vision legal y, por otro lado, desde una vision técnica.
Para lo cual contaremos con Evelio Teijon Lépez-Zua-
zo, Profesor Doctor Ingeniero de Caminos, Canales y
Puertos y con Priscila Martin Vales, Profesora Doctora
en Derecho del Trabajo.

Asi, en la presente investigacion se ha consi-
derado que el plan de estudios debe incluir acciones
que desarrollen las competencias cognitivas en con-
textos propicios mas que abordar acciones especifi-
cas en sostenibilidad. De esta forma, Garcia Planas et
al. (2018), se han logrado integrar los ODS de forma
transversal.

Definicién de contenidos

Para la investigacion se estructuraron los siguientes
bloques de contenidos, particularizados a la Asignatu-
ra de Ingenieria Sanitaria y Ambiental:

« Salud publica. Planificacién demografica.

* Gestion Integral de Residuos Soélidos Urbanos
(RSU).

« Contaminacion atmosférica. Cambio Climatico.

« Otras formas de contaminacién urbana: acustica,
de suelos, luminica.

» El medio acuatico. Aguas naturales. Aguas resi-
duales.

» Estacion de Tratamiento de Agua Potable (ETAP).

« Estacion de Depuracion de Aguas Residuales
(EDAR).

Se ha estructurado una plataforma interactiva
que permita interactuar entre estudiantes de distintos
paises, compartiendo ideas y trabajando juntos en dis-
tintos desafios como el cambio climatico. Buscando el
proceso de ensefianza—aprendizaje mediante metodo-
logias mas activas y un seguimiento mas personaliza-
do, Exley y Dennick (2007), se han trasladado gran
parte de las clases tradicionales a practicas de campo
donde pueda potenciarse el aprendizaje cooperativo.

Préacticas de campo
La gamificacion se ha efectuado mediante visitas téc-
nicas a las siguientes instalaciones:

1. Gestion integral de residuos.

» Servicio de limpieza viaria.

* Punto Limpio para recogida de Residuos Sdlidos
Urbanos.

« Centros de Tratamientos de Residuos.
* Plantas de Tratamientos de Envases.

» Plantas de Reciclaje especializadas.

2. Servicios urbanos del ciclo del agua:
» Estacion de Tratamiento de Aguas Potables.

» Estacion Depuradora de Aguas Residuales.
* Emisarios submarinos.

3. Gestion ambiental del medio acuatico y marino:
» Control de calidad del agua natural.

« Vigilancia de vertidos.
« Eutrofizacion en zonas sensibles.

4. Laboratorios de control, Centros de investigacion y

experimentacion:
» Calidad de aguas.

« Contaminacion acustica.
* Contaminacién de suelos.

« Contaminacioén luminica.

Elaboracién en equipo, exposicion y defensa de tra-
bajo final

Conforme al aprendizaje basado en problemas del
Servicio de Innovacién Educativa de la UPM (2008),
se ha propuesto un trabajo final de la asignatura con-
sistente andlisis del disefio, explotacion y optimizacion
de una actuacion existente dedicada a la gestion inte-
gral de RSU, del medio acuatico natural, del circuito de
agua municipal o de otros servicios urbanos.

Resultados y discusion

Los TFG en Ingenieria Sanitaria han permitido la con-
cienciacién y desarrollo por parte del alumnado de in-
fraestructuras sanitarias, siendo calificado con uno de
ellos con sobresaliente y presentado al premio al mejor
TFG relacionado con la economia ambiental, permi-
tiendo la divulgacion del desarrollo de infraestructuras
sanitarias sostenibles en paises en desarrollo.
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Conclusion

El papel de las universidades en la creacion de capa-
cidades significa movilizar e implicar a los estudiantes,
posicionandose entre las mejores en el ranking de in-
vestigacion Ranking sobre cumplimiento de los Objeti-
vos de Desarrollo Sostenible y aportando un liderazgo
social, demostrando el compromiso universitario en el
cumplimiento de ODS.

Palabras clave: Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), Educacién para el Desarrollo Sostenible (EDS),
Times Higher Education Impact Rankings (THE), Inge-
nieria, multidisciplinar.
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Relacién familia/escuela, educacion asistida y ambientes
de aprendizaje en casa

Gilma Leonor Jara Parra, Maria Elisabeth Jara Parra,
Sandra Lorena Molano Rodriguez, Juan Vicente Ortiz Franco y Wilson Julio Paez Cortés
Universidad Los Libertadores, Colombia

Introduccion

Fortalecimiento de la relacion familia/escuela y con-
struccién de ambientes de aprendizaje en casa es una
estrategia que fija criterios y parametros en educacion
asistida por ordenadores y TIC y sobre las relaciones
generadas por sus métodos, usos y didacticas, involu-
crando familias, la calidad del proceso de ensefianza/
aprendizaje, la nocion de poder -construccion de rela-
ciones con otros y como se adaptan al marco complejo
de la situacion critica de la pandemia y confinamiento.

¢Cudles son entonces, las tensiones vy
experiencias que generan los procesos educativos
para el cambio, con el uso de TIC y el apoyo de
la familia, para la construccion de ambientes de
aprendizaje en casa, desarrollando autonomia,
autodisciplina, autorregulacion y sentando las bases
del trabajo solidario/colaborativo de estudiantes,
familia y escuela?

La respuesta y aporte del anterior problema, radi-
ca en la sistematizacién de experiencias que trascien-
den en la configuracion de nuevos escenarios relacio-
nales y temporales entre agentes educativos y escuela;
factores que impulsan a pensar métodos, estrategias
didacticas, modelos y el uso creativo y sistematico de
tecnologias para mejorar la participacion de la familia.
Asi lo plantean autores como Carneiro, Toscano y Diaz
(2020) cuando afirman que “(...) en las sociedades
latinoamericanas se permite albergar esperanzas de
que las TIC, junto con otro tipo de iniciativas sociales y
educativas, aceleren el logro de las transformaciones
necesarias en la educacién”. Los ejes de las acciones
se abordan en tres capitulos:

1. Didlogo e intercambio de saberes entre docentes,
padres/madres y estudiantes

Escribié Freire (1970) en la Pedagogia del Oprimi-
do que “El educador ya no es solo el que educa sino
aquel que, en tanto que educa, es educado a través
del didlogo con el educando, quien, al ser educado,

también educa”. Y, este didlogo es un ambiente enri-
quecedor que favorece la produccién y conciencia del
conocimiento, le brinda sentido y genera compromiso
a participar en la solucién de diversas problematicas
facilitando la intervencion activa, la critica social, re-
flexion acerca de cosas basicas y valores que man-
tienen enlazadas la ensefanza/aprendizaje. Ademas,
Freire (1997) sefiala que la educacion basada en la
interaccion entre educar y aprender requiere seguir los
siguientes pasos: observa con un rigor metodolégico;
desarrolla la investigacion; respeto por el conocimiento
particular de cada estudiante; ejercita el pensamiento
critico; respeta la ética y estética (...); reflexiona criti-
camente acerca de practicas educacionales y asume
su identidad cultural”.

2. Implementacién de procesos de mediacion pedago-
gica entre docentes y familia

Desarrollo de habilidades, competencias y capacida-
des para abordar los procesos dentro de este escena-
rio, capacitacion y formacion a padres/madres a fin de
fortalecer los procesos de sus hijos en casa e impul-
sar trabajo colaborativo/cooperativo para lograr metas
académicas. Y, como lo plantea Ledn (2014) “(...) la
funcién del docente ha cambiado poderosamente, de
ser el transmisor de conocimiento a convertirse en un
mediador y formador”.

3. Las TIC dinamizan los procesos académicos; ense-
fianza y aprendizaje

Vivir la era del conocimiento asumiéndolo como el
desarrollo de grandes innovaciones tecnoldgicas y
de organizacioén en los diferentes aspectos de la vida
cotidiana es una realidad. Segun Maron (2014) desde
diversas corrientes del pensamiento, se ha rotulado al
presente como la “era del conocimiento”. El acceso a
la informacion se presenta como instantaneo a través
de canales de cable, internet y telefonia celular”. La
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situacion de distanciamiento social, puso en crisis la
existencia de la escuela tradicional, sus modelos edu-
cativos y las acciones asumidas, desde las que la en-
sefianza, es concebida como exposicién y aprendizaje
progresivo en un espacio fisico; enfocandolo como
centro para dejar de lado las percepciones y expecta-
tivas de otros actores.

Metodologia

Los componentes del presente, estan conectados
con Investigaciéon Accion e incluye diarios de campo,
observacion directa de experiencias, aplicacién de
cuestionarios y entrevistas a estudiantes, padres y do-
centes con participacion directa de sujetos y actores
que permiten una caracterizacion aproximada de di-
ferentes tipos de experiencias desarrolladas con TIC,
en tiempos de confinamiento y pandemia; se entiende
como una forma de hacer la educacién y no solo de
investigar sobre ella; es decir que es critica, reflexiva,
analitica y promueve el cambio social.

Resultados y discusién

La crisis humanitaria invitd repensar las estructuras
pedagogicas (métodos, metodologias, didacticas, re-
cursos) y relaciones de poder como el camino para
democratizar y dotarla la escuela de pertinencia y
sentido. El rezago tecnoldgico se convirtio en factor
de exclusién y desmotivacion; obstaculizé el desarro-
llo de la estrategia y la construccién de ambientes de
aprendizaje en familia.

La relacion familia/escuela se conflictio porque
los padres/madres asumieron el acompafiamiento di-
recto de los procesos de sus hijos/hijas y descifraron
las practicas, conocimientos y capacidades de docen-
tes a quienes confrontan o reconocen abiertamente.

La escuela de la post pandemia contemplara as-
pectos como aprendizajes para el cambio: el dialogo de
saberes sobre la dictadura de la catedra; la mediacién
pedagogica escuela’hogar y; el uso de TIC como dina-
mizador del aprendizaje y nuevas practicas, habilida-
des, competencias y habitos en los actores educativos.

Conclusion

La reflexion pedagdgica es un acto critico del ser, sa-
ber y hacer que se manifesté fuerte en época de crisis.
La falacia desbocada del uso y acceso a TIC, resulto
un obstaculo insalvable que implosiond la creatividad
y posibilidad del cambio. Esta investigacion devela la
impertinencia del modelo estatal de politica publica, su
falta de interés y la ausencia de recursos pero, sobre
eso, evidencio la capacidad de reaccién del magisterio
que hizo prevaler el derecho a la educacion. Aun en
medio de limitaciones, miedos e incertidumbres, ge-
nerados por la pandemia, en cuestion de dias u horas,
construyeron un sistema educativo, en teoria y practi-
ca, con aquello que estuvo a mano, dando respuesta
a la preocupacion social de como se iba a mantener
activa la ensefianza y el aprendizaje de nifios, nifias
y jévenes. En ese hecho hay un gran aporte tedrico
que es respaldo por la evidencia informativa obtenida
con esta investigacion; el cambio de praxis, hizo po-
sible ver lo que esta ocurriendo con educacion y pro-
yectd desarrollos, cambios, transformaciones para la
post-pandemia.

Palabras clave: Mediacién pedagdgica, Dinamizacion,
Dialogo de saberes, TIC, Conflicto y Rezago.
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Diseno de un proyecto transversal para primero
del grado de turismo

Luis Miret-Pastor, Eva Mestre, Francisco José Boigues
Universitat Politécnica de Valéncia, Esparfia

Introduccién

Los alumnos que llegan a primero de cualquier grado
se enfrentan a distintas asignaturas, cada una con sus
contenidos, metodologias, sistemas de evaluacion...
lo que puede provocar que vayan asimilando los co-
nocimientos de manera compartimental y que les re-
sulte complicado hacerse una idea global de la titula-
cion. Es por ello que se considera positivo el disefio
de proyectos conjuntos entre diferentes asignaturas
que ofrezcan una vision transversal y multidisciplinar
de los estudios, mas si cabe en unos estudios tan po-
liedricos como son los de turismo. Ademas, este tipo
de proyectos, obliga a los profesores responsables
de las asignaturas participantes a una coordinacion y
a una colaboracién que redunda en la mejora de su
labor docente y en unos estudios mas coherentes y
coordinados.

Pese al esfuerzo realizado en los ultimos afios
por adaptarnos a las nuevas metodologias educativas,
buena parte de los profesores de primero de Turismo
continuamos basando nuestra metodologia en la lec-
cion magistral. Esta metodologia es valida si se eje-
cuta correctamente y no se hace un uso extensivo e
inadecuado (Fernandez March, 2005; Gonzalez et
al., 2010). Siempre, eso si, que entendamos que la
leccion magistral no consiste tanto en transmitir infor-
macioén, como en facilitar un marco conceptual que
posteriormente los alumnos deben desarrollar y poner
en practica a partir de, por ejemplo, proyectos (Carpio
de los Pinos, 2008; Ausin et al, 2016).

Lo que se busca es que, una vez presentados los
conceptos de manera tedrica, estos se consoliden a
través de aplicaciones en diferentes contextos, lo que
fomenta que el aprendizaje se adquiera de una mane-
ra consciente y estructurada. Buscamos ejercicios lo
mas cercanos posible a una actividad real, teniendo en
cuenta los conocimientos previos de los estudiantes y
los objetivos a desarrollar en la asignatura (Halpern y
Hakel, 2003).

Una vez justificado pedagdgicamente, el objetivo
es el disefio de un proyecto conjunto para las asig-
naturas de Teoria del Turismo, Informatica de Gestion,
Matematicas para el Turismo | e Inglés para el Turismo
Internacional, cuatro asignaturas que se imparten en
el primer cuatrimestre del primer curso del Grado de
Turismo de la Universitat Politecnica de Valéncia en el
Campus de Gandia.

Metodologia

Se ha disefiado un proyecto que se implementara de
manera progresiva en las asignaturas implicadas y
que se basa en la realizacion de un trabajo conjunto
que abarque conceptos y procedimientos trabajados
en las asignaturas y que concluya con una evaluacion
comun.

Igualmente se ha disefiado una evaluaciéon del
proyecto, tanto desde el punto de vista de los alumnos
como de los profesores. La evaluacion de los profe-
sores se basa en un grupo de discusion en finalizar el
curso y la de los alumnos en una encuesta.

Resultados y discusion

El proyecto se ha finalizado de disefiar el curso pasa-
do y se va a aplicar este curso, todo ello después de
un intenso proceso de reflexion. De momento, los pro-
fesores estamos de acuerdo en la necesidad de incor-
porar este tipo de proyectos no solo por las ventajas
pedagogicas aqui discutidas, sino porque ha servido
como un foro de debate entre diferentes profesores en
cuanto a la titulacion. Este tipo de trabajo promueve el
trabajo en equipo y la coordinacién entre profesores y
asignaturas, un tema que no siempre es facil en es-
tudios universitarios. La implantacién sera la segunda
fase de este proyecto transversal y la evaluacion final
sera la tercera fase. En todo caso, los resultados de
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momento son positivos y animan a incorporar otras
asignaturas y cursos a este proyecto pedagdgico.

Conclusion

El disefio de proyectos transversales resulta una he-
rramienta pedagdgica muy importante. Por una parte,
obliga a los profesores a una reflexion sobre la pro-
pia asignatura, al haberla de replantear en funcién no
solo de nuestros objetivos y contenidos, sino desde
una perspectiva transversal y multidisciplinar. Por otra
parte, permite que el alumno adquiera una perspectiva
genérica del grado, que vaya mas alla de comparti-
mentos estancos de saber, a la vez que refuerza la
perspectiva practica. El alumno debe realizar y de-
fender unos trabajos que en forma de informe debera
realizar utilizando distintos conceptos, herramientas,
procedimientos... estudiados en distintas asignaturas.

Palabras clave: transversalidad, proyectos, turismo,
actividades multidisciplinares.
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Una intervencion para la infancia en Honduras desde la
Educacion del ocio

Idurre Lazcano, Aurora Madariaga
Instituto Estudios de Ocio, Universidad de Deusto, Spain

Introduccién

Esta comunicacién se apoya en un amplio marco con-
ceptual en el que se profundiza teéricamente en base
a los siguientes ejes: (a) el fendbmeno del ocio como
ambito para el desarrollo humano; (b) el juego como
base para el disfrute del ocio y factor de desarrollo; (c)
la problematica especifica de Honduras; y (d) la teoria
de educacion del ocio como forma de intervencion.
Se parte de reconocer que el reconocimiento del
derecho al ocio no esta globalizado, al igual que el
cumplimiento de los demas derechos de la infancia,
esta situacion se presenta aun mas dificil en los paises
en vias de desarrollo, donde la satisfaccion de éstos
no es equitativa, ni igualitaria. La educacion del ocio
al servicio de la infancia, permitira al igual que lo pre-
tende la educacion general, la mejora de la calidad de
vida, con el valor afiadido de que este aprendizaje se
tornara gratificante, satisfactorio y placentero, poten-
ciando el desarrollo integral. Ademas, las experiencias
de ocio y vivencias relacionadas con el juego en un
espacio y un tiempo no reglado ni regulado proporcio-
nan y cultivan un bienestar personal que se convierte
en una base fundamental para sostener los procesos
de maduracion y transito de la infancia a la juventud.

Honduras: contexto de la intervencion

En la actualidad el acceso al ocio no es equitativo,
existen multiples barreras tales como la edad, etnia,
género, economicas, formacion o nivel cultural (Mada-
riaga & Romero, 2016) que de alguna manera impiden
el acceso o disfrute, en igualdad de condiciones. (Se-
tién, 1993; Driver & Burns, 1999), Es por ello que re-
sulta de vital importancia, ofrecer oportunidades para
que la ciudadania pueda disfrutar de experiencias de
ocio en entornos que faciliten el desarrollo humano.
Este ocio, constituye un fenédmeno: multidimensional,
variado, libremente elegido, experiencia personal sa-
tisfactoria de caracteristicas propias, que puede ser

vivenciado también en comunidad y que aumenta la
calidad de vida y el bienestar (Cuenca, 2004).

La realidad latinoamericana esta marcada por
grandes esfuerzos que se realizan en temas macro
(INE, 2006) como: la salud, educacion, pobreza y vi-
olencia, nos son suficientes para garantizar el pleno
ejercicio de los derechos de este colectivo, que se en-
frenta cada dia a una dificil situacion ligada a una ex-
clusion e inequidad (Max-Neef & Hopenhayn, 2013). El
caso del ocio no es la excepcion, puesto que presenta,
al igual que el resto de derechos una amplia normativa
que lo avala, pero que de facto no se cumple o en nive-
les minimos (Gomes, Osorio, Pinto, & Elizalde, 2012).

En Honduras, es necesario apuntar hacia la reva-
lorizacién del ocio como concepto y como experiencia,
esto con el afan de que la ciudania pueda beneficiarse
de todos los aspectos que conlleva la vivencia de un
ocio autotélico (Schnabel, 2014). La problematica re-
lacionada con la pobreza y sus inevitables consecuen-
cias, lejos de ser un impedimento para el disfrute del
ocio, debieran ser un incentivo para fomentar e incidir
en éste tipo de ocio, con el fin de que se convierta en
un medio de desarrollo y prevencion.

El Centro de Investigacion e Innovacién Educativa:
lugar de la intervencion

Este centro esta ligado a la Universidad Pedagdgica
Nacional Francisco Morazan de Tegucigalpa y en el
se implantan proyectos de intervencion en ocio, por su
amplia trayectoria y tradicion investigadora de impacto
local y nacional. La propuesta que se fundamenta en
la corriente humanista del ocio, considera el contexto
hondurefio y los principales problemas de la infancia
en Honduras y por ello propone objetivos, principios
y valores que promuevan el desarrollo integral de la
infancia y la mejora de su calidad de vida a través de
experiencias de ocio de calidad.
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Principios, objetivos y actividades de la intervencion
Aunque la propuesta se basa en la experiencia de ocio
individual, en Honduras las propuestas educativas de
ocio comunitario podrian partir precisamente del cen-
tro escolar y, asi, recuperar la vinculacién de la escue-
la y la comunidad. De esta manera los estudiantes de
los centros escolares pueden integrase y participar,
conocer las limitaciones mutuas.

Los principios sobre los que se disena el proyecto
de educacion del ocio, incorporan tres grandes lineas
de accion:

1. Los principios relacionados con el ocio. Es de-
cir, la idea de ocio de la que parte, un ocio de tipo
autotélico — humanista, que se puede elegir de forma
libre, que ofrece experiencias satisfactorias, vivencias
diversas para disfrutar, de experimentar, mas que de
lograr algo en concreto.

2. Los principios relacionados con la educacion
del ocio. Estos estan dirigidos a la formacion personal
del nifio y a la idea de que la educacion del ocio debe
propiciar desarrollo personal.

3. Los principios relacionados con la cultura de
paz y solidaridad. Estos principios surgen del analisis
que se ha realizado acerca de la realidad de la infancia
hondurefia como medio para responder a la realidad y
necesidades de dicha infancia.

Los objetivos del proyecto de intervencion son en
definitiva las directrices que orientan el desarrollo de
las actividades y permiten que los participantes pue-
dan experimentar vivencias de ocio segun los princi-
pios propuestos.

+ Contribuir con la educacion del ocio desde la co-
rriente humanista, apoyando el desarrollo con una
perspectiva integral de la infancia.

» Valorar la importancia de la vivencia del ocio des-
de la corriente humanista y su impacto en la de-
terminacion de filosofia de vida del individuo como
ser social.

» Favorecer una mejora de la calidad de vida, me-
diante la adopcion de una cultura del ocio positivo
y disminuyendo los riesgos del ocio nocivo en la
sociedad.

« Estimular conductas de interaccion social y con-
vivencia como el respeto, la no violencia, las nor-
mas de sociabilidad y, asi, promover la cultura de
paz y la participacion.

* Promover el disfrute del ocio en si mismo, la ex-
presion de sentimientos y emociones, la variedad,
el descubrimiento y el aprender a valorar los pro-
cesos y la satisfaccion derivada.

Las actividades propuestas responden a los plan-
teamientos de cada dimensién del ocio, considerando
la vivencia de esta experiencia para la infancia dentro
de los preceptos de cada dimensién. De igual forma
se ha incorporado actividades que tienen que ver con
la cultura y tradicion nacionales, ya establecidos por el
Curriculum Nacional Basico (2004), donde son eviden-
tes el fortalecimiento de la tradicion, culturas antiguas
y vivas, la celebracion de la fiesta (Madariaga & Orte-
ga, 2012) tradicional y contemporanea de la hondure-
fidad.

Conclusion

Es fundamental afirmar que la educacién es una tarea
intimamente relacionada con el ocio, hasta tal punto
que durante la infancia, ambos elementos son del todo
indispensables. Tanto el ocio como la educacion son
procesos que se deben dar a lo largo de la vida, pues-
to que asientan conocimientos, descubrimiento de ha-
bilidades, potencialidades y destrezas (Setien, 1993;
WLRA, 1994).

Consideramos que educar en el ocio, es parte de
ese camino, que no se da por casualidad, que se pla-
nifica, que se desarrolla, que se consolida y que debe
estar presente desde nuestra infancia, independiente-
mente de la condicién social, cultural, étnica, linguis-
tica o religiosa. La tarea de educar en ocio (Cuenca,
2014), es un trabajo reflexivo que debe construirse,
adaptarse y contrastarse con la realidad y con los pro-
fesionales y expertos de cada pais.

Palabras clave: educacion, infancia, ocio Honduras.
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Matematica para la Biociencia: una herramienta
en la educacién superior

Yuliana Jiménez-Gaona', Irene Carrillo-Mayanquer?, Darwin P. Castillo-Malla’

'Universidad Técnica Particular de Loja, Departamento de Quimica y Ciencias Exactas, Ecuador
2Universidad Técnica Particular de Loja, Departamento de Ciencias de la Salud, Ecuador

Introduccién

La matematica es interdisciplinar y transversal a to-
das las ciencias desde el punto de vista aplicativo. No
obstante, las ciencias exactas tradicionalmente se han
presentado al alumnado de forma poco atractiva, en la
que no son los protagonistas de su aprendizaje sino
unicamente receptores de informacion (Andreu-Pano,
2015). Por lo tanto es menester que dicha ensefianza
se redefina, restando importancia a la memorizacion
de conceptos y términos en favor de la capacidad de
resolver problemas en contextos reales de manera que
se estimule la curiosidad y la comprension del mundo.

De ahi que es fundamental, el promover la uti-
lizacion de metodologias activas y colaborativas
(Espinoza Melo y Sanchez Soto, 2014; Jiménez Y. y
Castillo D., 2018; Vivanco-Galvan, Castillo-Malla, y
Jiménez-Gaona, 2018) que permitan a los estudiantes
potenciar la comunicacion, la interactividad y la adqui-
sicion de un conocimiento plenamente acoplado con la
realidad profesional.

En el campo de las ciencias bioldgicas y de la
salud en general, es indispensable que el estudiante
logre un conocimiento aplicativo de las matematicas,
debido a que permiten el entendimiento y desarrollo de
situaciones complejas (White 2017) como epidemias,
diseminacion de virus, analisis de experimentos clinic-
o0s, reconocimiento de patrones a través de imagenes
médicas, etc. (Canchola y Andraca 2012; Moofarry,
Sarria-Paja, y Orozco-Arroyave 2019).

En este contexto; el presente proyecto propone
la implementacion de metodologias activas de apren-
dizaje colaborativo y significativo como el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y el Aprendizaje Basado
en Casos de estudio (ABC) dentro de un contexto bi-
olégico; en la ensefianza de Fundamentos Matemati-
cos en las carreras de Medicina y Bioquimica (59
estudiantes); con el fin Ultimo de lograr en el estudi-

ante una mejora en la comprension y aplicacién de la
matematica (modelos matematicos) en su entorno pro-
fesional.

Metodologia

El grupo de participantes estuvo conformado por 59
estudiantes de las carreras de Bioquimica y Medicina
de la asignatura de Fundamentos Matematicos, du-
rante el periodo académico Abril-Agosto 2019. El es-
quema metodoldgico se llevé a término en diferentes
fases:

1. Clase magistral, explicacién de contenidos de la
asignatura complementados con actividades de la
plataforma Khan Academy (Cordero, 2019).

2. Creacion de grupos de trabajo multidisciplinarios.

3. Organizacion y planificacion de la propuesta ABP
en base a proyectos de investigacion y aplicacion
en un contexto real.

4. Aplicacion de casos de estudio (ABC), a través de la
proporcionar de situaciones problematicas reales.

5. Busqueda y recopilacion de informaciéon mediante
bases de datos cientificas.

6. Implementacion de la solucion a través de modelos
matematicos sencillos basados en algebra lineal,
ecuaciones, funciones exponenciales y funciones
logaritmicas.

7. Produccion cientifica, redaccion de resultados ob-
tenidos.

8. Presentacion de proyectos y evaluacion de resul-
tados.

Resultados y discusién

Entre los proyectos y casos de estudio desarrollados
por los estudiantes, se plantearon diferentes propues-
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tas enfocadas a contribuir con soluciones a proble-
maticas relacionadas con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, principalmente relacionadas con Salud y
Bienestar, Agroalimentacion, Agricultura y Medio am-
biente.

Los proyectos mejor evaluados de acuerdo con
el modelo matematico presentado y la viabilidad de la
solucion fueron:

» Piel artificial a partir de agarosa,

» Influencia de los videos juegos en la variacion
de signos vitales,

+ EIl orégano como conservante natural en pro-
ductos carnicos,

» Plastico biodegradable a partir de corteza de
frutas y vegetales; vy,

* Uso de farmacos para mejorar el crecimiento
de plantula.

La aplicacion de la metodologia ABC-ABP, permi-
tié la aprobacion de la asignatura del 95% de los es-
tudiantes. Por otra parte; la percepcion del alumnado,
respecto a motivacion y aplicacion de lo aprendido en
su entorno profesional fue de un 81.8%. Se incremen-
té también, el interés por el estudio de la asignatura
en 72.7%; y el 69.7% considera que la metodologia se
deberia utilizar como estrategia de ensefianza apren-
dizaje en todas las asignaturas.

Asi, los resultados obtenidos ponen de manifiesto
que: los estudiantes aprenden mejor cuando utilizan
el aprendizaje colaborativo, recuerdan por mas tiempo
el contenido, desarrollan habilidades de razonamien-
to superior y de pensamiento critico y se sienten mas
confiados consigo mismo y los demas (Rodriguez y
Tenorio s. f.); en contraposicion con lo que ya han de-
mostrado diversas investigaciones, referente a que los
estudiantes retienen muy poco de lo que se les ensefa
en un formato de conferencia tradicional (Duch, Groh,
y Allen 2001).

Conclusion

Se robustece el hecho de que la ensefianza de la ma-
tematica y su aplicabilidad acorde al perfil profesional,
requieren que la educacion cientifica sea redefinida;
restandole importancia a la memorizaciéon de hechos

y términos, frente al favorecer la capacidad de resol-
ver problemas de contextos reales, de manera que; se
estimule la curiosidad y vision del estudiante, la pro-
mocion del trabajo colaborativo, el desarrollo de habili-
dades de liderazgo, comunicacion, confianza, toma de
decisiones y solucién de conflictos.

Palabras clave: bio-ciencia, educacioén, innovacién di-
dactica, modelacion, matematica, ensenanza.
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La satisfaccion del alumnado con la evaluacion 360°

Maria Isabel Barba Aragon
Universidad de Murcia, Espafia

Introduccion

Para que la educacién mejore deben existir indicios de
su eficiencia, por ello, la evaluacion resulta esencial en
el proceso de ensefianza- aprendizaje. En el entorno
educativo los resultados han sido evaluados tradicio-
nalmente por los profesores. Sin embargo, hoy en dia
se considera que los estudiantes tienen mas control
sobre su propio aprendizaje y la tarea de evaluacion
también se puede asignar al alumnado (Khonbi y Sa-
deghi, 2013; Planas Lladé et al., 2013).

En este contexto se propone la aplicacién de la
evaluacién 360° que consiste en que el desempeiio
de un estudiante sea valorado por los diferentes par-
ticipantes en su ambito de actuacion. En el caso de la
ensefanza superior el alumno puede ser valorado por
el profesor, sus compaferos y él mismo. Ello permi-
te tener informacién desde diferentes puntos de vis-
ta reduciendo los prejuicios y sesgos y mejorando la
equidad percibida (De Grez, Valcke, y Roozen, 2012;
Logan, 2009; Reinholz, 2016). Asimismo, proporciona
una retroalimentacioén de calidad que ayuda a mejorar
el aprendizaje (Estelles-Miguel et al., 2018).

Teniendo en cuenta el papel que desempefian la
evaluacion por pares y la autoevaluacion en el proceso
de ensefanza-aprendizaje es importante conocer qué
opinan los estudiantes de la evaluacién 360° como for-
ma de valorar su rendimiento (Ndoye, 2017). Por ello,
los objetivos de este estudio son:

* Que el estudiante conozca cémo sus comparie-
ros, los profesores y él mismo valoran su trabajo.

* Que el alumno conozca y asuma el papel de eva-
luador.

« Obtener una evaluacién mas objetiva del esfuerzo
del estudiante,

Analizar el grado de satisfaccion del alumno con la
evaluacion 360°.

Metodologia

La evaluacién 360° se ha aplicado para valorar la reso-
lucién de casos practicos en la asignatura de Gestion

de Recursos Humanos Il. Esta asignatura pertenece al
Grado en Relaciones Laborales y Recursos Humanos
de la Facultad de Ciencias del Trabajo de la Universi-
dad de Murcia. Se ha desarrollado en los tres grupos
de segundo curso y han participado los 5 docentes en-
cargados de la asignatura y 162 alumnos de los 237
matriculados.

Para su puesta en practica el profesorado ha
explicado en qué consiste una evaluacion 360° en el
ambito educativo. A continuacion, los estudiantes han
resuelto individualmente los estudios de casos y, pos-
teriormente, estos han sido valorados por un compa-
fiero, el propio estudiante y el docente, en este orden.
La nota final del caso ha sido la media aritmética de las
tres evaluaciones anteriores.

Al finalizar la asignatura se ha pasado un cuestio-
nario al alumnado para conocer su grado de satisfac-
cién con la evaluacion 360°.

Resultados y discusion

Los resultados de este estudio se dividen en dos par-
tes. En primer lugar, se hace referencia a las califica-
ciones obtenidas aplicando la evaluaciéon 360° en la
valoracién de los estudios de casos. A este respecto,
se observa que la desviacién minima entre las tres
notas es de 0 puntos y la desviacion maxima es de
4.1 puntos (41% al ser la puntuacion maxima 10). En
general, la valoracion mas alta se obtiene en la autoe-
valuacién mientras que la mas baja es la del profesor.

En segundo lugar, se muestran los resultados
obtenidos del cuestionario de satisfaccion de los estu-
diantes con la evaluacién 360°. Para ello se han utiliza-
do diversos itemes medidos en una escala Likert de 5
puntos (1 = totalmente en desacuerdo; 5 = totalmente
de acuerdo). De sus respuestas se deduce un alto gra-
do de satisfaccion con esta técnica de evaluacion ya
que todos los itemes obtienen medias muy préximas
o superiores al valor 4 de la escala. En concreto, los
estudiantes consideran que la evaluacién 360° les ha
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permitido emitir juicios de valor y tomar decisiones (x
= 3.76; o = 0.88), les ha ayudado a desarrollar su ca-
pacidad critica (§= 3.96; 0 = 0.89), les ha permitido co-
nocer la valoracion que sus comparieros hacen de su
trabajo (x = 3.97; o = 1.03), les ha ayudado a entender
mejor como se aplicaria la técnica 360° en un ambien-
te real de trabajo (x = 4.11; o = 0.86) y, en general,
estan satisfechos con la aplicacién de este sistema de
evaluacion (x = 3.99; o = 0.96).

Conclusion

Aunque la evaluacion resulta esencial para conocer
y mejorar los resultados del proceso de ensefian-
za-aprendizaje se han realizado pocos estudios para
analizar si la implantacion de nuevas técnicas puede
tener un efecto favorable en el aprendizaje y en la sa-
tisfaccion de alumnado (Khonbi y Sadeghi, 2013; Ndo-
ye, 2017; Planas Llado et al., 2013).

Este articulo aporta conocimientos sobre este
tema y pone de manifiesto que la aplicacién de una
evaluacién 360° tiene importantes implicaciones prac-
ticas ya que conciencia al estudiante de los requisi-
tos para ser un buen evaluador y le permite aprender
a emitir juicios de valor sobre el rendimiento de sus
companeros y el suyo propio. Asimismo, le ayuda a
desarrollar su capacidad critica y a tomar decisiones a
la vista de las valoraciones emitidas por cada agente
evaluador.

Sin embargo, también hay que poner de mani-
fiesto algunos de los problemas detectados. Entre
ellos cabe mencionar las importantes desviaciones
detectadas en algunos casos entre las calificaciones
otorgadas por cada uno de los agentes evaluadores.
Hay que buscar un mecanismo que consiga reducir di-
chas variaciones de forma que la calificacion otorgada
por cada evaluador sea mas fiable y se corresponda
mejor con la realidad.

Palabras clave: evaluacion 360° proceso ensefian-
za-aprendizaje, satisfaccion alumnado.
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Aprendizaje cooperativo en grupos homogéneos
frente a grupos heterogéneos

Maria Isabel Barba Aragon
Universidad de Murcia, Espafia

Introduccién

Existen diferentes formas de organizar el proceso de
ensefanza-aprendizaje en el aula y los docentes de-
ben ser conscientes de la relevancia que tiene la forma
en que se agrupe a los estudiantes en el resultado del
aprendizaje (Pamies y Castejon, 2015). Agrupar de
una forma u otra va a depender, entre otros factores,
de los objetivos a alcanzar, de los contenidos a impartir
o del horizonte temporal disponible (Calatayud, 2018).
Basicamente, se puede distinguir tres tipos de organi-
zacion dentro del aula. La organizacion individualista
(los estudiantes realizan sus tareas en solitario sin im-
portarles el trabajo de sus compafieros), la competiti-
va (los estudiantes llevan a cabo su trabajo de forma
individual pero les importa lo que hacen los demas ya
que rivalizan entre si por ser el/la mejor) y la coopera-
tiva (los estudiantes trabajan en equipo, ayudandose a
resolver sus dudas) (Pujolas, 2008).

Una organizacién cooperativa en la educacion
hace que los alumnos colaboren y aprendan a traba-
jar en equipo, un contenido que se suele incluir como
competencia dentro de las guias docentes de las asig-
naturas de la ensefianza superior, al tiempo que van
adquiriendo los conocimientos propios de la materia
sobre la que estan trabajando.

Este aprendizaje cooperativo se basa en la crea-
cion de grupos reducidos de estudiantes (entre 3 y 5),
lo que permite una gran interaccién entre los compo-
nentes y maximiza el aprendizaje (Johnson, Johnson y
Holubec, 1999).

La cuestidon que se plantea es como realizar el
agrupamiento del alumnado ya que existen multiples
alternativas. Una de las opciones es organizarlos de
forma homogénea o heterogénea por niveles de rendi-
miento (Moran, Molina y Siles, 2012). Existen posturas
contrapuestas sobre la agrupacion homogénea o he-
terogénea ya que ambas presentan ventajas e incon-
venientes (Feito, 2004) y es preciso saber mas sobre
como puede incidir en la educacion superior.

Teniendo en cuenta estas consideraciones este
estudio tiene los siguientes objetivos:

» Conocer las calificaciones que obtienen los es-
tudiantes agrupados homogéneamente en fun-
cion de su rendimiento académico.

» Conocer las calificaciones que obtienen los
estudiantes agrupados heterogéneamente en
funcioén de su rendimiento académico.

» Comparar ambas calificaciones y analizar se-
mejanzas y diferencias

» Conocer con qué tipo de agrupacion se siente
mas satisfecho el alumnado.

Metodologia

Para conocer el efecto que tiene sobre el éxito aca-
démico el establecimiento de equipos homogéneos y
heterogéneos en funcion del rendimiento, se ha reali-
zado un estudio con los 62 estudiantes matriculados
en la asignatura de Gestién de Recursos Humanos |
durante el curso 2018-19 en el grupo 2 de segundo
curso del Grado en Relaciones Laborales y Recursos
Humanos de la Facultad de Ciencias del Trabajo de la
Universidad de Murcia.

El trabajo en equipo se ha utilizado en la resolu-
cion de las practicas de la asignatura cuyo peso en la
nota final es de un 10%. El 50% de las practicas se ha
realizado con una agrupacion homogénea de los estu-
diantes mientras que el restante 50% se ha resuelto en
grupos heterogéneos.

El procedimiento seguido para la agrupacion
ha sido: (1) Utilizar como criterio de seleccion de los
miembros de cada equipo la nota media del primer
curso del grado (suministrada desde la secretaria del
centro); (2) Crear grupos de 3 miembros; (3) En los
grupos homogéneos los 3 miembros tienen una nota
media similar (asignados siguiendo un orden numérico
riguroso de las notas medias); y (4) En los grupos he-

150



VINEDU

terogéneos los 3 miembros tienen notas lo mas dispa-
res posibles. Se ha dividido la lista en 3 grupos (nota
alta, nota media y nota baja) y se asigna un estudiante
de cada categoria al equipo.

Al final se obtuvieron 16 equipos de trabajo, es
decir, han participado en el estudio 48 de los 62 alum-
nos matriculados. Se han corregido las practicas en-
tregadas por cada uno de los equipos y las califica-
ciones obtenidas se han incorporado como parte de la
nota final de la asignatura.

Para conocer la opinion de los estudiantes so-
bre el funcionamiento en cada una de los dos tipos de
equipos se les ha preguntado por su grado de satis-
faccion con estas agrupaciones. Se han obtenido 42
respuestas.

Resultados y discusion

Las calificaciones obtenidas por los grupos homogé-
neos varian desde una puntuacion minima de 3,45
hasta una puntuacion maxima de 9,8, con una nota
media de 6,73 y una desviacion tipica de 1,83 (las pun-
tuaciones son sobre 10).

Las calificaciones alcanzadas por los grupos he-
terogéneos varian desde una puntuacion minima de
5,9 hasta una puntuaciéon maxima de 9,8, con una nota
media de 8,03 y una desviacion tipica de 1,38.

Al comparar los resultados de ambas agrupacio-
nes se observa que cuando se trabaja en grupos ho-
mogéneos la nota media es mas baja (diferencia de
1,3 puntos) y existe una mayor dispersion de las notas
que cuando los alumnos estan en equipos heterogé-
neos. A pesar de que las notas son mejores trabajando
en grupos heterogéneos de rendimiento, en general, el
alumnado estd mas satisfecho trabajando en grupos
homogéneos (media de 3,23 en una escala Likert de 5
puntos).

Se entiende que este aprendizaje cooperativo
ha contribuido a que el alumnado desarrolle la com-
petencia especifica 18 del Grado (CE18. Saber par-
ticipar, coordinar y desarrollar grupos de personas y
equipos de trabajo) asi como la competencia transver-
sal 6 (CT6. Capacidad para trabajar en equipo y para
relacionarse con otras personas del mismo o distinto
ambito profesional).

Conclusion

Segun Pujolas (2008), el trabajo cooperativo en las
aulas no es tan frecuente como seria deseable. Ello
a pesar de los beneficios que puede generar, tales
como potenciar el aprendizaje de todos los estudian-
tes (desde el que tiene mas dificultades hasta el mas
capacitado) o promover la participacion activa de todo
el alumnado. El proyecto expuesto en este trabajo ha
pretendido potenciar el aprendizaje colaborativo en la
ensefianza superior asi como conocer los resultados
que se pueden alcanzar agrupando a los estudiantes
en grupos homogéneos o heterogéneos en funcion de
su rendimiento académico.

Los resultados parecen indicar que las califica-
ciones de los alumnos mejoran cuando trabajan en
grupos heterogéneos de rendimiento académico. La
explicacién puede encontrarse en el hecho de que
al interactuar en un mismo equipo los alumnos con
mayor rendimiento pueden ayudar a los que presen-
tan problemas de aprendizaje y se sienten motivados
mientras que en los grupos homogéneos, donde todos
poseen capacidades similares, es menos probable
que se puedan ayudar mutuamente y es menor la mo-
tivacion por ser util.

El estudio adolece de diversas limitaciones que
se deben revisar para futuros proyectos. Una de es-
tas limitaciones es la de haber escogido la nota me-
dia del primer curso como indicador para conocer el
rendimiento académico de los estudiantes, con todas
las peculiaridades y excepciones que conlleva. Otra
de los problemas ha sido la ausencia de algunos de
los integrantes del equipo en alguna de las practicas

Palabras clave: aprendizaje cooperativo, agrupacion
homogénea, agrupacion heterogénea, rendimiento
académico.
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Introduccion de los medios sociales como recurso
pedagdgico: innovacion educativa “Linkedin (r)evolution”
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2Universidad Catélica de Valencia San Vicente Martir, Espafia

Introduccién

El uso de los medios sociales (en adelante, MS) en-
tre la poblacion es cada vez mayor, teniendo un gran
impacto en la vida de los jovenes (Zachos, Paraske-
vopoulou-Kollia, y Anagnostopoulos, 2018), que han
crecido en un entorno digital. El desarrollo tecnologi-
co, tiene cada vez una mayor influencia en el ambito
educativo, transformando el sector de la educacion
superior (Komljenovic, 2019). De hecho, tanto el pro-
fesorado como el alumnado reconocen la importancia
de incorporar los MS en la dinamica de las clases (Sta-
thopoulou, Siamagka, y Christodoulides 2019). Por
otra parte, la industria del deporte no es ajena al cre-
ciente protagonismo de los MS, tanto en popularidad
como importancia (Li, Dittmore, Scott, Lo, y Stokowski,
2018), conectando aficionados, jugadores, clubes, fe-
deraciones y otro tipo de organizaciones (Lépez-Carril,
Villamoén, y Aio, 2019).

A pesar del impacto de los MS tanto en la esfera
publica y privada de las personas, y de su popularidad
entre los jovenes, en el contexto universitario el profe-
sorado todavia no ha introducido los MS con regulari-
dad en las dinamicas de las clases (Chawinga, 2017;
Tess, 2013). Ademas, en ocasiones hay una falta de
conexion con las demandas del sector profesional y lo
que se ensefia en las aulas. Esto ocurre en el contexto
de la gestion del deporte tal y como apuntan diversos
autores (Lebel, Danylchuk, y Millar, 2015; Lépez-Ca-
rril et al., 2019). Por ello, se disefié y desarrollé la in-
novaciéon educativa “LinkedIn (r)evolution” donde se
introdujo LinkedIn en la dinamica de las clases uni-
versitarias de gestion del deporte. LinkedIn es el MS
vinculado al ambito profesional por excelencia, que
permite trabajar con el alumnado aspectos vinculados
con el emprendimiento, la innovacion y el desarrollo de
competencias profesionales (Lopez-Carril, Anagnosto-
poulos, y Parganas, 2020). Teniendo esto en conside-

racion, los principales objetivos pedagdégicos de traba-
jo con el alumnado fueron los siguientes:

» Crear y potenciar la marca personal desde una
perspectiva profesional.

Desarrollar competencias digitales.

Facilitar una primera toma de contacto del alum-
nado con el mundo profesional de industria del
deporte.

* Fomentar el emprendimiento.

Trabajar el contenido del temario de forma trans-
versal.

Metodologia

Participantes

La muestra estuvo compuesta por 72 estudiantes de
Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte de la Uni-
versitat de Valencia, que cursaban la asignatura de
“Gestion y Organizacion de Entidades y Eventos De-
portivos”. De ellos, el 81.90% eran hombres, mientras
que el 18.10% eran mujeres, con una edad media de
22.71 (DT=3.84).

La innovacion educativa se desarrolld6 durante
todo el semestre, teniendo el alumnado que crear un
perfil en LinkedIn y orientar su contenido hacia sus ob-
jetivos profesionales. Ademas, el alumnado formo par-
te de grupos privados de LinkedIn, donde particip6 en
una serie de debates y actividades que el profesorado
publicé de forma periddica para desarrollar los conte-
nidos de la asignatura.

Instrumento, procedimiento y analisis de datos

De cara a medir el logro de los objetivos planteados
en la introduccion, se cred un cuestionario ad hoc en
Google Forms, compuesto doce items, a puntuar con
una escala de tipo Likert donde 1 equivalia a “muy
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en desacuerdo” y 5 “muy de acuerdo”. El alumnado
completd el cuestionario de forma presencial en dos
momentos temporales. Uno antes del inicio de la in-
novacion y otro al final de la misma. Una vez recogi-
dos los datos, para comprobar si la innovacién produjo
cambios significativos, se realiz6 el test de Wilcoxon
debido a la no normalidad de los datos, utilizando el
software SPSS 23.0.

Resultados y discusion

Realizada la comparacién de medias del pre-test y
del post-test, en el caso de los items 1, 2, 3y 4,y
12, se obtuvieron puntuaciones superiores en el post-
test. Estos cuatro primeros items hacen relacion a la
inclusion de los MS en la formacién universitaria, y el
Ultimo de ellos, a los MS como herramienta para estar
informado sobre la actualidad de su campo profesio-
nal. En el resto de items, que principalmente hacen
relaciéon a los MS como herramienta para buscar em-
pleo y relacionarse con entrenadores, atletas y otras
organizaciones de interés, las medias del post-test re-
sultaron ser menores que las del pre-test. Sin embar-
go, estas diferencias solamente fueron significativas
en el item 11 (p<.05), siendo la media del post-test de
4.64(DT=.51) y la del pre-test de 4.40(.64).

Dados estos resultados, la innovaciéon educativa
planteada parece mostrar resultados positivos res-
pecto a los MS como una herramienta que puede ser
introducida en la docencia universitaria, asi como fa-
cilitadora del conocimiento los ultimos avances de la
industria del deporte (Lebel et al., 2015; Lépez-Carril
et al., 2020). Por otra parte, los resultados negativos
obtenidos en los items vinculados al desarrollo del &m-
bito profesional no coinciden con lo indicado en los dos
trabajos anteriormente referenciados.

Conclusion

Esta investigacion es una de las primeras que incluye
el MS LinkedIn como un elemento pedagégico para
tratar de desarrollar las competencias digitales y fo-
mentar el emprendimiento y la empleabilidad en el
alumnado de gestién del deporte. A pesar de los re-
sultados negativos en el ambito de desarrollo del perfil
profesional del alumnado, desde el profesorado de la

asignatura y teniendo en cuenta el feedback del alum-
nado, se concluyé que la experiencia fue positiva. No
obstante, la investigacion no conté con un grupo de
control, asi como la muestra fue reducida. Por ello, los
resultados no son generalizables, siendo necesario
que se realicen experiencias similares en el futuro.

Palabras clave: LinkedIn, medios sociales, innovacion
educativa, competencias digitales, desarrollo profesio-
nal, emprendimiento.
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Introduction

One of the new digital technologies that provides edu-
cators with a different perspective for their teaching
practises is Augmented Reality (AR in what follows).
The integration of this technology in educational set-
tings offers a whole range of possibilities, form digital
books or activities in Science Laboratories to several
outdoor learning experiences, among others. Some of
the educational benefits of the use of this technology
include (Prodromou, 2020):

» Students’ engagement in authentic explorations in
the real world.

+ Better observation of events by merging real and
virtual objects.

* Improvement of students’ motivation and investi-
gations skills.

Creation of hybrid learning environments, promo-
ting critical thinking and problem solving through
collaborative activities.

With respect to teaching and learning mathemat-
ics, all of the above benefits are key aspects of new
methodological approaches and current research in
Mathematics Education. In addition, the common ac-
cess and actual technical development of mobile de-
vices such as smartphones or tablets, has promoted
several mathematical software with AR capabilities
which are ready to be used in a mathematics class-
room.

In recent years, several experiences of math-
ematics teaching with AR can be found in the litera-
ture, including various topics like mathematics Teacher
Training (Babinska et al., 2020), problem solving using
QR markers (Figuereido, 2015), teaching 3D modelling
(Yingaprayoon, 2015), learning Geometry with HDMs
glasses (Kaufmann & Schmalstieg, 2003), or in Math
Trails (Botana et al, 2020) and (Cahyono et al., 2020).
The present article seeks for the implementation of AR

in a mathematics classroom within the framework of
Gamification. Its game-based approach makes it spe-
cially suitable for learning mathematical contents in a
dynamic and collaborative way, and the inclusion of
AR provides educators with a promising tool (see (Lee,
2012) and references therein).

In this set up, the objective of this work is to pres-
ent a gamification proposal using Augmented Reality,
which consists of a Break-Out for a mathematics Sec-
ondary School classroom (2° ESO, equivalent to Grade
8) using the software AAumentaty and GeoGebra.

The story of the proposal is based on five impor-
tant civilizations in mathematics (Babylonian, Egyp-
tian, Greek, Roman and Mayan) in relation with their
numeral systems and their contributions to the history
of mathematics. The tasks and problems that students
need to solve cover a wide range of topics in the math-
ematics curriculum, with the goal of providing exam-
ples of AR activities outside the area of Geometry.

Methodology

Our proposal is designed with the aim of combining
an emergent methodology (gamification) and an in-
novative technology (Augmented Reality), in order to
improve the teaching and learning experiences in a
mathematics classroom. As a useful resource for this
goal is the so called Break-Out: an activity built around
a “story” where the goal is to open a box with different
locks, each of them opened with a code obtained by
solving a mathematical task.

The addition of AR in a Break-Out provides stu-
dents with virtual elements to interact when they
approach a precise location or a marker, and gives
teachers the opportunity to show mathematical rela-
tions and connections in a different way. The gamifi-
cation framework produces an active and collaborative
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methodology, and the use of a well technology among
Secondary Education students seeks to motivate and
engage students in learning mathematics contents.

Software: GeoGebra AR and Augmentaty

The software used in the proposal is Aumentaty and
GeoGebra AR. The facts that they are both free source
and have an active educational community were im-
portant in the selection among all available software for
the project. In addition

Aumentaty makes possible the use of markers
in the Break-Out, which is specially important to de-
sign a route for the educational experience. Aumentaty
allows the possibility to attach different virtual contents
(videos, images, 3D models, links).

GeoGebra is a well known educational dynamic
mathematical software which is used in an increasingly
number of Schools. It has recently developed AR ca-
pabilities with GeoGebra AR, which can be added to its
intuitive and powerful mathematical possibilities.

For the assessment of the activity, the proposal
provides the teacher with a rubric for the group work
and a questionnaire for the students at the end of
the Break-Out available at: https://docs.google.com/
forms/d/e/1FAIpQLScjkGv88imYAfbpq062loxe_qNr-
rYV_cyCq_si_2i8l0kgNsg/viewform

Results and discussion

The Break-Out is called “El comienzo de todo” (The be-
ginning of everything) and it is designed for students of
2° ESO. The activity can be carried out in one session
at the end of the year, and it requires prior sessions
about history of mathematics. Students are divided
into (balanced) groups of 4-5 students and every group
need to have a mobile device (smartphone or tablet)
with the software installed. The material is available at:
https://drive.google.com/drive/folders/1wgLWule-
ghJAgKomRp_J2x9el71FhgntB

Every task is presented to the students using
GeoGebra, and the markers at each stage present the
virtual content in several ways: launching the applets,
visualizing 3D objects, checking the solution of the tas-
ks...

The contents of the tasks cover a wide range of
areas in the mathematics curriculum of 2° ESO, provi-
ding examples of AR activities not exclusively related
to Geometry.

Conclusion

The literature review of recent implementations of AR
in mathematics classroom in Secondary Education su-
ggests that this technology increases students’ motiva-
tion as well as improves their capacities for visualizing
and modelling 3D real and mathematical objects. Our
work proposes the inclusion of AR into a gamification
activity such as the Break-Out, providing students and
teachers with an active and collaborative context, en-
gaging students in their own process of learning.

The proposal shows that AR activities for tea-
ching mathematics are not restricted to geometric con-
tents. Even more, the use of AR markers gives a great
amount of flexibility for teachers to design a wide range
of learning experiences, which can be interdisciplinary
or project-based. In this direction, the implementation
of AR into Math Trails or Educational Trails in general
will be of great impact in future education.

Keywords: Augmented Reality, Mathematics Educa-
tion, Gamification, Break-Out.
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Elaboracion de proyectos cinematograficos simulados en la
enseinanza de la historia de China

Antonio José Mezcua L6pez
Universidad de Granada, Espafia

Introduccion

El cine en la ensefianza de la historia es un recurso
pedagdgico que se ha venido utilizando de manera
indirecta y pasiva, programando el visionado de una
serie de peliculas que son adecuadas para los temas
que se quieren ensefiar, como se muestran en los
estudios de Miguel Tejedor y Monica Zoraya (2018),
Josep Francesc Pineda (2013) o Kelly Mills (2013) en
el que se plantea la utilizacion de recursos de platafor-
mas online como YouTube. No obstante, el objetivo de
esta ponencia es mostrar que la realizaciéon de simu-
laciones proyectos creativos cinematograficos, es una
herramienta muy eficaz para la ensefianza de la histo-
ria. En este sentido vamos a presentar un proyecto do-
cente que se ha venido llevando a cabo durante cuatro
anos en la Universidad de Granada en la Asignatura
Cultura Dinastica, dedicada a la historia de China.

Metodologia

La metodologia se basa en una apuesta por el apren-
dizaje mediante proyectos creativos que puedan des-
pertar una mayor empatia del alumno hacia el con-
tenido a la vez que intenta romper con la cacareada
inutilidad de la historia y las humanidades. En este
sentido la metodologia pone mucho énfasis que el pro-
yecto tenga una aplicacion practica y que a su vez sea
creativa.

Los alumnos que han participado en este pro-
yecto han sido los alumnos que han pasado por esta
asignatura desde el afio 2016- 2017 hasta el 2019-20
y para ello se ha planteado la utilizacion de multiples
materiales, desde libros sobre guion de cine, hasta
materiales visuales y escritos sobre cultura material,
cultura visual e historia del arte, hasta la propia bi-
bliografia histérica del tema a tratar. Los trabajos se
hacen por grupos de maximo 3 personas. Tras una
exposicion general en clase la tarea a realizar se tiene

como minimo dos tutorias con cada grupo para aclarar
dudas y profundizar en el método de trabajo. Final-
mente, los resultados son expuestos en clase en una
presentacion de 1 hora por grupo, después de unas
recomendaciones hechas por el profesor sobre los as-
pectos as a mejorar se entrega un trabajo por escrito,
que supone un 50% de la nota final.

Resultados y discusién

La iniciativa es primeramente vista por los alumnos
con extrafieza ya que nunca se han enfrentado a un
proyecto de esta naturaleza, pero una vez cumplidas
las tutorias los alumnos se implican bastante en el tra-
bajo y muestran gran interés, los resultados son muy
positivos en la adquisicion de competencias referidas
a la interpretacion de todo el material que tienen que
manejar a la vez que se crea también un vinculo con
algo tan contemporaneo como es el cine y la cultura
de masas.

Conclusion

En un principio y como se ha dicho anteriormente los
alumnos muestran extrafieza ante un trabajo que nun-
ca se les ha planteado. Generalmente al ser la asigna-
tura de 2° de grado, los alumnos no estan familiariza-
dos con la busqueda de fuentes en la biblioteca por lo
que hay que invertir bastante tiempo en como deben
usar la biblioteca ya que de lo contrario acaban bus-
cando en internet, donde la informacién sobre historia
de china en espafiol es muy poco fiable.

Las limitaciones de este proyecto estan en el pe-
ligro de que se tomen demasiadas licencias creativas
y que el trabajo pierda el rigor histérico que requiere
en pos de hacerlo mas digerible al publico, cosa que
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frecuentemente ocurre en el cine histérico. La investi-
gacion en este proyecto tiene aun mucho recorrido ya
que plantea los limites entre creatividad y ensefianza
de la historia, entre rigor objetivo e identificacion em-
patica.

En general es de suma importancia que en las
humanidades nos planteemos la realizacién de pro-
yectos de este tipo, ya que hay que replantear la en-
sefianza de humanidades para adaptarlas tanto a los
tiempos contemporaneos como a las nuevas metodo-
logias de aprendizaje. En este sentido esta ponencia
es una pequefia contribucion a esta problematica.

Palabras clave: historia de china, creatividad, proyec-
tos practicos, cine.
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Using a MOOC to promote gender perspective in
Environmental Biology
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The increasingly gender-sensitive legislation promo-
tes the inclusion of substantial legislative changes and
actions to move towards effective gender equality in
higher education. However, scholars frequently lack
information and training to implement the gender pers-
pective in their teaching. Moreover, there is extensive
evidence of gender differences in science suggesting
that women are underrepresented in most scientific
disciplines and publish fewer articles throughout their
career, and their work acquires fewer citations (Ley &
Hamilton 2008). Thus, the major discoveries in science
made by women are often misrepresented in scholar
books and courses.

The Massive Online Open Courses (MOOCs)
have experienced extraordinary growth since 2012.
They are Massive because they are focused on de-
mand of millions of people around the world; Online
because are followed via the Internet; Open becau-
se their contents are generally free for students; and
Courses because they are structured and promote
self-learning. MOOCs provide free access to higher
education for millions of people and are considered a
means for democratizing education. Indeed, students
can access complete courses offered by universities all
over the world, something previously unattainable.

Women in Environmental Biology is a free MOOC
available in Coursera platform released in November
2019. It is certified by the Autonomous University of
Barcelona (UAB) and designed to teach the key con-
cepts of environmental biology from a gender perspec-
tive. A team of seven women researchers from the De-
partment of Animal Biology, Plant Biology, and Ecology
at the UAB have created this MOOC aiming to promote
interdisciplinary, sustainability and gender perspective
in higher education. The course is organized in four
weeks or sections 1) Biodiversity; 2) Ecosystems and
Humans; 3) Human Health and Environment; 4) Strat-

egies for the Conservation of the Environment; and
contains a total of 46 videos and additional learning
materials. It takes about 10 hours to be completed. In
this course, students discover key concepts of envi-
ronmental biology, what biodiversity means, the main
types of living organisms on the Earth and their impor-
tance for human beings. They also learn that the gen-
der perspective plays a key role in how we understand
the world and how science, and in particular, environ-
mental biology progress.

As part of the curriculum, women researchers
who have made significant contributions to environ-
mental biology throughout history are introduced, and
further references and material about them are provid-
ed. In addition, sustainability values and respect for
the environment are also key competences within the
MOOC. Besides, this course has been designed as a
tool to promote gender perspective in teaching (not
only at University but also at high school level) since it
provides teachers with educational resources and ac-
tivities. Women references and research conducted by
women in many different fields have been used almost
exclusively in this MOOC. Thus, it is a source of exam-
ples and scientific literature done by women. Moreo-
ver, contents and structure have been designed from
an ecofeminist perspective, having life as at the core
idea of the course.

To date, more than 2,400 students have enrolled
in the course and 267 have already completed the
course. Although the age range of those taking the
course is between 13 and more than 65 years, most
students are between 18 and 34 years old. Interesting-
ly, whereas in Coursera there is a general gender bias
towards male students (60% males, 39% females and
1% others) in our course the bias is towards female
students (81% females, 18% males and 1% other).
The top five countries where this course is followed
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are India, Spain, USA, Bangladesh and Mexico. The
MOOC has been successful since 97% of the students
that already finished the course liked it and wrote more
than 20 positive reviews. It is receiving a very good
feedback from many specialized organizations that
work on environmental biology subjects (e.g. Calaix
Ambiental, an ecology and sustainability knowledge
platform).

The seven scientist women of different disciplines
and ages involved in this project have empowered
themselves in an interdisciplinary way through the co-
operative and creative work done together. This expe-
rience has created changes and improvements in gen-
der perspective, oral skills and personal and scientific
relations of the teachers of the department, teachers of
the Biosciences Faculty, the university, and specially
for the researchers involved in the project.

Keywords: biosciences, gender inequality, higher edu-
cation, Massive Online Open Courses, STEM
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La consistencia ortografica en la lectura y la escritura
en la educacién primaria

Mercedes Amparo Muiieton Ayala
Universidad de Antioquia, Colombia

Introduccion

La lectura y la escritura son dos habilidades que se de-
sarrollan a través de los primeros afios de educacion
primaria. En estas habilidades subyacen diferentes pro-
cesos cognitivos que estan implicados en su progreso
por lo que un adecuado conocimiento de estos nos per-
mitiré una mejor intervencién. Es aqui donde radica la
importancia de este trabajo dado que vamos a analizar
de manera evolutiva la influencia que ejerce la consis-
tencia ortografica (CO) en la lectura y la escritura en
nifos de 2° y 4° de educacion primaria. En principio, es
importante aclarar qué es la CO, pero antes debemos
de interiorizar qué tipo de sistema ortografico es el es-
panol, dado que es la lengua de este estudio.

En los sistemas alfabéticos existen diferencias
sustanciales en su ortografia. En particular, las or-
tografias varian en el grado de codificacion de la
fonologia superficial relacionada con la morfologia.
Aquellas ortografias que reflejan relativamente la
fonologia superficial de la lengua se les denomina
ortografias transparentes, aquellas que reflejan mas
la morfologia de la lengua se consideran ortografias
opacas (Frost, Katz, y Bentin, 1987). Asi, el espafiol
a diferencia del inglés, se considera una lengua trans-
parente debido a la total correspondencia entre grafe-
ma y fonema (CG>F) en la lectura, es decir, si vemos
la palabra “pata” cada grafema tiene solo un sonido
que le corresponde, por tanto, esa palabra solo tiene
una pronunciacion. Pero, en el caso de la escritura al
dictado, por ejemplo, en donde se da la corresponden-
cia fonema a grafema (CF>G), no existe tal relacion,
aunque la falta de consistencia es baja.

En el espafiol hablado en Colombia hay seis
fonemas que pueden ser representados por mas de
un grafema. Especificamente, el fonema /s/ puede ser

PRI “om,

representado por las letras “c”, “s” y “z”; el fonema /x/

“n 7PN

por las letras “j” y “g”; el fonema /b/ por las letras “b” y

“ oM. “ ”

v”; el fonema / j / por las letras “y” y “Il”; el fonema /r/

“n

por las letras “r’ y “rr”; finalmente el sonido /k/ puede
ser representado por los grafemas “k”, “q” y “c”.
Teniendo claro que el espafol es una lengua
transparente y lo que esto implica, seguidamente va-
mos a considerar el término CO. Este se refiere a dos
grupos de palabras: aquellas cuya CF>G o CG>F es
uno a uno las denominaremos consistentes; y aquellas
cuya correspondencia no es uno a uno las denomin-
aremos no-consistentes. Por los motivos ya explicados
solamente encontraremos palabras no consistentes en

la escritura.

Metodologia

Disefio

En el analisis se llevé a cabo el disefio grupo (2° vs
4°) x familiaridad (familiar vs no-familiar) x consisten-
cia (consistente vs no consistente) tanto en la lectura
como en la escritura. Las variables dependientes fue-
ron el numero de aciertos y la latencia.

Participantes

En el estudio participaron 42 estudiantes, 21 de 2°
(47.62% nifas) con una media de edad de 7 afios (DT
=1.2) y otro tanto de 4° (42.86% nifias) con una media
de edad de 9 afio 4 meses (DT=6.5).

Instrumentos

Para la escritura se usé Ductus (Guinet, 2006a) y Ecri-
ture 2.7 (Guinet, 2006b). Para la lectura, se uso el
DMDX (Forster & Forster, 2003).

Estimulos

Se seleccionaron 128 palabras extraidas del estudio
Aristizabal Catafio et al. (2018) sobre familiaridad
subjetiva en nifios de 2° de primaria en colegios de
Medellin. Los participantes leyeron 64 estimulos y es-
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cribieron otros 64. De estas palabras 32 eran familia-
res (PF) y, las otras, no familiares (PNF). Como se ha
indicado anteriormente, la lectura en espafiol es com-
pletamente transparente, por tal motivo la consistencia
fue obtenida con base en la escritura.

Resultados y discusion

En el presente estudio analizamos los desafios espe-
cificos que la ortografia del espafiol representa para
los nifios que inician su aprendizaje en la lectoescri-
tura. Para ello, participaron escolares de 2° y 4° de
educacion primaria de Medellin. El objetivo principal
fue evaluar la influencia de la CO en la lectura y la
escritura de PF y PNF.

En relacion con los aciertos, los resultados indi-
can que la familiaridad interactia con la consistencia
tanto en la lectura como en la escritura. Especifica-
mente, las palabras consistentes presentan un mayor
rendimiento que las no consistentes tanto en las PF
como PNF. Ademas, las PF presentan un mayor ren-
dimiento que los PNF independientemente de la CO.

En relacion con la latencia, en la lectura se en-
cuentra un efecto de familiaridad el cual indica que los
nifos inician la lectura de las PF mas rapido que las
PNF. En la escritura se encuentra un efecto de grupo
en el que los nifios de 4° inician la escritura de la pal-
abra mas rapido que los nifios de 2°.

Los resultados son interesantes y novedosos. En
primer lugar, las PNF representan un reto en la lectu-
ra y escritura, reto que se complica cuando las pal-
abras son no-consistentes. Un resultado novedoso es
la influencia de la CO en la lectura que en una lengua
como el espafol no deberia tener lugar, sin embar-
go, esto nos lleva a pensar en el importante papel que
juegan las caracteristicas fonoldgicas en las etapas
iniciales de la adquisicion tanto de la lectura como de
la escritura llegando a sobrepasar a la influencia de las
caracteristicas visuales (Sprenger-Charolles & Siegel,
1997).

Conclusion

Del estudio se desprende que los problemas de lectura
y escritura son complejos, por tal motivo es importante

ser precisos al afrontarlos no solo como problema de
investigacion, sino en el aula de clase. Si un nifio o
nifia tiene problemas en una o en ambas habilidades,
lo primero es identificar con precision en donde esta
esa dificultad con el fin de hacer énfasis en lo que real-
mente él o ella carece y no en diversos procesos de
forma indiscriminada.

Palabras clave: consistencia ortografica, familiaridad,
lectura, escritura.
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Introduccién

Los beneficios de la gamificacion en el aula son in-
numerables como se muestra en el gran nimero de
trabajos que versan sobre ello desde niveles iniciales
hasta universitarios (Soto-Hidalgo, Martinez, Alonso,
& Gamez, 2019; Colomo-Magafa, Sanchez-Rivas,
Ruiz-Palmero, & Sanchez-Rodriguez, 2020). Este uso
de “juegos” para el aprendizaje tienen infinidad de ven-
tajas respecto al aprendizaje clasico como por ejemplo
un mayor entusiasmo y atencion por los alumnos en la
finalidad del aprendizaje, potenciar las competencias
transversales de liderazgo, grupo e incluso competi-
cién en funcién del uso concreto de la técnica de juego.

Hasta ahora las principales herramientas usadas
han sido las que proporcionan plataformas de e-lear-
ning como moodle (Web Moodle (Open-sourcelear-
ning platform), 2020), kahoot (Web Kahoot (Learning
games), 2020), quizizz (Web Quizizz (Free Quizzes
for Every Students), 2020) y similares. Estas herra-
mientas estan pensadas principalmente para la capta-
cion de atencion y mejora del aprendizaje en clase.

La situacion en la que nos hemos visto envueltos
por la pandemia del COVID-19 ha provocado el confi-
namiento y la consecuente falta de presencialidad en
clase. Esto ha dificultado el uso de las herramientas
de gamificacion comentadas anteriormente por estar
pensadas para su uso en clase presencial. Por ello, se
ha visto mermado la capacidad de captar la atencién
de los alumnos y realizar un mayor seguimiento de los
objetivos de aprendizaje alcanzados.

La situacion vivida y la incertidumbre de la marcha
del curso que comenzamos nos ha hecho repensar y
estudiar los resultados, asi como otras herramientas
alternativas que se puedan usar durante otro posible
cierre de los centros educativos y vuelta a la ensefan-
za no presencial. Este estudio de otras alternativas

nos ha llevado a considerar el uso de CTF (Capture
the Flag) como técnica de gamificacion.

En este trabajo presentamos la adaptacion de
los CTF como técnica de gamificacidon para potenciar
las competencias tanto especificas de una asignatura
como transversales. Entre las competencias transver-
sales (Sa & Serpa, 2018) que el uso de CTF propor-
ciona podemos destacar la creatividad y resolucion
de problemas, trabajo en equipo, gestién del tiempo,
liderazgo, entre otras. Esto permite el empoderamien-
to y autoconfianza de los alumnos al ir superando pe-
quefias pruebas y capturando banderas hasta llegar a
cubrir todos los contenidos de la asignatura o asigna-
turas involucradas en los diversos retos planteados.

CTF (Capture the Flag)

Tradicionalmente, CTF (Capture the Flag) es un juego
de exterior donde dos equipos tienen una bandera en
su terreno y el objetivo es captura la bandera del otro
equipo usando unas reglas determinadas. Este juego
original ha tenido diversas variantes llegandose a usar
en software y juegos de ordenador y consolas (Web
CTF 1983 Atari, 2020) como juego de estrategia con
posibilidad de implementar y practicas con técnicas de
inteligencia artificial. Recientemente se estd usando
principalmente para seguridad informatica a (McDa-
niel, Talvi, &Hay, 2016) donde las banderas son secre-
tos ocultos que deben ser descubiertos.

Hay diferentes tipos de CTF. Unos estan com-
puestos por una serie de retos de diferentes tipos con
puntuacién variable en funcién de la dificultad. Otros
estan basados en el ataque y defensa. Finalmente hay
otros que son mezcla de los anteriores.
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Metodologia

Nuestra propuesta pretende extender el uso de los
CTF mas alla de la ciberseguridad o seguridad infor-
matica. Para ellos adaptamos los diferentes retos que
componen un CTF a los objetivos y competencias de
las distintas asignaturas involucradas. Ademas, gra-
cias al caracter multidisplinar de los CTF se pueden
involucrar diferentes asignaturas de diversa indole in-
cluso de otras especialidades y universidades poten-
ciando las competencias transversales y extendiéndo-
las mas alla de la titulacion y universidad.

Ademas, el uso de CTF en la situacion actual en
la que vivimos es muy recomendado ya que los CTF
se pueden plantear dentro de un caracter atemporal
asincrono en el que ademas de la competicién por ser
el 1° en resolver los retos, se pueden utilizar otras he-
rramientas como el tiempo empleado en resolverlo, el
uso de pistas para su resolucién, etc. puede ayudar
a la hora de la calificacion, siendo ésta lo mas trans-
parente posible ya que ellos conocen de antemano la
puntuacién por el uso de estas ayudas. Adicional a lo
anterior, la solucion de los CTF, también denominados
“write ups” permiten la mejora de los alumnos y su
preparacion para posteriores retos tanto en el ambito
universitario como en el laboral una vez finalizado los
estudios.

Para concretar, el escenario de aplicacion de este
trabajo se centra en alumnos de 2° y 3° de Ingenieria
Informatica de la Universidad de Cdérdoba y Universi-
dad de Granada respectivamente, asi como los estu-
diantes de 3° de Ingenieria de Organizacion Industrial
de la Universidad de Malaga. La tematica de los CTF
esta relacionada con las redes adaptando los retos a
los contenidos y conocimientos de cada asignatura de
cada universidad.

Resultados y discusion

El uso de CTF en diversos ambitos de la ciberseguri-
dad ha demostrado ser una de las mejores metodo-
logias de aprendizaje. Son utilizados incluso por el
Centro Nacional de Inteligencia (CNI - Centro Nacional
de Inteligencia, 2020) para fomentar el aprendizaje de
los usuarios menos entendidos en el campo de la se-

guridad y como entrenamiento (CCN-CERT - Escuela
Atenea, 2020).

El grupo de alumnos del escenario de aplicacion
mencionado anteriormente es un grupo complejo. Se
trata de asignaturas con una cantidad de suspensos y
abandonos considerable debido a la gran cantidad de
conceptos y competencias a adquirir. Por este motivo,
se realizd una pequefia prueba de concepto sobre un
grupo reducido de alumnos a los que se presentaron
diversas pruebas tipo CTF. El perfil del alumnado fue
muy variado e incluso de diversos niveles. No obstan-
te, el resultado fue mas que satisfactorio, con una gran
aceptacion por parte de los alumnos, con gran motiva-
cion y aprendizaje de los conceptos involucrados en
los CTF.

Después de esta pequefia prueba y los buenos
resultados obtenidos es por lo que se plantea extender
el uso de CTF a grupos completos de ambitos y uni-
versidades diversas.

Conclusion

En este trabajo se ha presentado el uso de CTF como
técnica de gamificacion para potenciar las competen-
cias especificas y transversales al mismo tiempo que
se lleva a cabo un empoderamiento de los alumnos
mejorando su confianza en si mismos y en su aprendi-
zaje. Se ha llevado a cabo una adaptacion y extension
de la técnica a otros ambitos en los que no ha sido
usada anteriormente.

El resultado del aprendizaje de los alumnos ha
sido muy satisfactorio lo que nos motiva a seguir mejo-
rando la técnica y extendiéndola a otros ambitos debi-
do al gran potencial que ha demostrado en su uso.

Palabras clave: CTF (capture de flag), competencias,
gamificacion, trabajo en equipo, competicion.
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Introduccioén

En este trabajo se pretenden desarrollar competencias
(Barth, M., Godemann, J., Rieckmann, M., & Stolten-
berg, U, 2007), tanto especificas como transversales,
mediante el uso de juegos en el ambito educativo,
concepto conocido como gamificaciéon (Dicheva, D.,
Dichev, C., Agre, G, & Angelova, G, 2015; Erenli, K,
2013), para fomentar la competitividad, trabajo en
equipo y motivacion del alumnado en los procesos
de aprendizaje. Para ello se propone desarrollar una
metodologia de educacion proactiva y ciclica que
nos permita involucrar al alumnado en el desarrollo
de competencias basandonos en el juego en el aula
como principal motor del proceso ensefianza-aprendi-
zaje (Morales, M. I., Herrera, S. |, Fénnema, M. C,,
Palavecino, R., & Goiii, J. L, 2014).

Se propone inicialmente construir un dispositivo
especifico para jugar, asi como crear concursos ba-
sados en pregunta/respuesta permitiendo al alumnado
aprender por medio del juego fuera de un contexto IU-
dico (Keengwe, J., Diteeyont, W., & Lawson-Body, A,
2012). La idea propuesta se centra, por un lado, en
la construccion de un dispositivo personalizado para
jugar y por otro en que el alumno aprenda jugando
dentro del aula mediante preguntas propuestas por
sus propios compafieros para que la experiencia de
aprendizaje sea mas motivadora y competitiva. Asi, se
pretende:

* Centrar al alumno como un elemento activo del
proceso de ensefianza y aprendizaje.

* Incrementar el atractivo de ciertas tareas y/o conte-
nidos académicos.

* Dotar al alumno de una capacidad de aplicar los
contenidos tedricos a la practica.

» Potenciar el trabajo en equipo y la capacidad de
liderazgo.

» Cooperar y compartir conocimientos en un entorno
multicultural y distribuido.

» Proporcionar un caracter critico, comparativo y de-
cisivo sobre una solucién u otra.

» Desarrollar mentalidad multitarea para mejorar la
capacidad de captar multiples detalles.

Metodologia

La metodologia propuesta pretende involucrar al alum-
nado en el desarrollo de competencias basandonos en
el juego en el aula como principal elemento del pro-
ceso ensefanza-aprendizaje. De manera general, la
metodologia se centra en la propuesta de una serie
de preguntas y posibles respuestas por un grupo de
alumnos que, mediante un concurso, otro grupo de
alumnos responderan con dispositivos creados por
ellos mismos o mediante sus moviles. Se fomentaran
competencias como capacidad de analisis y sintesis,
debate grupal, trabajo en equipo, motivacion y com-
petitividad entre el alumnado. Inicialmente, se cons-
truiran dispositivos de interaccion personalizados, los
cuales permitiran jugar a los alumnos a la vez que ad-
quieren competencias especificas.

Asimismo, se crearan concursos en el aula
mediante la herramienta Kahootf! (Dellos, R, 2015;
Fuentes, M., del Mar, M., Carrasco Andrino, M. D. M.,
Jiménez Pascual, A., Ramén Martin, A., Soler Garcia,
C., & Vaello, T, 2016), donde los alumnos seran los
concursantes. Los concursos constaran de preguntas
procedentes tanto de un repositorio comun verificado
por profesores como de preguntas del resultado de
un trabajo grupal en el aula. Concretamente, un gru-
po de alumnos propondra una serie de preguntas y
posibles respuestas para que otro grupo de alumnos
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respondan en un concurso de preguntas con dispositi-
vos creados por ellos mismos o mediante sus moviles.
Al finalizar el concurso, se generara un ranking donde
cada alumno o grupo conocera su puntuacion final, la
cual dependera de la cantidad de respuestas correctas
y de la velocidad de respuesta, entre otros factores.
Finalmente, se realizaran sesiones de debate para
analizar, por un lado, los resultados del concurso y las
preguntas propuestas por los alumnos a nivel grupal y
por otro lado seleccionar las preguntas mas relevantes
para nutrir el repositorio de preguntas comun.

Esta metodologia se estructura en cinco etapas
recursivas, lo que hace que ésta tenga un caracter ci-
clico y retroalimentado. Las etapas son las siguientes:

1. Disefio y construccion propia de dispositivos de in-
teraccion para jugar con Kahoot!.

2. Concurso inicial de preguntas procedentes del re-
positorio comun antes de la leccion magistral.

3. Propuesta de cuestiones y posibles respuestas por
parte del alumnado en dos grupos independientes,
grupo Ay grupo B.

4. Juego en el aula.

« El grupo A juega al concurso de preguntas pro-
cedentes del grupo B.

« El grupo B juega al concurso de preguntas pro-
cedentes del grupo A.

5. Validacién y analisis de resultados.
* Analisis de resultados e incorporacion como
calificaciones de autoevaluacion.

+ Validacion de preguntas del grupo Ay B para
incluir en el repositorio comun.

Resultados y discusion

Como principales resultados se espera obtener un
completo desarrollo de competencias tanto transver-
sales como especificas, base fundamental de las di-
rectrices del EEES. Se pretende ademas obtener una
experiencia de aprendizaje y adquisicion de compe-
tencias mas motivadora y competitiva mediante el uso
de juegos dentro del aula y el trabajo en equipo. En la
metodologia propuesta, el rol del alumno pasa ser un
elemento activo del proceso ensefianza aprendizaje
mientras que el del profesor pasa a un segundo plano,

siendo los mismos alumnos los protagonistas de la se-
sion educativa. Las funciones del docente se reducen
a ser un mero presentador del juego, presentar y ex-
plicar el funcionamiento del mismo; asi como leer las
preguntas y justificar las respuestas en caso necesario
con la meta de aclarar posibles dudas. Finalmente, el
profesor actuara como moderador de un debate grupal
donde se validaran preguntas propuestas y se selec-
cionaran aquellas que se consideren relevantes para
nutrir un repositorio de preguntas comun.

Conclusion

En este trabajo se propone una metodologia que per-
mite adquirir competencias tanto especificas como
transversales en base a juegos grupales en el aula.
Hoy no podemos educar a los trabajadores de mafa-
na, pero si podemos educarlos para que sean mas in-
novadores, creativos, estén mas motivados y trabajen
en equipo.

Con la metodologia propuesta se espera obtener
un considerable incremento del factor motivacional
para el aprendizaje asi como se pretende desarrollar
la capacidad para el analisis y la sintesis, la capacidad
para la resolucion de problemas, la capacidad para la
toma de decisiones, la capacidad de comunicacion
oral, la capacidad para usar las tecnologias de la in-
formacion y de la comunicacion y aplicarlas al ambito
propio, la capacidad de trabajo en equipo, la capaci-
dad de liderazgo y la capacidad para generar nuevas
ideas.

Keywords: metodologia grupal, competencias, reposi-
torio preguntas, gamificacion, Kahoot!
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The School Museum of Science and Technology for the
development of skills
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Introduction

The Scientific-Technological department of the Merce
Rodoreda Lifelong Learning Center in Elche (Spain),
in the hands of its head of department Mr. José T. Pas-
tor, has created a training model that allows the deve-
lopment of students for their social inclusion (Pastor,
2014). The designed model takes into account the de-
velopment of the following dimensions of the students:
academic, personal, social, labour and entrepreneur-
ship. The main element on which this model is based
is the School Museum of Science and Technology, a
social entrepreneurship organization within the educa-
tional center that offers a social service from a global
perspective. This educational model has been comple-
ted during the last two years thanks to the European
project Erasmus + MUSETEAM, which has defined a
unique school museum in the world (made up of more
than 65 pieces and 9 installations) created by the stu-
dents themselves, which allows to optimize science
and technology learning and skills development.

The MUSETEAM project, in addition to improving
the museum, has introduced elements of Emotional
Intelligence with the intention of enhancing the perso-
nal and social development of the students. A starting
point that has been completed with elements of Coa-
ching, Mindfulness and Positive Psychology in the tra-
ining that is taught in all subjects of the Scientific and
Technological department. All the work done has hel-
ped students to develop their key competencies and a
set of skills that enable them to achieve their personal
and labor goals.

Methodology

The museum is a joint proposal among students and
teachers to create a material that facilitates the learning
of other colleagues. Most of the museum pieces are
proposed by the students themselves. Which, grouped

by work teams, make various proposals that are re-
viewed by the teacher and adapted to the museum’s
circumstances. Additionally, the collaboration of a large
number of social agents and professors has also been
received in order to improve the museum’s pieces and
facilities. | would like to highlight the work of the Mas-
ter in Engineering students of the Miguel Hernandez
University who have worked in the museum through
the collaboration agreements that have been develo-
ped over the last few years. The museum is open to all
those who want to participate in it.

The museum is located in the corridors of the
school center and can be freely visited at any time of
the day. In this sense, anyone, of any age, can visit the
center and its museum. Being the best letter of intro-
duction so that any citizen is encouraged to continue
learning along their live at the Mercé Rodoreda training
center. The museum tries to package in a single educa-
tional project all the learning developed in recent years
by the center (Pastor, 2018). Based on the experience
acquired in previous European projects, the museum,
as a didactic element, had reinforced the labour and
entrepreneur development of the students, and at this
moment we are deepening in reinforcing their personal
and social development.

Results of the project

The work developed within the Museum has provided
the following direct results:

The project has allowed the creation of a School
Museum of Science and Technology made up of more
than 65 pieces (which are available on the Virtual Mu-
seum website www.mucyt.es) and 9 installations. This
outcome is unique in the world, something in which the
students, its teachers and different organizations have
collaborated.
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With the activities to create the museum the stu-
dents develop the seven key competences. This outco-
me makes the museum a very efficient teaching-lear-
ning education model .

All the work developed with the museum allows
learners to develop the following skills: Communication
skills (assertiveness, negotiation, persuasion); Intra-
personal and interpersonal skills (Emotional Intelligen-
ce, leadership, self-discipline); Analytical and research
skills (ability to analyze and process information); Or-
ganizational skills (initiative, teamwork, problem sol-
ving, project management, creative thinking, attention
to detail). These skills have a direct impact in the per-
sonal and labor lives of the students.

There are 18 areas the museum have pieces and
in which the learners can develop their knowledge.
This broad learning in science and technology is possi-
ble taking into account the point of view that knowledge
is something that the students internalize, different to
the traditional concept of memorizing concepts that are
only focused to be evaluated in an exam.

The project allows interaction between all the sub-
jects taught in the last year to obtaining the Graduate in
Secondary Education. Each of them takes advantage
of the museum project to develop some of its contents.

The wish of the creators of the museum is to sha-
re the museum educational model among other edu-
cational centers and to achieve this they have created
the Spanish Network of School Museums of Science
and Technology (www.remecyt.es). Thanks to the work
carried out through this network, another primary and
secondary school (School “Nuestra Sefiora del Car-
men” from San Juan of Alicante) has created its own
school museum the MUCARCYT. It is expected that
other centers, thanks to the dissemination of the work
carried out, will be able to create their own museums
of science and technology or other kind of school mu-

seums.

Conclusion

From the learning developed, | would highlight the fo-
llowing ideas:

1. It is very important that educational innovations be
simple to put into practice, both for teachers and for
students.

2. The activities that students have to carry out must
be simple. They must be few, but very effective.
They also should require very little work from the
students outside the educational center, in a way
that allows them to reconcile their personal/work life
with the academic one.

3. It is necessary that the activities are developed to
mobilize positive emotions, so that they facilitate
the acquisition of knowledge and reduce school
dropouts.

4. With regard to the design of activities for the develo-
pment of personal and social competencies (based
on Emotional Intelligence, Mindfulness, Coaching
and Positive Psychology), it is essential that they
be included within the subjects to make learning
more efficient.

Keywords: lifelong learning, key competences, skKills,
school musum, personal development.
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Introduccién

Habitualmente, las asignaturas son enfocadas desde
una perspectiva en la que no existe interaccion entre
las mismas, lo que favorece que el alumnado desarro-
lle una visién compartimentada. Sin embargo, algunos
autores, como Cachapuz (2007) defienden que la edu-
cacion en ciencias debe romper los estrechos limites
disciplinares actuales, realzando las articulaciones
con otras areas de conocimiento.

Este proyecto posee un enfoque interdisciplinar
que auna literatura y ciencia utilizando una metodo-
logia de aprendizaje basado en problemas (ABP) con
elementos de gamificacion. Se ha utilizado la novela
20.000 leguas de viaje submarino (Verne, 1869) para
contextualizar la unidad didactica “Presién, hidrostati-
ca y fisica de la atmoésfera” de la asignatura de Fisica y
Quimica de 4° de ESO. Los objetivos de esta propues-
ta docente son el disefo de una unidad didactica, su
implementacion en el aula y el analisis de los resulta-
dos obtenidos.

Marco teérico del proyecto

El aprendizaje de Fisica y Quimica en la educacion
secundaria tiene un papel fundamental para que el
alumnado adquiera una cultura cientifica basica, de-
sarrolle sus capacidades intelectuales y adquiera las
competencias necesarias para integrarse en la socie-
dad de forma activa. Se ha observado que cuando la
asignatura es abordada desde una ensefanza tradi-
cional y compartimentada, en general el alumnado la
considera como una de las mas dificiles y no es capaz
de observar la relacion de la misma con su vida coti-
diana. Esto causa una pérdida de interés y motivacion,
que generalmente desemboca en un peor rendimiento
académico o incluso en el abandono de la asignatu-
ra (Gil y Vilches, 2001; Cachapuz, 2007). Una de las
estrategias para aumentar la motivacién y el interés
del alumnado es la incorporacién de correlaciones de

la ciencia con elementos de otras disciplinas, como el
arte (Cachapuz 2007).

La presente propuesta docente para la mejora
de la asignatura Fisica y Quimica esta basada en la
interdisciplinaridad ciencia-arte. Se ha disefiado una
unidad didactica de Fisica contextualizada en un ele-
mento literario, la novela 20.000 leguas de viaje sub-
marino. Esta propuesta esta a su vez englobada en
el proyecto transversal Julio Verne, del IES Ramon y
Cajal (Huesca, Espafia), a trabajar en todos los niveles
y asignaturas. Se ha seleccionado esta novela debido
a la gran cantidad de ejemplos relacionados con los
contenidos de la unidad didactica (Sanchez, 2009). La
propuesta incluye ademas el uso de estrategias como
el ABP y la gamificacion para fomentar el aprendizaje
significativo y aumentar la motivacion de alumnos con
diferentes habilidades y estilos de aprendizaje (San-
chez i Peris, 2015).

El ABP es una metodologia de aprendizaje cen-
trada en el alumno, que consiste en plantear una prob-
lematica que debera resolver de forma cooperativa
segun una serie de pautas establecidas por el profesor
(Marti y col., 2010). En la técnica de la gamificacion,
los alumnos deberan enfrentarse con problemas a los
que deberan encontrar solucion mediante la dindmica
del juego (Sanchez i Peris, 2015).

Metodologia

Se han disefiado 5 sesiones ambientadas en los prin-
cipales eventos de la novela. El alumnado se reparte
en grupos de cuatro, donde poseen un rol especifico
relacionado con los personajes principales (Nemo,
Pierre, Conseil y Ned). Debido a que los personajes
del libro son todos masculinos, se han creado los per-
sonajes femeninos correspondientes y se ha utilizado
este hecho para trabajar el contenido transversal de
igualdad entre sexos, relacionandolo con la época en
la que fue escrita la novela.
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El proyecto ha sido disefiado para fomentar los
objetivos generales “comprension y expresion de pro-
cesos cientificos basicos y analisis de problemas y
modelos de presentacion de datos” y los objetivos es-
pecificos “aumento de la motivacién, mejora de la ca-
pacidad de trabajo en grupo y fomento del aprendizaje
significativo”. Ademas, las actividades cubren todos
los objetivos didacticos relacionados con los conteni-
dos “presién, principios de la hidrostatica y fisica de
la atmésfera” especificados en el curriculo de Fisica y
Quimica (Gobierno de Aragon, 2016).

La metodologia de ensefianza-aprendizaje alter-
na clases tedricas (explicaciones, preguntas indagator-
ias, debates), clases practicas (laboratorio, demostra-
ciones en el aula) y otras actividades (rompecabezas,
1-minute paper, lectura teatralizada).

Se ha planteado una evaluacion integral (que ten-
ga en cuenta la adquisicion de competencias), forma-
tiva (aportando un feedback al alumnado) y continua
(valorando el trabajo continuado a lo largo de las 5
sesiones), disefiada para que exista una correspon-
dencia entre los objetivos didacticos formulados y los
métodos de evaluacion.

Dichos métodos incluyen la entrega de trabajos
escritos, la realizaciéon de tareas grupales en clase, la
participacion del alumnado durante las sesiones, la au-
toevaluacion y la evaluacién de los compafieros. En el
caso de no obtener una calificacion positiva el trabajo
diario (superior a 5 puntos sobre 10), los alumnos de-
beran presentarse a un examen escrito (recuperacion)
al final del trimestre.

Tras la implementacion del proyecto, se ha rea-
lizado una encuesta anénima a los 41 alumnos para
evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje, valorar
la motivacidon que creaba la propuesta y conocer el
efecto del tipo de evaluacion sobre el modo de trabajar
del alumnado.

Resultados y discusién

Los resultados académicos del proyecto han sido simi-
lares a los conseguidos en las dos evaluaciones ante-
riores: un 83 % del alumnado ha alcanzado los objeti-
vos didacticos. En las encuestas andénimas realizadas
para evaluar el proceso de ensefianza, el alumnado ha
valorado positivamente los ejes principales de la pro-

puesta: la contextualizacion de la unidad didactica en
la novela de Julio Verne (7.6 sobre 10) y el hecho de
que cada alumno/a tuviese un rol determinado dentro
de los grupos (8.2 sobre 10). Esto indica que la utili-
zacion del ABP, el desempefio de roles y protagonizar
su propio aprendizaje ha ejercido un efecto motivador
sobre el alumnado.

Adicionalmente, han sido preguntados respecto a
la satisfaccion sobre el grado de contenidos adquiridos
y la metodologia empleada. Un 87.5% ha respondido
que considera la metodologia apta para un correcto
aprendizaje, aunque un 12.5 % de ellos matiza que
cree que aprenderia mas preparandose un examen.
El resto (12.5%) asegura que la metodologia no le
parece adecuada, pero ha adquirido bastantes cono-
cimientos. Ningun alumno ha valorado negativamente
el grado de aprendizaje.

Por otro lado, el alumnado ha valorado positiva-
mente la utilidad de las actividades propuestas, desta-
cando la realizacién de practicas en el laboratorio (9.2
sobre 10), la correccidn de los ejercicios mandados
para casa (8.8 sobre 10) y la realizacién de experi-
encias sencillas en el aula para ilustrar los concep-
tos explicados (8.2). Con una menor puntuacion se
encuentran la realizacion de ejercicios en casa (7.8
sobre 10) y la busqueda de informacion sobre el tema
(7.4 sobre 10).

Por otro lado, se ha preguntado sobre dos cues-
tiones adicionales relacionadas con el proceso de
ensefianza. La mayoria de los alumnos coinciden en
que realizar practicas en el laboratorio les ayuda a
comprender mejor los conceptos (9 sobre 10). Por otro
lado, también indican que el hecho de haber realiza-
do diferentes actividades, alternando practicas, prob-
lemas, teoria y ejercicios grupales les ha ayudado a
comprender mejor la materia (9.2 sobre 10).

Ademas, se ha preguntado si la utilizacién de una
evaluacion integral, formativa y continua habia influido
en su forma de trabajar, a lo que un 75% ha respon-
dido afirmativamente, frente a un 25 % que admite no
haber cambiado su metodologia.

Conclusiones

En base a los resultados académicos obtenidos y la
valoracién posterior de la metodologia, la propuesta
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ha ejercido un efecto motivador sobre el alumnado,
potenciando el aprendizaje significativo en ciencias
gracias a su enfoque interdisciplinar. Ademas, la ver-
satilidad de las actividades ha ayudado a comprender
mejor los conceptos y una gran parte del alumnado ha
utilizado una metodologia de trabajo continuada.

Por tanto, podemos concluir que la propuesta
ha ejercido un efecto positivo sobre el proceso de en-
sefianza-aprendizaje, potenciando la relacién interdis-
ciplinar, el aprendizaje cooperativo y fomentando una
vision integradora de las distintas materias.

Palabras clave: interdisciplinaridad, ciencia, arte, lite-
ratura, Verne.
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Una exploracién empirica de los limites de la ludificacion

Arturo Encinas Cantalapiedra
Universidad Francisco de Vitoria, Espafa

Introduccién

A partir de repetidas experiencias en las clases de
“Narrativa audiovisual y Guion Multimedia 1I” (Comu-
nicacion Audiovisual) y “Tecnologia y edicion” (Perio-
dismo), queremos cuestionar algunos postulados muy
extendidos sobre lo que es la ludificacién en el aula.
Concretamente, queremos presentar un caso que bus-
ca ensefiar a los alumnos qué es el falso documental.
Este formato de ficciéon que se presenta como un relato
de no ficcion no se comprende plenamente solo desde
un punto de vista intelectual, sino integral, existencial.
Por ello, no basta con explicar qué es un falso docu-
mental o proyectar uno, ya que eso debilitaria tanto
las cuestiones éticas inherentes al formato, como el
impacto emocional que supone en el espectador. Es
mas, debido a las distintas expectativas y la diferente
disposicién de animo con que afrontamos el tiempo de
ocio y el tiempo de estudio, tampoco es suficiente con
proyectar un falso documental sin que el alumno sepa
que es un producto de ficcion. ;Como puede ayudar
la ludificacién a conseguir ese aprendizaje experien-
cial-existencial? Se ha respondido a esta pregunta por
medio de una metodologia docente controvertida y
poco usual: el falso examen.

Habitualmente se entiende que, por un lado, la lu-
dificacion en el ambito de la educacion debe presentar
los elementos que encontramos en un juego al uso y
que, por otro lado, el alumno debe conocer su funcio-
namiento: reglas, metas, recompensas, etc. (Ramesh
y Sadashiv, 2019; Dreimane, 2019; Ghaban y Hend-
ley, 2019). Ademas, se ha convertido en un lugar co-
mun que la reflexion académica sobre la ludificacidon
es todavia fragmentaria, dispersa e insuficiente (Dre-
imane, 2019). Aunque en educacién suele pensarse
en la ludificacién especialmente en un entorno virtual
(Ghaban y Hendley, 2019), el rango de aplicacion de la
gamificacion es extraordinariamente amplio (Buckley,
Seamus, Geary, et al., 2019, p.35).

Los componentes de la ludificacién son insepa-
rables del contexto en el que se desarrolla y de la na-
rrativa a adecuada al aprendizaje (Buckley, Seamus,
Geary, et al., 2019). Esto puede justificar disefios ludi-
cos en el limite, poco habituales, que busquen expe-
riencias significativas, aquellas que facilitan un apren-
dizaje de mayor calidad y mas duradero (Ramesh y
Sadashiv, 2019, 976). A las mas logradas experiencias
de este tipo las llamaremos experiencias donadoras
de sentido.

El quicio de nuestro falso examen es la analo-
gia con el falso documental. El falso examen coloca
al alumno en una situacién vital parecida a la del fal-
so documental y, asi, conseguir una experiencia de
aprendizaje que sea fuente donadora de sentido y que
ayude a afrontar la pregunta ética intrinseca de todo
falso documental.

Metodologia

La reflexion y la retroalimentacion son fundamentales
para el éxito de la ludificacion (Piasecki, 2019, pp.59-
60). Por ello nuestra ludificacion se construye en dos
partes: la farsa y su explicacion.

El falso examen consiste en analizar la estructura
dramatica de un audiovisual y argumentar si se trata
de un reportaje o de un documental. En Comunica-
cion se proyecta Operaciéon Palace y en la carrera de
Periodismo Operacién Luna. Ambos son falsos docu-
mentales. El falso examen se disefia narrativamente
segun los canones del falso documental: al comienzo
debe ser creible; y, a la vez, partir de una hipétesis
sorprendente; poco a poco los sucesos levantan las
sospechas del alumno; la cantidad de informacién que
recibe el alumno es cada vez mayor y mas asombrosa;
hasta llegar un final inverosimil y alocado. El falso do-
cumental y el falso examen estan orientados a que en
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un momento determinado suceda el reconocimiento,
donde se da simultaneamente el descubrimiento del
desafio y el triunfo sobre él.

De los cerca de veinte componentes de la ludi-
ficacion (Buckley, Seamus, Geary, et al., 2019, p.31)
practicamente todos estan ausentes en el falso docu-
mental. El juego se resuelve en un solo movimiento: el
reconocimiento que desencadena un climax narrativo
donador de sentido. La competicién en el falso docu-
mental es extraordinariamente discreta: “ganan” los
que descubren el engafio. La recompensa es la satis-
faccion de haber escapado de la farsa. Hay quienes no
al consiguen, pero que igualmente acceden al recono-
cimiento donador de sentido.

Es bien conocido que no toda ludificacion puede
ponerse en marcha con cualquier audiencia (Piasec-
ki, 2019, p.59). Nuestro falso examen no es aplicable
en todos los grupos, pues requiere de una relacion de
confianza estable entre el profesor y los alumnos.

Resultados y discusion

Salvo contadas excepciones, ninguin alumno conocia
estos falsos documentales. En la inmensa mayoria de
los casos, los alumnos no detectaron la farsa hasta
que el profesor confeso el engafio. Los sentidos de los
alumnos estan aturdidos por la premura del examen y
las extrafias condiciones en las que se desarrolla. Eso
hace que bajen la guardia y relajen el pensamiento
critico. Ser conscientes de cémo se han comportado
durante el falso examen suele ser motivo de reflexion
para ellos. Cuando comprenden la gran unidad poéti-
ca que envuelve a toda la experiencia suelen quedar
afectados durante largo tiempo. A veces la explicacion
de la experiencia se traslada a la clase siguiente, pues
el grado de excitacién psicoldgica puede impedir la
concentracion. Al final de la actividad el alumno ha vivi-
do una experiencia que le sitia de vuelta al mundo con
una conciencia acrecentada y una sensibilidad mayor.

Las encuestas de satisfaccion de la labor docen-
te (imperfectas para medir lo relativo a esta actividad)
suelen hacerse la semana después de la ludificacion.
De los siete grupos en los que se ha llevado a cabo el
falso examen, seis de ellos valoraron al profesor con
mas de cinco sobre seis.

Conclusion

Hemos explorado las fronteras de la ludificacién a
través del caso concreto del falso examen preparado
para explicar el falso documental en una perspectiva
experiencial. Una exposicion al uso de los fundamen-
tos tedricos y practicos del falso documental no llega-
ria a este nivel de profundidad. La ludificaciéon que se
informa por la materia que se desea ensefar puede
poseer una fuerza poética y emocional grande.

La ludificacion del falso examen esta limitada
por varios factores: una materia que lo justifique; la
imprescindible complicidad previa entre el profesor y
los alumnos; el control emocional de la situacion; las
necesarias dotes escénicas del profesor.

La prospectiva abre varias cuestiones: ;es mo-
ralmente aceptable el falso examen?; ;no se trata de
un caso tan heterodoxo que no puede considerarse
ludificacion?; ¢ existen otros casos extremos de ludifi-
cacion minima todavia inexplorados?

Palabras clave: ludificacién, limite, aprendizaje expe-
riencial, falso documental, reconocimiento.
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Recursos digitales para el aprendizaje del patrimonio histérico
en la ensenanza universitaria

Ana Luisa Martinez Carrillo
Universidad de Granada, Esparia

Introduccion

Actualmente el desarrollo de la competencia digital a
través del empleo de nuevas tecnologias es cada vez
mas necesario en el ambito de la ensefianza univer-
sitaria. En este sentido cobra especial relevancia la
adaptacion e implementacion de tecnologias informa-
ticas para llevar a cabo un aprendizaje mas efectivo y
significativo (Miljko, 2017).

En los ultimos afios se ha constatado que hay
una gran cantidad de beneficios en la aplicacion de
competencias digitales en estudios de las ciencias so-
ciales. Sheffield (1996) afirm6 que como resultado del
reciente desarrollo en tecnologia, el uso de ordenado-
res e Internet se han convertido en las herramientas
de ensefianza mas importantes en el aula de estudios
sociales. El principal problema de la educacién no es
la asimilacion de un volumen de conocimiento enorme
y cada vez mayor, sino que es exactamente el contra-
rio: obtener, crear y producir conocimiento de acuerdo
con necesidades emergentes (Dockstader, 1999).

El primer objetivo de este estudio es investigar el
grado de aplicacién de las TIC en el ambito de la en-
sefianza y el aprendizaje del patrimonio histérico. Por
otro lado, se mostrara como se pueden implementar
las nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de manera que procesos que anterior-
mente se realizan de manera tradicional puedan ser
reemplazados a través del empleo de las nuevas tec-
nologias. Las TIC tienen efectos en muchas facetas
de la investigacién en ciencias sociales. Se pueden
clasificar en tres categorias que incluyen: aplicacion
de las TIC en el analisis previo de datos (recopilacion
de referencias y bibliografia), en el analisis de datos
(acceso a informacion multimedia) y en el analisis pos-
terior de los datos (analisis y comentario de un bien
patrimonial).

Metodologia

La metodologia propuesta es activa y participativa, ya
que se basa en el conocimiento y el uso de recursos
TIC. La tecnologia multimedia puede proporcionar una
alternativa al aprendizaje tradicional centrado en el
profesor y permite a los estudiantes disfrutar de un en-
torno de aprendizaje constructivista mas rico. Puede
ayudar a los estudiantes a convertirse en aprendices
activos en lugar de memorizar conocimientos y mos-
trar sus ideas e informacién en términos del formato
multimedia y utilizar sus habilidades de pensamiento
de orden superior como andlisis, sintesis y evaluacion
(Mai Neo y Ken Neo, 2003).

Los materiales utilizados son todos accesibles a
través de Internet, utilizando la base de datos on line
CERES (http://ceres.mcu.es/pages/SimpleSearch?in-
dex=true), la cual constituye una red digital de museos
espafoles, asi como la base de datos de Europeana
(https://lwww.europeana.eu/es) en la que se incluyen
modelos 3D de bienes patrimoniales europeos.

Los estudiantes a los que ha ido dirigido han sido
dos grupos de la asignatura de Conocimiento del en-
torno social y cultural y su didactica del grado de Edu-
cacion Infantil de la Universidad de Granada.

Resultados y discusion

Los resultados de esta investigacion se muestran en
dos niveles. En primer lugar se expone cémo se pue-
den implementar las TIC en el proceso de registro y
acceso a la informacion textual y grafica asociada de
un bien patrimonial. En este sentido se ha analizado la
importancia de la creacion de bases de datos y de SIG
(Sistema de Informaciéon Geografica) que permitan la
contextualizacion espacial y temporal de los bienes
patrimoniales, asi como su busqueda y consulta de la
informacién asociada (Garcia y Michaekis, 2001).
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En segundo lugar se muestran los resultados re-
lacionados con la consulta de modelos 3D que permi-
ten una visualizacién més detallada e interactiva de
un bien mueble o inmueble. De esta manera se puede
acceder a una documentacion de calidad, pudiéndo-
se inspeccionar y analizar un determinado bien patri-
monial a través de documentacién multimedia. Por lo
tanto el analisis, comentario y sintesis de un bien patri-
monial podra realizarse de una forma mas accesible e
interactiva que sustituye la manera tradicional a través
del uso de nuevas tecnologias.

Conclusion

Como se puede deducir de los datos expuestos an-
teriormente, la competencia digital consiste en una
variedad de habilidades y competencias, siendo su
alcance extensible a varias areas. En este enfoque,
la digitalizacion implica fusionar texto, imagenes y
modelos 3D en una nueva plataforma que llamamos
multimedia.

La introduccién de las herramientas TIC en la di-
dactica de las ciencias sociales que se han expuesto
son importantes por varias razones: en primer lugar
hay que destacar que el uso de las bases de datos
fomentan la resolucion de problemas y facilitan los
enfoques de aprendizaje basados en la investigacion,
ademas de facilitar las habilidades de toma de decisio-
nes de los estudiantes.

Por otro lado el acceso a una informacion de ca-
lidad (modelos 3D e informacion asociada a través de
codigos QR) permiten un acceso rapido a la informa-
cion historica asociada a un bien patrimonial, consti-
tuyendo un canal de comunicacion valido a la hora de
acceder al contexto espacial y temporal.

De esta manera, la introduccion de las herra-
mientas TIC analizadas contribuyen a la practica en el
campo de la ensefianza y el aprendizaje del patrimo-
nio histérico ya que permiten dilucidar a través de ellas
la dimension histérica y social que entrafia todo bien
patrimonial.

Palabras clave: Competencia digital, nuevas tecnolo-
gias, patrimonio histérico, ensefianza universitaria.
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El disenio de muros de sétano en la enseinanza de la Arquitectura

Juan Alonso, José Aguado
Escuela de Arquitectura, Universidad de Castilla la Mancha, Espafia

Introduccién

La docencia de la Arquitectura conlleva un elevado
grado de transversalidad, lo que implica la adquisicién
de conocimientos especificos de ambitos y disciplinas
muy diferentes por parte del alumno. No obstante, al-
gunos autores (Siza 1988; Alba, 2016), son criticos
con el elevado grado de especializacién que tiene lu-
gar en la carrera y lamentan la falta de una adecuada
coordinacioén entre las materias, al considerar que se
produce un distanciamiento de la complejidad del pro-
yecto arquitecténico.

Entre las dificultades que experimentan los alum-
nos de la Escuela de Arquitectura de Toledo en la ad-
quisiciéon de las competencias técnicas observamos
dificultades en el aprendizaje del disefio de elementos
de cimentacion. Esta competencia requiere a su vez
del conocimiento de los principios basicos de las mate-
rias de estructuras, por un lado, y geotecnia, por otro,
con conceptos abstractos, principios e ideas propias
(Zhai, 2017). Ademas, y de acuerdo con el plantea-
miento expuesto anteriormente, el proceso de apren-
dizaje de los conocimientos especializados de estas
materias debe ser integrado en el Proyecto de Arqui-
tectura.

En esta propuesta de innovacién educativa se
propone un enfoque transversal para la docencia de
problemas de cimentaciones a alumnos del grado en
Arquitectura, desde el punto de vista estructural y geo-
técnico. La propuesta se centra en el caso de los mu-
ros de sétano, ya que se trata de un caso concreto que
involucra un equilibrio entre los conocimientos deriva-
dos de ambas disciplinas. Requiere, idealmente, de la
coordinacion docente de las dos materias (geotecnia
y estructuras), y propone el calculo de los muros de
sétano mediante una hoja de calculo cuyas entradas
se realizan a partir del analisis de la superestructura 'y
de los datos geotécnicos del terreno, teniendo siempre
en cuenta el contexto arquitectonico.

Esta propuesta pretende ser un primer paso ha-
cia la integracion del conjunto de conocimientos técni-
cos en las materias de Proyectos en los ultimos cursos
de la titulacion.

Metodologia

En este trabajo han participado los profesores del area
de Estructuras y Construccion de la Escuela de Arqui-
tectura de Toledo, autores del estudio, asi como los
alumnos de cuarto curso de la titulacién con docencia
en la asignatura de Construccién lll, en la que se de-
sarrollan los contenidos geotécnicos de la titulacion.
Dentro de esta asignatura se organiza una sesion
de disefio de muros de sé6tano de dos horas de du-
racion, con caracter multidisciplinar e integrador. Los
conocimientos previos necesarios relativos al analisis
geotécnico han sido adquiridos a lo largo del curso de
Construccion Ill, mientas que los relativos a la estruc-
tura han sido obtenidos de la asignatura de Estructu-
ras lll, también de cuarto curso.

La finalidad de esta propuesta docente es que los
alumnos aprendan a disefar integramente muros de
sétano considerando la complejidad asociada al Pro-
yecto Arquitecténico. Para ello, en primer lugar, se ex-
pone el problema del disefio de los muros de s6tano y
se proporcionan las bases tedricas, incidiendo en los
diversos aspectos geotécnicos y estructurales objeto
de la formacién, asi como el funcionamiento de la hoja
de Excel “Beat_Muros_Sotano”, desarrollada por los
autores de este estudio.

El empleo de hojas de célculo o programas de
ordenador sencillos para la resolucion de problemas
convenientemente definidos resulta muy efectivo en
docencia (Canacki, 2007; Toll, 1996) debido a que se
trata de herramientas flexibles y facilmente accesibles
para los alumnos. Al tratarse de una hoja de calculo
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en Excel, Beat_Muros_Sotano es ademas una he-
rramienta que puede ser facilmente manipulada para
adaptarse a los problemas especificos de las estructu-
ras y de la geotecnia, sin requerir de un conocimiento
avanzado de informatica o programacion, y permite la
gestién y el intercambio de la informacion entre mate-
rias de forma eficaz.

Una vez expuestas las bases tedricas y la herra-
mienta informatica, se resuelve el caso del disefio de
un muro de sétano para un Proyecto de Arquitectura
especifico, a modo de ejemplo. Para ello, a partir del
analisis de la superestructura, se obtienen las car-
gas que se transmiten al muro de sotano, asi como
la excentricidad con que esa carga es recibida por la
cimentacion. También es condicionante la disposicion
de los soportes que apoyan directamente en el muro,
asi como sus dimensiones y disposicion respecto a
los forjados y fachada. Para este ejemplo se dispone
ademas de los datos derivados del analisis geotécni-
co, esto es, empujes y capacidad portante del terreno,
fundamentalmente.

En la ultima parte de la sesion se propone la
resolucion de un ejercicio, a realizar en grupos de 3
alumnos. Se proporciona a cada grupo los planos de
estructura de un Proyecto Arquitectonico especifico y
un estudio del terreno (estudio geotécnico) del empla-
zamiento, y se les pide que disefien el muro de sétano
en una seccion indicada.

Resultados y discusién

Los alumnos consiguen una mejora considerable en
la comprension de los conceptos involucrados en el
disefio de los muros de sétano, ya que adquieren una
vision global del problema. Por otro lado, se aprecia
una mejora en la definicion de estos elementos de
cimentacion en otras materias como Proyectos Arqui-
tecténicos. La mayor limitaciéon es la coordinacion de
los temarios, ya que implica que la imparticiéon de la
docencia conjunta ha debido desarrollarse integra-
mente. Aunque algunos alumnos no cursan de forma
simultanea las dos asignaturas involucradas, la infor-
macion vy justificacion de los métodos empleados son
aprovechables de forma individual, por lo que siguen
siendo Uutiles en el proceso de aprendizaje.

Conclusion

La coordinacion de diversas materias para la re-
solucion de casos particulares, y el uso de herramien-
tas sencillas de calculo que faciliten el flujo de informa-
cion entre ellas, facilita el aprendizaje en el disefio de
algunos elementos constructivos, asi como su integra-
cion en el Proyecto Arquitectonico.

Palabras clave: Muros de sétano, Estructuras, Cons-
truccion, Aplicaciones informaticas, Arquitectura, Inno-
vacion Educativa.
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Analisis del interés de la astronomia para la formacion
matematica de maestros

José Francisco Castejon Mochén
Universidad de Murcia, Espafia

Introduccion

Desde el curso 2019 /2020 el autor de esta comunica-
cion trabaja en una linea de investigacion cuyo objeto
es introducir innovaciones en la formacion matematica
de docentes mediante recursos digitales de libre ac-
ceso (Maurandi y Castejon, 2020). Algunas de estas
innovaciones docentes se aplican en asignaturas de
Matematicas del Grado de Educacion de Primaria en
la Universidad de Murcia y las actividades y/o recursos
generados quedan disponibles libremente en Inter-
net. Se emplean recursos digitales correspondientes
a desarrollos propios o de otros autores y selecciéon
de contenidos de Internet. En este contexto se analiza
el interés de incorporar actividades de Astronomia en
asignaturas de Matematicas del Grado de Educacion
Primaria.

El analisis comienza con una revision bibliogra-
fica de literatura relacionada con los términos clave:
matematicas, astronomia, educacién primaria, ense-
flanza secundaria obligatoria, estudiando las referen-
cias descritas en el siguiente parrafo. La innovacion
que se plantea debe justificarse segun los contenidos
programados en los distintos cursos del grado univer-
sitario y por los contenidos del curriculo escolar oficial
que estos titulados desarrollaran en su futuro ejercicio
profesional; se analizan (en apartados posteriores) los
contenidos recogidos en ambos niveles.

Garcia, Martinez, Mondelo y Vega (1997) sefa-
lan la relacién de la astronomia con distintas areas y
su presencia en los textos escolares de Educacion Pri-
maria. Montoya, Jddar, Uclés, Moreno y Arcas (2009)
llevan a las aulas de Educacién Primaria una globali-
zacion de aprendizaje que tiene como hilo conductor el
estudio de planetas, satélites y estrellas involucrando
todas las areas. Vilchez-Gonzalez y Ramos-Tamajon
(2015) ofrecen resultados con alumnos de Educacion
Primaria en relacién con el estudio del sistema Sol-Tie-
rra-Luna y el cambio conceptual en la interpretacion de

fendmenos cotidianos a través de distintas metodolo-
gias. Ibafiez, Estrada y Barbero (2017) incorporan a la
docencia recursos virtuales de simulacion (www.stella-
rium.org y astro.unl.edu/naap) que son de libre distri-
bucién y emplean para la ensefianza de la astronomia
en la formacion universitaria de futuros Maestros.

Metodologia

La metodologia, participantes y materiales se descri-
ben segun las siguientes etapas:

1. Revisién bibliografica empleando la herramien-
ta Google Académico para las palabras clave “mate-
maticas, astronomia, educacién primaria, ensefianza
secundaria obligatoria”. Estudio de las referencias teo-
rico - practicas (descritas en la Introduccion).

2. Analisis del curriculo oficial escolar en Educa-
cion Primaria en lo referente a los contenidos relacio-
nados con la Astronomia. Se consulta el Real Decreto
126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece
el curriculo basico de la Educaciéon Primaria (https:/
www.boe.es/eli/fes/rd/2014/02/28/126).

3. Anaélisis de los contenidos de las asignaturas
de Matematicas a impartir en el Grado de Educacion
Primaria (de la Universidad de Murcia), seleccion de
temas en los que puede tener interés introducir activi-
dades relacionadas con la Astronomia. Se consultan
las guias docentes correspondientes al curso 2020 —
2021 que comienza en las presentes fechas (https:/
www.um.es/web/educacion/contenido/estudios/gra-
dos/educacion-primaria/2020-21/guias).

4. Valoracion del interés de introducir actividades
de Astronomia y planteamiento de las mismas. Se
orientan al trabajo practico de los estudiantes del Gra-
do de la Educacién en sus asignaturas de Matemati-
cas y su Didactica. Se elaboran en base a recursos
virtuales de acceso libre.
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Resultados y discusion

La literatura previa (descrita en la Introduccion) confir-
ma el interés de la Astronomia en la Educacion Prima-
ria por su relacién con las distintas areas escolares y
los antecedentes recogidos.

El Real Decreto 126/2014 recoge los contenidos
de Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias So-
ciales en la etapa de Educacién Primaria del curriculo
oficial espafiol. En el curriculo de Ciencias Sociales
se recogen de forma explicita elementos de Astrono-
mia y se especifica que los escolares espafioles de-
ben alcanzar un aprendizaje evaluable respecto de:
el Universo, nuestra Galaxia, el Sistema Solar y los
movimientos de la Tierra y la Luna. Los curriculos de
Matematicas y Ciencias Naturales recogen conceptos
cientificos que corresponden a fundamentos de la As-
tronomia.

Las guias docentes de la Universidad de Murcia
recogen los contenidos de las asignaturas de Matema-
ticas y su Didactica | y Il correspondientes a los cursos
de 2°y 3° del Grado de Educacion Primaria. Las acti-
vidades de astronomia encajan en el trabajo practico
programado para: medida y magnitudes, geometria y
representacion de informacion.

En base a lo anterior se proponen las siguientes
actividades:

Busqueda, representacion y calculo basicos en
relacion a medidas de magnitudes astronémicas: po-
siciones y trayectorias, areas, volumenes, periodos y
otros tiempos caracteristicos, otros datos cuantitati-
vos. Empleo de buscadores de Internet, hojas de cal-
culo y calculadoras virtuales (https://docs.google.com/
spreadsheets/, www.wolframalpha.com, www.geoge-
bra.org).

Visualizacion y estudio de la geometria de la es-
fera celeste mediante la simulacion y observacion de
las coordenadas angulares de los distintos objetos as-
tronémicos y su evolucion temporal. Empleo de bus-
cadores de Internet y herramientas virtuales libres de
simulacién astrondmica (www.stellarium.org).

Conclusion

Queda justificado el interés de incluir actividades de
Astronomia basica en el trabajo practico de las asigna-
turas de Matematicas del Grado de Educacion Prima-
ria. Los resultados de la experiencia practica en el aula
deberan ser analizados en una futura investigacion.

Palabras clave: Didactica, Matematicas, Astronomia.
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Innovacion docente en la internacionalizacion del
Grado de Enfermeria
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Introduccion

Para conseguir el reconocimiento de la disciplina en-
fermera es necesario adquirir un cuerpo de conoci-
mientos propio de la profesion, con base cientifica y
acorde con la realidad, tanto a nivel socioeconémico,
como cultural y politico, y a nivel mundial como na-
cional. Es decir, estar preparado de forma competente
para poder desenvolverse en un contexto en el que los
idiomas o culturas pueden ser diferentes, y para ello la
participacion en programas como el Erasmus + puede
favorecer el desarrollo de las competencias imprescin-
dibles para que los futuros enfermeros puedan traba-
jar en una sociedad cambiante (Garone, 2017; Martin,
2019; Milne, 2013; Siles, 2016).

Desde el afio 1995, la Union Europea trabaja en
el desarrollo de un espacio de cooperacion que favo-
rezca una formacion de calidad. El ultimo cambio que
ha habido en la evolucién del programa de intercam-
bios ha sido la creacion en 2013 de un nuevo progra-
ma llamado “Erasmus +” (2014-2020), cuyos objetivos
son:

* Mejorar la movilidad y cooperacién de estudian-
tes y personal de diferentes instituciones euro-
peas de educacion superior.

Favorecer que las practicas se desarrollen de for-
ma innovadora, apoyando el desarrollo de conte-
nidos de igual forma innovadores y basados en
las T.I.C (Tecnologias de la Informacion y la Co-
municacién) (Ministerio de Ciencia, Innovacion y

Universidades & Ministerio de Sanidad, Consumo
y Bienestar Social, 2018).

El intercambio que implica el Erasmus+ supone el
desarrollo de las competencias descritas en cada uno
de los Grados, en otro pais y por tanto en otro idioma
diferente a la lengua materna. El desconocimiento de
este idioma puede suponer una dificultad ya que no

hay ninguna guia oficial reconocida por la universidad.
La Facultad de Enfermeria de Valladolid tiene conve-
nios con diferentes universidades europeas: tres en
Italia, uno en Finlandia, nueve en Portugal y uno en
Reino Unido (Relint, 2018).

Debido a esta necesidad y a porcentaje minimo
de estudiantes que realizan este intercambio, se plan-
tea crear un grupo docente internacional para favore-
cer la obtencion de una formacién internacional mas
completa en las diferentes areas que componen el
Grado de Enfermeria para todos los estudiantes, dis-
fruten o no de una beca de intercambio docente.

Metodologia

Se invitara a los profesores y estudiantes matriculados
en el Grado de Enfermeria durante el curso 2020-2021
de la Facultad de Enfermeria de Valladolid, Centria
University of Applied Sciences de Kokkola-Finlandia y
de Vita-Salute San Raffaele University de Milan-ltalia
a su participacion en esta experiencia.

Se incluiran dentro de la programacién docente
diferentes seminarios y workshops online, a través
de las herramientas informaticas que disponga cada
universidad, impartidos por profesores de otras univer-
sidades participantes. Se estableceran grupos interna-
cionales de estudiantes (cada grupo estara formado
por miembros de los tres centros participantes) para el
desarrollo de las tareas que se programen. Finalmente
se organizara una International Week entre los profe-
sores y docentes de las tres universidades. Ademas,
se realizara una encuesta de satisfaccion online para
recoger la opinion de los estudiantes y del profesorado
participante en esta experiencia.
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Resultados esperados

Durante este curso académico se creara un equipo in-
ternacional entre profesores y estudiantes de la Facul-
tad de Enfermeria de Valladolid, Centria University of
Applied Sciences de Kokkola-Finlandia y de Vita-Salu-
te San Raffaele University de Milan-Italia, para benefi-
cio del aprendizaje de los alumnos a través de nuevas
lineas de cooperacion docente (organizacion de semi-
narios online implementados dentro de la planificacién
docente de varias asignaturas) e investigacion entre
dichos centros.

Asimismo, se realizard un intercambio de expe-
riencias entre los estudiantes de los tres centros par-
ticipantes a través de workshops y realizacion de jor-
nadas (como una International Week), para fomentar
y enriquecer la adquisicion de competencias a nivel
internacional todos los estudiantes matriculados en el
Grado de Enfermeria disfruten o no de una beca Eras-

mus+.

Conclusion

El bajo porcentaje de participacion de los estudiantes,
asi como las posibles incidencias informaticas durante
la realizacion de los seminarios online, constituirian las
posibles limitaciones de este trabajo.

Para consolidar y mejorar la calidad docente e
impulsar acciones orientadas al desarrollo profesio-
nal de la totalidad de los estudiantes, la internacio-
nalizacion, multiculturalidad, aumentar la motivacion
y potenciar la investigacién enfermera, es necesaria
la creacion de equipos docentes internacionales entre
profesionales y estudiantes de diferentes Facultades
de Enfermeria.

El uso de workshops y jornadas de intercambio
de experiencias online como herramientas de aprendi-
zaje teorico-practico podria ser implementado en otras
Facultades de Enfermeria europeas, e incluso podrian
ser adaptadas a otras carreras de ciencias de la salud
nacionales e internacionales.

Palabras clave: innovacion docente, aprendizaje co-
laborativo, internacionalizacién, enfermeria, compe-
tencias
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Didactic City: herramienta gamificada para el aprendizaje
de competencias ciudadanas

Martha Liliana Torres-Barreto, Julieth Katherin Acosta-Medina, Mileidy Alvarez-Melgarejo
Universidad Industrial de Santander, Colombia

Introduccion

Tendencias educativas como la gamificaciéon toman
cada vez mas fuerza, ya que abordan problemas en
los procesos de ensefianza y aprendizaje que los mé-
todos tradicionales aun no han podido resolver, como
la falta de motivacion de los estudiantes. La gamifica-
cion logra actuar sobre estos aspectos a través de la
incorporacion de elementos de los juegos (Deterding
et al., 2011), los cuales generan la liberacion de dopa-
mina, neurotransmisor que produce diversion, motiva-
cion y atencion, facilitando el aprendizaje (Acosta-Me-
dina, et al., 2020).

De acuerdo al modelo de Werbach & Hunter
(2012) los elementos de la gamificacion se clasifican
en dinamica (contexto), mecanica (reglas de funciona-
miento) y componentes (recursos como puntos, nive-
les, misiones, avatares, tablas de clasificacion, entre
otros). Los sistemas gamificados son efectivos para
los estudiantes modernos, una generacién que requie-
re nuevos enfoques pedagdgicos pues ha crecido ro-
deada de tecnologia, juegos digitales y redes sociales
(Bourgonjon et al., 2010); por esto, son ampliamente
aplicados alrededor del mundo, logrando motivar a los
estudiantes en el desarrollo de sus actividades acadé-
micas (Acosta-Medina, Torres-Barreto, & Alvarez-Mel-
garejo, 2020).

En este trabajo la gamificacién es utilizada para
reforzar el aprendizaje de competencias ciudadanas,
pues estas promueven la sana convivencia y el desa-
rrollo sostenible, facilitando que las personas actuen
de manera constructiva en las sociedades modernas
y complejas, inmersas en corrupcion e intolerancia
a derechos fundamentales (Guerra, 2014). Ademas,
estas presentan bajo desarrollo en el contexto global
(Aparicio et al., 2018; UNESCO, 2015) y en Colom-
bia, esto se refleja en los resultados de las pruebas
SABER, donde el médulo de menor puntaje es el de
competencias ciudadanas (ICFES, 2019), indicando

que el 49% de los jovenes aceptan la violencia y el
41% podrian desobedecer las leyes. Asi, este trabajo
aborda las etapas de desarrollo y validacion de “Didac-
tic City”, una herramienta gamificada que busca refor-
zar el aprendizaje de competencias ciudadanas en los
estudiantes de educacion superior virtual y pretende
ser una estrategia que ayude a dinamizar las clases al
hacerlas mas agradables.

Metodologia

El desarrollo de la herramienta se ejecut6 con el pro-
grama UNITY bajo las metodologias SCRUM vy pro-
totipado vertical de base modular, por lo que realizd
versiones mejoradas de esta en ciclos de retroalimen-
tacion denominados sprints (Mahalakshmi & Sundara-
rajan, 2013). Para evaluar la usabilidad, se aplicaron
pruebas con usuarios quienes debian cumplir unas mi-
siones dentro de la herramienta y responder un cues-
tionario disefiado a partir de las escalas SUS, Attrak-
Diffy VisAWI. La funcionalidad fue evaluada mediante
pruebas tipo caja negra, en las que se establecieron
entradas y salidas esperadas, determinando la se-
cuencia logica que el software debia seguir para su
adecuado funcionamiento e interaccion con usuarios.

Resultados y discusién

A continuacion, se presentan elementos de la gami-
ficacion de "Didactic City", hallazgos de pruebas de
validacién y discusion.

Elementos de la gamificacion
Los elementos de “Didactic City” son:

1. Dinamica: el contexto hace referencia a una
sociedad cadtica afectada por la falta de civismo. Por
esto, cada estudiante dentro de la herramienta asumi-
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ra el rol de alcalde y su tarea principal es construir una
nueva ciudad fundamentada en competencias ciuda-
danas.

2. Mecanica: cada estudiante puede construir
diferentes edificaciones para su ciudad, prestando
atencion a recursos como agua, energia y alimentos
necesarios para el bienestar de sus ciudadanos.

3. Componentes: cada usuario puede escoger
como avatar el emblema del tipo de inteligencia mul-
tiple con el que mas se identifique. Las monedas se
obtienen al cumplir misiones de educacion civica (si-
tuaciones problemas, preguntas y dilemas morales).
En cada nivel se encuentra una barra de progreso y
una tabla de clasificacion centrada en el usuario, sien-
do publicas solo las 10 primeras posiciones. Ademas
“Didactic City” tiene 8 niveles, cada uno con una dura-
cion de un semestre académico.

Validacion

Las pruebas indicaron que la herramienta tiene una
usabilidad integrada aceptable (71 - 100), presentando
altos valores en términos de sencillez, diversidad gra-
fica y manejo de colores. Sin embargo, los participan-
tes manifestaron que no entendieron con facilidad el
funcionamiento, para resolver esto se incluy6 un breve
tutorial al inicio del juego y un manual de usuario inte-
ractivo para ser revisado en cualquier momento. Ade-
mas, se encontrd que los estudiantes perdian el inte-
rés al usar “Didactic City” por largo tiempo, por lo que
se incluyeron eventos sorpresa como la posibilidad de
viajar a nuevas ciudades y la diversidad de edificios a
construir, los cuales varian de un nivel a otro.

Por otra parte, en las pruebas de funcionalidad,
se identificé un error en la recuperacion de contrase-
Aa, por lo que se realizé un ajuste al codigo fuente; los
demas elementos presentaron un adecuado funciona-
miento de forma individual e integrada, pues indica-
dores de tiempo, velocidad de ingreso, rendimiento y
accesibilidad presentaron valores superiores al 95%.
Adicionalmente, cada actividad (recolectar recursos,
crear eliminar o mejorar edificios, solucionar misiones)
siguio su curso normal.

Discusién

Se encontrd que los estudiantes prefieren usar siste-
mas gamificados sobre métodos pedagdgicos tradicio-
nales, debido al enfoque innovador y sostenible que
estos sistemas poseen. Ademas, al usarlos se facilita
el desarrollo de habilidades y su aplicacion en contex-
tos reales. Sin embargo, se recomienda integrar estas
tecnologias progresivamente, pues su uso requiere
un cambio de roles y actitudes de los actores invo-
lucrados.

Conclusion

Las herramientas gamificadas toman relevancia como
estrategias innovadoras educativas, ya que motivan a
los estudiantes a involucrarse en su proceso de apren-
dizaje, facilitandoles el conocimiento. En préximos
sprints “Didactic City” sera apta para moviles. Para fu-
turas investigaciones se recomienda investigar el pa-
pel de la gamificacion sobre el lifelong learning.

Palabras clave: gamificacién, competencias ciudada-
nas, educacion, motivacion.
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Inteligencia artificial en la educacion virtual

Martha Liliana Torres-Barreto, Julieth Katherin Acosta-Medina, Mileidy Alvarez-Melgarejo
Universidad Industrial de Santander, Colombia

Introduccién

La educacién superior virtual se enfrenta a grandes
retos, como la falta de motivacién y las altas tasas
de desercion estudiantil, estos problemas asociados,
en parte, a las caracteristicas particulares de esta
modalidad (Escanés, Herrero, & Merlino, 2014). En
Colombia, la desercion es mas alta en los programas
académicos virtuales (60%) que en los presenciales
(48%) (Ministerio de Educacién Nacional de Colombia,
2017). Incluso, los estudiantes que no abandonan el
sistema educativo y logran terminar sus carreras ma-
nifiestan que el proceso de aprendizaje es tedioso y
poco atractivo (Ochoa Sierra & Moya Pardo, 2018), ya
que en la mayoria de los casos, la comunicacién es-
tudiante-docente-LMS (sistemas de gestion de apren-
dizaje) es deficiente. Ademas, cuando los estudian-
tes lo requieren, no reciben acompafiamiento de los
docentes, pues para estos Ultimos es dificil hacer un
seguimiento adecuado al proceso académico de cada
alumno (Gonzalez Castro, Manzano Duran, & Torres
Zamudio, 2017).

En la lucha de estos problemas, la promocién de
tendencias educativas como la gamificacién y la inteli-
gencia artificial puede desempefiar un papel importan-
te, ya que permiten aplicar estrategias que promuevan
el interés, mejoren la comunicacion, faciliten el apren-
dizaje y, en consecuencia, disminuyan el abandono
(Acosta-Medina, Torres-Barreto, & Alvarez-Melgarejo,
2020). Dentro de estas tendencias se destaca la inte-
ligencia artificial, la cual es una combinacién de algo-
ritmos que permite automatizar procesos que manual-
mente son tediosos, potenciandolos, optimizandolos y
reduciendo tiempos (D’Addario, 2019).

Es asi como surge el proyecto DidacTIC, orien-
tado a implementar procesos de prediccion, aplicando
modelos de machine learning (ML) para determinar los
posibles estudiantes que se encuentren en riesgo de
abandonar los cursos virtuales. Ademas, cuenta con
una plataforma de contactabilidad, enfocada en pro-

cesos de seguimiento y comunicacion, que busca fi-
delizar a los estudiantes en sus actividades dentro del
LMS, aumentando su interés por el aprendizaje. En el
presente trabajo se presentan las etapas de disefio y
desarrollo de DidacTIC.

Metodologia

Para el disefio y desarrollo del modelo predictivo del
abandono estudiantil se siguieron 5 etapas: (1) Aplica-
cion del ETL (extraccion, transformacion y carga) de
datos de estudiantes, (2) Construccion y preparacion
de la data warehouse con variables seleccionadas, (3)
Seleccion de algoritmos, (4) Construccion del mode-
lo, (5) Iteraciones de mejora. Para la plataforma de
contactabilidad, primero se determinaron medios de
contacto y flujo de eventos, posteriormente, se cons-
truyeron la estructura de operacion y protocolos de
contactabilidad. Finalmente, se establecieron politicas
de uso y se interconectaron ambos elementos en los
LMS.

Resultados y discusién

Modelo predictivo

Para la construccion del modelo, inicialmente se ex-
traen los datos de los estudiantes de los LMS, como
Canvas y Moodle, a través de APIs habilitadas para
ello. Estos datos se concentran en un data warehouse
en el que se almacenan, al igual que los resultados
de la corrida del modelo. Para este modelo, las varia-
bles seleccionadas son: individuales (nombre del es-
tudiante, fecha de ingreso a la institucion, edad, pais)
y académicas (fechas de acceso a cursos, asistencia,
calificaciones). Esta informacion se organiza en es-
tructuras para mineria de datos siguiendo un proceso
de limpieza, eliminacién de valores no consistentes y
normalizacion.
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Adicionalmente, se eligen los algoritmos. Para
esto, se realizé una revision de literatura y se aplicod
una matriz de decisién en la que se asignaron pesos
a caracteristicas para cada algoritmo: usabilidad, re-
querimiento de datos, adaptabilidad, precisién prome-
dio en cada estudio donde se aplica y existencia de
lenguajes de programacion para su implementacion.
Totalizados los resultados, se determind que arboles
de decisién y redes neuronales tenian en conjunto el
mejor valor de atributos, siendo determinante la exis-
tencia de lenguajes de programaciéon como Python,
que ha sido ampliamente probado en la implementa-
cion de ML y es open source.

Por la construccion del modelo se evaluan y ex-
traen datos de entrenamiento de la data warehouse,
pero se reserva una parte de ellos para evaluar la pre-
cision del modelo. En cada iteracion la red neuronal
combina cada posible atributo de entrada con cada po-
sible atributo a predecir, generando condiciones que
son analizadas por el arbol de decision. Este ultimo,
genera divisiones, clasificando a los estudiantes en
tres rangos: riesgo bajo, riesgo medio y riesgo alto de
abandono. Igualmente, se realizan iteraciones de me-
jora con el fin de mejorar y optimizar el modelo.

Plataforma de contactabilidad

En primer lugar, se determina que el contacto con los
estudiantes se realizara mediante llamadas teleféni-
cas, mensajes de texto y correo electronico. Por otra
parte, el flujo de eventos esta relacionado con la inte-
raccién de los estudiantes en el LMS y el cumplimien-
to de sus actividades. Estos eventos se clasifican en:
negativos (no ingresoé al LMS, tareas vencidas o proxi-
mas a vencer y no participacion en foros) y positivos
(cumplimiento con tareas académicas), dependiendo
de estos los mensajes son configurados. Se determina
que la estructura de operacion debe ser 100% en la
nube para evitar instalaciones fisicas adicionales para
las instituciones educativas y se define que en las co-
municaciones unidireccionales entre plataforma y es-
tudiante se deben tener en cuenta modulacion-diccion
para llamadas, y redaccion-creatividad-naturalidad
para mensajes de texto y correos.

Integracion e implementacion

Tanto el modelo como la plataforma se interconectan
con los LMS vy con la interfaz que despliega las pre-
dicciones de abandono en cada curso, esto gracias a
una APl rest que se encarga de dar transito o rechazar
cada peticion de comunicacién entre los elementos.
Para el correcto uso se siguen politicas de tratamiento
de datos personales y la normatividad de la Comision
de Regulacion de Comunicaciones (CRC). Asimismo,
se aplican pruebas funcionales permitiendo validar,
inspeccionar y asegurar el correcto funcionamiento de
los desarrollos. Actualmente, DIDACTIC se esté imple-
mentando en universidades colombianas.

Conclusion

Este estudio busca contribuir de forma significativa a la
solucion de diferentes problemas a los que se enfren-
tan los sistemas de ensefianza y aprendizaje contem-
poraneos, utilizando para ello la inteligencia artificial y
el machine learning. Para futuras investigaciones se
invita a seguir estudiando las contribuciones de estas
tecnologias en contextos educativos.

Palabras clave: inteligencia artificial, aprendizaje auto-
matico, desercion, educacion virtual.
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A Successful Faculty Development Program for Women and
Underrepresented Minority Faculty

Sana Loue, Amy Hise
Case Western Reserve University School of Medicine, Cleveland, Ohio, USA

Introduction

Faculty diversity in the academic medical center is cri-
tical if we are to successfully recruit and mentor subse-
quent generations of physicians and researchers, im-
prove patient care and satisfaction (Smedley, Stith, &
Nelson, 2003), reduce health care disparities, enhan-
ce our ability to address complex problems and sensiti-
vely engage with patients, research participants, fami-
lies, and communities (Smedley, Stith, & Nelson, 2003;
Valantine & Collins, 2015).
versity requires the recruitment of qualified female and

Commitment to faculty di-

URIiM faculty and investment in their career success
through the provision of adequate mentoring, sponsor-
ship (Beech, Calles-Escandon, Hairston et al., 2013),
and a supportive environment (Blackstock, 2020), and
the elimination of barriers to promotion. We describe
the development of a novel program designed to provi-
de female and URiM faculty with the knowledge, skills,
and confidence necessary to achieve success along
their individually identified career trajectories.

Methodology

The program Faculty Reaching for Academic Medical
Excellence (FRAME) addresses the career develop-
ment needs of underrepresented junior and mid-career
level faculty of the Case Western Reserve University
School of Medicine with the goal of achieving success
within academic medicine. For this program, “underre-
presented” encompasses sex, gender identity, gender
presentation, race, ethnicity, religion, primary langua-
ge, disability, and extent to which groups lack repre-
sentation in academic medicine leadership. Applicants
must agree to attend at least six of the seven full-day
sessions and provide a letter of support for their atten-
dance from their department supervisor.

The program content and content delivery draw
on two theoretical approaches to adult learning: an-
dragogy (Kaufman, 2003; Knowles, 1984) and expe-

riential learning (Kolb, 1984). Andragogy posits that
(1) as individuals mature, they become self-directed;
(2) adults accumulate a reservoir of experience that
serves as a resource for learning; (3) the readiness of
an adult to learn is associated with the developmental
tasks of their social role; (4) as adults mature, they be-
come more problem-focused and concerned with the
immediate application of knowledge. Kolb’s theory of
experiential learning suggests that learners’ diverse
learning styles must be considered in formulating the
learning experience. Learners must be provided with
concrete experiences; opportunities to observe and
reflect upon, abstract, conceptualize, and generalize
those experiences; and test the resulting generaliza-
tions in new situations. Program content is scaffolded
(Anderson, Krathwohl, Airasian et al., 2001) so that
participants gradually develop their skills over the se-
ven month program.

The initial session illustrates how this theoretical
framework served as a foundation for curriculum de-
velopment. Exercises (concrete experience) were in-
troduced to facilitate participants’ identification of their
own values, mission, and definition of personal suc-
cess and needs (observation and reflection on expe-
riences; assessment of own needs). The co-directors
ensured a safe and comfortable learning environment
by establishing with the participants ground rules rela-
ting to confidentiality and civility, by freely sharing their
own experiences, and by providing a comfortable, en-
closed meeting room and healthy meals.

Following each session, we gave participants a
written series of questions to evaluate the level of their
knowledge, skill, and/or confidence with respect to a
specific skill as it existed before and after each of the
sessions. Each series included both itemsona 1t0 5
scale to assess their pre- and post-session levels of
confidence and skill and open-ended questions. The
2019 cohort included nine individuals; we report on
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data relating to eight. (The ninth individual did not pro-
vide consent to use their data.) We used matched pair
t-tests to assess the difference between pre-session
and post-sessions levels of knowledge and confiden-
ce, and examined qualitative responses for themes
common across the eight participants.

Results and discussion
All eight participants were female physicians; four

Individuals had held a fa-

culty position for an average of six years at the time

self-identified as minority.

of their application and had trained in diverse medical
specialties. We found statistically significant differen-
ces between participants’ pre- and post-program levels
of knowledge and confidence. They reported increa-
ses in their knowledge about what is needed for a suc-
cessful grant application (p=0.003) and for success in
academic medicine (p=0.0009); their understanding of
the promotion and tenure process (p=0.008) and men-
torship and sponsorship (p=0.001); and their confiden-
ce in their abilities to form collaborations (p=0.006),
engage in successful negotiations (p=0.014), and pre-
pare a successful grant application (p=0.008).

Four themes emerged from participants’ written
reflections: (1) the absence of mentoring and sponsor-
ship; (2) the imposition of a “tax” in the form of admi-
nistrative responsibilities that surpassed expectations
of their counterparts; (3) difficulty managing conflict si-
tuations; (4) a lack of guidance about the requirements
and processes for promotion and tenure. The relative
lack of mentorship and sponsorship afforded to women
and minority physicians and the inequitable imposition
of administrative tasks have been well-documented
(Beech, Calles-Escandon, Hairston et al., 2013) (Pale-
pu, Carr, Friedman et al., 1998).

Conclusion

Our findings underscore the need for academic medi-
cal centers to develop specific programs that support
the career development and success of their URIM and
women faculty. Strengths of our approach include its
reliance on a theoretical framework to shape the pro-
gram curriculum and delivery; explicit and continuing
discussion relating to the culture of academic medici-

ne, including the inherent biases, discrimination, and
strategies for navigating through that culture; and the
provision of individual consultations. Our findings are
limited by the small size of the cohort, the delivery of
the program in one academic medical center, and the
absence of longitudinal follow-up to assess the lon-
ger-term impact of the program on participants’ aca-
demic careers.

Keywords: andragogy, experiential learning, academic
medical center, diversity.
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Metodologia para la Evaluaciéon Continua en el
Aprendizaje Basado en Proyectos

José Vicente Berna Martinez
Universidad de Alicante, Espafia

Introduccion

En el 4° de Ingenieria Multimedia de la Universidad de
Alicante, utilizamos la metodologia de Aprendizaje Ba-
sado en Proyectos (ABP), donde los alumnos en gru-
pos de 4 a 6 desarrollan un Unico proyecto comun en
todas las asignaturas (Berna et al., 2017). Esto supera
la fragmentacion del conocimiento de asignaturas ais-
ladas, y enfrenta a alumnos con problemas cercanos a
su realidad laboral (Berna et al., 2018). Implica un es-
fuerzo en la organizacion de las actividades docentes,
el trabajo del alumnado, la coordinacion de profesores,
la evaluacion del aprendizaje (Villagra et al., 2016) y
un complejo seguimiento anual de todas las acciones
formativas (Berna et al., 2019). Aun asi, nos enfrenta-
mos a dos problemas.

Respecto al seguimiento y la evaluacién agru-
pada, al trabajar en grupo es dificil medir la calidad
y cantidad de trabajo real que cada alumno aporta y
los alumnos perciben que si bien el esfuerzo conjunto
es valorado y medido, el esfuerzo individual no lo es,
y que llegado el momento algunos se escudan en el
grupo para “bajar su rendimiento”. El otro es que los
alumnos se centran en terminar ese proyecto a cual-
quier precio (aunque los resultados solo son el 20% de
la nota), cuando lo importante esta en el aprendizaje
y capacitacidon que les permitirian resolver cualquier
proyecto: saber, comprender y ser capaz de hace (Mu-
Aoz y Gomez, 2017).

El objetivo de este trabajo es el de proponer una
metodologia de evaluacion que permita evaluar la
consecucion de los objetivos de cada asignatura, pero
ademas:

» Centrar la atencién de los alumnos en el proceso
de aprendizaje mas que en la ejecucion del proyec-
to: reflexion sobre los logros propios (recopilacion

de evidencias) y del resto del equipo (evaluacion
entre iguales).

» Concienciar sobre la aportacion real de cada alum-
no: registro de tiempos.

Metodologia

En nuestro curso cada proyecto es un sistema softwa-
re, concebidos por los propios alumnos con unos re-
querimientos iniciales de las siete asignaturas del cur-
S0, y que deberan desarrollar y poner en produccion
desde cero. Para este estudio se utilizé6 a un grupo
de alumnos voluntario para utilizar la metodologia. La
metodologia se divide en varias fases:

Fase 1. Definicién de items evaluables.

Cada asignatura indica cuales son los items de eva-
luacién, que define la materializacion de unos resulta-
dos de aprendizaje ligados a las competencias de la
asignatura, es decir, como materializar un resultado de
aprendizaje. Cada item ha de indicar titulo y descrip-
cion detalla, el porcentaje de nota que supone sobre
el total de la asignatura, una estimacion de horas de
trabajo para su desarrollo y si esas horas son por cada
miembro del grupo o en total (existen items con dura-
cion fija independiente del tamafio del grupo).

Fase 2. Desarrollo de items, evaluacion formativa en-
tre iguales y continua.

Los alumnos dividen cada item en actividades, las
cuales pueden ser realizadas por uno o varios alum-
nos del grupo. Cada alumno del grupo debe indicar el
tiempo que invierte en cada actividad (se utilizaran he-
rramientas software externas) y no todos los miembros
del grupo participan en todas las actividades, ya que
las actividades suponen precisamente el reparto de
trabajo entre los miembros del grupo. Cada actividad
definira un titulo y una descripcién de lo que exacta-
mente ha de lograr. Cada actividad podra encontrarse
en uno de los siguientes estados, pasando por ellos de
forma secuencial:

» Pendiente: la actividad ha sido definida pero no se
ha iniciado.

* En proceso: hay algun alumno trabajando en la
actividad.
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» En revision: la actividad se ha concluido y esta a
la espera de revision por parte de otros miembros
de grupo (revisién por iguales). Podra pasar a Fi-
nalizada o devuelta a En proceso aportando retro-
alimentacion.

Finalizada: a la espera de la evaluacién del docente.

Aceptada/Rechazada: resultado de la evaluacion
del docente, también con retroalimentacion.

Ademas también se permiten dos estados mas:

Desestimada: una accién descarta sin ningun tra-
bajo.

* Cancelada: una actividad descartada pero con al-
guna inversion de trabajo.

El estado “En proceso” los alumnos deberan ano-
tar el tiempo invertido y registrar evidencias (image-
nes, videos, capturas de pantalla, documentos) que
demuestre el logro de la actividad. Estas evidencias
se utilizaran en la etapa de “En revision” donde otros
alumnos del mismo grupo que no han participado la
actividad deben revisar aceptar (pasar a finalizado) o
rechazar (devolver a en proceso) la actividad.

Esto genera una evaluacion continua con una
calificacion aproximada en funcién de las horas esti-
madas de trabajo del item y las aportadas por cada
alumno.

Fase 3. Evaluacién sumativa

El docente evalua el grado de consecucién de cada
item con todas sus actividades en estado aceptado/
rechazado proporcionando la evaluacién definitiva.

Resultados y discusién

Esta metodologia requiere de mayor compromiso de
los alumnos ya que deben reflexionar sobre lo traba-
jado (reflejar las evidencias), reflexionar sobre su vali-
dez (evaluacion entre iguales), y reflejar la aportacion
individual sobre el trabajo. Esto permite pivotar el foco
del ABP en el proceso de desarrollo del proyecto y
los alumnos perciben la importancia de trabajo hecho
poco a poco y bien hecho. Aunque para esto es impor-
tante explicarlo adecuadamente al inicio del proceso
para que los alumnos entiendan que han de prestar
tanta atencién al proceso como al resultado. Esta eva-

luacion ademdas es mas cercana a la realidad laboral
que encontraran.

El gran inconveniente de esta metodologia es la
carga de trabajo que implica al alumnado y profesora-
do. Para mitigar esta circunstancia se propone reducir
el calado del proyecto ajustarse al numero de horas de
cada crédito ECTS y el uso de herramientas software
especializadas.

Conclusion

La metodologia propuesta es muy efectiva pero poco
eficiente (mucha carga de trabajo), se esta trabajando
actualmente en este requisito. Por lo pronto ha demos-
trado su validez y capacidad en la evaluacion de ABP
aunque con limitaciones. Estamos a expensas de con-
tinuar su implantacion.

Palabras clave: ABP, evaluacion formativa, evaluacion
entre iguales, evaluacion continua.
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Rakin: Desarrollo de una aplicacion Inclusiva para estimular
habilidades matematicas tempranas

José-Pablo Escobar
Centro de Desarrollo de Tecnologias de Inclusion.
Pontificia Universidad Catélica de Chile, Chile

Introduccion

Rakin es una palabra de origen Mapuche, pueblo origi-
nario del sur de Chile y Argentina, que significa contar.
Con esa palabra quisimos nombrar el desarrollo de
una aplicacion para la estimulacion de forma ludica de
habilidades matematicas en preescolares, las cuales
son pilar fundamental del STEAM. La evidencia inter-
nacional muestra que desde etapas tempranas existen
brechas de desempefio entre nifios y nifias en rendi-
miento matematico (Bharadwaj et al., 2016). Entre las
causas que explican esta brecha, los factores relacio-
nados con las expectativas por género son llamativas,
en donde se ha encontrado que las nifias tienden a
percibirse menos habiles con las matematicas (Del Rio
et al., 2019), asi como por sesgos de genero relacio-
nados con la manera en la cual se ensefian las mate-
maticas (Carlana, 2019).

Una forma a través de la cual es posible comen-
zar a disminuir estas brechas de rendimiento tiene
que ver con la estimulaciéon temprana y neutral de
habilidades matematicas. Lo que se busca es fomen-
tar estds habilidades libres de sesgos de género. En
este contexto surge Rakin como una aplicacion que
en su disefio busca eliminar estos sesgos y fomentar
el interés por las matematicas y las ciencias especial-
mente en nifias. A diferencia de otras aplicaciones,
Rakin se caracteriza por ser un escritorio virtual que
permite la flexibilidad suficiente para realizar activida-
des matematicas tempranas tales como la seriacion,
clasificacion, categorizacion y nocién de nuamero. Es
una aplicacion pensada para ser utilizada por los nifios
junto a un mediador. Con esto buscamos que la apli-
cacion sea un espacio de encuentro entre los nifios y
sus padres. Ademas de la estimulacion de habilidades
matematicas, la aplicacion cuenta con un espacio en
donde hay biografias de Mujeres en ciencia, asi como
aportes matematicos de pueblos latinoamericanos.

El objetivo de esta presentacion es mostrar el es-
tado de avance del desarrollo de Rakin. Se mostraran

los principales hitos de su desarrollo, asi como los de-
safios que conlleva el disefio de una aplicacién inclusi-
va con perspectiva de género. Finalmente se mostrara
la funcionalidad de la aplicacion y la prospectiva con
respeto a futuros desarrollos.

Desarrollo

Fase inicial

En esta primera fase se realiz6 una busqueda de los
principales precursores cognitivos del aprendizaje
temprano de las matematicas, asi como una revision
de los programas de matematicas de la educacion
parvularia en Chile. Esto para dar pertinencia a las
actividades de Rakin al contexto escolar. También se
definieron las funciones basicas, modo de navegacion
y definir algun tipo de metafora o narrativa para ha-
cer coherente la aplicacién. También se buscaron los
contenidos para los médulos de Mujeres en ciencia y
Saberes matematicos de pueblos originarios latinoa-
mericanos y se disefid una seccion de juegos para
ejercitar algunas de las actividades estimuladas con
el escritorio virtual.

Fase de desarrollo

En esta fase se programaron la aplicacion y los juegos.
También se desarrollé la linea grafica y se elaboraron
las ilustraciones de la aplicacién. En esta fase se tie-
ne contemplada la elaboracién de guias pedagdgicas
para padres, asi como la grabacién de capsulas multi-
modales (lengua de sefias, subtituladas y audio) para
acompaniar los manuales y contenidos de los médulos
de Mujeres en Ciencia y Saberes matematicos.

Fase de pruebas

Esta fase contempla la evaluacion de la aplicacién a
través de la inspeccion de heuristicos de usabilidad por
parte de expertos y la evaluacion de duplas de usuarios.
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Resultados y discusion

El disefio y funcionalidad del escritorio virtual de Ra-
kin permite realizar actividades que estimulan la clasi-
ficacion, seriacion, conservacion de cantidad, nocion
de numero, conteo y numerosidad. Estas habilidades,
ademas de ser importantes predictores del desarrollo
matematico temprano, estan alineadas con las bases
de la educacion parvularia, lo que permite utilizar la
aplicacion tanto en el ambito escolar, como también en
casa. La metafora elegida en la aplicacion son Mundos
relacionados con disciplinas cientificas. Estos mundos
son biologia, astronomia, sostenibilidad y tecnologia.
Ellos organizan los contenidos de la aplicacion (jue-
gos, biografias), como también son los temas que ins-
piran las ilustraciones de los objetos sobre las cuales
se realizan las actividades del escritorio virtual.

Con respecto a las funciones de Rakin, se des-
tacan la recta numérica y un menu para desplegar y
seleccionar las ilustraciones de los objetos (animales,
planetas, tornillos, etc), que se pueden duplicar, cam-
biar tamafio y color. A la base del disefio de la aplica-
cion se concibioé la menor mediacion linguistica, esto
por dos razones: primero para hacerla inclusiva; se-
gundo en la logica del uso de la aplicacién fuera del
contexto castellano. Con respecto a los contenidos, se
seleccionaron 12 biografias de Mujeres en ciencias (4
por Mundo), las cuales se presentan con un lenguaje
sencillo en donde los nifios junto a sus padres pueden
mirar y leer informacion relevante de la trayectoria de
las mujeres. En la seccion de Saberes matematicos de
pueblos originarios se consideraron los pueblos Ma-
puche, Rapa nui, Maya y Azteca. Ademas, para dar
mayor visibilidad a los pueblos originarios entre los ob-
jetos que se pueden utilizar en el escritorio virtual hay
objetos caracteristicos de estas culturas cuidando no
estereotiparlos. Finalmente, se concibieron 12 juegos
sencillos, 4 juegos por mundo, para repasar lo estimu-
lado con el escritorio.

Conclusion
Rakin se aparta de las clasicas aplicaciones tipo “ejer-

citar y practicar” y opta por ser una herramienta mas
flexible tipo escritorio virtual que permita estimular ha-

bilidades matematicas tempranas. Su disefio incluye
caracteristicas inclusivas tales como la seleccion y
contraste de la paleta de colores, tamafio de los es-
timulos y escasa mediacion linglistica y contenidos
multimodales para apoyar a los padres en el uso pe-
dagodgico de la aplicacion. Rakin estd pensada para
ser utilizada por los nifios junto a un mediador, por lo
que considera la importancia del otro como un agente
que potencia el aprendizaje.

La aplicacion incorpora aspectos relacionados
con la perspectiva de género tales como la reivindi-
cacion del rol de mujeres iberoamericanas en ciencia
representativas de distintas disciplinas y épocas. Esto
con el fin de visibilizar que siempre han estado pre-
sentes y ademas son diversas. También se evitaron
estereotipos de género y se cuidd la representacion
de los pueblos latinoamericanos. En este sentido, tam-
bién se rescataron objetos tecnoldgicos de los pueblos
originarios para incluirlos como estimulos de trabajo
para las actividades del escritorio virtual.

Consideramos que Rakin puede ser un aporte
para disminuir las brechas de genero en el desempefio
matematico al comenzar a estimular estas habilidades
desde la perspectiva de sus precursores cognitivos.
Se espera replicar la experiencia del desarrollo de esta
aplicacion considerando otras localidades.

Palabras clave: Matematicas, Genero, Inclusién, Tec-
nologia.
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Innovation in electoral campaigns through New Media

Maria Daniela Stanciu
Bucharest University of Economic Studies, Romania

Introduction

This article aims to examine the processes of applying
innovation through all new media (Social Networks)
focusing on the use of Facebook as a main communi-
cation tool through the last electoral campaigns. Spe-
cifically, our purpose is to identify how the presence
of viral information and news, through social networks
whether true or false, demonstrates how citizens as
voters are very sensitive to this type of information.
Therefore, our article tries to analyze that in nowadays
politics, viral marketing has the major impact in crea-
ting the image of the political leader, and in the decision
of the voters, although it is not yet a regulated domain
and there are problems, including the most serious one
being that of fake news, which directly affects the good
of the society and democracy.

Freedom of expression is fundamental, and po-
litical discourse is the most protected form of speech
when we refer to human rights and constitutional law.
However, political communication, principally during
election time, is regularly subjected to various forms
of adjustment. Accept it or not, social media and poli-
tics have become inseparable. That's because in the
last years so much of the political discourse happens
via social media. Comments represent the innovative
modern-day public forum. Social media’s competences
to demonstrate news in real-time has remodel the way
we consume information. Meanwhile, the competen-
ces to go back-and-forth with voters and constituents
directly is helpful to politicians looking to command pu-
blic opinion. And so, politicians from both sides of the
aisle now illustrate some of the active accounts across
social (notice that two of the most-followed accounts
are American presidents).

If we refer to the European Union countries, we
can examine various assesses applied, regarding the
forms of political communication and the PR of the
candidates, changeable from one state to another.
Examples of measures would be transparency and
control of expenses for election campaigns and, the

measure recently adopted in Romania, the constraint
of the time that can be purchased for broadcasting of
campaign adds, the constraint of sponsorships by in-
dividuals, corporations or foreign entities, etc. In the
same way, there are countries that during the election
campaign demanded very clarify rules regarding the
existence of candidates on TV / Radio, by embracing
laws that grant the equal and balanced presence of all
candidates in the media. The aim of these rules is to
keep the principle, fairness, impartiality and legitima-
cy of the election system and its outcome and trough
it, to bypass as much as possible the private interests
of political parties, prevention of buying public opinion
through the media which can broadly control the elec-
tion results.

These decrees are consecrated in electoral law,
audiovisual law and self-regulatory measures and are
also reproduced in international human rights code
which impose these rules as crucial and commensura-
te. The increase of internet access and the appearan-
ce of the innovative communication modalities, talking
here about social networks, gave people the opportu-
nity to take an active part in the election process and
to deliberately express their assessments and interact
with nominees.

With the development of these new types of me-
dia, political parties have taken full convenience of the
liberty to promote their activity, given the fact that it can
be considered a new, uncontrolled sector, unlike the
previous promotion of campaigns through traditional
media methods. According to the 2015 Ipsos Mori and
King's College London election report, 71% of British
citizens (88% aged 18-34) felt that the presence and
use of social media offered a voice for those people
who wouldn’t usually participate in debates. This fee-
ling is applicable and broadly valid globally. Social pla-
tforms have demonstrated to be the accessible com-
munication channels for candidates to communicate
their governance agenda. However, changes and the
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increased growth of election-related content usage in
recent years, as well as growing matters have raised
questions about the influence of the Internet, especia-
lly social media has on elections. In most European
states, studies have shown that surrounded by young
people the messages transmitted on social platforms
have a considerable impact on voting.

Methodology

In the applied research we compared the credibility of
channels through which news is published through in-
novative methods in the latest electoral campaign in
Romania. Therefore, globally at the beginning of 2020,
according to Statista Research Department, 61% of
adults who took part in the survey confirmed that they
trust the sites searched on search engines and tradi-
tional media, declaring these two types of channels
as the most reliable in the world. The most unreliable
source was social media.

Results and discussion

This article presents the results of implications of the
innovated ways in which the Internet, through social
media, has changed the organization of political cam-
paigns, whether we are talking about the possibility of
paying for media campaigns through platforms, or we
specify to the use of social media by politicians who
present and to discuss their programs, or the way in
which political parties, and not only, assemble and con-
vert the personal data of voters for electoral aim, or in
attending negative campaigns for counter-candidates
by promoting fake news.

Conclusion

The article tried to examine the potential problems
and effects of innovated communication tools applied
on electoral campaigns, including the phenomenon of
fake news, which appeared with this movement of the
election campaigns in the on-line sector.

Keywords: innovation, new media, electoral campaign,
communication.
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Aprendizaje basado en la investigacion/indagacion para
el desarrollo de TFG de Farmacia
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Introduccién

El contexto en el que las y los profesionales sanitarios,
incluyendo farmacéuticas y farmacéuticos, desarrollan
actualmente su actividad hace necesario recurrir a
nuevos meétodos de aprendizaje, que permitan trasla-
dar los conocimientos tedricos a la practica asistencial,
lo cual ademas se asocia con una importante mejora
en la motivacién. Por ello, en su formacion se deben
incorporar metodologias que impulsen la cooperacion,
participacion y divulgaciéon de la investigacion, que
promuevan una cultura investigadora sustentada en el
conocimiento, la innovacion y el desarrollo tecnolégico
y social (Healey, Ruiz de Gauna).

El IBL/RBL es una metodologia imprescindible
para incrementar, no solo el conocimiento, sino tam-
bién la capacidad cognitiva, de pensar y resolver pro-
blemas basandose en la investigacion y la indagacion,
fomentando el aprendizaje creativo (Minner, Sotaa),
todo ello apoyandose en el uso de estrategias activas
de aprendizaje. Esta técnica didactica pedagogica a
su vez permite desarrollar competencias, habilidades
y actitudes para la lectura, pensamiento critico, ana-
lisis, sintesis, trabajo autonomo y en equipo, entre
otras. Varias evidencias sugieren que esta metodolo-
gia es mas efectiva que otros métodos convencionales
de aprendizaje. De hecho, la Unién Europea considera
esta metodologia idonea para mejorar la ensefianza
de las ciencias (Abril-Gallego, Pefiaherrera).

El TFG consiste en la realizacién por parte del
alumnado, y de forma individual, un proyecto, memo-
ria o estudio original bajo la supervisién de uno o mas
directores o directoras, en el que se integran y desa-
rrollan los contenidos formativos, capacidades, com-
petencias y habilidades adquiridas en el Grado. En el
Grado en Farmacia, en general el TFG se desarrolla
de forma simultédnea a las practicas tuteladas, que la
mayoria de estudiantes de la Universidad del Pais
Vasco UPV/EHU realizan en farmacias comunitarias,

pudiendo asociarse el TFG a la actividad desarrollada
durante las mismas.

El objetivo del presente trabajo es la puesta en
marcha de un proyecto de innovacion educativa cen-
trado en la aplicacion de la metodologia del aprendi-
zaje basado en investigacion/indagacion (IBL/RBL)
para la elaboracion de trabajos fin de grado (TFG) del
Grado en Farmacia. Los TFG estaran vinculados con
la realizacion de las practicas tuteladas en farmacia
comunitaria y para su desarrollo se colaborara con los
colegios oficiales de farmacéuticos (COF) de Euskadi.

Metodologia

El proyecto se desarrolla en las siguientes fases:

Disefio y planificaciéon de las acciones de insercién cu-
rricular

Consiste en la planificacion y disefio, en colaboracion
con el personal de los COF de Euskadi, de las necesi-
dades y demandas de las farmacias comunitarias, de
cara a determinar qué aspectos se deben abordar en
el desarrollo curricular del TFG.

Implementacién

Puesta en marcha de los planes establecidos en la
fase anterior para la ejecucion de TFG asociados con
la realizacion de practicas tuteladas en farmacias co-
munitarias. Se forma al alumnado y se le realiza se-
guimiento a lo largo de todo el TFG. Se elabora una
hoja de trabajo sobre el IBL/RBL, que incluira: i) Iden-
tificacion del tema de investigacion, que dependera de
las caracteristicas de la farmacia comunitaria donde
se estén realizando las practicas tuteladas; ii) Esta-
blecimiento de los objetivos; iii) Utilizacion de las he-
rramientas adecuadas para abordar la investigacion,
tanto para la recoleccion de datos como para llevar a
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cabo la intervencion; iv) Disefo del proyecto del TFG y
metodologia a seguir; v) Andlisis de resultados y discu-
sion; vi) Conclusiones y/o recomendaciones; vii) Anali-
sis de las debilidades y fortalezas de la investigacion.

Analisis de resultados de la implementacion

Dado que la implementacién del proyecto requiere la
intervencion de distintos agentes, para poder llevar a
cabo el andlisis de los resultados se utilizan cuestiona-
rios especificos dirigidos a cada uno de ellos (alumna-
do, instructores e instructoras de las farmacias, profe-
sorado responsable de la direccién de los TFG).

Resultados y discusion

La profesion farmacéutica, atendiendo a su misién de
blusqueda y mantenimiento de resultados positivos en
salud, debe avanzar en la promocién e innovacion en
farmacia asistencial, lo que debe ser promovido duran-
te la formacion académica, especialmente teniendo en
consideracion que la mayor parte de las y los egresa-
dos desarrollar su actividad profesional en el ambito
de la farmacia comunitaria.

Para evaluar la situacion actual de la farmacia
comunitaria y establecer las lineas prioritarias de ac-
tuacién se han llevado a cabo reuniones con el perso-
nal de los COF. Se ha constatado que el apoyo de la
farmacia comunitaria al modelo asistencial publico y al
uso racional del medicamento proporciona beneficios
tanto clinicos como econdmicos. Asimismo, se ha es-
tablecido como linea principal de actuacién situar en
la formacién universitaria la farmacia asistencial como
pieza clave para la gestion y asistencia sanitaria.

En este sentido, la provisidon de servicios de cui-
dados de la salud mediante la implantacion de servi-
cios profesionales farmacéuticos (SPFA) supone una
gran oportunidad para la mejora de la salud publica. La
aplicacion de la metodologia IBL/RBL en este ambito
permitira el desarrollo de competencias especificas en
el alumnado, asi como la generacion y transferencia
de conocimiento a los agentes del entorno. Por todo
ello, y considerando la necesidad de impulsar y pro-
mover en el desarrollo curricular del Grado en Farma-
cia nuevos modelos asistenciales centrados en las y
los pacientes, se ha decidido que los TFG se desarro-
llen en el ambito de los SPFA.

Finalmente, los COF han adquirido el compro-
miso de informar y formar a las y los instructores de
las farmacias para una correcta implantacién de esta
metodologia. Se ha implicado por el momento a 8 es-
tudiantes y 8 farmacias para que participen en el curso
2020/2021 en este proyecto.

Conclusion

El desarrollo de TFG aplicando la metodologia IBL/
RBL durante la realizacion de las practicas tuteladas de
farmacia es una estrategia que potencialmente puede
ser util para mejorar el proceso ensefianza-aprendiza-
je de estudiantes de Grado en Farmacia. El desarrollo
e investigacion sobre SFPA es el eje del cambio en la
farmacia comunitaria actual, por lo que este proyec-
to permitira establecer si esta metodologia mejora la
percepcion del alumnado sobre la actividad asistencial
en la farmacia comunitaria y fortalece la asimilacion
de conocimientos de las y los graduados. Asimismo,
se busca establecer relaciones entre el aprendizaje, la
investigacion y la sostenibilidad, favoreciendo el desa-
rrollo de la capacidad de innovar e investigar y de su
pensamiento critico, que conducira a una mayor obje-
tividad, tolerancia y capacidad de trabajar en equipos
multidisciplinares.

Palabras clave: Aprendizaje basado en la investiga-
cién, Aprendizaje basado en la indagacion, Trabajo
Fin de Grado, Practicas Tuteladas, Servicios Farma-
céuticos Profesionales Asistenciales.
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Métodos y técnicas creativas en investigacion social,
diagndstico y evaluacién

Inmaculada Antolinez Dominguez
Universidad de Cadiz, Espafia

Introduccién

Partimos, en la propuesta que presentamos, de la des-
afeccion y desinterés del alumnado universitario hacia
los estudios que cursan identificandose un absentismo
elevado y una desmotivacion significativa (Alvarez y
Lépez, 2011). Presentamos en esta comunicacion los
resultados preliminares de un proyecto de innovacién
docente desarrollado en la Universidad de Cadiz que
planteé insertar metodologias creativas dentro del
proceso de ensefanza-aprendizaje con una doble fi-
nalidad: que el proceso de ensefianza fuese de por
si estimulante y; por otro lado, que adquirieran cono-
cimientos tedricos y destrezas relacionadas con la
asignatura.

Los pilares en los que se ha centrado el proyec-
to fueron: la pedagogia critica (Freire, 2002) para el
fomento de conciencia critica; las metodologias par-
ticipativas como, por ejemplo, la técnica del fotovoz
(Martinez et al. 2018) para entrenarse en destrezas
que hagan participe a la poblacién con las que trabaja-
mos y las metodologias creativas (Mannay, 2017) las
cuales, dentro de los enfoques cualitativos, refuerzan
el valor de otras formas de expresiéon ademas de la
verbal (oral y escrita) para analizar la realidad social y
comunicar resultados.

De esta forma, pretendiamos dar respuesta a
dos cuestiones que consideramos fundamentales en
la educacion superior: incentivar el desarrollo de las
competencias necesarias, desde la conciencia critica
y, fomentar el interés e implicaciéon del alumnado por
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Metodologia

El proyecto planted cuatro objetivos:

1. Acercar el conocimiento sobre métodos crea-
tivos, visuales, audiovisuales y narrativos de investi-
gacién para el diagnéstico y la evaluacion. Para ello
el alumnado pudo conocer el teatro-foro, la técnica del

foto-voz, la experiencia de Bibliotecas Humanas y una
aproximacion a las narrativas creativas.

2. Experimentar el uso de dichos métodos a partir
del uso del foto-voz en sus trabajos y el desarrollo de
narrativas creativas (pictoricas y verbales) como forma
de analisis de su situacion durante el confinamiento.

3. Evaluar el uso de dichos métodos de forma
creativa a partir de la técnica del collage

4. Valorar su uso para una investigacion social
comprometida y colaborativa. Para ello hicimos uso de
un cuestionario a partir de una serie de items cuantita-
tivos y cualitativos.

Resultados y discusion

Sobre el primer objetivo, pudimos ampliar sinergias
acercando al alumnado al conocimiento de una ex-
periencia escasamente documentada pero con gran
impacto social (Micheleti, Vera y Cubillos, 2018) como
son las Bibliotecas Humanas. En cuanto al segundo ,
el alumnado incorporé en los trabajos del primer seme-
stre (investigacion diagnostica) la técnica del fotovoz,
el uso de pictogramas y dibujos o narrativas verbales
creativas en sus trabajos.

En relacion a los resultados cuantitativos del
tercer objetivos, las calificaciones numéricas que re-
cibieron los trabajos presentados en la asignatura
Investigacion, Diagnostico y Evaluacion | fueron los
siguientes (siendo 5 la maxima nota): 4-5: 27,55%;
3-4: 41,83%; 2-3: 21,42%; 1: 4,08%; No presentados:
5,10%.

Por otro lado, a partir del analisis exploratorio
de los 19 collages realizados como informes reflexi-
vos cualitativos, extraemos los siguientes resultados
sintéticos: (1) Dificultades para poder llevar a cabo la
técnica del fotovoz; (2) Estrategias creativas de reso-
lucion ante dichas dificultades. Por ejemplo, el uso
de pictogramas en vez de fotografias con el colectivo
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de personas con discapacidad psiquica; y (3) Apren-
dizajes relacionados con la realizacién del trabajo y
el uso de herramientas creativas donde se sefiala,
principalmente, la distension, diversion, la mejora de
habilidades para la practica profesional futura y el de-
sarrollo de destreza de comunicacion interpersonal:
“Hacer mas ameno el trabajo, diversion, mejor y ma-
yor conocimiento, practica para un futuro, poder ac-
ceder a mas personas... (...) Una forma diferente de
conseguir informacién de forma menos incomoda para
los usuarios” (Alumna 1, 3° Grado en Trabajo Social,
2019-2020). Estos resultados son consistentes con lo
que ya ha sido planteado en investigaciones previas
a partir del uso del fotovoz en las aulas universitarias
(Doval, Martinez-Figueira y Raposo, 2013).

Por ultimo, en cuanto al objetivo niumero 4, el
cuestionario sobre cambios en valores y actitudes
ante la tematica estudiado, ofrecié los siguientes re-
sultados: Nada: 6,1%; Poco: 11%; Medio: 15,9%; Bas-
tante 35,4%: Mucho: 31,7%. Los motivos discursivos
que ofrecieron fueron diversos, desde el desmontaje
de prejuicios hacia el colectivo; el aumento, por tanto,
del respeto hacia dichas personas y la profundizacion
en el conocimiento de su realidad. Refiriéndose al co-
lectivo con discapacidad psiquica una alumna plantea:
“Porque ahora conozco en su totalidad las problema-
ticas de ese colectivo, en cambio, antes lo que sabia
eran los prejuicios que los demas tienen acerca de esa
realidad” (Alumna 2, 3° Grado en Trabajo Social, 2019-
2020).

En cuanto al uso o no de herramientas creativas/
participativas un 72% hizo uso frente a un 28% que
no lo hizo. Debido a la excepcionalidad generada por
el estado de alarma a causa de la pandemia del CO-
VID-19, se les solicitd la elaboracion de una narrativa
creativa que recogiera su reflexion sobre el impacto
en ellos y ellas a partir de la ponencia invitada sobre
narrativas creativas. La valoracion del uso de esta téc-
nica por parte del alumnado fue positiva resaltando su
utilidad para su futuro profesional y el aporte de in-
trospeccién que habia tenido para ellas y ellos durante
un tiempo tan complejo. Algunas de sus aportaciones
escritas fueron: “Me ha ayudado a visualizarme en es-
tos momentos de flaqueza y a repensar las partes de
mi misma en las que debo de trabajar” (Alumna 3, 3°
curso Grado en Trabajo Social, Curso 2019-2020). O

también: “Creo que es una buena técnica para plas-
mar una realidad mediante una foto o dibujo, en la que
con pocas palabras se explican sentimientos, emocio-
nes y realidades vividas de una persona” (Alumna 4, 3°
curso Grado en Trabajo Social, Curso 2019-2020).

Conclusion

El reto que significa la comunicacion a partir de otros
lenguajes que no sean el Unicamente verbal (oral o
escrito) ha sido un aliciente pudiendo constatar que los
resultados han sido muy interesantes. Sin embargo,
es indudable también que este proyecto ha significado
tan solo una aproximacion sesgada a metodologias
creativas que tienen un desarrollo tedrico y practi-
co mucho mas profundo. Entre las mejoras estaria:
disefar la asignatura en su totalidad (parte tedrica y
practica) incluyendo de forma transversal las metod-
ologias creativas; centrarnos y profundizar en una sola
técnica dentro de las metodologias creativas y; sobre
todo, articular mecanismos de coordinacion con asig-
naturas afines en competencias de investigacion.

Palabras clave: Innovaciéon Docente, Foto voz, Investi-
gacion, Narrativas creativas.
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Evaluacion de competencias éticas a través de actividades ludicas

Miguel Aurelio Alonso Garcia, Inge Schweiger Gallo, Francisca Berrocal Berrocal
Universidad Complutense de Madrid, Esparia

Introduccién

En los entornos de ensefianza los comportamientos
de los estudiantes se alejan, en muchas ocasiones, de
lo que seria deseable para sus profesores: copian en
los examenes, hacen trampas a la hora de entregar los
trabajos, acosan a otros alumnos, roban en las aulas,
etc. (p. ej. Chapman et al., 2004; ver Stone, Jawahar,
& Kisamore, 2009). Davis et al. (1992) afirman que mas
del 75% de los estudiantes hacen trampas, ya sea en
el instituto o en la universidad. Las repercusiones son
grandes, Nonis & Smith (2001) encuentran que tener
una conducta poco ética mientras se estudia es un
buen predictor de poca honestidad en el trabajo.

Para evaluar las competencias éticas, Alonso y
Schweiger (2020) han validado una escala que dis-
tingue cuatro dimensiones: “engafar para aprobar”,
“ocultar informacién”, “perjudicar a terceros”, y “robar”.
Sin embargo, las escalas evaluan intenciones de com-
portamiento a través de autoinformes y no conductas
como tales, por lo que resulta de especial interés com-
plementar la utilizacién de escalas con la evaluacién
de competencias basada en técnicas de observacion
sin que la persona sea consciente de que esta siendo
observada

En el presente trabajo se persigue evaluar las
competencias éticas de grupos de estudiantes a tra-
vés de su comportamiento en una yincana. En concre-
to, se evaluo si los estudiantes recurrian a la coercién
(influir en otros por medios ilicitos como presiones,
amenazas, sobornos... o perjudicar a terceros); enga-
far o hacer trampas para conseguir un objetivo (apro-
bar, sacar mas nota, ganar...) o robar o tomar bienes
ajenos sin pedir permiso.

Metodologia
La metodologia es de caracter practico, utilizando

técnicas de desarrollo que permiten observar com-
portamientos y evaluar competencias a través de la

observacion. Se explicaba a los participantes que se
iba a llevar a cabo una yincana y que el objetivo era
desarrollar las competencias de iniciativa, solucién de
problemas, comunicacion, trabajo en equipo, persua-
sién y razonamiento critico. Se ofrecia a los ganadores
el incremento de medio punto sobre la calificacion. A
aquellos que no querian participar se les ofrecia la po-
sibilidad de realizar un trabajo alternativo que les pro-
pondria el profesor.

Se formaron al azar 9 equipos de 5 miembros
cada uno y se les pidié que se sentaran juntos y que
firmaran el correspondiente consentimiento informado.
El profesor eligié un portavoz de cada equipo que re-
cibia instrucciones adicionales y adquiria una respon-
sabilidad mayor. Su tarea era observar las conductas
de los miembros del equipo, si bien los miembros del
equipo no podian hablar con él ni hacerle preguntas.
Se insistié en la importancia de cumplir con las ins-
trucciones de las pruebas, asi como las normas de
respeto a los demas miembros de los otros equipos y
de la comunidad universitaria en general. Los equipos
realizaron seis pruebas que se les iban entregando al
finalizar la anterior, y de las cuales recibian las instruc-
ciones por escrito.

Resultados y discusion

Cada una de las pruebas permitia poner a prueba la
integridad de los equipos y analizar en qué medida
respetaban las instrucciones de las pruebas. A modo
de ejemplo se describe lo ocurrido con dos de las
pruebas: Cada uno de los equipos tenia que conse-
guir un servilletero y llevarlo al lugar de entrega. Cinco
equipos lo pidieron prestado a los camareros, pero 4
lo cogieron sin solicitar permiso. La media de las eva-
luaciones de los observadores sobre el cumplimiento
de instrucciones fue de 6,4 sobre 10. En otra prueba
se les entregd una cuchara de plastico y un sobre de
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azucar. La tarea consistia en ir a la cafeteria, llenar
la cuchara de azucar y un miembro debia llevarla en
la boca desde la cafeteria al control y mostrar el re-
sultado al coordinador, mientras el resto el equipo le
acompafan. No estaba permitido rellenarla, ni que los
miembros se separaran, ni subir en ascensor.

El informe de los portavoces ha permitido cono-
cer que el azucar se cayo por el camino en 7 ocasio-
nes (el 78% de los casos). A este respecto, ocho de
los nueve equipos hicieron trampas: cuatro equipos
(el 44%) lo rellenaron después de derramarse y otros
cuatro lo rellenaron en la puerta del aula. La media de
cumplimiento de instrucciones, atendiendo al juicio
de los portavoces, fue de 4,4 puntos sobre 10. El res-
to de pruebas permitié observar que un 10% de los
equipos utilizé la coercion en algunas pruebas; alre-
dedor del 60% hizo trampas, y alrededor del 30% to-
maron decisiones en algunas pruebas que suponian
perjudicar a terceros para obtener mayor puntuacion
en las pruebas.

Conclusion

La realizacion de pruebas practicas permite observar
y registrar el comportamiento real de los estudiantes y
pone de manifiesto que la mayor parte de los equipos
hicieron trampas para conseguir los resultados de las
pruebas, mientras que solo algunos roban o perjudi-
can a terceros. Trabajar a través de la discusion de
grupos la identificacidon de conductas poco éticas y la
sensibilizacién sobre su cumplimiento es una necesi-
dad en los entornos universitarios de cara a propiciar
el desarrollo de competencias.

Palabras clave: integridad, competencias éticas, eva-
luacioén, universidad.
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#Apuntesdearte: innovacion educativa y critica artistica en la
Malaga de los museos

Carmen Gonzalez-Roman, José Ignacio Mayorga-Chamorro
Universidad de Mélaga, Espafia

Introduccion

Durante las ultimas décadas, la ciudad de Malaga
ha experimentado una profunda trasformacién de su
ecosistema cultural y artistico, facilitada y visibilizada
por la apertura de un ambicioso conjunto de museos
y centros de arte de constatado prestigio, con voca-
cion internacional y preferentemente contemporanea
en los casos mas reconocidos (Pastor-Pérez, 2016;
Garcia-Mestanza y Garcia-Revilla, 2016).

La Universidad de Malaga en general, y su De-
partamento de Historia del Arte en particular, vienen
haciéndose eco de esta realidad, beneficiandose de
sus oportunidades y contribuyendo a las mismas en
relacion de reciprocidad. Esta dinamica se asume
como punto de partida para la propuesta educativa
que aqui se plantea, con la que se persigue una me-
jora de la educacién del alumnado de distintos grados
universitarios, facilitindoles un acercamiento proacti-
Vo a las artes visuales en los distintos espacios expo-
sitivos malacitanos.

Concebido dentro de los Proyectos de Innovacion
Educativa 2019-2021 impulsados por el Vicerrectora-
do de Personal Docente e Investigador de la UMA,
nace el PIE cuyo disefio y primeras experiencias de
desarrollo se vienen a exponer y contrastar ante este
marco experto.

#CriticadearteUMA (PIE 19-109) persigue mejo-
rar cualitativamente la educacion y formacion de un
heterogéneo conjunto de estudiantes, implicandolos
en torno a una disciplina comun -la critica de arte-y a
un proyecto compartido -la revista digital Apuntes de
arte (https://apuntesdearte.es/)-. Con ellas se busca
fomentar la reflexién, interpretacion, valoracion y co-
municacién de las artes plasticas, en procesos que
implican la adquisicién y desarrollo de amplias y di-
versas competencias por parte del colectivo discente
(Osuna-Pérez y Abarca-Alvarez, 2013).

Las TIC y las redes sociales se convierten, a su
vez, en las principales herramientas facilitadoras de

todo este proceso, al tiempo que ayudan a transferir
sus resultados al contexto global, constatando el be-
neficio y soporte mutuos (Hernandez, 2017; UNESCO,
1998).

Metodologia

El proyecto #CriticadearteUMA tiene como fundamen-
to metodolégico la participaciéon directa y activa del
estudiantado, al que se implica de manera profunda
en la construccion de su propio aprendizaje, orienta-
do hacia el “saber hacer”. Partiendo de la estrategia
metodoldgica del Aprendizaje basado en proyectos
(ABP), se plantean un conjunto de tareas y procesos
de investigaciéon y creacién que han de ser aborda-
dos y resueltos por parte del alumnado, animado a
cooperar entre si de manera estrecha y relativamente
autébnoma, aunque con la tutela y supervision de un
conjunto de docentes.

Todo el proyecto gira en torno a la revista digital
Apuntes de arte, cuyo disefio, estructura de trabajo y
dotacién de contenidos recae en un equipo mayorita-
riamente compuesto por estudiantes. Se trata de una
revista dotada de ISSN (2695-7426), de naturaleza
electronica, con dominio web propio y presencia activa
en las redes sociales. Los estudiantes colaboradores
no simulan, sino que asumen, las funciones propias
de una revista académica, enfrentandose a tareas de
perfiles laborales existentes. Se siguen, por tanto, es-
trategias pedagogicas del juego de rol para llevarlas
un nivel mas alla, multiplicando el grado de respon-
sabilidad y confianza depositadas en el equipo de es-
tudiantes, que queda a cargo (tutelado) del éxito y la
buena marcha del proyecto, y en ultima instancia, de
su propio aprendizaje.

El equipo de trabajo se organiza en diferentes
secciones, atendiendo a los distintos roles y funciones
asignados dentro de la revista. A cargo de la coordi-

206



VINEDU

nacion general de todas ellas se encuentra la inves-
tigadora principal del proyecto, directora a su vez del
Consejo editorial. A este se suman tres investigadores
mas, que combinan perfiles académicos (profesores
del Departamento de Historia del Arte) con el ejercicio
profesional de la critica de arte en medios externos.

Este equipo ha disefiado los planes de formacion
y de difusion de resultados. También ha dirigido el di-
sefio de la web y la obtencién del ISSN, en colabora-
cion con los estudiantes vinculados al proyecto. Con
estos se mantienen reuniones periédicas, con caracter
mensual, para coordinar, planificar y realizar el segui-
miento correspondiente a toda la marcha del proyecto.

El Consejo de redaccion esta compuesto por tres
alumnas colaboradoras, que llevan a cabo las funcio-
nes propias de este organismo, destacando la recep-
ciodn, revision y seleccion de las distintas propuestas de
publicacion, en base a criterios de calidad establecidos
y en comunicacion fluida con el Consejo editorial.

Las propuestas proceden del amplio equipo de
redactores que comprenden los estudiantes de las
asignaturas vinculadas directamente al proyecto (Gra-
do en Historia del Arte) y de aquellas potencialmente
relacionadas con el mismo (Grados en Turismo, Bellas
Artes y Periodismo), partiendo de sus distintos acerca-
mientos a la critica de arte como hilo conector. En el
primer caso, los ejercicios presentados forman parte
de las actividades curriculares, mientras que en el se-
gundo se proponen como ejercicios voluntarios.

Complementa esta estructura oficial un segundo
equipo de colaboradores que, como community man-
nagers, atiende un importante niumero de acciones
vinculadas a la comunicacion de la revista: responsa-
bles de redes sociales; de gestion de eventos y citas;
y de produccion, creacién y ediciéon de videos y de
podcasts.

Resultados y discusion

Cumpliendo su primer afio de implementacion a fecha
de este encuentro, este PIE traspasa su ecuador a ple-
no rendimiento. Siguiendo la temporalizacion planifica-
da, los meses iniciales se destinaron a la organizacion
del equipo y al reparto de tareas. Estas se pusieron en
marcha en los meses siguientes, en los que se priorizé
la formacién especifica para los estudiantes y colabo-

radores. Varios seminarios orientados al aprendizaje
del ejercicio de la critica de arte fueron impartidos por
reconocidos profesionales del sector, algunos miem-
bros del Consejo editorial y otros externos. Esta forma-
cion se ha visto complementada con talleres practicos
destinados al fortalecimiento de competencias de ges-
tion de contenidos digitales, disefiados para atender
las necesidades detectadas entre los propios colabo-
radores para el desempefio de sus funciones.

En el periodo comprendido entre enero y julio de
2020 se han recibido, valorado y publicado cerca de
una treintena de criticas de arte distintas, que se han
ido difundiendo de manera semanal en la pagina web
y en las redes sociales Instagram y Twitter, donde la
actividad para darles la mayor visibilidad y alcance ha
sido constante.

El trabajo con estos medios permitié observar la
demanda de unos formatos de trabajo y difusion que
inicialmente no estaban previstos, pero que han resul-
tado cosechar una buena respuesta entre los lectores
y seguidores. Se trata de los podcast -audios breves
en los que se presentan y analizan exposiciones u
obras exhibidas-, o bien entrevistas a artistas y comi-
sarios de algunas de estas muestras.

Podemos afirmar que la recepcion y acogida del
proyecto por muchas de las instituciones museisticas
de la ciudad ha sido un éxito, habiéndose establecido
conexiones constantes y fluidas entre estas y la revista
/ el estudiantado. También lo prueba el patrocinio insti-
tucional y econémico obtenido de parte de dos impor-
tantes instituciones culturales de la ciudad: la Funda-
cién Malaga y el Vicerrectorado de Cultura de la UMA.

Debe sefialarse, por ultimo, que toda esta acti-
vidad no se ha visto interrumpida durante el periodo
de confinamiento y pandemia vivido la pasada prima-
vera, antes al contrario, se vio incrementada gracias
al esfuerzo y compromiso del equipo, asi como a las
oportunidades ofrecidas por el medio digital.

Conclusion

En su primer afio de aplicacion, #CriticadearteUMA ha
demostrado generar unas experiencias y procesos de
aprendizaje validos y eficientes, propiciando la impli-
cacion directa del alumnado en torno al ejercicio real
de la critica artistica en la revista digital Apuntes de
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Arte, ideada para tal fin. Se han sabido aprovechar las
oportunidades propiciadas por el contexto especifico
de la ciudad de Malaga para producir, desde su Uni-
versidad, un conocimiento superior y de indole critica
que se revierte nuevamente a la sociedad a través de
canales digitales.

Palabras clave: critica de arte, artes visuales, mu-
seos, proyecto de innovacion educativa, redes socia-
les, revista.
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Uso de formularios de Google para reforzar el aprendizaje
del alumnado universitario

Aida Pitarch
Departamento de Microbiologia y Parasitologia. Universidad Complutense de Madrid, Espafa

Introduccion

La integracion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en educacién ha facilitado la trans-
formacion de los procesos de ensefianza y aprendiza-
je en las distintas etapas educativas, y en particular
en el ambiente universitario, durante las ultimas dé-
cadas (del Moral Pérez et al., 2014; Hernandez, 2017;
Pitarch, 2019). Esta estrategia de innovacién educa-
tiva ha surgido en consonancia con las demandas e
inquietudes actuales de los diferentes colectivos de
estudiantes (del Moral Pérez et al., 2014).

Teniendo en cuenta este aspecto relacional, es
bastante razonable que un uso apropiado de las TIC
en los centros educativos pueda ayudar a dinamizar el
aula en la clase, y promover que el alumnado se sienta
mucho mas implicado y motivado para aprender. A pe-
sar de las debilidades asociadas con su implementa-
cion correcta y con la brecha digital todavia presentes
en la actualidad, las TIC proporcionan grandes oportu-
nidades para los diferentes actores del sistema educa-
tivo, especialmente para el profesorado y su alumnado
(del Moral Pérez et al., 2014; Pitarch, 2019).

Existen diversas herramientas TIC muy senci-
llas de usar que permiten la evaluacion, retroalimen-
tacion y seguimiento individualizado de la evolucion
del aprendizaje del estudiantado (Lorenzo Lledé et al.
2017; Nakova Katileva, 2018; Pitarch, 2020). Una de
éstas es la aplicacion de los formularios de Google (o
en inglés, “Google Forms”). Esta herramienta gratuita
de Google para la educacion permite crear formula-
rios, cuestionarios y encuestas en diferentes formatos
para la ensefianza y evaluaciéon del aprendizaje del
alumnado (Lorenzo Lledé et al., 2017; Nakova Katile-
va, 2018).

En este estudio, se investigd si el uso de esta
herramienta TIC con fines pedagdgicos podria mejo-
rar el proceso de ensefianza-aprendizaje asi como el
rendimiento académico del alumnado universitario de

forma significativa en la asignatura de Microbiologia
del Grado en Optica y Optometria.

Metodologia

Para abordar este objetivo, el docente disefié un re-
pertorio de cuestionarios de autoevaluacién con pre-
guntas de opcion mudltiple y del tipo verdadero-falso
con la aplicacién de los formularios de Google para
cada tema de la asignatura de Microbiologia del Grado
en Optica y Optometria de la Universidad Compluten-
se de Madrid.

Una vez impartidos los fundamentos tedricos de
la asignatura en sus respectivas clases magistrales,
se compartié cada cuestionario de autoevaluacion con
el alumnado a través de un enlace que se enviaba a
su correo electronico. Cada pregunta tenia una pun-
tuacién asignada en los formularios. Las calificaciones
de cada uno de los cuestionarios se proporcionaron de
forma automatica tras cumplimentarlos. Se incluyeron
comentarios de retroalimentacion en los formularios
para explicar las respuestas correctas. Estos ademas
se razonaron en clase, y se estimul6 la participacion
activa del alumnado asi como el debate colectivo en el
aula.

Resultados y discusién

Los resultados obtenidos de este estudio mostraron
que aquellos alumnos que cumplimentaron los cues-
tionarios de autoevaluacion con la aplicacién gratuita
de los formularios de Google obtuvieron un incremento
de hasta casi 4 puntos sobre 10 en las calificaciones
de los examenes finales de la asignatura de Microbio-
logia para Opticos y Optometristas en comparacién
con los que no lo hacian.
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El grado de satisfaccién del alumnado con esta
estrategia docente fue muy elevado. Ademas valord
de forma muy positiva el debate constructivo promo-
vido en el aula a partir de estos cuestionarios, el cual
a su vez fomento la adquisicién de competencias adi-
cionales entre el estudiantado. Asimismo, el alumnado
indicd que esta iniciativa de innovacion docente era
muy util para reforzar y optimizar la adquisicién de co-
nocimientos, asi como para ver qué iban aprendien-
do y qué debian rectificar durante el aprendizaje de
los fundamentos tedricos y practicos de la asignatura.
Esta estrategia educativa también fue muy beneficio-
sa para el profesorado, ya que le sirvié para seguir la
evolucion del aprendizaje cada estudiante.

Conclusion

Este estudio pone de manifiesto que el uso de los
formularios de Google con fines pedagdgicos es una
buena estrategia de innovacion docente en el ambito
universitario ya que mejora el rendimiento académico
del alumnado, optimiza la asimilacién de conocimien-
tos de forma mas profunda y constructivista, potencia
la autorreflexién y adquisicion de competencias, fo-
menta la motivacion por aprender, promueve la partici-
pacion activa en el aula, y facilita la retroalimentacion
y el seguimiento de la evoluciéon del aprendizaje de
forma individualizada. Esta herramienta TIC didactica
puede extrapolarse a otras asignaturas de cualquiera
de las etapas educativas para reforzar el proceso de
ensefanza-aprendizaje en el aula.

Palabras clave: TIC, Google Forms, Formularios de
Google, ensefianza para el aprendizaje, evaluacion
para el aprendizaje, aula universitaria.
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Aprender a entrevistar con modelos filmicos y periodisticos
a través del ABP

José Luis Valhondo-Crego
Universidad de Extremdura, Espafa

Introduccion

La estrategia del Aprendizaje Basado en Problemas
ha dado resultados positivos en la educacién superior
(Markham et al., 2003). Este texto se propone reflexio-
nar sobre la innovacion educativa en el terreno de la
ensefianza de metodologias cualitativas a estudiantes
universitarios. En concreto, se centra en la ensefanza
de la entrevista como metodologia imprescindible en
los curriculos de los grados de Comunicacion Audiovi-
sual y Periodismo.

De hecho, los planes docentes de estos grados
incluyen asignaturas que abordan, al menos de modo
tedrico, el fenémeno de la entrevista. Sin embargo, no
es tan comun que los alumnos sigan un método de
entrenamiento en la entrevista y, menos aun, indicar
metodologias encaminadas a ello. Este texto repasa
la literatura relacionada y propone una metodologia
para llevar adelante un programa de aprendizaje. Esa
metodologia incluye un ABP en el que los alumnos de-
ben llevar a cabo una entrevista basada en un modelo
como medio para alcanzar un objetivo de investiga-

cion.
Metodologia

El método a seguir seria el de plantear un cuestionario
al inicio del ABP para medir las competencias de los
estudiantes respecto a la entrevista. El siguiente paso
consistiria en presentar dos modelos de entrevista en
dos situaciones distintas: una ficcién filmica en la que
se entrevista a una pareja (Johan y Marianne) como
escena inicial de la pelicula de Ingmar Bergman, Se-
cretos de un matrimonio (1974), y una entrevisa rea-
lizada por Jordi Evole a Lucio Urtubia en 2015, en su
programa “Salvados”.

A partir de esos modelos, los estudiantes, por gru-
pos, deben llevar adelante una entrevista a partir de
un objeto de investigacion poniéndolos en la situacion

simulada de un Trabajo de Fin de Grado. Cada alumno
del grupo debe realizar una entrevista y mostrarla a
los demas compafieros para ser evaluada segun una
rubrica. Cada entrevista tendra que ser grabada con
camara (suficiente la del movil) y transcrita numerando
sus lineas para poder ser analizada. El grupo elegira
una de esas entrevistas para presentarla como trabajo
de grupo.

Expectativas de Resultados

Al terminar esta actividad los estudiantes deben ha-
ber aprendido a identificar la relacion entre la comu-
nicacion verbal y no-verbal del entrevistado (Knapp,
1972), responder ante las incongruencias entre estos
dos niveles de comunicacioén, identificar formas de co-
municacion verbal contraproducentes (Cormier y Cor-
mier, 1979), desarrollar algunas técnicas no-directivas
(clarificacion, parafrasis, reflejo, resumen, autorevela-
cion, inmediatez) y directivas (sondeo, confrontacion,
interpretaciéon, encuadre, informacion), e identificar
posibles casos dificiles de entrevisas y estrategias de
afrontamiento (Roulston, 2014), por ejemplo, tratar con
roles como “el entrevistado ocupado”, “el hablador”, “la
entrevistada de respuestas cortas”, “los entrevistados

que divagan”,

» o« » o«

el profesor”, “el mentiroso”, “la distrai-
da”, “los que buscan consejos”, “los que preguntan” o
“los que juegan”.

Las técnicas sefialadas forman parte de una
adaptacion de la entrevista en entornos terapéuticos
a contextos comunicativos y periodisticos (Roji Men-
chaca, 1990). A lo largo del proceso habra en marcha
un foro de debate para tratar los problemas que va-
yan surgiendo en la actividad. El docente debe actuar
como moderador y los estudiantes deben intervenir al
menos dos veces en el debate.
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Conclusion

La evaluacion de los resultados del ABP se llevara a
cabo a través de una rubrica y de una co-evaluacion.
También se expondran en clase ejemplos concretos
aleatorios para debatirlos en comun y se confrontaran
con las dificultades que surjan del debate. Se consi-
deraran para futuras investigaciones la posibilidad de
realizar juegos de roles entre los alumnos para afian-
zar algunas de las competencias buscadas.

Palabras clave: entrevista, comunicacién audiovisual,
periodismo, ficcion filmica, Aprendizaje Basado en
Problemas, metodologias cualitativas.
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Actitudes ante la muerte en estudiantes de Enfermeria:
una propuesta de intervencidén

Sergio Gonzalez Cervantes', M? del Valle Ramirez Duran', Mercedes Sanchez Martinez',
Carmen Chivite Cebolla’, Esther Garcia Garcia?

"Universidad Catélica de Avila, Espafia
2Universidad Europea de Madrid, Espana

Introduccién

Gray (2009) pone énfasis en el hecho de que los es-
tudiantes de enfermeria exteriorizan dificultades en la
interrelacion y comunicacion con los enfermos termi-
nales, asi como con sus familias, refiriendo ademas
una dificultad en el afrontamiento de la muerte de
estos pacientes. Asi, las actitudes que presentan és-
tos hacia el cuidado de los enfermos moribundos son
mas negativas, en comparacion a otro tipo de pacien-
tes (Rooda, Clements y Jordan, 1999). En esta linea,
Braun, Gordon y Uziely (2010) constatan que aquellos
estudiantes con niveles mayores de evitacion, mues-
tran actitudes negativas hacia el cuidado de enfermos
terminales.

En el caso concreto de los estudiantes de Grado
de Enfermeria, durante su periodo formativo y mas en
concreto, durante sus practicas hospitalarias, estaran
en continuo contacto con la muerte y el sufrimiento, de-
biéndose enfrentar no solo a los miedos que el pacien-
te o familia expresen, sino, también a sus propios te-
mores (Tomas-Sabado y Gémez-Benito, 2003), lo cual
se convertira en una experiencia frecuente, debido a la
institucionalizacién de la muerte. Por ello Benbunan et
al. (2007) sopesan que la convivencia del estudiante
con la experiencia de la muerte y el proceso de morir
es una, si no la mayor, experiencia impactante y estre-
sante a las que debera de hacer frente el estudiante de
enfermeria a lo largo de sus practicas hospitalarias.

Es por todo lo anterior, que los estudiantes de
enfermeria, a menudo intentaran evitar el tema, bien
ignorandolo o bien evadiéndolo. Todo ello influira en
el trato dispensado al paciente moribundo y su fami-
lia, llevando parejo el no brindar una correcta atencién
a una persona que va a morir (Colell, 2005). Tendre-
mos asi estudiantes que tiendan a apartarse fisica o
emocionalmente del moribundo para evitar pensar en
la propia muerte y sentir miedo, llevando ello consigo
manifestaciones claras tales como por ejemplo retirar-

se fisicamente cuando se cree estar con un moribundo
y tardar mas en responder a las llamadas de los mori-
bundos que a las de los demas enfermos de la planta
(Schmidt-RioValle et al., 2007).

Asi pues, expuesta la problematica, se considera
esencial la creacion de plantes formativos destinados
a mejorar las actitudes ante la muerte en los estudian-
tes de Grado en Enfermeria con el fin maximo de me-
jorar la atencion prestada a los pacientes moribundos
y a sus familiares. En este sentido, en lo que respec-
ta a los programas de educacion emocional sobre la
ansiedad ante la muerte en Espafia, destacan funda-
mentalmente dos; Tomas-Sabado y Guix Lluistuella
(2006) y Aradilla-Herrero y Tomas-Sabado (2006). En
ambos los resultados que se obtuvieron tras la apli-
cacioén de dicho proceso formativo mostraron que los
niveles de ansiedad tras la intervencion educativa se
veian reducidos, si bien, no de manera estadistica-
mente significativa.

Asi, ante la ausencia de un programa formativo
validado (tanto a nivel nacional como internacional)
que permita mejorar las actitudes ante la muerte, se
hace patente la necesidad de creacién de éste. Por
todo ello se entiende idonea la creacion de éste como
un proyecto de innovaciéon docente enmarcado en la
formacion pregrado como formacion curricular trans-
versal previo al inicio de las primeras practicas asis-
tenciales. Por objetivos que compondran el presente
proyecto de innovacion docente seran:

» Objetivos generales:

» Validar una intervencion educativa para mejorar
las actitudes ante la muerte en estudiantes de
Grado en Enfermeria.

» Mejorar la futura atencién que los estudiantes
de la cohorte intervencién brindaran a los pa-
cientes en situacion terminal, asi como a sus
familiares.
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» Objetivos especificos:

» Mejorar las actitudes ante la muerte en los estu-
diantes pertenecientes a la cohorte intervenida.

» Mejorar la competencia percibida frente a la
muerte en los estudiantes pertenecientes a la
cohorte intervenida.

» Mejorar la autoeficacia frente a la muerte en los
estudiantes pertenecientes a la cohorte inter-
venida.

Metodologia

Metodoldgicamente el proyecto respondera a un dise-
fio experimental, de tipo ensayo clinico aleatorizado,
con muestreo por conveniencia y asignacion a grupo
control-intervencion de forma aleatoria.

El proyecto se encuadrara dentro del segundo
curso de Grado de Enfermeria en la Universidad Ca-
télica de Avila (Espafia), considerandose ésta una for-
macion transversal, no vinculdndose a ninguna asig-
natura concreta.

Al inicio de curso se presentara a todos los estu-
diantes matriculados en las asignaturas practicas tute-
ladas | (20204GN) y practicas tuteladas Il (20208GN)
el proyecto de innovacién docente, exponiendo los
objetivos y logros a conseguir, solicitando asi la par-
ticipacién voluntaria de los estudiantes en el mismo.
Aquellos que deseen adherirse al programa deberan
cumplimentar el pertinente consentimiento informa-
do, el cual hara especial hincapié sobre los principios
éticos de autonomia, beneficencia, no maleficencia y
justicia (Informe Belmont).

Tras ello, a aquellos estudiantes que accedan a
participar en el proyecto se les asignara un ndmero
de identificacion a fin de anonimizar los datos que de
éstos se recogieran. Dicha relacién sujeto-numero uni-
camente sera conocida por el investigador principal.

Una vez asignado dicho numero de identificacion,
y a fin de conocer el nivel basal del que se parte, todos
los estudiantes inscritos en el proyecto cumplimenta-
ran un cuestionario auto-administrado el cual conten-
dra 4 escalas relativas a las actitudes que éstos de-
muestran hacia la muerte, siendo estas escalas:

» Escala de competencia percibida ante la muerte de
Bugen.

« Escala de autoeficacia frente a la muerte relaciona-
da con los hospices de Robbins.

* Escala modificada de miedo a la muerte de Co-
llet-Lester.

» Escala de ansiedad ante la muerte.

Una vez recogidos los cuestionarios se procede-
ra a distribuir de forma aleatoria los sujetos pertene-
cientes al grupo intervencion y control con una relacion
1:1, teniendo en cuenta que, aceptando un riesgo alfa
de 0.05 y un riesgo beta de 0.2 en un contraste bilate-
ral, se precisan 34 sujetos en el primer grupo y 34 en el
segundo para detectar una diferencia igual o superior
al 3.5 unidades. Se asume que la desviacion estandar
comun es de 0,5. Se ha estimado una tasa de pérdidas
de seguimiento del 5%.

Tras la primera administracién del cuestionario,
los estudiantes realizaran su rotatorio de practicas tu-
teladas | (20204GN). Una vez concluyan éstas se les
administrara de nuevo el cuestionario a fin de valorar
si la realizacion de éstas ha conferido cambios en las
puntuaciones respecto al nivel basal. En este sentido,
destacan estudios que sopesan que a medida que
avanza el numero de rotatorios de practicas las actitu-
des ante la muerte son méas negativas.

Realizada esta segunda medicién se implemen-
tara, en el grupo intervencion, un programa formativo
que tendra una duracién aproximada de 9 horas (6 ho-
ras del programa de educacion emocional y 3 horas de
simulacion/ debriefing y defusing) por estudiante.

Finalmente, todos los estudiantes realizaran su
correspondiente rotatorio de practicas tuteladas Il
(20208GN), tras las cuales se realizara la tercera medi-
cion a través del citado cuestionario autoadministrado.
Una vez realizadas todas las mediciones en las etapas
expuestas, se procedera a realizar el correspondiente
analisis estadistico a fin de contrastar la hipotesis (H,):
“los estudiantes que reciban la actividad formativa pre-
sentaran mejores actitudes ante la muerte frente a los
que no”

Resultados

Se entiende que tras la puesta en marcha de tal pro-
grama los resultados previstos seran:
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» Mayor competencia percibida para brindar cuida-
dos a los pacientes moribundos, asi como a sus
familiares

» Mayor autoeficacia para brindar cuidados al final de
la vida

* Menor miedo a la propia muerte, asi como a la
muerte del otro

* Menor nivel de ansiedad ante la muerte

Finalmente, si los resultados obtenidos eviden-
ciaran mejora significativa en los parametros expues-
tos, la intervencion desarrollada serviria como punto
de partida para la introduccion del presente programa
formativo en el curriculo del Grado en Enfermeria.

Conclusion

La muerte, como fendmeno inevitable, constituye un
poderoso estimulo ansiégeno capaz de afectar a acti-
tudes y comportamientos, que a la larga incidiran en la
calidad de los cuidados del profesional de enfermeria.
Partiendo de tal idea, se considera esencial la exis-
tencia de una formacién especifica en este campo,
por ello, el presente proyecto de innovacién docen-
te pretende analizar los efectos que un programa de
educacion emocional, asi como la simulacién de alta
fidelidad con actores profesionales tiene sobre la an-
siedad ante la muerte experimentada por estudiantes
de enfermeria.

Palabras clave: Actitudes, Muerte, Enfermeria, Ansie-
dad, Miedo, Inteligencia emocional.
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Juegos serios para aprender gestion agil de proyectos

Isabel Maria del Aguila, Rafael Guirado Clavijo, Clara Marcela Miranda

Universidad de Almeria, Espafia

Introduccién

Algunos estudiantes consideran la educacion tradicio-
nal como un sinénimo de aburrimiento e ineficacia, pro-
vocando un estado de desmotivacién que los docentes
intentan paliar mediante la aplicacion de nuevos méto-
dos de ensefianza como la aplicacion de mecanicas
de juego en entornos no ludicos, que no solo permite
ensefar y facilitar la absorciéon de conocimientos, sino
también fomentar la socializacién y colaboracién (Zi-
chermann, & Cunningham, 2011). Para la Ingenieria
del Software, la cooperacion efectiva y el desarrollo de
compromiso en los proyectos son fundamentales, mas
aun si se aplican métodos agiles (Rubin, 2012).

Este planteamiento ha sido utilizado con éxito en
el ambito de la Ingenieria Informatica (Garcia-Sanchez
et al., 2019;, Hof, Kropp, & Landolt, 2017).. Es mas, el
uso de dinamicas de juegos en los talleres sobre agilis-
mo en equipos de desarrollo de software es una prac-
tica extendida (Guarino de Vasconcelos et al., 2018;
Devedzic & Milenkovic, 2011). existiendo repositorios
donde compartir estas experiencias. Esto se debe a
que el agilismo es fundamentalmente un sistema de
valores y principios (Beck et al., 2001), y por tanto no
puede confiar en proposiciones o declaraciones para
ser comunicados ya que solo tienen significado con la
experiencia.

El objetivo de aprendizaje es que los alumnos
adopten vy apliquen las practicas agiles trabajando en
equipos Scrum sobre un proyecto, adquiriendo una vi-
sion practica. Este objetivo se reformula mediante los
subobjetivos:

1.Conocer qué es ser agil, revisando los principios y
valores del manifiesto agil.

2.Identificar las responsabilidades de cada rol de
Scrum.

3.Construir y estimar las historias de usuario.
4.Conocer el flujo de trabajo y los eventos de Scrum.

5.Realizar el seguimiento del sprint.

Metodologia

Se muestra como hemos aplicado actividades basa-
das en juegos en la formacién agil de estudiantes
del Grado en Ingenieria Informatica en la Universidad
de Almeria, en dos cursos 2018-19 y 2019-20 en la
asignatura Procesos de Ingenieria del Software 1 de
cuarto curso.

Se busca convertir al estudiante un algo mas que
un receptor del conocimiento para convertirlo en un
actor/jugador del proceso. Se ha seguido cinco eta-
pas: identificacion de la audiencia, definicion de los ob-
jetivos, configuracion de la experiencia, identificacion
de los recursos y ejecucion de los juegos que han sido
evaluados por los estudiantes.

En las sesiones de laboratorio se desarrolla un
proyecto en el que los alumnos aplican las técnicas
de gestidn de proyectos aprendidas. Después, durante
dos sprints los alumnos ponen en practica las habili-
dades agiles aprendidas en la resolucion de las histo-
rias de usuario definidas para el problema.

Los juegos se seleccionan con base en los obje-
tivos de aprendizaje buscando, adaptando o constru-
yendo, la propuesta y dindmica de juego que trabaja
uno o varios objetivos. Los juegos utilizados y su ma-
peo sobre objetivos son:

* Marshmallow challenge: 1.

« Jedi21:1.

» Construir un producto:1.

« Cada uno en su lugar: 2.

» Cartas de valores y roles: 2.

» Juego de planificacion: 3.

+ Dibujame un dibujo:1, 3.

* Kanban de colores:1, 4.

« Parchisi: 4, 5.

» Cartas de simulacion de Scrum : 4, 5.
« El mejor juguete volador: 4, 5.

» Cartas contra el agilismo 1, 2, 4.

*  ¢Quién soy? 1,2, 4.
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Resultados y discusion

Los primeros dias resulté un poco dificil romper el hie-
lo, pero segun avanzabamos, los alumnos intentaban
sacar partido a las actividades, no solo durante la re-
trospectiva, sino también durante el propio juego bus-
cando conexiones de los conceptos Scrum.

Otra dificultad ha sido la necesidad de adaptar las
actividades para un grupo de entre 15 y 20 personas.
En casos como Kanban de colores, el hecho de tener
que hacer grupos pequefios incremento el nimero de
tableros, lo que generd un poco de confusién. Este
problema se solventd con Parchis y Cartas de simula-
cion de Scrum aumentando el nimero de alumnos por
grupo y recalculando los parametros del juego .

Conclusion

La iniciativa de introducir juegos como estrategia en el
aprendizaje ha sido un éxito entre el alumnado. Se han
desarrollado 13 actividades con diferentes mecanicas
y que ha sido necesario adaptar para trabajar con un
grupo mas numeroso del que habitualmente se utiliza
en los talleres Scrum.

Ademas de capacitarse en las principales técni-
cas agiles, se ha mejorado el compromiso de los es-
tudiantes y fortalecido el trabajo en equipo, basico en
esta disciplina. Los resultados de satisfaccion global
de los alumnos estos dos afos ha sido muy positiva.
Este trabajo esta enmarcado dentro del proyecto de
innovacién docente Ingenieria y Tecnologias del Sof-
tware, con la intencion de realizar una difusion y verifi-
caciéon mas extensa de los resultados.

Palabras clave: Técnicas de juego, ingenieria del sof-
tware, métodos agiles.
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Effect of gamification approaches in the class involvement of
engineering university students

Daniel Barba, Maria Vega Aguirre Cebrian
E.T.S. de Ingenieria Aeronautica y del Espacio, Universidad Politécnica de Madrid, Spain

Introduction

Bologna system has been implemented in the Euro-
pean university network with inclusiveness and inno-
vation in learning and teaching as main objectives.
Involvement of the students in the learning process is
crucial in this strategy. Among other strategies, gamifi-
cation stands as a powerful tool to help in this purpose.
Several advantages of including gamification in class
have been reviewed in the past few years (Crompton,
2013; Farber 2017). Some of the advantages include
the closeness of the current student generation to mo-
bile apps, which facilitates the connection with the stu-
dents (Livingstone, 2015) or the promotion of the dis-
cussion in class and continuous learning (Kapp 2013).
In this work, we applied the gamification strategy to a
university engineering environment comparing the per-
formance of the class with a standard course.

Methodology

The gamification strategy in this study has been im-
plemented in the first semester of 2019-2020 in the
Course “Ciencia de Materiales — Materials Science” in
the 2nd year of the Bachelor in Aerospace Enginee-
ring. This course is taught at the E.T.S. de Ingenieria
Aeronautica y del Espacio de la Universidad Politéc-
nica de Madrid with 85 students matriculated in 2019-
2020. The use of the Mentimeter tool (Menti, 2019)
has been incorporated into this course. In this tool,
the lecturer can set up prior to the class a series of
questions and quizzes about the subject. The students
can then answer them in the phone interactively at the
same time they appear in the lecture room projector. A
set of 5 interactive questions from the previous lectu-
re were shown to the student in the first five minutes
of each class. Questions were based on the course
examined syllabus but also on general applications of
that knowledge to real current engineering problems.

The whole quiz game took about 5 min per day at the
beginning of each class. Questions were multi-option.
The results of the gamified course are compared
with a course taught with the standard method (oral
lecture and standard attendance signature list). The
selected standard course is “Aleaciones Aeroespacia-
les | -Aerospace Alloys I” in the 3rd year of the bache-
lor’s in aerospace engineering with 95 students ma-
triculated in that class. The selected standard course
was also imparted in the first semester of 2019-2020
At the end of each course, the results were pro-
cessed to extract attendance lists per week. Also, the
results were compared with the university student sa-
tisfaction evaluation survey at the end of the courses.

Results and discussion

Both, gamified course, and standard course attendan-
ce are presented. Fort the standard course, one can
observed a steady drop of the class attendance as the
course advances. The attendance drops from the 75%
of the total matriculated students at the beginning of
the course to less than 50% at the end of the course.
This continuous drop is typical of other subjects in the
bachelor and in accordance with previous years.

Another important aspect of this gamification
exercise is the enhancement of a continuous learning
strategy. The lecturers could observe an improvement
of the student interaction during the class presumably
due to the fact the daily quiz reinforces the memori-
sation and assimilation of the concepts from previous
classes. This was observed in the amount of questions
asked during the classes.

Finally, another important point which was obser-
ved, was an increase of the interest of the students
to extend their knowledge of the subject by their own
means. The real current engineering issues introduced
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in the quiz, makes them gain interest in the subject and
connect the academic ideas transferred in the class to
current daily problems.

Conclusion

In conclusion, the gamification of this engineering
course has several advantages: (1) An increase of the
class attendance during the course, preventing the
student withdrawal from the lectures; (2) Enhancement
of the student interaction during the lecture, promoting
the continuous learning strategy enforced by the Bo-
logna high-education European system; and (3) Pro-
motion of the critical thinking of the academic concepts
gained in class and their application to real engineering
problems.

Keywords: gamification, mentimeter, engineering, uni-
versity, interactive class
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Uso de pildoras audiovisuales como soporte del conocimiento
y ayuda al aprendizaje

Jorge Carballido-Landeira

Departamento de Fisica, Facultad de Ciencias. Universidad de Oviedo, Espafia
Grupo de Modelizacion Matematica Aplicada (MOMA)
Instituto Universitario de Ciencias y Tecnologias Espaciales de Asturias (ICTEA)

Introduccién

El panorama actual de la docencia no puede hoy en
dia contemplarse de forma global sin el uso de las Tec-
nologias de la Informacién y la Comunicacion (Cobo
Romani, 2009). No hablamos solo desde la poten-
ciacion de modelos educativos relativamente nuevos
(formacion online, mixta o el aprendizaje mévil) sino
también de su uso como soporte a los modelos educa-
tivos convencionales.

La aportacion de este trabajo radica en la incor-
poracion del video como herramienta de aprendiza-
je en una ingenieria dado que hay estudios previos
al respecto (Gonzalez, Montero, Beltran de Heredia,
Martinez, 2010). Particularmente se realizaran peque-
fos fragmentos audiovisuales (normalmente inferiores
a los diez minutos) como complemento docente, deno-
minadas segun la bibliografia como pildoras de cono-
cimiento, pildoras de aprendizaje o pildoras formativas
(Maceiras, Cancela y Goyanes, 2010; Alvarez Alvarez
y Arnaiz Uzquiza, 2016).

Estos pequeios video tutoriales proporcionan au-
tonomia en el aprendizaje de la asignatura (Sanchez,
Cancela, Maceiras y Urrejola, 2010) y estableceran
una interaccion con el alumnado mediante diversas
cuestiones y/o comentarios. En este trabajo se intro-
ducen las Pildoras Audiovisuales de Conocimiento y
Aprendizaje, como una herramienta para aproximar los
contenidos de la asignatura Ondas y Electromagnetis-
mo en el grado de Ingenieria Quimica durante el curso
académico 2018-2019, para potenciar el pensamiento
abstracto y las habilidades necesarias para la interpre-
tacion de textos para la resolucion de problemas, fo-
mentando la comprension lectora del estudiantado.

Metodologia

Las pildoras audiovisuales se encuentran disponibles
en el campus virtual de la asignatura siendo visibles

como retroalimentacién para los alumnos que, tras
realizar los problemas propuestos online en autoe-
valuaciones, no consigan un resultado satisfactorio.
Contabilizando el nimero de alumnos que monitorizan
las pildoras audiovisuales y si consiguen finalmente
aprobar los cuestionarios, podemos sacar estadisticas
del beneficio de los videotutoriales en su aprendizaje.

Podemos clasificar las pildoras audiovisuales
atendiendo a la tipologia de ensefianza que se dedi-
que. Diferenciamos asi entre los videotutoriales mas
orientados a complementar las clases expositivas
cuando se expliquen conceptos fisicos novedosos
(o de dificil interpretaciéon por parte del alumnado) y
aquellas pildoras encaminadas a la comprensién lec-
tora de ejercicios, la interpretacion de los datos apor-
tados asi como la resolucién de los mismos.

Al finalizar el curso académico se realiza una en-
cuesta de satisfaccion al alumnado para su valoracion
sobre la incorporacion de las pildoras audiovisuales
como complemento formativo.

Resultados y discusion

Los principales resultados relacionados con la inclu-
sion de las pildoras de conocimiento y aprendizaje
vienen detallados en los indicadores detallados a con-
tinuacion:

1. La baja participacion del alumnado en las au-
toevaluaciones con retroalimentacion mediante video-
tutoriales. Solamente un 36% del alumnado matricu-
lado en la asignatura participa en dichas actividades,
llegando en el mejor de los casos al 54%. Esta baja
participacion se atribuye principalmente a que las ac-
tividades a realizar son complementarias y no puntua-
bles cara la nota final

2. El beneficio de las pildoras audiovisuales en
el aprendizaje. Entre un 85% y un 100% de los que
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inicialmente no consiguen completar adecuadamente
las autoevaluaciones consigue una nota satisfactoria
tras la visualizacion del complemento audiovisual.

3. La gran estimulacion del alumnado participe,
tomando como indicador el numero de visualizacio-
nes de los videotutoriales normalizado por el nimero
promedio de alumnos participantes en las actividades
propuestas para cada tema. Aquellos alumnos que re-
quieren de los videotutoriales los visualizan en térmi-
nos generales mas de una vez hasta conseguir una
buena resolucién de las actividades. Este indicador es
muy notable del esfuerzo realizado por aquellos alum-
nos con mas dificultades a la hora de aprendizaje pero
con interés por la asignatura en general.

4. El grado de satisfaccion del alumnado con la
metodologia propuesta. El 72% del alumnado que rea-
liza la encuesta sobre la metodologia considera una
buena propuesta la inclusién de material audiovisual
complementario para la adquisicion de los conoci-
mientos minimos de la asignatura.

Conclusion

El proyecto ha manifestado, en términos generales la
cara positiva y negativa de la actitud del alumnado ha-
cia una asignatura no afin al Grado que estudian. La
parte positiva es que los alumnos que requieren del
material audiovisual los visualizan en promedio mas
de una vez (evidenciando su interés por aprender los
contenidos), y por otro lado que sus resultados en las
autoevaluaciones mejoraban hasta conseguir superar
los umbrales establecidos. En estos supuestos, los be-
neficios de los materiales audiovisuales cumplen los
objetivos planteados. Sin embargo, la parte negativa
siguen siendo la baja colaboracién y la desmotivacion
general.

Palabras clave: videotutoriales, recursos docentes on-
line, campus virtual. experiencias e-learning.
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Who is the Materials-Land assassin? Find it out using
your own results

Sandra Tarancén, Jaime Orellana, Elena Tejado, José Ygnacio Pastor
Universidad Politécnica de Madrid, Spain

Introduction

Modern theories on NeurolLearning state that when
emotions are linked to the learning process, it is much
more difficult to forget what has been learned (Pherez,
Vargas, & Jerez, 2018; Ninaus, et al., 2019) In this re-
gard, gamification can be particularly effective in fixing
the information by directly applying the knowledge ac-
quired playfully (Partovi, & Razavi, 2019), resulting in
an excellent educational tool (Taub, 2020).

Methodology

In this work, a challenge was proposed to the students:
to discover the most famous assassin of Materials
Land (a world in which every citizen can be identified
as a material, with its properties and characteristics).
The main clue, the only reliable proof to imprison the
murderer, is a piece of material found at the crime sce-
ne. The students had to get as much information as
possible from it to identify the material and therefore,
the villain. As in real scenarios, the amount of material
is quite limited.

Results and discussion

The detectives of Materials Land (our students) in char-
ge of this case were told that a tensile test at different
temperatures and speeds could be the key to capture
the murderer. Once they got all the results and defined
the material's profile, they would need the help of the
most famous private detective of Materials Land, Sher-
lock Holmes (Dr. Mike Ashby) and his incredible Mental
Palace (CES EduPack database) to find the profile that
matches the offender.

As it usually happens in these investigations, the-
re was not only one potential murderer but several.
Then, they should decide which one is more likely to be
the villain, attending to their “homicide records”, which
generally matches with the cheapest material (crimi-
nals do not have a lot of money). By doing this, most

of the students were able to identify the “criminal” (i.e.
the hidden material), depending on how accurate they
went into the materials profile definition and how well
they understood the most important requirements for
choosing a material for a given application.

Conclusion

The outcome of this gamification strategy was consi-
dered positive, as motivation, enjoyment and engage-
ment of students were increased. Not only students
have applied what they have learned in the police
academy (Materials Selection classes) but they have
also interacted with testing machines by themselves,
while taking on the role of the detective. Furthermore,
Materials were given an extra emotional dimension, a
personality that they had to discover and whose profile
should be defined.

Keywords: laboratory training, ludification, laboratory
practices, gaming, emerging lecture-lab connections.
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Instagram, a tool for teaching your students

Jaime Orellana Barrasa, Sandra Tarancon , Elena Tejado, José Ygnacio Pastor
Departamento de Ciencia de Materiales, ETSICCP, Universidad Politécnica de Madrid, Espafia

Introduction

Instagram is nowadays a popular social network, with
over 1 million users worldwide on mobile devices (Cle-
ment, 2019), so it has become an essential applica-
tion among young people. This makes Instagram an
excellent channel to reach students, a mainly young
audience.

Anyone can have one or more Instagram ac-
counts for free. There are many types of accounts:
from professional ones, like those of famous people
with millions of followers, artists to show their pain-
tings, or sportsmen to share their daily progress, to
normal accounts. This latter of ordinary people to publi-
sh their daily life, interact with other people and, most
of the times, entertain themselves for hours. However,
the accounts of our interest are those with a scientific
approach. Ideally, these are managed by experts on
a topic to share curiosities, data and findings on the
subject they master.

Some examples of popular Spanish science ac-
counts (Instagram) are @fecyt_science (scientific ad-
vances), Alfredo Garcia in @nuclear operator (nuclear
energy), Javier Santaolalla in @jasantolalla (physics),
Jaime Altozano in @jaimealtozano (music), José Luis
Crespo in @quantumfracture (physics) or Marti Mont-
ferrer in @official_science (science) among many other
possible examples. This way of approaching science to
the audience has indeed many benefits.

Methodology

As Materials Science experts, we have created an Ins-
tagram account on these topics to try to reach our stu-
dents. This account is called @mordazitas (diminutive
of “mordazas”, the Spanish name for the clamps used
in tensile tests) and it is represented by a creature (a
small laboratory gag that resembles a crocodile) that
has been introduced as the mascot of the Materials
degree -college mascots are rare in Spain, but easy to

find in other countries such as the U.S. -. Through the
account @mordazitas, we have established several
dynamics of learning and communication to reach our
students that would be unfeasible in any classroom,
but very effective in this social network.

Results and discussion

The most successful approach has been “The Morda-
zitas Imperium*, with nearly 100 active participants out
of 300 account followers. “The Mordazitas Imperium*
was a competitive game carried out during 5 days in
a row. In this game, a series of questions related to
the concepts that they have learned, are learning or
will learn, at some point during the Materials Enginee-
ring Degree at the UPM were posted to the followers of
Mordazitas, which are most of our students.

During the first edition of the game, “The Morda-
zitas Imperium”, we made a formal “Alphabet Game”,
similar to the dynamics of the popular TV program in
which the contestants are shown a definition for each
letter of the alphabet and they must match the word
defined. However, in the Second Edition of the game
we decided to give it a new focus; we kept the idea of
providing the definition of the word together with its first
letter, but we created a more striking context for the
questions by introducing these definitions in a scienti-
fic-related story.

Students' successes and errors affected their out-
come in the story (being able to get weapons, spells
and other objects), creating a ranking at the end of
the game and giving some very interesting prizes for
the students based on their results (small amounts of
exotic materials such as graphene, superconductors
or tungsten for nuclear fusion applications...) as well
as a certificate of participation and position in the final
ranking.
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The story told so far has been that Schrédinger’s
Cat must fight the Scrap Monster and its henchmen, to
defend the Gag Empire from all its waste - a nod to the
ODS. To do this, Schrodinger’s Cat uses its quantum
power (superposition of states or teleportation) and its
knowledge in Materials Science to understand the pro-
perties of the Monster during the fight via, for example,
Vickers hardness tests, or to discover how to destroy
the Monster by remembering the Izod test with which
it could easily split its Crystal of Life. This helps stu-
dents to reinforce the knowledge acquired on materials
testing lessons and to acquire essential notions about
concepts they will learn in future courses, depending
on the course they are enrolled in.

Conclusions

Students’ participation and their outcomes have been
incredibly positive, for this purpose, we have decided
to share this successful story so that it can be reprodu-
ced by other colleagues to engage students on mate-
rials science topics. But also to create a community of
Instagram accounts (or its equivalent in the future) to
share, in a reliable and funny way, our most successful
dynamics and games. Furthermore, we encourage any
teacher or reader to participate in our next edition of
“The Mordazitas Imperium“ via our Instagram account
@mordazitas.

Keywords: Instagram, students, dynamics, gamifica-
tion.
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CLeDI: una experiencia en el marco del Programa Erasmus+

Monica Ortiz Cobo’, Antonia Olmos Alcaraz?

'Departamento de Sociologia Universidad de Granada, Espafia
2Departamento de Antropologia, Universidad de Granada, Espafia

Introduccién

La inclusion educativa de los colectivos en situacion
de desventaja, tal como el colectivo inmigrante, es
pues una necesidad extendida mundialmente, en ma-
yor o menor medida segun la incidencia del fenémeno
migratorio. Por ello, no solo intercambiar experiencia
de inclusion entre instituciones de distintos paises con
las mismas inquietudes sino trabajar conjuntamen-
te en proyectos de cambio permite abrir puertas a la
transformacion global. El proyecto que se presenta
supone precisamente del desarrollo de una accion
conjunta desarrollada por tres paises, en el marco del
Programa Erasmus +, concretamente en la Key Action
3 dirigido al apoyo a la reforma de politicas, es decir,
a acciones destinadas a estimular el desarrollo de po-
liticas innovadoras, el didlogo y la implementacién de
politicas. Desde la innovacion en las practicas educa-
tiva para fomentar la educacion inclusiva en contextos
especificos se pretende llegar a implicar a la autorida-
des que puedan implementar cambios en la politicas
educativas.

En este contexto el proyecto Creative learning
districts for inclusion -CLeDI-, desarrollado entre 2019
y 2021, en tres contextos (Espafia, Italia y Turquia) se
ha planteado como objetivos especificos: (1) Apoyar
la inclusién de estudiantes de grupos desfavorecidos,
con un enfoque especifico en migrantes y alumnos de
segunda generacion; (2) Promover la inclusién digital:
integracion efectiva de las TIC en el sistema escolar
(evitar el uso inadecuado y inadecuado de los recur-
sos disponibles), con un uso completo de sus aspectos
interactivos, de colaboracion y creativos; y (3) Sugerir
un tema comun de trabajo para el desarrollo de activi-
dades cooperativas. El tema fue: "mirando al cielo".

El trabajo comunitario ha inspirado todo el pro-
yecto, reflejo de este ha sido el trabajo mano a mano
entre los centros educativos y las universidades. Si

bien ambos tipos de instituciones se han venido ne-
cesitado para ciertas funciones en ocasiones no ha
conducido a relaciones de entendimiento sino sus-
picacias y ambivalencia (respeto/no aprecio). CLeDi
ha supuesto entre sus logros, una “reconciliacion” y
fortalecimiento de las relaciones” entre dos ambitos
construidos, a menudo, como distantes “la teoria y la
practica”. Cada centro educativo se ha emparejado
con una universidad que ha proporcionado supervision
y asesoramiento en la implementacion del proyecto.
Han participado cuatro centros educativos, dos cen-
tros espafoles (IES Cartuja de Granada y la Fundacio
TRINIJOVE de Barcelona) vinculados la Universidad
de Granada, un centro de Turquia (Fundaci6 Clerici)
vinculado a la Universidad de Metu y un cuarto centro
educativo de Milan (IEA) vinculado a la Universidad
Bicocca.

Metodologia

Por otro lado, las tareas ha implementar por las univer-
sidades y centros educativos han sido: (1) Las univer-
sidades: ofrecer acompafamiento, formacion y aseso-
ramiento. Concretamente la Universidad de Granada
ha disefiado un plan de tutorizacién, un cuestionario
para analizar los prejuicios del alumnado, asi como
dos propuestas de instrumentos de evaluacion final
del proyecto. La UGR ha contado con una astrofisica
que ha coordinado los aspectos especificos del tema
que ha constituido el eje tematico del proyecto; y (2)
Los centros educativos: han disefiado, planificado y
desarrollado las actividades propias, e implementado
las actividades propuestas por las universidades.

En cuanto a las fases de implementacion del pro-
yecto en los centros educativos una vez concedido
han sido:
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Fase 1. Deteccion de necesidades de los centros:
a través de grupos de discusion.

Fase 2. Planificacién del trabajo con los centros
educativos: este ha sido un proyecto que se ha ido
construyendo conjuntamente con la cooperacion entre
las universidades y centros educativos, atendiendo a
los roles que cada participante debia cumplir. Se han
realizado varias reuniones de preparacién y segui-
miento (hasta el momento se ha podido realizar tres,
una en Granada, otra Milan y Turquia).

Fase 3. Formacion: Inicialmente las universida-
des ofrecieron, en Barcelona, varias sesiones de for-
macion a los miembros participantes de los centros
educativos sobre: inclusion educativa, las posibilida-
des de la astrofisica como eje vertebrador del proyecto
y las pautas de utilizacion de las herramientas tecnolo-
gicas ha utilizar en la implementacién del mismo.

Fase 4. Ejecucion de las actividades en los cen-
tros educativos (a continuacion se presenta un esbozo
de las mismas a modo de ejemplo): se han desarrolla-
do una serie de actividades comunes, realizadas por
todos los centros educativos y otras que han sido pla-
nificadas, disefiadas e implementadas particularmente
por cada uno de ellos.

Fase 5. Evaluacioén del proyecto (esta fase esta
pendiente de realizar).

Por otro lado, en el practica docente desde una
metodologia inclusiva las estrategias empleadas en
las aulas ha sido:

a) Modelos a seguir:

» Los estudiantes se ponen en contacto con desta-
cados cientificos de todas las nacionalidades, con
especial atencion al pais de origen de los estudian-
tes migrantes.

* Los estudiantes participaran en un modelo de edu-
cacion de rol de igual a igual.

b) Cooperacion cientifica:

* Los estudiantes experimentan la relevancia de la
cooperacion internacional para lograr resultados en
astrofisica.

* Los estudiantes lanzan la red y cooperan para
construir un cuerpo de conocimiento.

» Los alumnos asisten a eventos de divulgacion cien-
tifica como “miembros activos”.

En cuanto a la propuesta de actividades, toman-
do como referente los centros educativos del contexto
mas cercano con el que ha cooperado la UGR, se pre-
senta un esbozo de las actividades y tareas implemen-
tadas:

« Storelling: actividad cooperativa realizada por gru-
pos en la que deben crear una historia desde la pre-
gunta ¢Te has sentido alguna vez solo? Con ella
se ha tratado de abordar la diversidad y encontrar
experiencia comunes que permitan cohesionar a
los grupos.

Cine Forum de peliculas como The Marthian.

Stellarium: aplicacion que ha motivado la curiosi-
dad e interés por nuestra galaxia.

Visionado de pequefios videos que ofrecen datos
e hipétesis sobre los que el alumnado ha tenido
que trabajar de manera cooperativa para localizar
un punto o localizacién en la galaxia. En cada se-
sion de trabajo el alumnado ha llevado a cabo un
diario a bordo donde han recogido los hallazgos y
avances. Como apoyo a esta actividad los centros
han contado con una plataforma de soporte (www.
cledi.eu).

Actividades en la que se trabaja el sistema solar: con
una labor de investigacion por parte del alumnado.

Elaboracién de un Blog donde los centros han dado
visibilidad a todas actividades realizadas.

Otras actividades no comunes:

Asistencia a charlas cientificas con expertos, como
la entrevista con el astronauta Luca Parmitano (en
el Parque de las Ciencias de Granada) o con En-
rique Moreno Pérez, fisico investigador de RAIG
(Radio Astronomical Instrumentation Group dentro
de la divisién de Astro-Fotonica, plataforma institu-
cional de la Universidad de Chile) en el IES Cartuja.

Asistencia a actos cientificos: como la semana de
la ciencia en Andalucia (celebrada en la Facultad
de las Ciencias de la Educacion de la UGR).

Visitas a centros cientificos: como el Observatorio
Astrondmico de Calar Alto (en Almeria).

Celebracién de la Semana cultural “El universo
desde los ojos del IES Cartuja”.
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Resultados y discusion

Para concluir, mencionaremos algunas dificultades
encontradas en el desarrollo de actividades por los
centros educativos: Sentimientos de incertidumbre por
parte de los docentes en la fase inicial; El profesorado
manifiesta contar con un alumnado dificil de motivar,
no obstante el trabajo audiovisual ha captado bien la
atencion y estimulado al grupo; El grupo de trabajo del
IES Cartuja ha estado compuesto por alumnos de dis-
tintos grupos de referencia lo que requirié trabajar la
cohesion del grupo vy, por otro lado, dificultd encontrar
momentos para el trabajo conjunto; No se han desa-
rrollado parte de las actividades previstas a partir de
confinamiento por motivos del Covid-19. No todos los
alumnos cuentan en casa con conexion a internet lo
que ha imposibilitado un trabajo en una modalidad vir-
tual; y dificultades idiomaticas del alumnado inmigran-
te que se ha ido solventado con compaferos con mas
conocimiento del idioma.

Palabras clave: jovenes, migraciones, diversidad, in-
novacion, inclusién educativa, Erasmus.
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Adolescentes en acogimiento residencial: adaptacion
psicolégica en contextos educativos

Claudia Aragén Acedo, Yolanda Marin Almagro, Yolanda Sanchez-Sandoval
Universidad de Cadiz, Espafia

Introduccion

El acogimiento residencial (AR) es una de las medidas
de proteccion a la infancia para nifios y adolescentes
bajo la tutela o guarda de las Administraciones Publi-
cas. 23.172 nuevas medidas de AR fueron registradas
en Espana durante 2018 (Ministerio de Sanidad, Con-
sumo y Bienestar Social, 2019). El AR puede ser tem-
poral o indefinido, conviviendo durante este periodo
en nucleos o centros residenciales con otros menores
bajo la misma medida.

En este sentido, la literatura defiende que las ex-
periencias vitales adversas que pueden haber sufrido
les coloca en una posicién de vulnerabilidad a la hora
de manifestar mayor desajuste psicolégico. Se han
encontrado en estos chicos mayores problemas de
aprendizaje y socializacién, asi como de conducta ex-
ternalizada e internalizada (Bonet et al., 2020; Mansilla
et al., 2018). Estas dificultades también se manifiestan
a nivel académico, manifestando menores niveles de
adaptacion escolar en comparacion con iguales que
conviven con sus familias biolégicas. Esto se traduce
en mayores problemas de atencién, menor participa-
ciéon y rendimiento escolar, desobediencia, conductas
agresivas y pobres relaciones interpersonales entre
chicos/as en AR y sus compafieros/as de aula (Muela,
2013).

Este trabajo forma parte de una investigacion
mas amplia que se realiza con el objetivo general de
elaborar un perfil psicosocial y educativo de los/as me-
nores en AR. Ademas, se pretende evaluar el ajuste
psicolégico y escolar de los/as mismos/as e identifi-
car variables relacionadas con su adaptacion para,
finalmente, poder intervenir sobre las mismas. En el
trabajo que se presenta se focaliza la atencién en el
aspecto psicolégico. Se hipotetiza que la muestra en
AR presentara menores puntuaciones en las variables
medidas y que son indicativas de un buen ajuste psi-
coldgico.

Metodologia

Participantes

La muestra estuvo conformada por todos/as los/as
menores que, en julio de 2014, se encontraban en AR
en Centros de Atencion Basica de la Bahia de Cadiz y
alrededores. Concretamente, participaron 46 menores
en ARy 723 comparieras/os de aula.

En lo que respecta a los/as menores en AR, el
43.5% eran chicas (n=20) y el 56.5% chicos (n=26).
Sus edades estaban comprendidas entre los 12 y 17
afos, con una media de 15.17 afios (D.T.=1.51).

En cuanto al grupo conformado por las/os com-
pafieras/os, el 52% eran chicas y el 48%, chicos. Sus
edades estaban comprendidas entre 